RA

MultiTrak

L 2COM RY multitrak J
N

o=

—
el
>
Q
=

INPUT

=

EFFECT

[ @

I

RHYTHM
3 @
.

[OFTioN]

{'>

Manual de instrucciones

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.
©2024 ZO0OM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento,

tanto completa como parcial, sin el correspondiente permiso.

Los nombres de productos, marcas registradas y empresas que aparecen en este documento pertenecen a sus
respectivos propietarios. Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento se usan solo
con fines identificativos y no suponen ninguna infraccién sobre los derechos de autor de sus respectivos propietarios.
No es posible una visualizacién correcta en dispositivos con pantallas de escala de grises.



Notas sobre este Manual de instrucciones

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que
accesible.
* El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin
previo aviso.
* Las ilustraciones y pantallas que aparecen en este documento pueden ser distintas con respecto a las
del producto real.

* La grabacién de fuentes protegidas por derechos de autor, incluidos CD, discos, cintas, actuaciones en
vivo, obras de video y transmisiones, sin el permiso del titular de los derechos de autor para cualquier
proposito que no sea el uso personal esta prohibida por la ley. Zoom Corporation no asumira ninguna
responsabilidad relacionada con infracciones de derechos de autor.

Marcas comerciales

* Microsoft y Windows son marcas comerciales del grupo de empresas Microsoft.

iPadOSs, Lightning y Mac son marcas comerciales de Apple Inc.

+ 10S es una marca registrada o marca comercial de Cisco Systems, Inc. y empresas asociadas en EE.UU. y
otros paises, y es usado bajo licencia.

El logotipo microSDXC es una marca comercial de SD-3C LLC.

USB Type-C es una marca comercial de USB Implementers Forum.



Términos utilizados en este manual

+ Efecto
Puede aplicar a los sonidos una amplia gama de efectos, incluyendo distorsion, chorus y reverberacion.
Con el ajuste de los parametros de los efectos, puede crear sus propios sonidos originales.

* Volcado
Esto es el proceso que le permite combinar datos de audio de varias pistas o ficheros en un fichero
stereo o mono. El R4 es una grabadora multipistas (MTR) de 4 pistas. Sin embargo, con la posibilidad de
combinar el audio ya grabado en las pistas 1 a 4 en una pista independiente llamada pista de volcado,
podra afiadir nuevas grabaciones adicionales. Puede realizar de forma repetida nuevos volcados en esa
pista de volcado.

* Proyecto
El R4 gestiona los datos de grabacidon y reproduccién en unidades llamadas proyectos. Los ficheros de
audio asignados a las pistas, el panorama y otros ajustes son almacenados en ficheros de proyecto.
Puede crear hasta 1.000 proyectos en una sola tarjeta.

+ Grabadora multipistas (MTR)
Se denomina grabadora multipistas (MTR) a na unidad que permite grabar y reproducir varias pistas. El
R4 le permite grabar simultdaneamente hasta 2 pistas y reproducir hasta 4 pistas a la vez.
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Resumen del R4

El R4 es un MTR compacto de 4 pistas pensado para musicos, que permite la captura de sus ideas
musicales en cualquier momento y lugar. La funcion de volcado permite una grabacion repetida para que
pueda capturar mas de 4 pistas usando las 2 entradas combo XLR/TS, el micréfono interno y los efectos
integrados. La tecnologia de 32 bits flotantes le libera de la tarea de monitorizar los niveles durante la
grabacién y le permite concentrarse en los aspectos creativos de la produccién musical.

Alta calidad de audio durante la grabacion y la edicion

Con sus circuitos conversores A/D duales y compatibilidad con ficheros WAV de 32 bits flotantes, el R4
es capaz de mantener la mas alta calidad de audio desde la grabacion hasta la edicion en un DAW u otro
software.

Grabacioén

Los circuitos conversores A/D duales permiten la grabacién de sonidos desde silenciosos a muy altos sin
realizar ajustes de ganancia.

Edicién en DAW y otro software

Dado que para la grabacion se utiliza el formato de fichero WAV de 32 bits flotantes, se mantiene la misma

calidad de audio durante la edicién.
Eacl:
OO0
Fa o v

Resumen del circuito conversor A/D dual

Para cada circuito de entrada, el R4 dispone de dos conversores A/D con diferentes ganancias de entrada.
Este disefio permite la grabacion de audio de alta calidad sin la necesidad de ajustar el valor de ganancia,
un paso normalmente indispensable.



Impresionante rango dinamico

Al combinar dos conversores A/D conseguimos un amplio rango dinamico, imposible con un Unico
conversor A/D.

Aparatos convencionales | | Convertidores AD duales

+ Reactor
+ Trueno cercano
- Bateria

Convertidor AD de
baja ganancia

+ Interior de un tren
- Gritos

- Piano de cola Convertidor AD
se activaen
respuesta al nivel
de entrada
- Calle ruidosa
+ Campanadas

« Conversacién normal

Convertidor AD de
alta ganancia

+ Susurros
- Biblioteca
- Club nocturno

+

Ganancia de entrada
ajustada al volumen Amplio rango dindmico cubierto
de grabacion deseado por dos convertidores AD

Cambio entre los dos conversores A/D

El R4 monitoriza constantemente los datos de los dos conversores A/D y elige automaticamente el que
ofrece los mejores resultados de grabacion.



» -
< Ll |

Bajo nivel de ruido Sin saturacion dado Bajo nivel de ruido

dado que ha sido que ha sido seleccionado dado que ha sido
seleccionado el convertidor el convertidor AD  seleccionado el convertidor
AD de alta ganancia de baja ganancia AD de alta ganancia

Resumen del fichero WAV de 32 bits flotantes

Los ficheros WAV de 32 bits flotantes ofrecen las siguientes ventajas con respecto a los ficheros WAV de
16/24 bits convencionales. Gracias a estas ventajas, la calidad del sonido durante la grabacién puede ser
mantenida durante la edicion posterior con un DAW u otro software.

Ventajas en cuanto a resolucion

Los ficheros WAV de 32 bits flotantes tienen la ventaja de poder mantener una alta resolucién incluso con
sonidos silenciosos. Como resultado de ello, puede aumentar el volumen de los sonidos mas silenciosos
durante una edicion posterior a la grabacién sin degradar su calidad.

B WAV de 16/24 bits

~—-— Laresolucion es baja

N, )

Aumento de volumen




B WAV de 32 bits flotantes

N, )

Aumento de volumen

-— Laresolucién es alta

Ventajas en cuanto a saturacion

Si una forma de onda suena saturada cuando es emitida desde el R4 o0 en un DAW, puede editarla después

de la grabacion para reducir su volumen y restaurar asi una forma de onda no saturada dado que los datos
del fichero WAV de 32 bits flotantes no quedan saturados.

B WAV de 16/24 bits

Grabacién saturada

AUn saturado

Reduccién de volumen

B WAV de 32 bits flotantes

Grabacion saturada

Sin saturacién

-

Reduccién de volumen




Funcion de las partes

Panel frontal y trasero

B Panel frontal

L 2C3M RY MuttiTrak J
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INPUT
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B Panel trasero

A
OPEN
%I%

BATTERY : “AA” SIZE x 4
HR6(1.2V) / LR6(1.5V) / FRE(1.5V)

G ®

=coMm {

R4 MultiTrak
SERIAL NO. _

MADE IN CHINA
EEEEEEEEEEEEEEE

HCERmare

II N ICES-3 (B)/NMB-3(B)

1 T 1 JE—

@ rantalla

Aqui puede visualizar distintos tipos de informacion.
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9 Botones TRACK/FUNCTION
Sirven para usar la funcion del icono que aparece en el extremo inferior de la pantalla.

€ Faders

Utilicelos para ajustar los niveles de sefial de la pista.

@ Botén INPUT
Esto hace que aparezca la pantalla INPUT SELECT.
- Seleccion de pistas para la grabacion

© Botén EFFECT
Esto hace que aparezca la pantalla de Configuracién de efectos.
- Uso de los efectos

@ Boton RHYTHM
Esto hace que aparezca la pantalla de ritmo.
- Ajuste del ritmo (patrén/clic)

@ Boton BOUNCE
Utilicelo para combinar (volcar) en la pista BOUNCE 4 pistas que ya haya grabado y borrar las pistas 1 a
4.

@ Botén UNDO
Le permite restaurar las grabaciones al estado previo al volcado.

© Boton de rebobinado
Pulse brevemente este botdn para desplazar la posicidon de reproduccion hacia atras. Manténgalo
pulsado para un rebobinado rapido.

) Boton de avance rapido
Pulse brevemente este botdn para desplazar la posicion de reproduccion hacia delante. Manténgalo
pulsado para un avance rapido.

@ Botén de parada
Pulselo para detener la grabacién y la reproduccion.
Pulselo con la unidad parada para desplazar la posicion de reproduccion al comienzo del fichero.
Manténgalo pulsado con la unidad parada para hacer que aparezca el menu de opciones en la parte
inferior de la pantalla. (El menu de opciones es visualizado mientras mantenga pulsado el botén).

Indicador de reproduccion
Se ilumina durante la reproduccién.

Botdn de reproduccion
Pone en marcha la reproduccion de ficheros.

Indicador de grabacion
se ilumina durante la grabacion.

® 6 6 6

Botdn de grabacién
Pone en marcha la grabacion.

11



@ Interruptor INPUT A/MIC (interno)

Colocado en INPUT A La unidad recibira el sonido del dispositivo conectado a la
toma INPUT A.
Colocado en MIC La unidad recibira el sonido del micréfono interno.

@ Tapa de las pilas
Abrala a la hora de instalar o extraer las pilas AA.

@ Roscas de montaje del tripode
Puede utilizarlas para fijar el R4 a un tripode, por ejemplo. El diametro es de 6,3 mm.

12



Paneles izquierdo, derecho y frontal

B Panel derecho

L
KK . POWER

N [
W Panel izquierdo
O 6
[ SEta |
\\ ] . ) — VOLUME j/

@ Puerto USB (tipo C)
Conéctelo a un ordenador, smartphone o tablet para transferir ficheros o para usar esta unidad como
un interface de audio USB. Esto admite el funcionamiento con alimentacion de bus USB.

@ Ranura para tarjeta microSD
Introduzca aqui una tarjeta microSD.

€ Boton POWER
Enciende y apaga el aparato.

@ Toma de auriculares/salida de linea
Conecte aqui unos auriculares con una clavija stereo mini.

@ Botones VOLUME
Utilicelos para ajustar el volumen de salida de la toma de auriculares/salida de linea.

B Panel frontal

@ TomaINPUTA
Conecte aqui un micréfono o instrumento. Puede usar esta toma con conectores XLR y TS.

13



NOTA
Las asignaciones de polaridad de las tomas INPUT A e INPUT B son las siguientes.

:I:[],T—Amo— TIP: HOT

SLEEVE: GND

TS

9 Micréfono interno
Utilicelo para grabar instrumentos acusticos y voces.

€ TomaINPUTB
Conecte aqui un micréfono o instrumento. Puede usar esta toma con conectores XLR y TS.
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Resumen de las distintas pantallas

Pantalla inicial

Aparece cada vez que ponga en marcha la unidad (excepto la primera vez). Esta pantalla aparece durante la
reproduccion y grabacion normales.

Pantalla del menu de opciones

Mantenga pulsado E] cuando la pantalla inicial esté abierta para visualizarla. Cuando este activa, pulse
un botdn para usar la funcién correspondiente.

Cuando deje de pulsar E] , dejara de aparecer esto en la parte inferior de la pantalla.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

Pantalla de ajustes

Pulse en la pantalla del menu de opciones para acceder a ella.

Settings

Echo/Reverb

SD Card
USB
System

BACK A

15



Uso de las pantallas de menu

Ejemplo de manejo de la pantalla de menu

En el siguiente ejemplo, vamos e explicar el principio de los pasos necesarios para cambiar el modo de
conexién USB.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse el botéon TRACK/FUNCTION que esté debajo de [Eaiitd -

00:00:00

1 2

NEWPRJ FILE TUNER
L _NC NC |

m [ETRAC[K;_]

Esto hace que aparezca el menu de ajustes.

i

AVISO

En el resto de este manual, esta operacién aparecera como “Mientras pulsa E] pulse Eamill ."

3. Utilice los botones TRACK/FUNCTION que estan debajo [[IIFS v IR para desplazar el
cursor a “USB".

16



Settings

Echo/Reverb
SD Card

AVISO

En el resto de este manual, esta operacion aparecera como “Use [N ¥ IR para elegir

IUSB'".

4. Pulse el boton TRACK/FUNCTION que esta debajo de BEESHIEIEN .

Settings
Project

Echo/Reverb
SD Card

USB

System

BACK =
() ) I ) (I

FERECR

Esto selecciona el elemento y cambia la pantalla.

AVISO
En el resto de este manual, esta operacion aparecera como “Use BEEIIE} para confirmar la eleccién."

5. Use [IIIFS Y B rara elegir “Audio Interface” y use [ EY1IE; 3 para confirmar la

eleccién.

Audio Interface >

File Transfer

Esto selecciona el elemento y cambia la pantalla.
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Retorno a la pantalla anterior

1 « Pulse el boton TRACK/FUNCTION que esta debajo de [RET:(6 40N .
Settings L

Project >
Echo/Reverb
SD Card

USB

BACK -

4
4
4
4

Esto hara que vuelva a aparecer la pantalla anterior.

Retorno a la pantalla inicial

INPUT EFFECT RHYTHM

1.Pu|see|botc’>n[ ' J]° [ ) -

Settings E
Project »
Echo/Reverb b
SD Card 4
USB »
System 4

BACK -~

Esto cerrara el menu y hara que vuelva a aparecer la pantalla inicial.
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Proceso de grabacion

Esta tabla le muestra el flujo de operaciones desde el encendido del R4 hasta la finalizacion de la grabacion.
Para conocer los pasos detallados, consulte las paginas que detallan cada operacion.

Introduzca una tarjeta microSD y
encienda la grabadora

Insercion de tarjetas
microSD

Alimentaciéon

Encendido

Realice los ajustes para el primer arranque

Ajustes del primer
arranque

Preparese para
grabar

Cree un nuevo proyecto

Creacién de nuevos
proyectos

[- Conecte una guitarra y/o un micro

Conexion de
dispositivos de entrada

Elija pistas para la grabacién

Seleccion de pistas
para la grabacion

Conecte unos auriculares y ajuste
el volumen de monitorizacién

Monitorizaciéon de
sonidos de entrada/
reproduccion

Use efectos
y reproduzca patrones ritmicos

Uso de efectos de
insercién (entrada)

Ajuste del ritmo
(patron/clic)

19



Grabacion

* Inicioy parada de la
grabacion

Detenga la grabacién y reproduzca los
datos para comprobarlos

* Inicioy parada de
reproduccion

Vuelva al paso con el

de arriba y repita

los procedimientos para
grabar pistas adicionales
Si es necesario.

Grabacion

Ajuste los niveles de cada pista

También puede hacer lo siguiente.
* Aplicar eco/reverberacion

* Ajustar el ecualizador

+ Ajustes de pista

Si quiere regrabar solo una parte...

Grabacién con pinchado/despinchado

+ Regrabacién parcial
(pinchado de
grabacion)

Vuelva al paso con el

de arriba y repita

los procedimientos para
grabar pistas adicionales
Si es necesario.

Cuando las pistas 1 a 4 ya hayan sido
usadas...

Combine pistas en la pista
BOUNCE o de volcado

+ Combinacion de pistas
grabadas en una pista
de volcado (volcado)

Vuelva al paso con el

de arriba y repita

los procedimientos para
grabar pistas adicionales
Si es necesario.
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Exporte proyectos como ficheros de audio

+ Exportacion de
proyectos como
ficheros de audio

Reproduccidény
comprobacion

Reproduzca y compruebe el
fichero de audio exportado

* Inicioy parada de
reproduccion
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Preparativos

Siempre es necesaria una tarjeta SD para las grabaciones.

Insercion de tarjetas microSD

1 « Con la unidad apagada, abra la tapa de la ranura para tarjetas microSD. Después, introduzca una
tarjeta microSD con los conectores hacia abajo y completamente hasta el fondo en la ranura.

== . ==
e /

7 >
S =
%’ : : 3 m'g} ‘,;, =\ \ .%. ( N Doy IDEI
—\ Wl =< ) | ] —\ AR 1 TS /_LY_
”
| S— =

Para extraer una tarjeta microSD, empujela un poco mas dentro la ranura para que un resorte la
expulse y luego extraigala completamente.

/

|

2. Cierre la tapa de la ranura para tarjetas microSD.

NOTA

+ Aseglrese siempre de que la unidad esté apagada al introducir o extraer una tarjeta microSD. El Insertar
0 extraer una tarjeta con el dispositivo encendido podria provocar la pérdida de datos.

« Ala hora de introducir una tarjeta microSD, asegurese de hacerlo con la orientacién correcta y boca
arriba.

+ No es posible la grabacion y reproduccion si no hay una tarjeta microSD cargada en el R4.

+ Formatee siempre las tarjetas microSD para maximizar su rendimiento después de comprarlas o si las ha
usado en otro dispositivo diferente. (= Formateo de tarjetas microSD)

+ Los soportes de grabacion admitidos son los siguientes.
microSDHC: 4 - 32 GB
microSDXC: 64 GB -1 TB
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Alimentacion

El R4 puede funcionar conectado a una fuente de alimentacion conectada al puerto USB (adaptador de
corriente, alimentacién por bus USB o bateria portatil) o con pilas de tipo AA.

Cuando esté disponible, tendra prioridad siempre la fuente de alimentacién conectada al puerto USB sobre
las pilas AA.

Instalacién de pilas

Para hacer que el R4 funcione con pilas, introduzca 4 pilas de tipo AA.

— —

+, ||+

. =

1 « Con la unidad apagada, retire la tapa del panel inferior e introduzca las pilas.
P | [ A~
© O

BATTERY : “AA” SIZE x4 9
HR6(1.2V)/ LR6(1.5V) / FR6(1.5V) LI

) N

) [

A
OPEN

° WV, 9dd 9471 94H o
[

2. Vuelva a colocar la tapa.

NOTA
+ Utilice a la vez sélo un tipo de pilas (alcalina, NiMH o litio).

+ Configure correctamente el tipo de pilas usadas para que sea mostrada con precisién la carga restante
de las pilas. (= Ajuste del tipo de pilas usadas)

+ Silas pilas se descargan, apague inmediatamente la unidad e instale unas nuevas. Cuando esté usando la
unidad a pilas, en pantalla (en la mayoria de ellas) siempre sera visualizada su carga.

Conexién de un adaptador de corriente

Conecte el cable del adaptador de corriente especifico (AD-17) al puerto USB (Tipo-C). Después, conecte el
adaptador a una salida de corriente alterna.

—

I
@ USB (Type-C)
@4—:’—&
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Uso de otras fuentes de alimentacién

Puede usar el R4 con alimentacion por bus desde un ordenador conectado al puerto USB (tipo C). También
puede utilizar como fuente de alimentacion una bateria portatil de 5 V (convencional).

—

f

[]
USB (Type-C)
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Conexion de dispositivos de entrada

Conexién de micréfonos y guitarras a INPUT A/B

Puede conectar micréfonos y guitarras a las tomas INPUT A e INPUT B.

B Conexion de micréfonos

Conecte micréfonos dinamicos y de condensador a las tomas XLR de INPUT A e INPUT B.

Micro Micro de
dinamico condensador

Estas tomas pueden derivar alimentacion fantasma a los micros de condensador.

Bl Conexidn de guitarras y bajos

Conecte guitarras y bajos a las tomas TS de INPUT A e INPUT B.

NOTA
Conéctela a la toma INPUT A si quiere utilizar los efectos interno del R4 para la grabacion.
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B Conexion de sintetizadores y otros dispositivos de salida stereo

Cuando conecte un dispositivo de salida stereo, conecte su salida L a latoma INPUT Ay la salidaR ala

toma INPUT B.
Dos pistas adyacentes pueden ser enlazadas en stereo. Esto permite gestionar dos pistas como un par

stereo. (—Activacién del enlace stereo)

Sintetizador

Ejemplo de conexidén

Es posible grabar audio en los siguientes tipos de situaciones:

Sobregrabacion de guitarra eléctrica, bajo, voz y otras partes por una sola persona

Puede reproducir una pista ritmica preparada y cargada de antemano o uno de los sonidos ritmicos
incluidos en el R4 mientras graba la guitarra.

Grabacion de guitarra acustica y voz con dos personas y sobregrabacion de partes
de coros

Con la superposicion de grabaciones, puede usar esta técnica para la produccién musical a pequefia
escala.
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Encendido/apagado

Encendido

1 « Pulse PR hasta que se iluminen los indicadores de grabacion y reproduccion.

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como después de que reiniciar el
R4 a los valores de fabrica, apareceran pantallas para el ajuste de la fecha y la hora. Realice dichos
ajustes cuando aparezcan esas pantallas.

- Ajustes del primer arranque

NOTA

+ Puede configurar el R4 para que se apague automaticamente si no lo utiliza durante un periodo de
tiempo determinado. (= Ajuste de la funcion de apagado automatico)

+ Si en la pantalla aparece el mensaje "No SD Card!", confirme que la tarjeta microSD esté introducida
correctamente. (= Insercidn de tarjetas microSD)

+ Si en la pantalla aparece el mensaje "Invalid SD Card!", eso indicara que la tarjeta no esta formateada
correctamente. Formatee la tarjeta microSD o use una tarjeta diferente. (= Formateo de tarjetas
microSD, Insercion de tarjetas microSD)

Apagado

1. Mantenga pulsado © .
La pantalla quedara en blanco y la unidad se apagara.

NOTA
Mientras aparece en pantalla "Saving data...", el R4 estara almacenando su configuracién activa. No

desconecte el adaptador de corriente ni extraiga las pilas mientras aparezca esta pantalla.
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Ajustes del primer arranque

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como después de reiniciar el R4 a los
valores de fabrica, apareceran las pantallas de ajuste inicial. Realice los distintos ajustes.

+ Ajuste de la fechay la hora
La fecha y la hora seran registradas en los ficheros de grabacion.

+ Ajuste del tipo de pilas usadas
Elija el tipo de pilas utilizadas en el R4 para que la carga restante de las mismas sea visualizada con

precision.

1 - Use K Yy B para elegir el ajuste deseado y use [ IS0l para confirmar la

eleccioén.

Date/Time
YYYY MM DD
120235 01 01

00 : 00

4

2. Use I Y para elegir un valor de ajuste y use para confirmar la

eleccion.
Date/Time

YYYY MM DD

20233 01 01

3. Repita los pasos 1y 2 para ajustar la fechay la hora.

4. Después de ajustar todos los elementos, use | KN v I rara elegir ,y use

para confirmar la eleccion.
Date/Time

YYYY MM DD
2023 01 01

00 : 00
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NOTA
Sila unidad no recibe alimentacién eléctrica durante un tiempo, los ajustes de fecha y hora almacenados
serdn reiniciados. Si aparece la pantalla de ajuste de fecha/hora durante el arranque, ajlstelos nuevamente.

AVISO
El ajuste de fecha y hora también puede ser modificado mas tarde desde la pantalla Menu. (= Ajuste de la
fechay la hora)

5. Use [IIFS Y B rara elegir el tipo de pilas y use para confirmar la

eleccion.
Battery Type E
Ni-MH
Lithium
Ajuste Explicacion
Alkaline Pilas alcalinas
Ni-MH Pilas de niquel-hidruro metalico
Lithium Pilas de litio
AVISO

El ajuste del tipo de pilas también puede ser modificado a posteriori desde la pantalla Menu. (= Ajuste del
tipo de pilas usadas)
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Uso del afinador

Con esta funcion, puede afinar guitarras y otros instrumentos.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse KN -

Esto hace que aparezca la pantalla del afinador.

NOTA
El afinador detectara el sonido recibido a través de la entrada elegida por el interruptor INPUT A/MIC (built-
in).

3. Pulse TYPE , FLAT A CALIB para ajustar cada uno de los elementos.

Pulse estos botones para ir pasando por los valores de ajuste.

Input A/MIC Tuner

.|I|”‘ “|I|.
=50 +50
> E «

Chromatic 440 Hz
BACK TYPE CALIB

Valores de ajuste

Botén Explicacion
TYPE Esto elige el tipo de afinador, por ejemplo, cromatico.
FLAT Puede realizar una afinacion bemolada de hasta tres semitonos.
CALIB Esto ajusta el tono standard de A (la).
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NOTA

* No puede usar la afinacion si tipo de afinador es “Chromatic”.

+ Puede ajustar el tono standard de 435 a 445 Hz.

4. Toque al aire la cuerda que quiera afinar y ajuste su tono.

En pantalla aparecera la desafinacion de tono con el nombre de la nota o el nUmero de cuerda mas
proximos.

Si el tono es bajo

Input A/MIC Tuner

|I|| HH““I.
=30 +30

Chromatic 440 Hz
BACK TYPE CALIB

Si el tono es alto

Input A/MIC Tuner

||||”H” ||||
-50 +50

Chromatic 440 Hz
BACK TYPE CALIB
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Opciones de tipo de afinador

Pantalla Explicaciéon Numero de cuerda/nota
6 5 4 3 2
Chromatic Aparece el nombre de la nota mas - - - - -
proxima (en semitonos) y la cantidad de
desafinacion.
Guitar Afinacidn de guitarra standard con una E A D G B
séptima cuerda.
Bass Afinacién de bajo standard con una - B E A D
quinta cuerda
Open A Afinacién A (la) abierta (las cuerdas al E A E A C#
aire tocan el acorde La)
Open D Afinacién D (re) abierta (las cuerdas al D A D F# | A
aire tocan el acorde Re)
Open E Afinacién E (mi) abierta (las cuerdas al E B E G# | B
aire tocan el acorde Mi)
Open G Afinacién G (sol) abierta (las cuerdas al D G D G B
aire tocan el acorde Sol)
DADGAD Afinacion alternativa que se utiliza a D A D G A
menudo para tapping y otras técnicas.
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Ajuste del ritmo (patron/clic)

Puede reproducir un patrén ritmico, un clic u otro sonido como guia para facilitar la temporizacion al
grabar un instrumento o durante la reproduccion.

1 RHYTHM o e .
o Pulse — enla pantalla inicial.
Esto hace que aparezca la pantalla de ritmo.

2. Use P Y B para elegir el elemento a ajustar y use para confirmar la

eleccioén.

Rhythm
Rhythm

Pattern GUIDE

Tempo 120
Volume 70
Pre Count

BACK P

Esto determina si el patrén ritmico esta activado o desactivado durante la grabacion/
reproduccion.

Esto ajusta el patron ritmico.
Esto ajusta el tempo.

Esto ajusta el volumen del ritmo.

000 ©

Esto ajusta la claqueta.

3. Use I Y para cambiar el valor de ajuste y use para confirmar la

eleccion.

RHYTHM

4. Cuando termine de realizar los ajustes, pulse —.

Esto hara que vuelva a aparecer la pantalla inicial.

NOTA
Si la reproduccién de ritmo o de claqueta esta activada, el formato de posiciéon de reproduccién visualizado
en la pantalla inicial cambiara a compases y tiempos musicales.
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Tipos de patrones ritmicos

Numero Nombre Tipode |NUumero Nombre Tipode |Numero Nombre Tipo de

del patron ritmo del patrén ritmo del patron ritmo
1 GUIDE 4/4 29 R&B2 4/4 57 Cajon1 4/4
2 Click 4/4 4/4 30 70's Soul 4/4 58 Cajon2 4/4
3 Click 3/4 3/4 31 90s Soul 4/4 59 Cajon3 4/4
4 Click 5/4 5/4 32 Motown 4/4 60 Bossal 4/4
5 Click 1/4 1/4 33 HipHop 4/4 61 Bossa2 4/4
6 8Beats1 4/4 34 Disco 4/4 62 Samba1 4/4
7 8Beats2 4/4 35 Pop 4/4 63 Samba2 4/4
8 8Beats3 4/4 36 PopRock 4/4 64 Salsa1l 4/4
9 16Beats1 4/4 37 IndiePop 4/4 65 Salsa2 4/4
10 16Beats2 4/4 38 EuroPop 4/4 66 CubaGrv1 4/4
11 16Beats3 4/4 39 NewWave 4/4 67 CubaGrv2 4/4
12 Rock1 4/4 40 OneDrop 4/4 68 Djembe1 4/4
13 Rock2 4/4 41 Steppers 4/4 69 Djembe2 4/4
14 Rock3 4/4 42 Rockers 4/4 70 Breaks1 4/4
15 ROCABLY 4/4 43 Ska 4/4 71 Breaks2 4/4
16 R'n'R 4/4 44 2nd Line 4/4 72 Breaks3 4/4
17 HardRock 4/4 45 Country 4/4 73 House 4/4
18 HeavyMtl 4/4 46 Shuffle1 4/4 74 Techno1 4/4
19 MtlCore 4/4 47 Shuffle2 4/4 75 Techno2 4/4
20 Punk 4/4 48 Blues1 4/4 76 DanceHall 4/4
21 FastPunk 4/4 49 Blues2 4/4 77 12/8 Grv 12/8
22 Emo 4/4 50 Jazz1 4/4 78 Waltz 3/4
23 TomTomBt 4/4 51 Jazz2 4/4 79 JazWaltz1 3/4
24 Funk1 4/4 52 Nujazz1 4/4 80 JazWaltz2 3/4
25 Funk2 4/4 53 Nujazz2 4/4 81 Ctwalz1 3/4
26 FunkRock 4/4 54 Fusion 4/4 82 CtWalz2 3/4
27 JazzFunk 4/4 55 Swing1 4/4 83 5/4 Grv 5/4
28 R&B1 4/4 56 Swing?2 4/4
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Grabacion

Apertura de proyectos

Creacion de nuevos proyectos

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse T -

NEW PRJ FILE TUNER  SETTING

Esto creara un nuevo proyecto y hara que vuelva a aparecer la pantalla inicial.

NOTA
Una vez creado un proyecto, puede cambiar su nombre y asignar ficheros a sus pistas. (= Gestion de
proyectos)

Acceso a proyectos existentes

1 « Abra el menu de proyecto.
(= Acceso al menu de proyecto)

2. Use [IIIFS Y I rara elegir “Project List”y use [ EN1IZ; 0 Para confirmar la

eleccioén.
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Esto harad que aparezca la pantalla de listado de proyectos.

3. Use [IIIFSE Y IR para elegir el elemento a cambiar y use [ EN[Ell para confirmar

la eleccion.

Project List &
20230101_002
20230101_003
20230101_004
20230901_001

BACK A hd ENTER

»
4
»
4

Esto hara que aparezca el menu de opciones del proyecto.

4. Elija “Open”.
Esto cargara el proyecto seleccionado.

20230101_001
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Ajustes de entrada

Conexidén de dispositivos de entrada

Conecte micréfonos y guitarras, por ejemplo.

NOTA
El R4 admite entrada Hi-Z. Por tanto, es posible conectar guitarras directamente.

1 « Conecte el equipo a grabar a la toma INPUT A o INPUT B.

INPUTA INPUTB

2. Ajuste el interruptor INPUT A/MIC (built-in).
Elija si la fuente de entrada sera la toma INPUT A o el micréfono interno.

NOTA

Cuando ajuste el interruptor a MIC, INPUT A aparecera como “MIC” en la pantalla INPUT SELECT.

Seleccion de pistas para la grabacion

Puede asignar las pistas que seran grabadas por las tomas INPUT Ay INPUT B.

Pantalla de selecciéon de entrada
Input Select H

3

| INPUT A || INPUTB | |

@ Estado actual de cada pista
Los colores muestran el estado actual de cada pista.
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Pista que esta siendo grabada o en modo de espera

Pista vacia

Pista en la que ha sido grabado audio previamente

9 Entrada asignada a cada pista
En el ejemplo anterior, INPUT A esta asignada a la pista 1y INPUT B a la pista 2.

1 « Pulse E] para detener la grabacion.

2 INPUT e e .
« Pulse — enla pantalla inicial.

3. Elija la entrada que quiera asignar a cada pista.
Pulse el botdn para ir pasando por las fuentes de entrada que puede asignar a la pista.
Input Select
2N

Elija las fuentes de entrada de acuerdo con el equipo conectado

Ajuste Explicacion

Uselo cuando no haya nada conectado (cuando no esté grabando)

(INPUT A | Uselo al conectar una guitarra o un micréfono dindmico a la toma

| | INPUT A.

(NPUT A% Uselo al conectar un micréfono de condensador a la toma INPUT A.

| INPUTB | Uselo al conectar un micréfono dindmico a la toma INPUT B

INPUTB #] Uselo al conectar un micréfono de condensador a la toma INPUT B
NOTA

+ Cada toma INPUT solo puede ser asignada a una Unica pista. (No es posible asignar una toma INPUT a
varias pistas).

+ La alimentacién fantasma seré derivada a la toma si o esta seleccionado. Elija estos
valores al conectar dispositivos que necesiten alimentacién fantasma.

+ No active la alimentacién fantasma a dispositivos que no sean compatibles con ella. El hacerlo podria
danar el equipo.
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Monitorizacién de sonidos de entrada/reproduccion

1 « Realice ajustes de entrada y conecte el equipo.
- Seleccion de pistas para la grabacion
- Conexién de dispositivos de entrada

2. Conecte los auriculares.

=

3. Dé entrada a una sefial de audio desde el dispositivo conectado.

Para escuchar el sonido de pistas ya grabadas, pulse el botén E] para reproducirlas.

4. Ajuste el volumen.

El nivel de volumen es visualizado en el lado izquierdo de la pantalla mientras ajusta el volumen.

m00:00:00 #evas H

1 2 . 4

Activacion del enlace stereo

Dos pistas adyacentes pueden ser enlazadas en stereo. Esto le permite gestionar dos pistas como un unico
par stereo.

* Solo puede ajustar el enlace stereo para los pares de pistas 1/2 y 3/4.

* Las pistas enlazadas en stereo tienen las siguientes caracteristicas.
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- Las pistas impares son asignadas al canal L, mientras que las pares son asignadas al canal Ry el
ajuste PAN queda desactivado.

- El fader de la pista impar es el que ajusta el volumen de la pista stereo. El fader de la pista par no
tiene ningun efecto.

- Los siguientes parametros quedan enlazados:
Fader, EQ (High/Middle/Low), Echo, Reverb

NOTA
Incluso aunque grabe pistas enlazadas en stereo, los datos de grabacion de cada pista seran almacenados
como ficheros mono.

En el siguiente ejemplo, explicamos como enlazar en stereo las pistas 1y 2.

1 « Con la pantalla inicial activa, pulse simultdaneamente los botones TRACK/FUNCTION que estan debajo
de las dos pistas que quiera vincular en stereo.

TR/|CK

al ml ml (ml M

En la pantalla aparecera el icono de enlace stereo.

Repita el mismo procedimiento para desactivar el enlace stereo.

NOTA
El ajuste del enlace stereo no puede ser modificado durante la grabacién o reproduccion.
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Ajustes de pista

Puede ajustar para cada pista el ecualizador, el balance izquierda-derecha y los efectos.

NOTA

Estos ajustes de pista no afectan los datos grabados en si mismos. Son solo aplicados al sonido durante
la reproduccion. Sin embargo, estos efectos si son aplicados durante el volcado de las pistas. (Para mas
detalles sobre la funcién de volcado, vea “Combinacién de pistas grabadas en una pista de volcado
(volcado)".)

1 « Con la pantalla inicial activa, pulse el boton TRACK/FUNCTION que esté debajo de la pista que quiera
ajustar.

TRACK

m m m m X

Esto hara que aparezca la pantalla de ajustes de pista.

2. Use PSS Y B para elegir el elemento a ajustar y use [ EF1IZ 3 para confirmar.
Track 1

High  00dBp
Middle 00dB
Low 00 dB

Pan Center

Echo N |

Reverb 0
BACK

0 Estos elementos ajustan las bandas de ecualizacion de frecuencias altas, medias y bajas.
@ Esto ajusta el balance izquierda-derecha.
e Esto ajusta la cantidad de eco (sonido que se escucha después de un retardo).

@ Esto ajusta la cantidad de reverb (sonido de reverberaciones).

3. Use I Y para cambiar el valor de ajuste y use para confirmar.

4. Cuando termine de realizar los ajustes, pulse JTI# S .
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Esto hara que vuelva a aparecer la pantalla inicial.

5. Realice ajustes en otras pistas.
Repita desde el paso 1 para realizar los ajustes que quiera en otras pistas.

Valores de ajuste del ecualizador
+ High

10 kHz
Esto ajusta el realce/corte de la ecualizacién de altas frecuencias.
Tipo: estanteria

Rango de ganancia: -15dB - +15 dB
Frecuencia: 10 kHz

+ Middle
2.5 kHz
Esto ajusta el realce/corte de la ecualizacién de frecuencias medias.
Tipo: pico
Rango de ganancia: -15dB - +15 dB
Frecuencia: 2.5 kHz
+ Low
100 Hz

Esto ajusta el realce/corte de la ecualizacion de bajas frecuencias.
Tipo: estanteria

Rango de ganancia: -15dB - +15 dB

Frecuencia: 100 Hz
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Inicio y parada de la grabacion

1 e Pulse el botdn .

Cuando ponga en marcha la grabacién en una pista seleccionada como destino de grabacién, se
iluminara en ella el indicador de grabacion.

Esto para a ser la marca de grabacién
durante la grabacion.

® 00:00:07
T .

Durante la grabacion es visualizado el tiempo de grabacién transcurrido.

2. Pulse el botén E] para detener la grabacion.

La grabacion se detendra.

NOTA
No es posible hacer un volcado/exportacién si una pista supera el tiempo maximo de grabacién de 93
minutos.
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Regrabacion parcial (pinchado de grabacion)

El pinchado/despinchado es una funcion que puede utilizar para volver a grabar partes de pistas ya
grabadas. Hacer un "pinchado" es cambiar el estado de la pista de reproduccion a grabacion. Hacer un
"despinchado" es cambiar el estado de la pista de grabacion a reproduccion.

El pulsar durante la reproduccién hara que la unidad inicie la regrabacion desde esa posicion.

Resumen del pinchado/despinchado de grabacién

Inicio de la Parada de la
grabacion grabacion

Continua la reproduccion
de las pistas ya grabadas.

B : >

Solo esta parte es sobregrabada.

1 « Determine la pista que va a ser regrabada y realice los ajustes de entrada.
En la pantalla de seleccidon de entrada, elija "—" para todas las pistas que quiera regrabar.
- Ajustes de entrada

AVISO

La clave para hacer una regrabacion perfecta con un buen sonido es que las condiciones, incluida la
distancia del micréfono y el volumen de la guitarra, sean lo mas similares posibles a las de la grabacion
original.

2. Desplace la posicion de reproduccion hasta un poco antes de donde quiera empezar la regrabacion.
- Inicio y parada de reproduccion

AVISO

Durante el pinchado, el empezar a cantar o a tocar un poco antes de que llegue el punto en el que
realmente quiere que comience la regrabaciéon hard que sea mucho mas suave la transicion cuando
realmente comience la grabacién en ese punto.

3. Pulse el botén E] para poner en marcha la reproduccion.

- Inicio y parada de reproduccion

4. Pulse el botén en la posicion deseada para poner en marcha la grabacion.
5. Pulse el botén en la posicion deseada para detener la grabacion.

44



Esto detendra la grabacion, pero la reproduccion seguira.

6. Pulse el botén E] para detener la reproduccion.

7. Pulse el botdn E] para reproducir la parte grabada.
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Combinacion de pistas grabadas en una pista de volcado
(volcado)

El "volcado" es una funcion que le permite mezclar varias pistas y grabarlas en otra pista a la que
llamaremos "pista de volcado".

NOTA
* El nUmero maximo de volcados es 99.

+ Sirealiza a cabo el volcado con la reproduccion del patrén ritmico activa, el patron ritmico también sera
mezclado en la pista de volcado.

* No es posible el volcado si una pista supera el tiempo maximo de grabacion de 93 minutos.

1 « Pulse [I] para detener la grabacion.

2. Pulse en la pantalla inicial.
3. Use [IIFSE Y BB rara elegir el tipo de volcado y use NI para confirmar.

Quick Bounce
Real Time Bounce °*

* Quick Bounce
Esto ejecuta rapidamente el volcado. No es posible ajustar el sonido durante el volcado.

* Real Time Bounce
El volcado se produce a medida que el audio grabado es procesado en tiempo real. Elija esta opcidn
si quiere ajustar los niveles de sefial de la pista usando los faders durante el volcado.

000110 wvae BB
IR I NS BB e

BOUNCE...

CANCEL

Aparecera la pantalla de volcado.
Una vez finalizado el volcado, las pistas 1 a 4 quedaran vacias.
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Elija Qe:3leEM8 para cancelar el volcado.

4. Pulse el botén [E] para reproducir la pista de volcado.
Compruebe que el resultado del volcado sea el deseado.

Si no ha quedado como queria, pulse el botdn para restaurar el estado previo al volcado.
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Uso de los efectos

El R4 incluye efectos equivalentes a los de las unidades multiefectos ZOOM. Puede combinar y utilizar en
los sonidos una amplia gama de efectos.
El R4 tiene dos tipos principales de efectos.

Pantalla

Tipo de efecto

Sonido que se ve afectado

INPUT A/MIC Effect

Efecto de insercidon

+ Esto solo afecta al sonido recibido desde la toma
INPUT A o el micréfono interno.

* Esto sélo se aplica durante la grabacion. No
afecta al sonido después de la grabacién.

Echo/Reverb

Efecto de envio

+ Efecto disefiado para las pistas.

* No afecta a los ficheros grabados.

llustracion de estos dos tipos de efectos.

&

INPUT A

Soido recibido a

Efectos de insercion »| través de INPUT A o

micro interno

Datos de grabacion
en pistas 14

Efectos de envio p

Sonido de reproduccién
de pistas 14

=\ A

() — VOLUME

J7 v

Y

1 B ¢* Sonido de reproduccién

de salida de auriculares
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Uso de efectos de insercion (entrada)

Los efectos pueden ser ajustados para su uso durante la grabacién en la toma INPUT A o en el micréfono
interno. Puede elegir y ajustar los parametros de hasta dos efectos entre una amplia gama de tipos. Los
ajustes y los efectos elegidos son almacenados con cada proyecto.

NOTA
Los efectos de insercidn son aplicados a la entrada elegida con el interruptor INPUT A/MIC (built-in).

Ajuste de efectos

1. puise (] en la pantalla inicial.
Esto hace que aparezca la pantalla de ajuste del efecto de insercion.

2. Cuando el cursor esté sobre el nombre del efecto, pulse BEEFIIE TN .
Input A/MIC Effect E

® @

Drive Tone

® ®

Sense Attack
|4 ENTER

Drive

H o ®

Comp—1 Comp Attack
BACK . b v

NOTA
Consulte en la web de ZOOM (zoomcorp.com) mas detalles sobre los efectos.

4. Use 2 para desplazar el cursor al primer parametroy use [JEX1IZ: 0 para elegirlo.
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lnput A/MIC Effect &

Attack
» ENTER

Attack
» ENTER

Preamp—1 Drive

O
e @
——

Comp—1 Sense Attack
BACK = + v

8. Elija [C vy desplace el cursor al segundo efecto.

9. Repita los pasos 2 a 7 y ajuste los parametros del segundo efecto.
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1 0. Pulse %

Esto hara que vuelva a aparecer la pantalla inicial.

NOTA
Pulse B:%YL-%s8 cuando el cursor esta sobre un icono de efecto para anular (dejar en bypass) dicho
efecto.

MIC Effect &

® @

Drive Tone

— ] Attack
BYPASS
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Uso de efectos de envio

Los dos tipos de efecto que puede utilizar como efectos de envio son Echo y Reverb.

Ajuste de la cantidad de eco/reverberacién

1 « Acceda a los ajustes de pista y ajuste el nivel de eco o reverberacion.
- Ajustes de pista

Track 1

High 00 dB
Middle 00dB
Low 0.0 dB

an Center
Echo 25 |
Reverb 35[0 3

[ _DALR & % ENTER |

Ajuste de los parametros de eco/reverberacion

1 « Pulse E] para detener la grabacién/reproduccion.

2. Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

3. Mientras pulsa [I] pulse EStind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

4. Use IIFSE Y IR rara elegir "Echo/Reverb" y use [JEFIIZ: 0 para confirmar.
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Esto hara que aparezca la pantalla de ajustes de eco/reverberacion.

5. Use [IIFSE Y B para elegir un elemento y use [ EYIIE: 8 para confirmar.
Echo/Reverb

Echo Repeat
Reverb Decay

6. Use GG Y para ajustar el pardmetro.

Echo Time

Elemento Explicacion del ajuste
Echo Time Esto ajusta el tiempo de retardo del eco.
Echo Repeat Esto ajusta la cantidad de repeticiones del eco.
Reverb Decay Esto es la longitud del sonido de decaimiento de la reverberacion.

7. Pulse BACK .

Esto hara que vuelva a aparecer la pantalla de ajustes de eco/reverberacion.
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Reproduccion de grabaciones

Inicio y parada de reproduccion

1 « Pulse E]

Esto reproduce el fichero seleccionado. Pulselo nuevamente para detener la reproduccion.

Esto para a ser la marca de reproduccion
l durante la reproduccion.

> 00:00:03

il 2

2. Pulse E] para detener la reproduccion.

Esto detendra la reproduccién. Pulse esto nuevamente con la unidad parada para desplazar la
posicion de reproduccién al principio del fichero.

Otras operaciones de reproduccién

Boton Pulsacién unica Mantener pulsado
E] La posicion de reproduccion ird hacia Rebobinado

atras.
E] La posicion de reproduccion avanzara. Avance rapido
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Gestion de proyectos

Los proyectos creados en el R4 son almacenados en la tarjeta microSD.
Puede modificar el nombre de los proyectos almacenados en tarjetas microSD. Estos proyectos también

pueden ser copiados y eliminados.

Estructura de las carpetas y ficheros en las tarjetas
microSD

Durante la grabacion con el R4, seran creadas carpetas y ficheros en las tarjetas microSD de la siguiente
forma.
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Root

D

— D 20230101_001.WAV o
D
)

Shuffle_Drum.WAV

R : R
TRACK1_01.WAV

—

R4 Project

TRACK2_01.WAV e

|
) o) [

TRACK3_01.WAV

-

20230101_002

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:I— —— | R4PRUDATA.r4prj 9
1
|
|
|
|
20230103 001 |
|
]

0 Fichero de audio exportado, fichero WAV para su carga
Almacene ficheros de audio que quiera cargar en el R4 en cualquier lugar fuera de la carpeta
R4_Project.
Los ficheros de audio exportados seran almacenados en la carpeta raiz, tal como explicamos en
"Exportacion de proyectos como ficheros de audio”.

@ Carpetas de proyecto
Contienen datos y ajustes de grabacién de proyectos.
Las carpetas son creadas con nombres de tipo "aaaammdd_001" a "aaaammdd_999".

e Ficheros de audio grabados para cada pista
Son creados ficheros de audio con los siguientes nombres.
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TRACK@I; _Z;; WAV

® Numero de pista
@ Numero de grabaciones después de volcar o eliminar el fichero asignado
Ejemplo: Después de grabar la pista 4, volcarla y volver a grabarla, el nombre del fichero seria

"TRACK4_02.WAV".

@ Fichero de proyecto
En este fichero son almacenados ajustes especificos del proyecto.
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Acceso al menu de proyecto

Gestione los proyectos en la pantalla del menu de proyectos.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa [I] pulse EStind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use IIFSE Y BB rara elegir “Project”y use Y=l para confirmar.
Settings

Echo/Reverb

Esto hara que aparezca la pantalla de menu de proyecto.

4. Use [IIIFSE Y B para elegir un elemento y use [ ENII: 8 para confirmar.

File Delete

Export

SIIEW BACK para volver a la pantalla anterior.
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Cambio de nombres de proyectos

1 « Abra el menu de proyecto.
(= Acceso al menu de proyecto)

2. Use PSS Y Bl rara seleccionar “Lista de proyectos” y utilizar [JEY[=0 para

confirmar.

Project g
>

Project List

Esto hara que aparezca la pantalla del listado de proyectos.

3. Use [IIFSE v I para elegir el proyecto a cambiar y use [JEYLIE:0 para confirmar.

Project List
20230101_001
20230101_002 >
20230101_003 »

| 4

20230101_004
20230901_001

BACK o~ v

Esto hara que aparezca el menu de opciones del proyecto.

4. Elija “Rename”.

Esto harad que aparezca la pantalla de introduccién de caracteres.

5. Introduzca el nombre.

Use [IIIEE v BB para elegir el cardcter a introducir y use para confirmar.
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Project Name E

20230101_004|
(DE

CANCEL

NOTA
Los nombres de los proyectos pueden contener hasta 13 caracteres.

6. Elija cuando haya terminado de introducir el nombre.

Esto hara que vuelva a aparecer la pantalla de listado de proyectos.
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Duplicacion de proyectos

1 « Abra el menu de proyecto.
(= Acceso al menu de proyecto)

2. Use PSS Y Bl rara seleccionar “Lista de proyectos” y utilizar [JEY[=0 para

confirmar.

Project g
>

Project List

Esto hara que aparezca la pantalla del listado de proyectos.

3. Use [IIIFSE Y @ para elegir el elemento a cambiar y use [ NIl para confirmar.

Project List

20230101_001 »
20230101_002 »
20230101003 |
20230101_004
20230901_001

BACK o~ v

Esto hara que aparezca el menu de opciones del proyecto.

4. Elija “Copy".
20230101_003

Esto harad que aparezca la pantalla de introduccién de caracteres.

5. Introduzca el nombre.

Use [IIIEE v BB para elegir el cardcter a introducir y use para confirmar.
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Project Name E

20230101_003|
(DE

CANCEL

NOTA
Los nombres de los proyectos pueden contener hasta 13 caracteres.

6. Elija cuando haya terminado de introducir el nombre.

Esto completara el proceso de duplicaciéon y que vuelva a aparecer la pantalla de listado de proyectos.
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Borrado de proyectos

1 « Abra el menu de proyecto.
(= Acceso al menu de proyecto)

2. Use PSS Y Bl rara seleccionar “Lista de proyectos” y utilizar [JEY[=0 para

confirmar.

Project g
>

Project List

Esto hara que aparezca la pantalla del listado de proyectos.

3. Use [IIIFSE Y @ para elegir el elemento que quiera eliminar y use SIS0 para

confirmar.

Project List &
20230101_002
20230101_003
20230101_004
20230901_001

BACK o~ v

Esto hara que aparezca el menu de opciones del proyecto.

4. Elija “Delete”.
20230101_001

Esto hara que aparezca una pantalla de confirmacion.

5. Elija “Delete”.
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20230101_001 &

Esto eliminara el proyecto y hara que vuelva a aparecer la pantalla de listado de proyectos.
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Asignacion de ficheros a pistas

Los ficheros de grabacién de proyectos existentes y los ficheros de audio almacenados en la tarjeta
microSD pueden ser asignados a un proyecto. Si solo ha recibido ficheros de audio, por ejemplo, puede
cargarlos en un proyecto del R4 y continuar con el trabajo de produccion.

1 « Abra el proyecto con las pistas a las que quiera asignar ficheros o cree un nuevo proyecto.
(= Acceso a proyectos existentes)

(= Creacion de nuevos proyectos)
(— Duplicacion de proyectos)

2. Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | SETTING

3. Mientras pulsa E] pulse JEEN -

Esto hara que aparezca el menu de asignacion de ficheros.

4. Use [IIFSE Y @ para elegir la pista para la asignacion y use [JEFIIZ:0 Para

confirmar.

Track 1
Project
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Ajuste Explicacion
Project Carga desde un proyecto existente
SD Card Carga de un fichero desde la tarjeta microSD
Clear Track Elimina el fichero asignado a la pista
NOTA

Los formatos de fichero que pueden ser asignados son WAV y MP3.

6. Use LI para volver a la pantalla anterior.
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Exportacion de proyectos como ficheros de audio

Puede exportar los proyectos como ficheros de audio. Los ficheros de audio exportados son almacenados
en el directorio raiz de la tarjeta microSD.

Puede elegir los ajustes siguientes para los ficheros exportados.

Formato de fichero: WAV, MP3

Profundidad de bits: 16 bits, 24 bits y 32 bits flotantes

Normalizacién: Off, On

NOTA

+ Sila exportacién se realiza con la reproduccion del patrén ritmico activa, el patrén ritmico también sera
mezclado en el fichero de audio.

+ La exportacién no es posible si una pista supera el tiempo maximo de grabacién de 93 minutos.

1 « Abra el menu de proyecto.
(= Acceso al menu de proyecto)

2. Use [IIIFSE Y @ para elegir “Export”y use SN[ para confirmar.

Project

Project List
File Delete

3. Use [IIIFSE Y I para elegir el formato de fichero que quiera para la exportacién y use

S NI para confirmar.
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4. Use IIFSE Y B rara elegir la profundidad de bits que quiera para la exportacion y
use BMENIIEIS para confirmar.

Bit Depth
16-bit

32-bit float

NOTA
Cuando la exportacion sea como MP3, la profundidad de bits quedara fija en 128 kbps.

5. Use PSS Y B rara elegir si quiere aplicar normalizacion y use [JEXLIE para

confirmar.
Elija “On” para aplicar normalizacién.

Normalize

AVISO
La normalizacién es una funcién que localiza el volumen mas alto de los datos de audio y eleva el nivel tanto
como sea posible sin causar distorsién.

6. Use IIFSE Y B rara elegir “Execute” y use [ ENIIEl para confirmar.
Export

Cancel

Estimated Time
O0hO0lm

Esto dara comienzo a la exportacion.
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Export

Processing...

0% b0%  100%
000000 |

CANCEL

Pulse W#:1} (6= para cancelar.

Una vez completada la exportacion, volvera a aparecer la pantalla de menu de proyecto.
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Borrado de ficheros

Puede eliminar los ficheros de audio que ya no necesite.

1 « Abra el menu de proyecto.
(= Acceso al menu de proyecto)

2. Use IIFSE Y BB rara clegir “File Delete” y use [JEYLIE{ Il para confirmar.

Project
Project List

>
File Delete >

Esto hara que aparezca una pantalla de listado de ficheros.

3. Use [IIIFSE Y I rara elegir el fichero a eliminar y use [JEYL[a:8 para confirmar.

File Delete

BOUNCE_OTWAV  »
TRACK1_0I.WAV >
TRACK3_OIWAV
TRACK4_0IWAV  »

BACK A v ENTER

4. Use [IIIFS Y BB para elegir “Delete” y use para confirmar.
TRACK2_01.WAV E
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Uso como un interface de audio

Las sefales recibidas en el R4 pueden ser enviadas a un ordenador, smartphone o tablet, y las sefiales

reproducidas desde esos dispositivos pueden ser emitidas desde el R4.
No son necesarios controladores o drivers para usar esta unidad con smartphones, tablets y ordenadores

Mac.
Serd necesario un controlador para usar la unidad con dispositivos con sistema operativo Windows.

En el caso de Windows

1 « Descargue el controlador R4 Driver al ordenador desde la web zoomcorp.com.

NOTA
En esa web encontrara siempre la Ultima version disponible del controlador R4 Driver.

2. Ejecute el instalador y siga las instrucciones para instalar el R4 Driver.

NOTA
Consulte la Guia de instalacion del controlador incluida en el paquete del Driver para conocer los pasos de

instalacién detallados.
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Conexion de ordenadores, smartphones y tablets

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse Etind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use PSS Y B rara elegir “USB”y use [JEFIIE: 0l para confirmar.
Settings

Project
Echo/Reverb

4. Use PSS Y IR rara elegir “Audio Interface” y use [JfEX1I=0 para confirmar.
Audio Interface >

5. Use PSS Y IR rara elegir el dispositivo que vaya a conectar y use para

confirmar.
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Audio Interface E

Mobile Device

Ajuste Explicacion
PC/Mac Conexion a un ordenador.
Mobile Device Conexion a un smartphone o tablet.
En este caso utilice el R4 a pilas.

NOTA
Dependiendo de la capacidad de alimentacién del bus USB del ordenador, es posible que no pueda usar la
alimentacion por bus. En esos casos, elija "Mobile Device" y use pilas para dar corriente a la unidad.

6. Utilice un cable USB (Tipo-C) para conectar el R4 con un ordenador, smartphone o tablet.

==

[ = mez |
k\ T POWER
I

(2
L) =
0 USB (Type-C) D —
= e

N

}

@ smartphone/tablet (Android/iPhone/iPad)
9 iPhone/iPad (conector Lightning)

€ Ordenador (Windows/Mac)

NOTA
« Utilice un cable USB que admita la transferencia de datos.

* Necesitara un adaptador Lightning a cAmara USB 3 para realizar la conexion a un dispositivo iOS/iPadOS
con un conector Lightning.
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Ajustes de mezcla para el audio de entrada

Puede ajustar el ruteo de la sefial audio USB

1 o Pulse JElélgledilkE@ en la pantalla Audio Interface.
El pulsar fEleldlediIEQ o activay lo desactiva.

Ajuste Pantalla Explicacion

Off Audio Interface B La entrada de sonido recibida por la toma INPUT A

es enviada al canal 1y la recibida por la toma INPUT
B al canal 2 del dispositivo conectado como ficheros
mono independientes. Esto resulta util, por ejemplo,
al grabar guitarra y voz como pistas independientes

32-bit en una DAW u otro software.
Off On float
EXIT  MONOMIX 'MONITOR | FORMAT

La entrada de sonido recibida por las tomas INPUT
Ay INPUT B es mezclada en mono y enviada al
dispositivo conectado como dos canales. Esto resulta
util, por ejemplo, cuando a la hora de realizar un
streaming de una actuacion de guitarra y voz.

On

32-hit
On On float
EXIT MONO MIX  MOMITOR  FORMAT

Ajuste de monitorizacién directa

Esta opcion da salida directamente al sonido recibido por el R4 antes de enviarlo a la ordenador,
smartphone o tablet. Esto permite una monitorizacion sin latencia.
Ajuste esto a “On” para disponer de la funcién de monitorizacién directa.

1 o Pulse BEl#lfIBE#*@ en la pantalla Audio Interface.
El pulsar Bgleld|NEe'@ lo activa y lo desactiva.
Audio Interface &

32-bit
Off On float
EXIT MONOMIX MONITOR =~ FORMAT

Ajuste de la profundidad de bits

Puede ajustar la profundidad de bits utilizada para el envio de audio a un ordenador, smartphone o tablet
cuando utilice esta unidad como un interface de audio. Puede elegir entre 24 bits o 32 bits flotantes
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1 o Pulse WY EFAM en la pantalla Audio Interface.
El pulsar B HEYB cambiara la profundidad de bits.

Audio Interface E

32-bit
Off On float
EXIT MONOMIX MONITOR ~ FORMAT

NOTA
Precauciones a la hora de usar el formato de 32 bits flotantes

+ Antes de usarla, confirme siempre que la aplicaciéon que esta utilizando en el ordenador, smartphone o
tablet sea compatible con el formato de 32 bits flotantes.

+ Antes de conectar el R4 a unos auriculares u otro dispositivo externo, reduzca al minimo el volumen de
auriculares del R4.

+ Es necesario un driver o controlador para usar el formato de 32 bits flotantes con sistemas Windows.
Descargue el controlador desde la web de ZOOM (zoomcorp.com).
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Desconexion de ordenadores, smartphones y tablets

1 « Elija EXIT en la pantalla Audio Interface.
Audio Interface §

32-bit
On On float
EXIT ONOMIX,  MOMITOR  FORMAT

2. Use IIFSE Y B rara elegir “Exit”y use para confirmar.

Audio Interface §

Esto realizara la desconexién del ordenador, smartphone o tablet.

3. Desconecte el cable USB que hay entre el R4 y el ordenador, smartphone o tablet.
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Transferencia de ficheros a ordenadores y
otros dispositivos

Cuando el R4 esté conectado a un ordenador, smartphone o tablet, podra verificar y trasladar los ficheros
de la tarjeta microSD.

Conexion de ordenadores, smartphones y tablets

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse EStind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use PSS Y BB rara elegir “USB”y use [JEF1IE: 3l para confirmar.

Settings

Project
Echo/Reverb

File Transfer
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5. Use IIFSE Y B rara elegir el dispositivo que vaya a conectar y use para

confirmar.
File Transfer &
Mobile Device
Ajuste Explicacion
PC/Mac Conexion a un ordenador.
Mobile Device Conexién a un smartphone o tablet.
En este caso utilice el R4 a pilas.

Esto hara que aparezca la pantalla File Transfer.

File Transfer

6. Utilice un cable USB (Tipo-C) para conectar el R4 con un ordenador, smartphone o tablet.

— —

// et | w2 (@
\\ A T .
() i =
0 USB (Type-C) —
= 5

@ smartphone/tablet (Android/iPhone/iPad)
9 iPhone/iPad (conector Lightning)

© Ordenador (Windows/Mac)
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NOTA
+ Utilice un cable USB que admita la transferencia de datos.

* Necesitara un adaptador Lightning a cAmara USB 3 para realizar la conexion a un dispositivo iOS/iPadOS
con un conector Lightning.

7. Utilice el ordenador, smartphone o tablet para gestionar los ficheros almacenados en la tarjeta
microSD.
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Desconexion de ordenadores, smartphones y tablets

1 « Desconexion del ordenador, smartphone o tablet.

* En el caso de Windows:
Elija el R4 en "Desconectar hardware con seguridad".

* En el caso de macOS:
Arrastre el icono del R4 a la papelera y suéltelo.

* En el caso de smartphone/tablet:
Consulte el manual de instrucciones de ese dispositivo.

2. Pulse BACK .

File Transfer

Esto hara que aparezca una pantalla de confirmacion.

3. Use PSS Y BB rara elegir “Execute” y use para confirmar.

File Transfer

4. Desconecte el cable USB que hay entre el R4 y el ordenador, smartphone o tablet.

NOTA
Realice siempre el proceso de desconexién del paso 1 antes de desconectar fisicamente el cable USB.
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Gestion de tarjetas microSD

Verificacion de la informacién de la tarjeta microSD

Puede comprobar el espacio libre que hay en las tarjetas microSD.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse EStind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use PSS Y B rara elegir “sD card”y use [ EYIIE: Ml para confirmar.

Settings

Project
Echo/Reverb

4. Use PSS Y B rara elegir “Remaining”y use [JEF1IE: para confirmar.
SD Card

Remaining 4

Format >
»

Performance Test

Esto le mostrara en pantalla el espacio disponible de la tarjeta.
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Remaining

0% b0%  100%
N 220200 |

19.4GB/26.7GB
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Formateo de tarjetas microSD

Para maximizar el rendimiento de una tarjeta microSD, utilice el R4 para formatearla.

NOTA

+ Sila grabacion de datos en la tarjeta microSD es cada vez mas lenta y se producen errores, el hacer una
copia de seguridad de sus datos en un ordenador, por ejemplo, y formatear la tarjeta es probable que
mejore el rendimiento.

+ Tenga en cuenta que todos los datos de la tarjeta microSD seran eliminados durante el formateo.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse Ealind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use PSS Y IR rara elegir “SD card”y use [ ENIIE Ml para confirmar.

Settings

Project
Echo/Reverb
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5. Use [IIFSE Y B rara elegir “Execute” y use para confirmar.
SD Format

Al data will b deleted!

BACK
Esto formateara la tarjeta microSD.

NOTA

« También puede acceder a la pantalla de formateo de la tarjeta microSD pulsando mientras
enciende la unidad.

+ Formatee siempre las tarjetas microSD para maximizar su rendimiento después de comprarlas nuevas o
cuando las haya usado en otro dispositivo diferente.
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Verificacion de tarjetas microSD

Puede comprobar la velocidad de registro de datos de una tarjeta microSD para confirmar que el
rendimiento es correcto a la hora de almacenar datos registrados por el R4.

Puede realiza un test rapido que tarda un pequefio periodo de tiempo, o un test completo que examina
toda la tarjeta microSD.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse Ealind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use PSS Y B para elegir un elemento y use [JEXIIE para confirmar.

Continue con las siguientes selecciones.
SD Card > Performance Test

4. Use [IIFSE Y B para elegir “Quick Test” o “Full Test”y use [ ENI 0 rara

confirmar.

Performance Test E
Quick Test

* Quick Test:
Esto es un test sencillo que termina en poco tiempo.

* Full Test:
Este test es mas exhaustivo que un test rapido. La cantidad de tiempo necesario para este tipo de

test aparecera en pantalla cuando comience.

5. Use [IIIFS Y B para elegir “Execute” y use para confirmar.
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Quick Test

Comenzara el test de rendimiento de la tarjeta.

Quick Test

Testing.
0% h0%  100%
N 00 ]

El resultado del test aparecera en pantalla una vez que haya terminado.

Quick Test

Result: Pass

0% b0%  100%
I —

AVISO
+ Durante el test, puede usar BACK para cancelarlo.
+ Durante un test completo, puede usar AN para dejar en pausa el testy W= F: 48 para

reiniciarlo.

6. Después de que aparezca el resultado del test, pulse R S -
Esto volvera a la pantalla anterior.

NOTA
Incluso aunque el resultado de una prueba de rendimiento sea "OK", no habra garantia total de que no se
produzcan errores de grabacién. Esta informacién es sélo orientativa.
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Ajustes diversos

Ajuste de la fecha y la hora

Use esto para ajustar la fecha y hora afiadidas a los ficheros de grabacion.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse EStind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use PSS Y B rara elegir un elemento y use [JEXIIE para confirmar.

Contintle con las siguientes selecciones.
System > Date/Time

4. Use [IIIEEE vy B para elegir un elemento y use [ EYII: @ para confirmar.

Date/Time

YYYY MM DD
20235 01 01

00 : 00

4

5. Use I Y para elegir un valor y use para confirmar.

Date/Time
YYYY MM DD

2023% 01 01




6. Repita los pasos 4y 5 para ajustar la fechay la hora.

7. Después de ajustar todos los elementos, use [ KN v I vara elegir y use
para confirmar.

Date/Time

YYYY MM DD
2023 01 01

00 - 00
OK

NOTA
Si la unidad no recibe corriente durante un periodo de tiempo, los ajustes de fecha y hora almacenados

seran reiniciados. Si aparece la pantalla de ajuste de fecha/hora durante el inicio, ajustelas nuevamente.

AVISO
La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, esta pantalla aparecera automaticamente.
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Ajuste del tipo de pilas usadas

Elija el tipo correcto de pilas usadas en el R4 para que pueda ser visualizada con precision la carga restante
de las mismas.

1 « Mantenga pulsado [I] con la pantalla inicial activa.

Esto harad que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa [I] pulse ESlind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use [IIFSE Y B para elegir un elemento y use [ EYIIE: 8 para confirmar.

Continule con las siguientes selecciones.
System > Battery Type

4. Use [P Y B rara elegir un elemento y use para confirmar.
Battery Type §

v Alkaline
Ni-MH

Lithium

Ajuste Explicacion
Alkaline Pilas alcalinas
Ni-MH Pilas de niquel-hidruro metalico
Lithium Pilas de litio

AVISO
La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, aparecera automaticamente la pantalla de

ajuste de tipo de pilas después de la de ajuste de la fecha y la hora.
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Ajuste del ahorro de energia de la pantalla

Para ahorrar energia al usar la unidad a pilas, puede ajustar la retroiluminacion de la pantalla para que se
atenuUe cuando no realice ninguna operacién durante un periodo de tiempo determinado. Esto esta activo
por defecto.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse ESlnd -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use [IIFSE Y B rara elegir un elemento y use [ EYII: @ para confirmar.

Continue con las siguientes selecciones.
System > Power Saving

4. Use [IIFSE Y BB rara elegir un elemento y use para confirmar.

Power Saving §&
Off
v On (30sec)

Ajuste Explicacion
Off La retroiluminacién de la pantalla siempre esta activa
On (30sec) La retroiluminacion se atenuara después de 30 segundos sin realizar
ninguna operacion.
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Ajuste del brillo de la pantalla

Puede ajustar el brillo de la pantalla.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa [I] pulse EStind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use [IIFSE Y B rara elegir un elemento y use [JENIIE para confirmar.

Continue con las siguientes selecciones.
System > LCD Brightness

4. Use [IIFSE Y @ rara elegir el nivel de brilloy use para confirmar.

LCD Brightness E
Low
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Ajuste de la funcidon de apagado automatico

Puede ajustar el R4 para que se apague automaticamente si no lo utiliza durante un periodo de tiempo
especifico. Por defecto, esta funcion esta activa.
Para mantener la unidad encendida en todo momento, desactive esta funcion de apagado automatico.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse ESlnd -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use [IIFSE Y B rara elegir un elemento y use [ EYII: @ para confirmar.
Continue con las siguientes selecciones.
System > Auto Power Off

4. Use IIFSE Y BB rara cambiar el valor de ajuste y use para confirmar.

Auto Power Off B
Off

Ajuste Explicacion
Off La unidad no se apagara automaticamente.
On La unidad se apagara automaticamente si no la utiliza durante 10 horas.
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NOTA
En los casos siguientes, la unidad no se apagara automaticamente independientemente del ajuste de esta

funcion.
+ Durante la grabacién y reproduccion
+ Cuando utilice el R4 como un interface de audio
+ Cuando esté usando la funcién de transferencia de ficheros del R4

+ Durante la ejecucién de un test de tarjeta
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Restauracion de los valores de fabrica

Puede reiniciar los ajustes del R4 a los valores de fabrica.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | S

2. Mientras pulsa E] pulse E3ind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use [IIIFS Y I rara elegir un elemento y use [ EYII: @ para confirmar.

Continue con las siguientes selecciones.
System > Factory Reset

4. Use IIFSE Y BB rara elegir “Execute” y use para confirmar.
Factory Reset §

Esto reiniciara el R4 a los valores iniciales de fabrica y lo apagara.

NOTA
+ Con este reinicio, seran restaurados todos los ajustes a los valores iniciales de fabrica. Por tanto,

asegurese de que es lo que realmente quiere hacer antes de utilizar esta funcion.

+ Después de reiniciar el R4 a sus valores de fabrica, la siguiente vez que encienda la unidad apareceran los
ajustes iniciales.
- Ajustes del primer arranque
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Gestion del firmware

Verificacion de las versiones de firmware

Puede comprobar las versiones de firmware usadas en el R4.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.
Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER  SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse EStind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use PSS Y B rara elegir un elemento y use [JEXIIE para confirmar.

Contintle con las siguientes selecciones.
System > Firmware
Esto hara que sean visualizadas las versiones de firmware.

UPDATE

95



Actualizacion del firmware

Puede actualizar el firmware del R4 a las ultimas versiones.
Puede descargar los ficheros de las ultimas actualizaciones de firmware desde la web de ZOOM

(zoomcorp.com).
Siga las instrucciones del documento “R4 Firmware Update Guide” que encontrara en la pagina de descarga

del R4.
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Verificacion de la altima informacion sobre el
R4

Puede visualizar en pantalla un cédigo 2D de ayuda relacionada con el R4.

1 « Mantenga pulsado E] con la pantalla inicial activa.

Esto hara que aparezca el menu de opciones.

NEWPRJ FILE TUNER | SETTING

2. Mientras pulsa E] pulse E3ind -

Esto hara que aparezca el menu de ajustes.

3. Use [IIIFS Y B rara elegir un elemento y use [ EYIIE:@ para confirmar.

Continue con las siguientes selecciones.
System > Help
Esto hara que aparezca el cddigo 2D.

4. Utilice un smartphone o una tablet, por ejemplo, para leer el c6digo 2D que aparece en la pantalla
HELP.

zoomcorp.com/help/r4
BACK

zoomcorp.com/help/R4
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Apéndice

Resolucion de problemas

Si piensa que el R4 se comporta de forma extrafia, compruebe primero los siguientes aspectos.

Problemas de grabacién/reproduccion

No hay sonido o la salida es muy débil.

Compruebe la orientacion del micréfono o el ajuste de volumen del dispositivo conectado.

Compruebe la conexién de los auriculares. (= Paneles izquierdo, derecho y frontal)

+ Compruebe que el volumen de los auriculares no esté al minimo. (= Monitorizacién de sonidos de

entrada/reproduccion)

Compruebe que los faders de canal no estén demasiado bajos. (= Panel frontal y trasero)

Compruebe los ajustes de la fuente de entrada del R4. (= Ajustes de entrada)

« Compruebe los ajustes de la alimentacion fantasma. (= Seleccion de pistas para la grabacion)

Compruebe que el interruptor INPUT A/MIC (built-in) esté ajustado como deberia. (= Panel frontal y
trasero)

Compruebe que los medidores de nivel pasen por encima de un determinado nivel. (= Pantalla inicial)

El sonido del micr6fono interno distorsiona

El nivel del sonido recibido a través del micréfono es demasiado alto. Separe mas el micréfono interno
del R4 de la fuente de sonido.

El sonido de la toma INPUT A/B distorsiona

Ajuste el volumen del dispositivo conectado y compruebe que el ajuste de la fuente de entrada del R4
sea correcto. (= Ajustes de entrada)

No es posible grabar

Compruebe que el interruptor INPUT A/MIC (built-in) esté ajustado como deberia. (= Panel frontal y
trasero)

Compruebe que el dispositivo conectado esté correctamente conectado. (- Conexidn de micréfonosy
guitarras a INPUT A/B)

Compruebe los ajustes de la pista de grabacién. (= Ajustes de entrada)

+ Compruebe que haya espacio libre en la tarjeta microSD. (= Verificacion de la informacion de la tarjeta

microSD)
Compruebe que haya una tarjeta microSD cargada correctamente en la ranura para tarjetas.

Compruebe que no haya problemas con la tarjeta microSD y que puede ser usada con el R4. (=
Verificacion de tarjetas microSD)
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El sonido grabado se corta.

+ Utilice el R4 para formatear la tarjeta microSD. (= Formateo de tarjetas microSD)

+ Compruebe que no haya problemas con la tarjeta microSD y que puede ser usada con el R4. (=
Verificacion de tarjetas microSD)

* Recomendamos que utilice tarjetas microSD cuyo funcionamiento con esta unidad haya sido
confirmado. Consulte la web de ZOOM (zoomcorp.com) para mas informacién acerca de las tarjetas
microSD cuyo funcionamiento con esta unidad ha sido confirmado.

El sonido grabado no se escucha o es muy débil

« Compruebe que los faders de pista no estén demasiado bajos. (= Panel frontal y trasero)

No puede usar el afinador

+ Compruebe que el interruptor INPUT A/MIC (built-in) esté ajustado como deberia. (= Panel frontal y
trasero)

Otros problemas

La unidad no es reconocida por un ordenador, smartphone o tablet conectado a
través del puerto USB.

« Utilice un cable USB que admita la transferencia de datos.

+ Debe ajustar el modo operativo en el R4 para que el ordenador, smartphone o tablet lo reconozca.
(= Conexion de ordenadores, smartphones y tablets, Transferencia de ficheros a ordenadores y otros
dispositivos)

+ Durante el uso de esta unidad como un interface de audio, si la profundidad de bits esta ajustada al
formato de 32 bits flotantes, compruebe que el ordenador, smartphone o tablet y la aplicacion admitan
el formato de 32 bits flotantes.

* Incluso aunque no pueda elegir “ZOOM R4” en los ajustes de sonido del ordenador, podra usar el R4
como un interface de audio de 32 bits flotantes si lo elige como dispositivo de audio o de entrada/salida
en una aplicacion que admita el formato de 32 bits flotantes.

» Para usar el formato de 32 bits flotantes con un sistema Windows deberd usar un controlador o driver
especifico. Descargue el controlador desde la web de ZOOM (zoomcorp.com).

El tiempo de funcionamiento a pilas es muy corto

El realizar los siguientes ajustes podria aumentar el tiempo de funcionamiento a pilas.

+ Ajuste correctamente el tipo de pilas utilizadas. (= Ajuste del tipo de pilas usadas)

+ Desactive las entradas que no utilice. Detenga la alimentacién fantasma para las entradas no usadas. (=
Ajustes de entrada)

+ Ajuste la pantalla para que la retroiluminacién se atenue cuando no realice ninguna operacion durante
un periodo de tiempo determinado. (= Ajuste del ahorro de energia de la pantalla)

* Reduzca el brillo de la pantalla. (= Ajuste del brillo de la pantalla)
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* Por sus propias caracteristicas, con un consumo eléctrico elevado, el uso de pilas recargables de niquel-
hidruro metalico (especialmente las de alta capacidad) o de litio deberia permitir un uso mas prolongado
que las pilas alcalinas.

La fecha y la hora son reiniciadas con frecuencia

+ Sila unidad no recibo corriente desde un adaptador o pilas durante algun tiempo, los ajustes de fecha
y hora son reiniciados. Si aparece la pantalla de ajuste de fecha/hora durante el arranque, ajustelas
nuevamente. (= Ajuste de la fechay la hora)
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Especificaciones técnicas

Canalesde  Entradas Micréfono interno (mono) 1
en'Frada y Entradas XLR/TS (mono) 2
salida
Salida Auriculares 1
Entradas Entradas XLR/TS Conectores 2 conectores combo XLR/TS
(Balanceado, XLR: 2 ACTIVO)
Ganancia de entrada No es necesario ningun ajuste (se utiliza un
circuito conversor A/D dual)
Impedancia de entrada XLR: 2,3 kQ
TS: 1 MQ
Nivel maximo de entrada XLR: +4 dBu
TS: +10 dBu
Alimentacion fantasma +48 V (conmutable por separado para INPUTS Ay
B)
Ruido de entrada XLR: =120 dBu o inferior (IHF-A)
equivalente TS: =107 dBu o inferior (IHF-A)
Respuesta de frecuencia XLR: -0,5/+0,0 dB, 20 Hz — 20 kHz
TS: -0,2/+0,0 dB, 20 Hz — 20 kHz
Entrada de Direccionalidad Omnidireccional
micréfono interno Ganancia de entrada No es necesario ningun ajuste (se utiliza un
circuito conversor A/D dual)
Presién acustica madximade 115 dB SPL
entrada
Salida Auriculares Conector 1 conector stereo mini de 3,5 mm
Impedancia de salida 10Q
Nivel maximo de salida 20 mW + 20 mW (con carga de 32 Q)
Grabadora NUmero maximo de pistas 2
de grabacion simultaneas
Formato de grabacién WAV: 48 kHz, 32 bits flotantes, mono
Soportes de grabacion Tarjetas compatibles con las especificaciones
microSDHC
4GB —32GB
Tarjetas compatibles con las especificaciones
microSDXC
64 GB—1TB
Pantalla Pantalla LCD a todo color de 2 pulgadas (240 x

320)
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USB Conector USB tipo C
Nota: Utilice un cable USB que admita la
transferencia de datos. Esta unidad admite
alimentacion por bus USB.
Funcién de Clase USB 2.0 de alta velocidad

interface de audio .
Frecuencia de muestreo

48 kHz

Velocidad de bits

24 bits o 32 bits flotantes

Canales de entrada/salida

2 entradas/2 salidas

Funcién de almacenamiento masivo

USB 2.0 de alta velocidad

Fuentes de
alimentacion

Pilas: 4 AA (alcalinas, litio o NiMH recargables)
Adaptador de corriente: ZOOM AD-17 (5V/1.0A)
+ Esta unidad admite alimentacion por bus USB.

Tiempo estimado de Grabacién de 1 pista,

funcionamiento continuo a pilas  reproduccion de 1 pista,
alimentacion fantasma
desactivada, auriculares con
carga de 32 Q, ahorro de
energia activado

Pilas alcalinas: alrededor de 7 horas

Pilas NiMH (1900 mAh): alrededor de 6 horas
Pilas de litio: alrededor de 14 horas

* Los valores anteriores son aproximados.

* Los tiempos de funcionamiento continuo a
pilas han sido calculados utilizando métodos de
prueba propios. Por este motivo, pueden varias
mucho dependiendo de las condiciones de uso.

Consumo

5W

Dimensiones
exteriores

74 mm (anchura) x 138 mm (profundidad) x 36
mm (altura)

Peso (pilas incluidas)

287 g

Nota: 0 dBu =0,775 Vrms
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