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Manual de instrucciones

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

©2026 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento,

tanto completa como parcial, sin el correspondiente permiso.
Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento se usan solo con fines
identificativos y no suponen ninguna infraccién sobre los derechos de autor de sus respectivos propietarios.
No es posible una visualizacién correcta en dispositivos con pantallas de escala de grises.



Notas sobre este Manual de instrucciones

Es posible que necesite este manual en el futuro, asi que asegurese de guardarlo en un lugar de facil
acceso.
El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo

aviso.
+ Microsoft y Windows son marcas comerciales del grupo de empresas Microsoft.
+ iPadOs, Lightning y Mac son marcas comerciales de Apple Inc.
* App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

+ 10S es una marca comercial o una marca registrada de Cisco Systems, Inc. y empresas afiliadas en
EE.UU. y otros paises, y es usada bajo licencia.

* Android™ y Google Play son marcas comerciales o marcas registradas de Google LLC.
+ USB Type-C es una marca comercial del USB Implementers Forum.
+ Wi-Fi® es una marca registrada de Wi-Fi Alliance.

+ Lamarcay el logotipo de Bluetooth® son marcas registradas de Bluetooth SIG, Inc. ZOOM
CORPORATION utiliza estas marcas bajo licencia.

+ Los nombres de productos, marcas registradas y empresas que aparecen en este documento
pertenecen a sus respectivos propietarios.

+ Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento se usan solo con
fines identificativos y no suponen ninguna infraccién sobre los derechos de autor de sus respectivos
propietarios.

* Las ilustraciones y pantallas que aparecen en este documento pueden ser distintas a las del producto
real.



Notas sobre el software de codigo abierto

Este producto incluye software de cddigo abierto bajo licencias como la Licencia Publica General de
GNU (GPL), la Licencia Publica General Reducida de GNU (LGPL) y la Licencia Publica de Mozilla (MPL).
Para avisos de derechos de autor, términos de licencia y cédigos fuente, consulte el sitio web de ZOOM

(zoomcorp.com/neurig).



https://zoomcorp.com/neurig

Términos utilizados en este manual

Rig

Los rigs almacenan los efectos y amplificadores utilizados, el estado de activacién/desactivacion de los
efectos y los valores de ajuste de los parametros, lo que permite recuperarlos facilmente. Los efectos
son almacenados y recargados en unidades de Rig. Un solo Rig puede incluir hasta 14 efectos. Se pueden
guardar hasta 200 Rigs.

Efectos

Los efectos disponibles incluyen varios efectos de guitarra y modelos de simulacion de amplificador/recinto
acustico. Puedes seleccionar cudles de estos efectos agregar a los Rigs.

Los archivos de Respuesta de impulso (IR) y Neural Amp Modeler (NAM) también pueden registrarse como
efectos.

Programa

La combinacion de los estados de encendido/apagado y la configuracion de parametros de los efectos en
un Rig se llama "Program", y se pueden almacenar hasta cuatro Programs en un Rig.
Los programas se pueden cambiar facilmente presionando un pedal.

Auto Save (Almacenamiento automatico)

Esta funcidén almacena automaticamente los cambios en el Rig y los ajustes de los efectos.

Modo ECO

Esta funcidn hara que esta unidad se apague automaticamente 10 horas después de la Ultima operacion.

Generador de bucles o Looper

Se puede grabar y reproducir de forma repetida una frase de hasta 45 segundos.
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Resumen de NEURIG

Flujo de senal

I INPUT SEND/RETURN

NEURIG

-
Rig

7

Program ® (3 9

[‘ o ‘] [‘ e ‘] Speaker Program
Effect H Effect cabinet |*™" volume

USB OUTPUT
DATA REC DATA

Bluetooth Audio I USBAUdIO I OUTPUT I PHONES I

o L D 12
o ¥
@ Efectos

La entrada de sonido de guitarra pasa a través de los efectos registrados en el Rig por ese orden. Con
NEURIG, puedes combinar libremente 14 efectos. (»Ajuste de efectos)

B
)

@
©

@ Volumen del programa
Cuando se selecciona el modo Program, puedes ajustar el volumen de cada Program por separado. (=

Ajuste del volumen del Program)

€ Volumen del Rig
Puedes ajustar el volumen de cada Rig por separado. (= Ajuste del volumen del Rig)




(4]
(5]
(6]

Generador de bucles o Looper
Puede reproducir bucles grabados. (= Uso del generador de bucles (looper))

Afinador
Uselo para afinar la guitarra conectada. (- Uso del afinador)

Ecualizador master
Esto ajusta el caracter tonal global. Este ajuste se mantendra incluso cuando se cambie el Rig. (=
Ajuste del ecualizador maestro)

Volumen master
Esto ajusta el volumen global. Este ajuste se mantendra incluso cuando se cambie el Rig. (= Ajuste del
volumen maestro)

SEND/RETURN
Puedes usar unidades de efectos externas y/o conectarte a un amplificador usando el método de
cuatro cables. (- Uso de Send/Return)

Entrada Bluetooth
Reproduccion de musica en streaming desde smartphone/tableta (=Reproduciendo musica en
streaming desde smartphone/tabletaa)

USB AUDIO
Puede intercambiar datos con ordenadores y smartphones/tabletaas utilizando la funcién de interface
de audio. (- Uso de las funciones de interface de audio)

OUTPUT
Puede conectar un amplificador o monitores autoamplificados.

PHONES
Conecte aqui unos auriculares.



¢Qué es un Rig? (Tablero de pedales virtual)

En NEURIG, una pedalera virtual que incluye efectos, amplificadores, altavoces, conmutadores
programables y otros para tu actuacion se llama un "Rig".

Puedes almacenar 200 Rigs. Utilice los interruptores de pie para seleccionar un Rig. (= Cambio de Rig
durante la interpretacion)

W Pedalera tipica

B NEURIG

0 Tipos de efectos o amplificadores
Q Orden de efectos y amplificadores

9 Pedales de pie para seleccionar el estado de encendido/apagado y la configuracion de parametros de
cada efecto.

Conmutador programable
Un conmutador programable te permite controlar el estado de encendido/apagado y la configuracién de
parametros de multiples efectos y amplificadores con un solo pedal.
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Dos modos diferentes de Rig

NEURIG tiene dos modos de Rig que se pueden usar para diferentes propdsitos. (= Cambio de modos del
Rig)

B Modo de programa

Este modo funciona como si un conmutador programable estuviera integrado en la pedalera.

0—(= - )

i 001 70s Rock

| Lo .
?. Q

by

@ En el modo Program, el indicador de estado se ilumina en azul.

Q Nombre del Program

¢Qué es un Program?

Se pueden almacenar hasta cuatro estados de encendido/apagado de efectos o selecciones Parameter Slot
en un Rig.

Los Programas pueden ser recuperados con un pedal.

¢Qué es un Parameter Slot?

Se pueden registrar hasta tres configuraciones de parametros para un efecto. Estos tres se llaman
“Parameter Slot (1 a 3).”

El Parameter Slot esta disponible para cada efecto. Tocar un icono de efecto y seleccionar un Parameter

Slot te permite ajustar los parametros.
Gain Gain

Boost Boost
off off

Gain

Boost
[olid

Tone Tone

Tone

Volume Volume Volume

® ® ®

@ Parameter Slot

11



Ejemplo de configuracién del Program

Es conveniente asignar Programas a los interruptores de pie en secuencia segun la cancion que toques.
Por ejemplo, configura un sonido limpio (Clean) para la introduccién, un sonido ligeramente distorsionado
(Crunch) para el verso, un sonido profundamente distorsionado (Drive) para el coro y un sonido con
retardo y reverberacion (Lead) para el solo de guitarra.

El siguiente ejemplo muestra el estado activado/desactivado de cada efecto y qué Parameter Slot usar.

Effects on the Rig
Program - —
Comp OverDrive Distortion Chorus Delay Reverb
ON
Clean ON OFF OFF Slot 1 OFF OFF
Slot 1
subtle chorus
ON ON
Crunch | 2V, Slot 1 OFF OFF OFF Slot 1
light drive short reverb
. ON ON
Drive OFF Slot 2 OFF OFF OFF Slot 2
heavy drive bright reverb
ON ON ON ON
Lead OFF OFF Slot 1 Slot 1 Slot 1 Slot 3
heavy distortion| subtle chorus | 300 ms delay rich reverb
Program: Clean Program: Drive

AVISO

Cuando se seleccionan dos 0 mas Programas para el mismo Parameter Slot, ajustar los parametros también
cambiara el sonido de todos los Programas seleccionados para el mismo slot.

Si quieres cambiar el sonido de cada Program, selecciona otra ranura y luego ajusta los parametros.

12



B Modo Stomp

Cada pedal controla el estado de encendido/apagado de un efecto o amplificador en el Rig.

#: 001 70s Rock

—_——\— e
Phaser TS Drlve GT GEQ Analog DLY
[

d . b o A\@ |

o En modo Stomp, el indicador de estado se ilumina en rojo.

9 Nombres de efectos que se pueden activar/desactivar y posicién en el Rig.
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Ejemplo de conexion y uso

Ademas de las tomas OUTPUT estéreo, NEURIG también cuenta con las tomas SUB IN/OUT y SEND/
RETURN, lo que permite una variedad de aplicaciones segun la situacion.

Conexidn con unidades de efectos externas

Si quieres usar preamplificadores o pedales de distorsién familiares, puedes conectarlos antes de NEURIG

y usar NEURIG como una placa dedicada a efectos espaciales o de modulacién.
o~

LEFT/MONO OUTPUT INPUT ‘

== == ==
( )
=2CcoM | NEURIG

wASTER coNTROL

6 -6--6-+6) I b=

Si quieres usar pedales de overdrive, fuzz o distorsion junto con NEURIG, puedes conectarlos a las tomas
SEND/RETURN para usar tus pedales favoritos como efectos virtuales en NEURIG.

[ —c——
0000
AN
Byl
= RETURN SEND
LEFT/MONO OUTPUT * INPUT
R

e o W]

=2CcoM | NEURIG

WASTER coNTROL

— — — —
©@——0——0—+—0
= - - =

Para los ajustes de Send/Return, consulte “Uso de Send/Return.
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Uso de un amplificador de guitarra como monitor en el escenario
mientras se suministra salida estéreo al sistema de sonido PA.

Si quieres reproducir un sonido expansivo en el escenario, conecta la SALIDA estéreo del NEURIG al
mezclador PA 'y reproduce el sonido de la guitarra en estéreo desde los altavoces PA.

Al mismo tiempo, puedes conectar la salida SUB OUT del NEURIG a un amplificador de guitarra en el
escenario para monitorizar el sonido de la guitarra.
—c—_—

FEFTEEE TR
388805388 88
OO0OO0OO0OO0O0O00 00
FBI8ER §
T RIGHT OUTPUT
LEFT/MONO OUTPUTLL SUB OUT ‘INPUT
( = e W] o Wi} \

=2CcoM | NEURIG

MMMMMM ‘ |

— — — —

17\ 17\ 72\ 72\

-/ 4 4 "/
= = - =

Para los ajustes de SUB OUT, consulte “Uso de las tomas SUB IN/OUT.

Conexidn con método de cuatro cables

El método de cuatro cables te permite usar la seccion de preamplificador de un amplificador de guitarra
real en NEURIG. Al colocar el preamplificador de un amplificador de guitarra dentro de NEURIG, puedes
colocar efectos de distorsién antes del preamplificador y efectos espaciales o de modulacién después del
preamplificador.

El sonido de salida de NEURIG puede reproducirse a través del amplificador de potencia y los altavoces del
amplificador de guitarra.
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RETURN  SEND ~—

©) — }
INPUT

RETURN
LEFT/MONO OUTPUT SEND *
=2com NEURIG

O - O

MASTER CONTROL

™~

[—} [—3 [—3 [—}
17\ 17\ 17\ 17\
0000,

Para los ajustes del método de cuatro cables, consulte “Uso de NEURIG con el método de cuatro cables.”
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Cambiar entre dos guitarras

Si estas usando dos guitarras con caracteristicas diferentes, como una guitarra de seis cuerdas, una
guitarra de siete cuerdas o una guitarra de 12 cuerdas, puedes conectar la segunda guitarra a NEURIG
usando la entrada SUB IN. Esto te permite actuar con una sola unidad NEURIG mientras cambias entre

guitarras.

LEFT/MONO OUTPUTl ‘ SUBIN * INPUT
)

L e e W | e W |
( T

T
=2C0oOM | NEURIG

CONTROL

MASTER

[—3 [—} [—} [—3

17\ 17\ 17\ 17\

\ Z \ ) \ J \ 7
= = = =,

Para la configuracion SUB IN, consulte “Uso de las tomas SUB IN/OUT.

Conexion a dos amplificadores de guitarra

También puedes conectar un segundo amplificador al conector SUB OUT y tocar mientras cambias de
amplificador, o puedes tocar con dos amplificadores simultdaneamente.

LEFT/MONO OUTPUT SUB OUT

e W = v = 1

s
=2CcoM | NEURIG

MASTER CONTROL

— — — —

7\ 17\ 77\ 7\

\J \/ \—/ %/
= = = =

Para los ajustes de SUB OUT, consulte “Uso de las tomas SUB IN/OUT.
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Funcion de las partes

Superior

(1]
(2]

) S U, R |

=0

@ —{m-amp | | NEURIG @
- ~

MASTER CONTROL

©——0-—+—0--0

(5

Mando MASTER
Esto ajusta el volumen de salida de NEURIG.

Pantalla tactil dual

Esto muestra los nombres de los Rig, los efectos en el Rig, los nombres de los Program, los valores de
los parametros, etc.

La configuracion se puede realizar mediante operacion tactil.

Indicador de estado
Esto indica el modo Rig, afinacién del tono, etc.

Mando CONTROL
Gire el mando para seleccionar elementos de configuracién o ajustar parametros y presione el mando
para aplicar la configuracion.

Pedales/indicadores

Seleccionan Rigs y Programs, activan o desactivan efectos, operan el looper, etc.

Al asignar una funcién, también puedes usarlas para configurar el tempo con el tap, activar el bypassy
mostrar la pantalla del Looper. (= Configuracion de funciones controladas por pedales)
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Panel trasero

ch | e = m—

| ] .y
INPUT CONTROL IN SEND RETURN RIGHT LEFT/MONO f
>

006 w?@

SUBOUT SUBIN ~ outPur

@ Toma INPUT
Conecte aqui una guitarra.

@ Toma CONTROL IN

Conecte aqui un pedal de expresion (ZOOM FP02M) o un interruptor de pie (ZOOM FS01) y utilicelo
para controlar efectos.

€ Conectores MIDI
Utilice cables MIDI de 3.5 mm para conectar dispositivos MIDI.
+ Toma OUT: Conéctela al conector MIDI IN de un dispositivo MIDI.
« Toma IN: Conéctela al conector MIDI OUT de un dispositivo MIDI.
e Toma SEND/Toma RETURN/Toma SUB IN/Toma SUB OUT
Conecte un dispositivo externo.
« Toma SEND/SUB OUT
- Para el bucle de efectos: Conéctela a la toma INPUT de una unidad de efectos externa.
- Para sub-entradas: Conéctela a la toma INPUT, o similar, de un dispositivo de salida externo.
- Para el método de cuatro cables: Conéctela a la entrada de guitarra del amplificador.
* Toma RETURN/SUB IN
- Para el bucle de efectos: Conéctela a la toma OUTPUT de una unidad de efectos externa.
- Para sub-entradas: Conéctela a la toma OUTPUT, o similar, de un instrumento musical.
- Para el método de cuatro cables: Conéctela a la toma SEND del amplificador.
@ Tomas OUTPUT
Conecte aqui un amplificador de guitarra o monitores autoamplificados.

+ Toma derecha Para salida estéreo, conecte al conector de entrada (canal derecho) del dispositivo
conectado.

+ Conector IZQUIERDO/MONO: Conéctate a un amplificador de guitarra. Para salida estéreo, conecte
al conector de entrada (canal izquierdo) del dispositivo conectado.
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@ Puerto USB (tipo C)
NEURIG se cargara cuando esté conectado a un ordenador o a una fuente de alimentacién USB (Tipo
Q).
Esto admite la alimentacion por bus USB.
Cuando esté conectado a un ordenador, smartphone o tableta, NEURIG podra usarse como un
interface de audio.

@ !ndicador de carga
Se ilumina durante la carga. Se apaga cuando la carga esta completa.

@ Toma de salida PHONES
Conecte aqui unos auriculares.

© Boton POWER
Le permite encender/apagar la unidad.
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Notas sobre la pantalla tactil dual

La pantalla tactil dual se utiliza para la operacion y configuracion de NEURIG.

Pantallas principales mostradas en la pantalla tactil dual

Pantalla inicial

Las pantallas se activan al encender la unidad.
El Rig seleccionado se muestra, permitiéndote ver el estado del Rig, los efectos, y asi sucesivamente.
Cuando se muestra la Pantalla inicial, puedes seleccionar Rigs o efectos presionando los interruptores de

B, 299

i 001 705 Rock e

/

6

0 Clean Drive
g

0 Icono de menu
Muestra la Pantalla del menu Rig .

Q Numero/nombre de Rig seleccionado (- Seleccion de un Rig)
Toque el nombre del Rig para mostrar el Pantalla de lista de Rigs, donde puede gestionar los Rigs,
como cambiar el orden de los Rigs. (= Gestion de los Rigs)

9 Icono de Wi-Fi
Se muestra mientras se establece una conexiéon Wi-Fi.

@ Icono de Bluetooth
Se muestra mientras se establece una conexidon Bluetooth.

@ Nivel de bateria
Indica el nivel de bateria restante de la bateria de iones de litio incorporada. Si el nivel de bateria es
bajo, conecte una fuente de alimentacion USB (Tipo-C) para cargar NEURIG.

L1 [ (o] (o)

Full - » Empty

Durante la carga, m aparece.
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@ Iconos de efectos
Los efectos registrados en el Rig aparecen como iconos. Se muestra un icono de mas donde no se
registra ningun efecto.

6 Nombre del programa/nombre del efecto

+ Cuando se selecciona el modo Program: Aparecen los nombres de los Programas registrados en el
Rig. (= Seleccién de un programa (modo Program))
El nombre del Program seleccionado se iluminara intensamente.

+ Cuando se selecciona el modo Stomp: Aparecen los nombres de los efectos que se pueden activar/
desactivar con los respectivos interruptores de pie. (= Activacion/desactivacion de efectos con un
pedal (modo Stomp))

Los nombres de los efectos activos se iluminaran intensamente.

Lo que puedes hacer con el Pantalla inicial

o— @—v— W—— Q)

(4] é (6]

@ Visualizacién de vista de escenario
Desliza hacia arriba para mostrar la pantalla de vista del escenario.

*+ Cuando se selecciona el modo Program: Los nombres del Program aparecen grandes en la pantalla,
lo que facilita identificar los Programs mientras se toca. (= Seleccién de un programa (modo
Program))

+ Cuando se selecciona el modo Stomp: Los nombres de los efectos que se pueden activar/desactivar
con los footswitches aparecen en grande en la pantalla, facilitando la identificacion de los nombres
de los efectos mientras se toca. (= Activacion/desactivacion de efectos con un pedal (modo Stomp))

Para volver a la Pantalla inicial, desliza hacia abajo en la pantalla de Vista del Escenario.
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9 Editar, activar/desactivar, agregar, mover/eliminar efectos y verificar la configuracién de los efectos

Tocar: Se abre la Pantalla de edicion de efectos, permitiéndote ajustar los parametros del efecto.
(= Ajuste de los parametros de los efectos)

Doble toque: Activa o desactiva los efectos. (= Activacion/desactivacion de efectos en la Pantalla de
edicién de efectos)

Toque y mantenga pulsado: La pantalla Move/Delete se abre, permitiéndote mover y eliminar
efectos. (- Borrado de efectos, Cambio del orden de los efectos)

Toca el icono de mas: Se abre la pantalla de seleccidn de efectos, permitiéndote seleccionar los
efectos que deseas registrar. (= Adicion de efectos)

E

icono de efecto indica la configuracion del efecto.

Los iconos de efectos se iluminan intensamente cuando los efectos estan activados.

El estado de seleccion del Parameter Slot para un efecto se puede verificar en la parte superior del
icono del efecto. (= Usando diferentes configuraciones para cada Program (Parameter Slot))

Los efectos con un punto blanco en la esquina superior derecha del icono del efecto pueden
activarse/desactivarse con un pedal. (= Activacion/desactivacion de efectos con un pedal (modo

Stomp), Activacion/desactivacion de un efecto especifico con un pedal de pie (Control de Encendido/
Apagado))

€ Seleccionando un Programa/efecto

* Cuando se selecciona el modo Program: Presione el pedal 1, 2, 3 0 4 para seleccionar el Program
correspondiente. (= Seleccién de un programa (modo Program))
Se ilumina el indicador del pedal seleccionado.
También puedes seleccionar un Program tocando su nombre en la pantalla de inicio.

+ Cuando se selecciona el modo Stomp: Presione el pedal 1, 2, 3 0 4 para activar o desactivar los
efectos correspondientes. (= Activacion/desactivacion de efectos con un pedal (modo Stomp))
Los indicadores del pedal se iluminan cuando los efectos estan activos.

También puedes activar o desactivar los efectos tocando sus nombres en la pantalla de inicio.

@ seleccionando el Rig anterior
Presionar simultaneamente los pedales 1y 2 selecciona el Rig anterior. (»Seleccion de un Rig)

@ Mostrando la pantalla del afinador
Presione simultaneamente los interruptores de pie 2 y 3. Para volver a al Pantalla inicial, presione
cualquier pedal. (= Uso del afinador)

@ seleccionando el siguiente Rig
Pulsar simultdaneamente los interruptores de pie 3y 4 selecciona el siguiente Rig. (=Seleccion de un

Rig)
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Pantalla de edicidn de efectos

Esta pantalla se muestra al tocar un icono de efecto en la Pantalla inicial .
Puedes activar/desactivar los efectos seleccionados y ajustar los parametros.

? ¢
|

\
Gain
Boost
Off
Parameter Slot Tone
1
Volume
G J

@ !cono de retroceso
Regresa ala Pantalla inicial .

@ Nombre del efecto elegido
Tocar el nombre muestra la pantalla de seleccidon de efectos. (= Sustitucion de efectos)

Parametros
Arrastra la barra o toca la seleccion para ajustar.

@ Icono de encendido/apagado del efecto
Toca el icono para activar o desactivar el efecto. El icono de efecto activo se ilumina intensamente.

Parameter Slot iconos (1 a 3)

Se pueden guardar hasta tres configuraciones de parametros en el Parameter Slot. Toque el icono para
seleccionar la ranura que se utilizara.

Estos iconos se muestran solo cuando se selecciona el modo Program. (= Seleccién de un programa
(modo Program))
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Pantalla del menu Rig

Esta pantalla se muestra al tocar el icono de menu en la Pantalla inicial .
Puedes configurar varios ajustes para el Rig, como ajustar el volumen y el tempo, configurar los pedales de
pie y acceder a la pantalla del Looper para operaciones y configuraciones.

?

Sysiem

vitch EXT Pedal

EXT Switch  Rig Mode Looper

(N

@ !cono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

@ System pestafia
Muestra la Pantalla del menu del sistema .

€ Titulo del elemento de ajuste
Muestra el titulo del elemento seleccionado del menu Rig.

@ Pantalla de ajuste
Tocar los iconos de los elementos del Menu Rig te permite mostrar elementos de configuracion,
cambiar ajustes y ajustar parametros.

@ Iconos para los elementos del Mend Rig
Toque el icono del elemento que desea cambiar para mostrar la pantalla de configuracion en la
pantalla derecha.

Consulte los enlaces de referencia para mas detalles acerca de cada ajuste.

Esto ajusta el volumen del Rig. (= < Esto ajusta el tempo del Rig. (= Ajuste
‘D Ajuste del volumen del Rig) A del tempo)

Volume BPM

Esto asigna funciones a los pedales
NEURIG. (- Configuracion de
funciones controladas por pedales)

Esto configura un pedal de expresion
externo. (»Uso de un pedal de
expresion externo)

Esto configura un pedal externo. (-
Uso de un pedal externo)

Esto selecciona modos de Rig. (=
Cambio de modos del Rig)

Rig Mode

Esto abre la pantalla del Looper. (=
Uso del generador de bucles (looper))
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Pantalla del menu del sistema

Esta pantalla se muestra al tocar la pestafia System en la Pantalla del menu Rig .

Desde esta pantalla puedes configurar varios ajustes relacionados con el sistema.

Low

DRoE

Master EQ  Audio Level MIDI USBE

g @ ¢ 3

Eco Display LED Bluetooth

(S

@ !cono de retroceso
Regresa ala Pantalla inicial .

@ Rig pestaiia
Muestra la Pantalla del menu Rig .

€ Titulo del elemento de ajuste
Muestra el titulo del elemento seleccionado del Menu del Sistema.

@ rantalla de ajuste
Tocar los iconos de los elementos del Menu del Sistema te permite mostrar elementos de

configuracion, cambiar ajustes y ajustar parametros.

6 Iconos para los elementos del Menu del Sistema
Toque el icono del elemento que desea cambiar para mostrar la pantalla de configuracion en la
pantalla derecha.

Consulte los enlaces de referencia para mas detalles acerca de cada ajuste.

i

Master EQ

Esto ajusta el ecualizador de la salida
de NEURIG. (= Ajuste del ecualizador
maestro)

Esto ajusta el nivel de audio de

las tomas OUTPUT y las tomas
SEND/RETURN del NEURIG para

gue coincida con el nivel del
instrumento o dispositivo conectado.
(= Configuracién del nivel de salida de
referencia para entradas y salidas)

MID|

Esto configura los ajustes MIDI
comunes a todos los Rigs. (-
Configuracion de los ajustes MIDI)

Esto configura los ajustes cuando se
conecta a un dispositivo USB. (= Uso
de las funciones de interface de audio)

Esto activa/desactiva el modo ECO. (-
Ajuste del modo ECO)

Esto ajusta el brillo de la pantalla tactil
dual. (= Ajuste del brillo de la pantalla
tactil dual)
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Esto ajusta el brillo del indicador de
estado/indicadores del pedal de pie.
(= Ajuste del brillo de los indicadores)

3

Bluetooth

Esto configura los ajustes de
conexiéon Bluetooth. (— Estableciendo
una conexioén Bluetooth con un
smartphone/tabletaa)

Esto configura los ajustes de las
conexiones Wi-Fi. (= Conectandose a
una red con Wi-Fi)

Esto activa o desactiva la funcién Auto
Save. (= Ajuste de la funcién Auto
Save)

Esto restaura los valores de fabrica.
(= Restauracion a los valores de
fabrica)

Firmware

Esto le permite verificar las versiones
de firmware. (- Verificacion de las
versiones de firmware)

Esto le permite verificar las
actualizaciones de NEURIG. (=
Comprobando la informacién mas
reciente sobre NEURIG)
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Pantalla de entrada de caracteres

Se muestra en el lado derecho de la pantalla tactil dual al introducir texto, como al cambiar el nombre del

Rig.
Toca las teclas para introducir caracteres.

@ Area de entrada de caracteres
Esto muestra los caracteres de entrada.

@ Posicién de entrada de caracter
El caracter se introducira en esta posicion.
La posicidon de entrada de caracteres se puede cambiar tocando.

icono OK
Confirma los caracteres introducidos y regresa a la pantalla anterior.

Area de seleccién de caracteres
Seleccione caracteres para introducir aqui.

Cambiar mayusculas y mindsculas

Cambiar tipo de caracter
Cambia los caracteres que se pueden seleccionar en el area de seleccidon de caracteres.

© 906 © ©

Eliminar caracter

AVISO
Tocar el icono de retroceso en la pantalla izquierda cancela la ediciéon y regresa a la pantalla anterior.
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Operaciones con pantalla tactil dual

Operaciones basicas

Tocar : Toque ligeramente el icono o elemento una vez con la punta del dedo.

32 001 70s Rock
.. ..
-

Doble toque : Toque dos veces seguidas.

Gain

Boost
Off On

Tone <> 57

Volume

Deslizar : Coloque su dedo en la pantalla tactil dual y deslicelo hacia arriba o hacia abajo para cambiar de
pantalla.
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32 001 70s Rock

4

Para volver a la pantalla anterior

Si el icono de retroceso se muestra en la esquina superior izquierda, puedes regresar a la pantalla anterior

tocandolo.

Para desplazarse por los elementos de la lista

Cuando hay demasiados elementos en la lista para caber en la pantalla tactil dual, aparece una barra de

desplazamiento a la derecha.
Puedes desplazar la pantalla arrastrando la pantalla tactil dual hacia arriba o hacia abajo.

Category

Para ajustar los pardmetros

En las pantallas donde se pueden ajustar los parametros, arrastre el parametro hacia la izquierda o hacia la

derecha para ajustarlo.
Puedes verificar el valor del ajuste numéricamente.
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TS Drive

Parameter Slot Tone

1

Volume
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Operando con el Mando CONTROL

La pantalla tactil dual también se puede operar usando el Mando CONTROL.

B Operaciones basicas

Al girar el Mando CONTROL se muestra un cursor (marco blanco), que permite seleccionar iconos en
secuencia.
Presionar el Mando CONTROL confirma la seleccién, la misma operacion que tocar.

-~

©)

CONTROL

@ cursor

B Operando en conjunto con el tacto

También puedes tocar el parametro que deseas ajustar y luego girar el Mando CONTROL para ajustar el
parametro.

~

Tone ) Tone ( @ )

Volume Volume CONTROL
J
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B operaciones del Pantalla de edicion de efectos

Al girar el Mando CONTROL se muestra un cursor (marco blanco) en el lado izquierdo de la Pantalla de
edicion de efectos, lo que permite seleccionar iconos y nombres de efectos en secuencia.
Presionar el Mando CONTROL confirma la seleccién, la misma operacion que tocar.

4 N\
Gain
T S DriVe Boost
off
Parameter Slot Tone
Volume
- )

Los parametros se muestran en el lado derecho de la Pantalla de edicion de efectos . Siga los pasos a
continuacion para ajustar los parametros.

1. Gira el Mando CONTROL para seleccionar el parametro y presiona el Mando CONTROL para confirmar
El cursor desaparece y el parametro seleccionado se muestra en blanco.
\

Tone Tone

Volume Volume

J

2. Gira el Mando CONTROL para ajustar el parametro y presiona el Mando CONTROL para confirmar
Se aplica el ajuste y la pantalla vuelve a la pantalla anterior. Repita los pasos 1y 2 para ajustar los otros
parametros, segun sea necesario.

~

Tone Tone

Volume Volume

/

Después de ajustar, gira el Mando CONTROL para seleccionar el icono de retroceso y presiona el Mando
CONTROL para volver a la pantalla de inicio.

\
Gain
TS Drive Boost
off
Parameter Slot Tone
1
Volume
J
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B Operaciones de la pantalla MENU

Enla Pantalla del menu Rig y enla Pantalla del menu del sistema, los iconos de los elementos del menu

se muestran en la pantalla izquierda, y los elementos de configuracion se muestran en la pantalla derecha.

1. Gira el Mando CONTROL para seleccionar el icono del elemento del menu que deseas configurar a la

izquierda y presiona el Mando CONTROL

Los elementos de configuracion para el icono del elemento de menu seleccionado se muestran en la

pantalla derecha, y el cursor se mueve a la pantalla derecha.

Bluetooth

System

High-Mid
—

J

2. Gira el Mando CONTROL para seleccionar el parametro y presiona el Mando CONTROL
El cursor desaparece y el parametro seleccionado se resalta.

& Master EQ

Low

0
Low-Mid 0
—

\

J

3. Gira el Mando CONTROL para ajustar el parametro y presiona el Mando CONTROL
Se aplica el ajuste y la pantalla vuelve a la pantalla anterior. Repita los pasos 2y 3 para ajustar los otros

parametros, segln sea necesario.

Master EQ

Low

0
Low - Mid 21

\
/

4. Después de ajustar, gira el Mando CONTROL para seleccionar el icono de la flecha y presiona el
Mando CONTROL

=

Master EQ

\

Master EQ

\




System

Mast

EQ AudioLevel MIDI

Eco Display Bluetooth

.

Master EQ

Low-Mid

High - Mid

El cursor vuelve a la pantalla izquierda.
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Conexiones

L~ SUBOUT SUBIN _4OUTPUT - _4_
| —
f 1

H § USB (Type-C)

00000000
00000000
00000000

2
@@ |
}sl

(10]
= Mg

©
@

@ Guitarra

9 Unidad de efectos externa
Conecte la Toma SEND a la Toma INPUT de la unidad de efectos y la Toma RETURN a la Toma OUTPUT
de la unidad de efectos.

€ Auriculares

@ Fuente de alimentacién USB (Tipo-C)
Se pueden utilizar las siguientes fuentes de alimentacién USB (Tipo-C).
*+ Adaptador de CA USB disponible comercialmente (10 W (5V, 2 A) o mas)
* Un ordenador que estad encendido

« Bateria externa
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(5]
(6]

®@00

Pedal de expresion (ZOOM FP02M)
Puede usar un pedal para controlar los efectos.

Pedal de pie (ZOOM FS01)

Al asignar una funcién, puedes usarla para configurar el tempo con el tap, activar el bypass y mostrar
la pantalla del afinador.

Dispositivo MIDI externo
Conecte el dispositivo usando cables MIDI.
Esto le permite usar un dispositivo MIDI externo en coordinacion con NEURIG.

Monitores autoamplificados
Amplificador de guitarra

Ordenador (Mac/Windows), smartphone/tableta
Conéctelo con un cable USB (tipo C).
NEURIG puede usarse como un interface de audio y para intercambiar datos MIDI.

AVISO

NEURIG esta equipado con tomas SEND/RETURN, soportando el método de cuatro cables. Para mas
detalles, consulte “Uso de NEURIG con el método de cuatro cables.”
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Encendido/apagado

Carga

NEURIG tiene una bateria de iones de litio incorporada, lo que te permite usar NEURIG sin estar conectado
a una fuente de energia.

1 « Conecte una fuente de alimentacién USB (Tipo-C) (un ordenador que esté encendida o un adaptador
de corriente USB comercial disponible (10 W (5V, 2 A) o mas))

El piloto se ilumina durante la carga.

AVISO
También puedes conectar y cargar una bateria externa (10 W (5 V, 2 A) o mas).

2. Retire el cable de la fuente de alimentacién USB (Tipo-C).
El indicador de carga se apaga cuando la carga esta completa.

NOTA

+ Cuando el nivel de bateria es bajo, se muestra “Low Battery” en la pantalla tactil dual. Cargar NEURIG.
El nivel de la bateria de iones de litio se muestra en la Pantalla inicial .

+ Para evitar la posibilidad de sobrecalentamiento, dafios o deterioro de la bateria de iones de litio, cargue
la bateria dentro del rango de temperatura ambiente de 5 °C a 35 °C.

* No deje la unidad con el cable enchufado durante un periodo prolongado después de que la carga haya
finalizado.

* Incluso si no usas la unidad durante mucho tiempo, cargala y descargala una vez cada tres meses para
evitar el deterioro de la bateria de iones de litio.

« Al manipular baterias de iones de litio, siga las instrucciones en "Advertencias sobre el uso seguro de la
bateria."
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AVISO
Cuando esta conectado a una fuente de alimentacién USB (Tipo-C), NEURIG se puede usar mientras se
carga.
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Encendido

1 « Reduzca al minimo el volumen del amplificador o de los monitores autoamplificados.

NOTA
Para evitar ruidos y averias, conecte los monitores autoamplificados o el amplificador de guitarra ANTES de
encender este aparato.

2. Mantenga presionado el boton POWER hasta que el indicador de estado se ilumine en blanco.

| ]

POWER
POWER

Esto enciende la energia del NEURIG y las luces indicadoras de estado.
La Pantalla inicial se muestra en la pantalla tactil dual.

4 N\
B 0012_5 Rock
190)
WHoK:
- Drive
S J

3. Suba el volumen del amplificador o de los monitores autoamplificados.

Notas sobre el modo ECO

+ Por defecto, el modo ECO esta configurado en “10 h,” por lo que la unidad se apagara automaticamente
si no se utiliza durante 10 horas.

+ El modo ECO también puede configurarse en “Off.” (= Ajuste del modo ECO)

Apagado

1 « Reduzca al minimo el volumen del amplificador o de los monitores autoamplificados.

2. Mantenga presionado el boton POWER hasta que el indicador de estado se ilumine en blanco fijo.

]

POWER
POWER

El indicador de estado se apaga y la energia se corta.
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Realizando un apagado forzado

Si NEURIG no acepta ninguna operacién, puede apagarlo forzosamente siguiendo el procedimiento a
continuacion.

1 « Mantenga presionado el botén POWER durante al menos 10 segundos hasta que el indicador de
estado se apague.

NOTA
+ Sirealiza un apagado forzado, se pueden perder los datos no guardados.

+ Este es un procedimiento de emergencia cuando no se puede realizar el apagado normal. No utilice este
procedimiento para operaciones rutinarias.

+ Los apagados forzados frecuentes pueden causar fallos y corrupcién de datos.

+ Después de un apagado forzado, espere aproximadamente 10 segundos antes de volver a encender la
energia.
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Ajuste del volumen maestro

Esto ajusta el volumen de salida de NEURIG.

1 e Gira el Mando MASTER

El valor de ajuste se muestra en la pantalla.

e
32 001 70s Rock
Master Volume
0.0dB
o

NOTA
*+ Elrango de ajuste es de SILENCIO a +6 dB.

* La configuracién se establece en 0 dB con el botén en la posicién central.
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Ajuste del ecualizador maestro

Esto ajusta el caracter tonal de la salida de sonido de NEURIG.

1 « Toque el icono Master EQ en la Pantalla del menu del sistema

System Master EQ

LED Bluetooth

J

2. Toque el rango de frecuencia que desea ajustar en la pantalla derecha, luego arrastrelo para ajustar el

ecualizador.
El valor de ajuste se muestra numéricamente.
4 N\
< Rig S EN Master EQ
D —— =
Master EQ Audio Level  MIDI UsSB Low - Mid A
Eco Display LED Bluetooth
G J

« Low: Rango bajo
+ Low-Mid: Rango medio-bajo
+ High-Mid: Rango medio-alto
+ High: Rango alto
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Cambio de Rig durante la interpretacion

NEURIG viene con 75 Rigs preestablecidos y puede almacenar hasta 200 Rigs.
Enla Pantalla inicial, puedes cambiar entre Rigs mientras toca. También puedes seleccionar el Program o
efecto asignado al pedal en el Rig para cambiar el tono. (=;Qué es un Rig? (Tablero de pedales virtual))

AVISO
Puede ver los detalles de los Rig preestablecidos en la “Rig List” (zoomcorp.com/help/neurig).

Seleccion de un Rig

1 « Utilice los interruptores de pie en la Pantalla inicial .

* Presionar simultaneamente los interruptores de pie 1y 2 selecciona el Rig anterior.

6 ——0)

/

=

Clean

& &

* Presionar simultaneamente los interruptores de pie 3y 4 selecciona el siguiente Rig.
@) @)
002 80s POP

/

Clean

(S

Para seleccionar un Rig de la lista

1. Toque el nombre del Rig en la Pantalla inicial
Esto hara que aparezca la Pantalla de lista de Rigs.
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‘ 001 70§_ Bock \ Rig Edit

001 70s Rock Program
002 80s POP Move
003 Plexi SL 1959 Copy
004 JZ 120 Chorus Rename

A

2.Toca el Rig que deseas seleccionar en la pantalla izquierda

AVISO
En el Pantalla de lista de Rigs, puedes gestionar Rigs, incluyendo reordenarlos, copiarlos, renombrarlos y
eliminarlos, asi como gestionar Programas. (= Gestion de los Rigs, Gestién de un Program)
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Seleccidon de un programa (modo Program)

Cuando se selecciona el modo Program (el indicador de estado se ilumina en azul), puede seleccionar un
Program presionando el pedal.

(e
=CCOrv NEURIG

Dependiendo del Rig, estan disponibles diferentes Programs.
En un Rig preestablecido en modo Program, estan disponibles cuatro tipos de Programs, como sonido
limpio, sonido overdrive, sonido lead y sonido distorsion.

AVISO

+ Cuando el indicador de estado se ilumina en rojo, se selecciona un Rig para el modo Stomp. Seleccione
un Rig para el modo Program. (- Seleccion de un Rig)

+ Los ajustes de cada efecto se almacenan de forma independiente en los modos Stomp y Program.

1 « Presione el pedal 1, 2, 3 0 4 para seleccionar un Program.
'

32 001 70s Rock

0 Clean Drive

W\ )

7 ' N
T )

@ Nombre del Program

El indicador del pedal seleccionado se ilumina en azul. (El nombre del Program brillara intensamente.)
También puedes seleccionar un Program tocando su nombre.
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Notas sobre la vista Stage View

Desliza hacia arriba en la Pantalla inicial para mostrar la pantalla Stage View.

Los nombres del Program aparecen grandes en la pantalla, facilitando la identificacién de los Programs
mientras se toca.

P
i3 001 70s Rock e S—
m 70s Rock
Clean Drive Lead Fuzz
Clean ‘ N
L ‘

Para volver a la Pantalla inicial, desliza hacia abajo en la pantalla.

AVISO
* Los nombres del Program varian de Rig a Rig. También puedes cambiar los nombres. (- Renombrar un
Program)
« También puede editar Programas, como la configuracién de encendido/apagado de efectos y la
configuracién de parametros. (= Edicion de efectos)

+ Puedes configurar Programas, como mover y copiar, dentro de un Rig. (=Gestion de un Program)

+ Cuando presione nuevamente el pedal seleccionado, el indicador del pedal se iluminara en blanco.
Puedes seleccionar un estado donde el efecto simplemente se enciende o apaga mientras se mantienen
los ajustes de los efectos. (= Activacion/desactivacion de un efecto especifico con un pedal de pie
(Control de Encendido/Apagado))
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Activacidén/desactivaciéon de efectos con un pedal (modo
Stomp)

Cuando se selecciona el modo Stomp (el indicador de estado se ilumina en rojo), puedes asignar un efecto
a cada interruptor de pie. Presionar el pedal de pie activa o desactiva el efecto.

T (—————————————
=V NEURIG

Algunos Rigs preestablecidos son para el modo Stomp.

AVISO

+ Cuando el indicador de estado se ilumina en azul, se selecciona un Rig para el modo Program. Seleccione
un Rig para el modo Stomp. (- Seleccion de un Rig)

* Los ajustes de cada efecto se almacenan de forma independiente en los modos Stomp y Program.

Los nombres de los efectos que se muestran en la parte inferior de la pantalla tactil dual son los efectos
gue se pueden activar o desactivar presionando los pedales.
Presionar el pedal de pie activa o desactiva los efectos correspondientes.

#: 001 70s Rock
{ ] { ]

P ————\—— f————\
Phaser TS Drlve GT GEQ Analog DLY

%)

Los indicadores del pedal para los efectos activos se iluminaran del color del icono del efecto. (Los nombres
de los efectos se iluminaran intensamente.)
También puedes activar o desactivar los efectos tocando sus nombres.

Cam e

@ Nombre del efecto

AVISO

+ Los efectos no asignados a un pedal pueden activarse/desactivarse desde la Pantalla de edicion de
efectos o la Pantalla inicial . (= Activacién/desactivacion de efectos en la Pantalla de edicién de efectos)

« Cuando el efecto deseado no se muestra o aparece “Empty”, puedes asignar el efecto al pedal de pie. (=
Cambio de las asignaciones de los pedales (modo Stomp))

49



Notas sobre la vista Stage View

Desliza hacia arriba en la Pantalla inicial para mostrar la pantalla Stage View.

Los nombres de los efectos aparecen grandes en la pantalla, lo que facilita identificar los efectos que se
pueden activar o desactivar mientras se toca.

'

i3 001 70s Rock

TR ED h
70s Rock .

Phaser

Para volver a la pantalla de inicio, desliza hacia abajo en la pantalla.
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Ajuste de efectos

Operaciones como activar/desactivar efectos y ajustar parametros se realizan en la Pantalla de edicion de

efectos .

Notas sobre el almacenamiento de cambios

+ Cuando la funcidn Auto Save esta activada, los cambios en los Rigs seran almacenados automaticamente.
(Por defecto, esta funcion esta activada.) (=Ajuste de la funcién Auto Save)

* Los rigs no se guardaran automaticamente si la funcién Auto Save esta desactivada. Cuando se hayan
cambiado los ajustes del Rig, el icono Save aparecera en la parte superior derecha de la pantalla, para
indicarle que son diferentes a los ajustes almacenados.

Tocar el icono Save muestra una pantalla que le solicita guardar los cambios. Cuando tocas “Execute,” se
guardan los ajustes modificados.

4 N\
32 0012_5 Rock
1991
AHB)
Clean i Drive
- J
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Activacion/desactivacion de efectos en la Pantalla de
edicion de efectos

Los efectos individuales utilizados en el Rig pueden activarse o desactivarse.

+ Cuando se selecciona el modo Program: Los ajustes de activacién/desactivacion del efecto cambiados en
la pantalla de edicion de efectos se guardan en el Program seleccionado. (= Edicion de efectos)

+ Cuando se selecciona el modo Stomp: Activar o desactivar efectos en la pantalla de edicion de efectos es
la misma funcién que activarlos o desactivarlos usando los footswitches. (= Activacion/desactivacion de
efectos con un pedal (modo Stomp))

1 « Toque el icono del efecto que desea activar/desactivar en la Pantalla inicial
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos para el efecto que tocaste.

2. Toque el icono de efecto ON/OFF para activar o desactivar el efecto.
El icono se ilumina intensamente cuando el efecto esta activado.

S Drive

Parameter Slot

1

s B
i 001 7¢

{oq
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AVISO

« Cuando se muestra el Pantalla inicial, también puedes tocar dos veces el icono del efecto para activar o
desactivar el efecto.
/

2 001 7Q@s Rock

(S

+ Algunos efectos asignan funciones especiales a los pedales. (Esto incluye efectos que se activan solo
mientras mantiene pulsado el pedal, por ejemplo). Puede elegir las funciones especiales en la pantalla de
edicion de efectos. (= Funciones especiales de los pedales)
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Sustitucion de efectos

Los efectos usados en el Rig pueden ser cambiados.

1 e Toque el icono del efecto que desea cambiar en la Pantalla inicial
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos para el efecto que tocaste.

2. Toca el nombre del efecto
Se muestra la pantalla de seleccion de efectos.

Ve
~
Category DNA MODELING
Drive TS Drive
&1] Amp Head Gold Drive

Sweet Drive

\E| Amp+Cabinet Zen O.Drive
— J

A

p
Zoom Noise Reduction
|h_'| Filter ’ Noise Gate
Drive A \ Comp
Amp Head Rack Comp
-

La categoria seleccionada quedara resaltada.

4. Toca el efecto que deseas seleccionar en la pantalla derecha.

/
Category
Dynamics Zoom Noise Reduction
|+.—'| Filter Noise Gate
Drive Comp
Amp Head
&

El efecto seleccionado esta resaltado y el efecto esta habilitado.

5. Toca el icono de retroceso
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos para el efecto que seleccionaste. Ajuste los parametros,
segun sea necesario. (= Ajuste de los parametros de los efectos)
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N
Sensitivity
Comp Attack
Slow
Parameter Slot Tone
1
Volume
4
&
6. Toca el icono de retroceso
Se muestra la Pantalla inicial , y se aplican los efectos que cambiaste.
<
Comp
Parameter Slot
1
J

AVISO

+ Al seleccionar un efecto en la categoria Pedal, conecte un pedal de expresion externo y configure los
ajustes. (= Uso de un pedal de expresién externo)

+ Puedes ver la descripcion de cada efecto en la “Effect List” (zoomcorp.com/help/neurig).

Notas sobre el numero de efectos en un Rig

Con NEURIG, puedes combinar libremente 14 efectos. Sin embargo, los elementos que superan la
capacidad de procesamiento estan deshabilitados y no se pueden seleccionar. Cuando se toca, se muestra
“Process Overflow”, indicando la carga de procesamiento de cada efecto que se esta utilizando en el Rig. En
este caso, edite o elimine uno de los efectos para que el valor no supere el 100%.

4 N\
A Process Overflow
TS Drive 41 %
Used: 91 % [ 100 %
1 A I N
Zoom Noise Reduction 2%
® Phaser 3%
G J

AVISO
Los modelos de DNA disponibles en “Drive,” “Amp Head,” y “Amp+Cabinet” tienen alta calidad de sonido
pero requieren mucha potencia de procesamiento.
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Ajuste de los parametros de los efectos

Puede ajustar los efectos individuales utilizados en el Rig.

+ Cuando se selecciona el modo Program: Se pueden almacenar hasta tres configuraciones para un solo
efecto y se pueden recuperar con un solo toque. Los ajustes guardados también se pueden recuperar al
cambiar de Programas. (= Edicion de efectos)

+ Cuando se selecciona el modo Stomp: Solo se puede almacenar una configuracion de parametro para
cada efecto.

1 « Toque el icono del efecto cuyos parametros desea ajustar en la Pantalla inicial
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos para el efecto que tocaste.

2. (Solo cuando se selecciona el modo Program) Toque el icono Parameter Slot (1 a 3) donde desea
guardar la configuracion.
El icono Parameter Slot seleccionado se ilumina.

4 N\
Gain
T S DriVe Boost
Off
Parameter Slot Tone
X
Volume
G J

AVISO

+ Los ajustes guardados en el Parameter Slot se pueden recuperar con un solo toque simplemente
seleccionando el icono Parameter Slot. Para saber como usar el Parameter Slot, consulte “Usando
diferentes configuraciones para cada Program (Parameter Slot).”

+ Puedes comprobar facilmente qué Program esta utilizando el Parameter Slot seleccionado actualmente.
Cuando tocas el icono Parameter Slot seleccionado, el indicador del pedal para el Program que usa el
Parameter Slot parpadea dos veces.

3. Arrastra los parametros que deseas ajustar
Puedes verificar los valores de configuracion numéricamente.

/
Gain
T S DriVe Boost
off
Parameter Slot Tone
1
Volume
G
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AVISO
En algunos efectos como delay o amplificador, cuando hay demasiados parametros para caber en la

pantalla, aparece una barra de desplazamiento a la derecha.
Puedes desplazarte por la pantalla para ver los pardmetros ocultos.

4. Repita el paso 3 para ajustar los parametros, seglin sea necesario.
(Solo cuando se selecciona el modo Program) Si desea almacenar los ajustes de los parametros por

separado, vuelva a seleccionar el icono Parameter Slot en el paso 2 y repita el paso 3 para ajustar los
parametros.

5. Toca el icono de retroceso
Aplica los ajustes y vuelve a la Pantalla inicial .

AVISO
Puedes sincronizar el tempo seleccionando notas musicales con un parametro como “Time” o0 “BPM

Sync.” (= Ajuste del tempo)

Funciones especiales de los pedales

Algunos efectos asignan funciones especiales a los pedales, incluyendo la activacion del efecto sélo
mientras mantiene pulsado el pedal. Los parametros que eligen funciones especiales aparecen en la
pantalla tactil dual con letras blancas sobre fondo oscuro (video inverso).

Bass
[
Exciter Treble
[

Parameter Slot Volume

Unlatch
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Lo que puedes hacer con el modo Program

Se pueden asignar hasta 14 efectos en un Rig. Puedes configurar hasta cuatro Programas diferentes
cambiando el estado de encendido/apagado y los ajustes de parametros de los efectos asignados.

Edicion de efectos

Puedes editar los efectos asignados a un Program cambiando sus configuraciones de encendido/apagado y
los ajustes de parametros.

AVISO
Cuando se selecciona el modo Program, las ediciones de efectos se aplican al Program seleccionado.

1 « Enla Pantalla inicial , seleccione el Program cuyos efectos desea editar
s

3 001 70s Rock

@ Nombre del Program

2. Toca el icono del efecto que deseas editar
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos .

3. Toque el icono de efecto ON/OFF para activar o desactivar el efecto.
El icono se ilumina intensamente cuando el efecto estd activado.
/

S Drive

Parameter Slot

1
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4. Toque una ranura de parametro para seleccionarla

4 N\
Gain
Boost
off
Tone
Volume
G J

NOTA
Almacene los pardmetros ajustados en Parameter Slot 1 a 3 por adelantado (= Usando diferentes

configuraciones para cada Program (Parameter Slot)).

Usando diferentes configuraciones para cada Program (Parameter
Slot)

Si quieres usar el mismo efecto con diferentes configuraciones para cada Program, usa el Parameter Slot.
Cada efecto tiene tres Parameter Slot, y puedes almacenar hasta tres configuraciones. (= ;Qué es un
Parameter Slot?)

1 « Enla Pantalla inicial, seleccione el Program cuyas configuraciones desea cambiar. (= Seleccién de un
programa (modo Program))

2. Toca el icono del efecto cuyos ajustes deseas cambiar
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos .

3. Toca el Parameter Slot sin usar

4 N\
Gain
Boost
off
Tone
Volume
& 4

4. Ajustar parametros
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Gain

TS Drive Boost

Off
Parameter Slot Tone

2
Volume

(.

Cuando el sonido cambia simultaneamente

Si el mismo Parameter Slot es seleccionado por dos 0 mas Programas, los parametros establecidos en un
Program se aplicaran a los otros. Si quieres usar sonidos diferentes, selecciona un Parameter Slot que no
esté usado por otros Programas.

Confirmando el Parameter Slot seleccionado

El Parameter Slot iluminado en la Pantalla de edicion de efectos es utilizado por el Program seleccionado
(Program para el footswitch iluminado). Cuando cambias de Program, la pantalla Parameter Slot también
cambia.

W Estado en el que el Program A usa M Estado en el que el Program B usa
Parameter Slot 1 Parameter Slot 2
e
TS Drive
eter Slot
N
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Activacidon/desactivacidon de un efecto especifico con un
pedal de pie (Control de Encendido/Apagado)

Puedes activar o desactivar el efecto seleccionado presionando un pedal sin cambiar los ajustes de los
parametros del efecto.

Esto es util cuando quieres activar el efecto de retardo mientras tocas.

1 « Toque y mantenga presionado el nombre del Program cuyo efecto desea activar/desactivar con un
pedal, luego toque “On/Off Control”

Esto hara que aparezca la pantalla On/Off Control.
e

3t 001 70s Rock 3t 001 70s Rock
190
P ——— Program Edit :
._r\" HE}_ On/Offggontrol 4|
VW a0

\

< On/Off Control

199
HoH:

2. Toque el efecto para el que desea cambiar la configuracién de encendido/apagado.
Un punto blanco aparece en la parte superior derecha del icono del efecto tocado.

Clean

También puedes seleccionar multiples efectos.

3. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

4. Presione el pedal para el Programa seleccionado
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El indicador del pedal de pie se iluminara en blanco, y el efecto mostrado por el punto blanco en la
esquina superior derecha se encendera/apagara.

/

Cuando presione el pedal nuevamente, el indicador del pedal se iluminara en azul y la configuracién
de encendido/apagado del efecto volvera a la configuracién original.
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Ajuste del volumen del Program

Puedes ajustar el volumen de cada Program por separado.

1 e Toque el icono de volumen en la Pantalla del menu Rig (= Visualizacion de la pantalla Pantalla del

menu Rig)
~
Volume
itch EXT Pedal
EXT Switch  Rig Mode Looper
)
2. Arrastra la barra del programa cuyo volumen deseas ajustar.
/
System Volume
BPM F itch EXT Pedal
EXT Switch  Rig Mode Looper
& )

El valor de ajuste se muestra numéricamente.

3. Toca el icono de retroceso
Regresa a la pantalla de inicio.

AVISO

+ Para ajustar el volumen general, consulte “Ajuste del volumen maestro.

+ Para ajustar el volumen del Rig, consulte “Ajuste del volumen del Rig.”
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Gestion de un Program

Puedes copiar Programas o cambiar sus nombres y orden.

Mostrando la pantalla de la lista de Program

1 « Enla Pantalla inicial, seleccione el Rig en el que esta registrado el Program que desea gestionar (-
Seleccion de un Rig)

2. Toque y mantenga presionado el nombre del Program y toque “Program Edit”
Se muestra la pantalla de lista de Program.

e -
$3: 001 70s Rock 3t 001 70s Rock

1905 '
— Prograg Edit  T|E

v HE}_ . On/Off COW

Clean

< 001 70s Rock Program Edit )
Clean . Move
Drive . Copy
Lead . Rename
Fuzz
o - 0 0 0 000 )

La lista de Program se muestra en la pantalla izquierda, y los elementos de gestion del Program se
muestran en la pantalla derecha.

Toque el icono de retroceso para volver a la Pantalla inicial.

AVISO

La pantalla de la lista de Programas también se puede mostrar tocando “Program” en el Pantalla de lista de
Rigs. (= Mostrando la Pantalla de lista de Rigs)
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Cambio del orden de los Programas

1 « En la pantalla de la Lista de Programas, seleccione el Program cuyo orden desea cambiar, luego toque
“Move” (= Mostrando la pantalla de la lista de Program)

e B
< 001 70s Rock Program Edit
& J
2. Toca el destino
~
< _Program Move
Cancel Execute
J

3. Toca “Execute”
“Complete!” aparece y regresa a la Pantalla de Lista de Program.
\

Move Program

Comple

Cancel [EXxegl

4. Toca el icono de retroceso
Vuelve a la pantalla anterior (Pantalla inicial o Pantalla de lista de Rigs).
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Copiando un Program

1 « En la pantalla de lista de Programas, seleccione el Program que desea copiar, luego toque “Copy” (-
Mostrando la pantalla de la lista de Program)

4 N\
< 001 70s Rock Program Edit

N J

2. Toque el destino de la copia
El destino de la copia se muestra en la pantalla derecha.

4 N\
< _Program Cop
Clean Clean

Cancel Execute
J

3. Toca “Execute”
“Complete!” aparece y regresa a la Pantalla de Lista de Program.

\
N
Clean Copy Program
J
Cancel Exe
4

4. Toca el icono de retroceso
Vuelve a la pantalla anterior (Pantalla inicial o Pantalla de lista de Rigs).
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Renombrar un Program

1 « En la pantalla de la lista de Programas, seleccione el Program que desea renombrar, luego toque
“Rename” (= Mostrando la pantalla de la lista de Program)
/

< 001 70s Rock Program Edit

A

2. Toca las teclas para introducir caracteres.
Consulte “Pantalla de entrada de caracteres” para saber cémo introducir caracteres.

[ < Program Rename Clean| ok | )
gwer tyuiop
a s df gh | k I
#+ z x ¢ v.b nm
1123 Space <l

& 4

3. Toca “OK"
Regresa a la pantalla de la lista de Program.

AVISO
Los caracteres y simbolos que pueden ser usados son los siguientes.
1% &'+, -.=_(espacio) A-Z, a-z, 0-9
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Lo que puedes hacer con el modo Stomp

Cambio de las asignaciones de los pedales (modo
Stomp)

Cuando se selecciona el modo Stomp, si el efecto que desea activar/desactivar no se muestra en la
Pantalla inicial o si se muestra “Empty”, puede utilizar el siguiente procedimiento para asignar el efecto a

un pedal.

1 « Enla Pantalla inicial , toque y mantenga presionado el nombre del efecto o “Empty” al que desea

asignar efectos.
Se muestra la pantalla de asignacién de Stomp.

3t 001 70s Rock : D
PR < Stomp Assign
Empty Empty Empty Empty
J
2. Toca el efecto que deseas activar/desactivar
El efecto seleccionado esta asignado al pedal de pie, y se muestra el nombre del efecto.
4
4 N\
< Stomp Assign
Empty Empty Empty
N J
o

3. Repita los pasos 1y 2 para asignar efectos a los interruptores de pie.

AVISO
Cuando se muestra la pantalla de asignacién de Stomp, también puedes seleccionar la posicion a la que

deseas asignar el efecto presionando un pedal.

4. Toca el icono de retroceso
Regresa a la pantalla de inicio.
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Un punto blanco aparece en la parte superior derecha del icono del efecto que se puede activar o
desactivar presionando un pedal.
"

~

Analog DLY Plate

Phaser I TS Drive
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Cambio de configuracion del Rig

Adicion de efectos

Con NEURIG, puedes combinar libremente 14 efectos. (= Notas sobre el niumero de efectos en un Rig)

1 « Enla Pantallainicial , toca el icono de mas donde quieras agregar un efecto

/

A

32 001 70s Rock

Se muestra la pantalla de seleccion de efectos.

NOTA

Siya se han registrado 14 efectos, no se pueden agregar mas efectos. Eliminar efectos innecesarios. (=

Borrado de efectos)

2. Toca la categoria del efecto que deseas agregar en la pantalla izquierda.

p
Zoom Noise Reduction
Noise Gate
Drive Comp
Amp Head Rack Comp
(.

La categoria seleccionada quedara resaltada.

3. Toca el efecto que deseas agregar en la pantalla derecha

/
Category
Dynamics Black Optical Comp
[iit] Fitter 1176 LimJ,I\e\rr ,
Drive Slow Attack N
| Amp Head Mute Switch
L ,

El efecto elegido quedara resaltado.

4. Toca el icono de retroceso
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Se muestra la Pantalla inicial y se registra el efecto seleccionado.

~
i1 001 70s Rock
AN N H P -
Driv® i—
-_— Clean Drive
Amp Head J

Ajusta los parametros del efecto afladido, segln sea necesario. (—=Ajuste de los parametros de los
efectos)

AVISO

« Cuando se selecciona el modo Program, el efecto se afiade al Program seleccionado con el efecto
activado. Para otros Programas, el efecto esta desactivado.

+ Cuando se selecciona el modo Stomp, el efecto se asigna a un pedal y se afiade solo si hay espacio para
el efecto que puede ser activado/desactivado por los pedales.

+ Puedes ver la descripcion de cada efecto en la “Effect List” (zoomcorp.com/help/neurig).
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Borrado de efectos

Los efectos innecesarios pueden ser eliminados del Rig.

1 « Enla Pantalla inicial , toque y mantenga presionado el efecto que desea eliminar

$3: 001 70s Rock

Esto hara que aparezca la pantalla Move/Delete.

2. Toca el icono de eliminar

P
< Move / Delete

3. Toca “Execute”

Delete Effect

Are you sure?

.

/

A

Se muestra un icono de mas donde se elimina el efecto.

72



Cambio del orden de los efectos

1 « Enla Pantallainicial , toque y mantenga presionado el efecto cuyo orden desea cambiar

" )
N J
Esto hara que aparezca la pantalla Move/Delete.
2. Arrastra el efecto a la posicion donde quieres moverlo.
s N
N J
El efecto se mueve a la posicion que arrastraste
- )
N J

3. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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Configuracion del enrutamiento de efectos

Puedes agregar las siguientes herramientas para modificar el enrutamiento en un Rig, como afadir efectos.

Herramienta Descripcién

Splitter Puedes dividir la ruta en dos y ajustar el nivel de salida para cada una.
M Ejemplo de uso

+ Dividir la ruta en un Rig y colocar efectos en paralelo (En este caso, las rutas
divididas se mezclan con un Mixer.)

AU
} Mixer  |— sl

= Splitter

O° a O a O° l LEFT/MONO OUTPUT
HjEn

+ Conectando dos amplificadores y tocandolos simultdaneamente

[ ————

e
A #
I spiiter LEFT/MONO OUTPUT & -
'1 O0000®
B l
RIGHT OUTPUT
Line Selector Puedes dividir la ruta en dos y cambiar las salidas activando o desactivando el Line

Selector. (El mismo papel que una caja A/B.) (= Activacion/desactivacion de efectos en
la Pantalla de edicion de efectos)
M Ejemplo de uso

+ Dividir la ruta en un Rig y cambiar entre dos rutas de efectos (en este caso, las
rutas divididas se mezclan con un Mixer).

AT
} Mixer ~ |— sl

= Line Selector

%o |9 | l LEFT/MONO OUTPUT
HIN.

+ Conectando a dos amplificadores y cambiando entre ellos

[ ————

[ EEEEEEEXY |
A #
. -f LEFT/MONO OUTPUT *~ -
= Line Selector S
OO000®

—)

RIGHT OUTPUT
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Herramienta

Descripcion

Mixer

Puedes mezclar las rutas divididas en dos por Splitter o Line Selector y ajustar el nivel
de entrada para cada una.

NOTA

+ La posicion de las herramientas se puede configurar libremente, y los ajustes se almacenan para cada

Rig.

+ Debido a que las herramientas se tratan como efectos en un Rig, también afectan el niUmero maximo de
efectos. (= Notas sobre el nimero de efectos en un Rig)

1 « Enla Pantalla inicial, toque el icono de mas donde desee agregar una herramienta

Se muestra la pantalla de seleccion de efectos.

2. Toque “Tool” de “Category” y toque “Splitter,” “Mixer” o “Line Selector” en la pantalla derecha

4 N\
< Category
(%) Delay Sub Out
|E| Reverb Sub In
Splitter
Line Selector W
&

B Cuando se selecciona “Splitter”

La ruta se divide en dos, Ay B, desde la posicion del icono Splitter. Si no utiliza un Mixer, la sefial para
la ruta A (la ruta mostrada en la parte superior de la pantalla) se emitira desde la toma IZQUIERDA/
MONO, y la sefial para la ruta B (la ruta mostrada en la parte inferior de la pantalla) se emitira desde la
toma DERECHA.

B Cuando se selecciona “Line Selector”

La ruta se divide en dos, Ay B, desde la posicion del icono Line Selector. Cuando Line Selector esta
encendido, se selecciona A, y cuando esta apagado, se selecciona B. Si no usas un Mixer, la sefial para
la ruta A (la ruta mostrada en la parte superior de la pantalla) se emitira desde la toma IZQUIERDA/
MONO, y la sefial para la ruta B (la ruta mostrada en la parte inferior de la pantalla) se emitira desde la
toma DERECHA.

Bl Cuando se selecciona “Mixer”

Dos rutas se mezclan en la posicién del icono Mixer. El Mixer solo puede seleccionarse aguas abajo de
un Splitter o Line Selector.

3. Toque el icono de retroceso y, en el Pantalla inicial, toque el icono de efecto seleccionado en el paso 2.
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos .

4. Ajusta los parametros respectivos arrastrando
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B Cuando se selecciona “Splitter”

\
- Y,
@ Nivel de salida de A (ruta superior)
@ Nivel de salida de B (ruta inferior)
Bl Cuando se selecciona “Line Selector”
-
4
@ Nivel de salida de A (ruta superior)
@ Nivel de salida de B (ruta inferior)
B Cuando se selecciona “Mixer”
\
B Polarity
(Normal )
Y,

0 Nivel de entrada de A (ruta superior)
Q Nivel de entrada de B (ruta inferior)

€ Polaridad de B (ruta inferior)
Puedes invertir la polaridad si el sonido mezclado no es claro o el rango de baja frecuencia es
ligero.

5. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

76



Uso de Send/Return

Send/Return te permite enviar una sefial desde cualquier lugar del Rig a una unidad de efectos externay
devolver la sefial procesada a la misma posicion.

Send/Return también es una herramienta que puedes colocar en un Rig, como los efectos.

Una unidad de efectos externa debe conectarse a las tomas SEND/RETURN de NEURIG.

HEEnE-—
NOTA

+ La posicion de Send/Return se puede configurar libremente, y los ajustes se almacenan para cada Rig.

+ Debido a que Send/Return se trata como un efecto en un Rig, también afecta el nimero maximo de
efectos. (= Notas sobre el nUmero de efectos en un Rig)

AVISO
Los jacks SEND/RETURN también se utilizan para conexiones de cuatro cables. (-»Uso de NEURIG con el

método de cuatro cables)

1 e Conectando una unidad de efectos externa a NEURIG

LS T ——

INPUT  CONTROL N SEND RETURN RIGHT  LEFT/MONO ot
T/MC POWER
OUT @ PH NES O HH
/ \ < > \ \—/ o5V
~mD SL‘ AT S ~ ourutr | ———
S — S —

1 )
0000
i
Ria

o Conecte la toma OUTPUT de la unidad de efectos externa a la toma RETURN de NEURIG

9 Conecte la toma INPUT de la unidad de efectos externa a la toma SEND de NEURIG

2. Enla Pantallainicial , toque el icono de mas donde desee agregar Send/Return
Se muestra la pantalla de seleccion de efectos.
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3. Toque “Tool” de “Category” y toque “Send/Return,” en la pantalla derecha

4 N\
<  Category
2.| Dela Send/Ret
W] Delay end/getum __
| (| Reverb
Sub In
Splitter
G J

La sefial se envia a la Toma SEND en la posicion del icono “Send/Return” afiadido, y la sefial de entrada
desde la Toma RETURN se devuelve a esta posicion.

4. Toca el icono de retroceso y toca el icono de efecto Send/Return.
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos .

5. Ajusta los pardmetros respectivos arrastrando

—

@ Nivel de salida a la toma SEND

@ Nivel de entrada desde la Toma RETURN

e Nivel de la sefial que no pasa por las tomas SEND/RETURN
9 Nivel general de salida de Send/Return

6. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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Uso de NEURIG con el método de cuatro cables

El método de cuatro cables te permite usar la seccién de preamplificador de un amplificador de guitarra
real en NEURIG. Puedes colocar efectos de distorsion antes del preamplificador, y efectos de modulacion,

retardo y reverberacion después del preamplificador.
La salida de NEURIG puede reproducirse a través del amplificador de potencia y los altavoces del

amplificador de guitarra.

1 « Conecta el amplificador de guitarra como se muestra a continuacion.

Il =
ey ey, (2

INPUT CONTROL IN SEND  RETURN RIGHT ~ LEFT/MONO ot POWER
\ / \ out \ // \ PHONES \ // \

© s 500500 | @

1 MIDI SUE;UT S?“ OUTPUT1 ===

A
v v

® @
U |

Las flechas discontinuas indican el camino de la seiial.

2. Organizar efectos (la figura a continuacion es un ejemplo de organizacion) (= Sustitucion de efectos,
Adicién de efectos, Cambio del orden de los efectos)
/

32 001 70s Rock
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0 Efectos colocados antes del preamplificador de un amplificador de guitarra (Ejemplo: tipo
distorsion y tipo booster

@ Send/Return herramienta (» Uso de Send/Return)
La sefial se envia desde esta posicion al amplificador de guitarra y regresa a esta posicion a través
del preamplificador del amplificador de guitarra.

9 Efectos colocados después del preamplificador de un amplificador de guitarra (Ejemplo: efectos
de modulacidn, retardo y reverberacion)

AVISO

Como ejemplo general, después de que los efectos de tipo de distorsion y tipo de booster pasan por el
preamplificador del amplificador de guitarra, se aplican los efectos de modulacién, retardo y reverberacién,
y luego se envian al amplificador de potencia del amplificador de guitarra.

3. Toque el icono de menu en la Pantalla inicial , luego toque la pestafia System para mostrar la Pantalla

del menu del sistema .

4. Toque el icono Audio Level, y toque “Output,” “Send,” y “Return” para configurar los ajustes respectivos
de entrada/salida (= Configuracion del nivel de salida de referencia para entradas y salidas)

Audio Level

~

Return
st )

Display LED Bluetooth

Configure las entradas y salidas segun las especificaciones de los conectores del amplificador de
guitarra conectado.

Si esta conectando un conector de un instrumento como una guitarra, seleccione "Inst." Si esta
conectando un conector de un dispositivo de nivel de linea, seleccione "Line". (Consulte las
especificaciones del conector en el manual de operacion de su amplificador de guitarra.)

Elemento de ajuste Descripcién
Output Asegurate de que coincidan las especificaciones de la Toma RETURN
(Ajuste para la toma de tu amplificador de guitarra.
OUTPUT de NEURIG) (Normalmente, seleccione “Line.")
Send Asegurate de que coincidan las especificaciones de la toma INPUT de
(Ajuste para la Toma SEND tu amplificador de guitarra.
de NEURIG) (Normalmente, seleccione “Inst.”)
Return Asegurate de que coincidan las especificaciones de la Toma SEND de
(Ajuste para la Toma tu amplificador de guitarra.
RETURN de NEURIG) (Normalmente, seleccione “Line.")
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5. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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Uso de las tomas SUB IN/OUT

Puedes usar las salidas SUB IN/OUT para conectar a un mezclador o conectar dos guitarras y cambiar entre
ellas mientras tocas.

Puedes afadir las siguientes herramientas como efectos para usar las conexiones SUB IN/OUT en un Rig.

Herramienta Descripcion
Sub Out Se ramifica desde la ruta hacia las tomas OUTPUT para salir por la toma SUB OUT.
Puedes ajustar el nivel enviado a las tomas OUTPUT y el nivel enviado a la toma SUB
OUT.

M Ejemplo de uso

* Separe la salida de amplificador y la salida de linea.

A —
I LEFT/MONO OUTPUT
Amp|— Cab (— mp
B . . S25ToTes
SUB OUTPUT MMMM l!]

* Separe la salida hacia el mezclador de PA del amplificador de monitores en el

escenario.
LEFT/MONO OUTPUT [sesseses o
IR
— subout RIGHT OUTPUT = [(Scocodad .
[ EEEEEEEXY |
# [ —
SUB OUTPUT - _

Utilice la entrada SUB IN para introducir. Puedes ajustar el nivel de la toma INPUT y el
nivel de la toma SUB IN.
W Ejemplo de uso

SubIn |

SUB INPUT
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NOTA
+ La posicion de las herramientas se puede configurar libremente, y los ajustes se almacenan para cada
Rig.
+ Debido a que las herramientas se tratan como efectos en un Rig, también afectan el niUmero maximo de
efectos. (- Notas sobre el nimero de efectos en un Rig)

1 « Enla Pantallainicial, toque el icono de mas donde desee agregar una herramienta
Se muestra la pantalla de seleccion de efectos.

2. Toque “Tool” de “Category” y toque “Sub Out” o “Sub In” en la pantalla derecha

4 N\
< Category
(.| Delay
|E| Reverb

& )

B Cuando se selecciona “Sub Out”

La ruta se bifurca desde la posicion del icono Sub Out para enviar la sefial a la toma SUB OUT.
B Cuando se selecciona “Sub In”

La sefal de la entrada SUB IN se introduce en la posicion del icono Sub In.

3. Toque el icono de retroceso y, en el Pantalla inicial, toque el icono de efecto seleccionado en el paso 2.
Se muestra la Pantalla de edicion de efectos .

4. Ajusta los parametros respectivos arrastrando
B Cuando se selecciona “Sub Out”

\
Sub Out
—
Dry
@
J

@ Nivel de salida al conector SUB OUT (ruta B)

Q Nivel de salida a las tomas OUTPUT (ruta A)

B Cuando se selecciona “Sub In”
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SubIn

Phase
Normal

Dry

Volume

0 Nivel de entrada del conector SUB IN (ruta B)
@ Fase del conector SUB IN

9 Nivel de entrada de la toma INPUT (ruta A)
@ Nivel de salida

5. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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Ajuste de un Rig

Visualizacion de la pantalla Pantalla del menu Rig

Los ajustes especificos del Rig, como ajustar el volumen y el tempo del Rig, se configuran en el Pantalla del
menu Rig.

1 « Enla Pantalla inicial, seleccione el Rig cuyas configuraciones desea cambiar (= Seleccion de un Rig), y
toque el icono del menu.
Esto hara que aparezca la Pantalla del menu Rig .

P01 70s Rock : D

Toque el icono de retroceso para volver a la Pantalla inicial .
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Ajuste del volumen del Rig

El volumen se establece para cada Rig.

1 e Toque el icono Volume en la Pantalla del menu Rig (- Visualizacion de la pantalla Pantalla del menu

Rig)
~
Volume
itch EXT Pedal
EXT Switch  Rig Mode Looper
)
2. Ajuste el volumen arrastrando “Rig Volume”
e N
4 Rig System Volume
. .
Volu BPM F itch EXT Pedal
. . Rig Volume
EXT Switch  Rig Mode Looper —.\
9 ¢

El valor de ajuste se muestra numéricamente.

AVISO
También puedes ajustar el volumen de cada Program. (= Ajuste del volumen del Program)

3. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

AVISO
Para ajustar el volumen general, consulte “Ajuste del volumen maestro.
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Ajuste del tempo

Puede ajustar el tempo utilizado por el looper, los efectos de retardo y algunos efectos de modulacion.
El tempo se ajusta para cada Rig.

1 « Toque el icono BPM en la Pantalla del menu Rig (- Visualizacion de la pantalla Pantalla del menu Rig)
N

EXT Switch  Rig Mode

.

2. Ajusta el tempo arrastrando
/

Rig System

E

EXT Switch  Rig Mode Looper

N
El valor de ajuste se muestra numéricamente.

El tempo también se puede ajustar tocando “Tap Tempo” de forma ritmica y repetida.

System
folume BPM XT Pedal
EXT Switch  Rig Mode Looper

3. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

AVISO
+ El tempo puede ajustarse a J =40 a 250 por minuto.

+ El tempo también se puede ajustar pulsando el pedal del NEURIG o un pedal externo. (- Ajustar el
tempo presionando repetidamente el pedal de pie (tempo por toque))
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Ajustar el tempo presionando repetidamente el pedal de pie (tempo
por toque)

1 « Asigne la funcién de tempo por pulsaciones a un pedal (= Configuracion de funciones controladas por

pedales)
El indicador del pedal al que se le asigna la funcion de tempo por toque parpadeara al intervalo de

tempo.

2. Presione el pedal continuamente
El tempo se establece en el intervalo en el que presionas el pedal, y el tempo se muestra en la pantalla

tactil dual.
e N\
32 001 70s Rock
BPM
70
N\ J
AVISO

+ Elindicador del pedal que sefiala el tempo de pulsacion continuara parpadeando al intervalo de tempo
incluso si cambias de pantalla. Para desactivar el tap tempo, seleccione otro Rig o desactive la funcién de
tap tempo en el pedal de pie. (= Configuracion de funciones controladas por pedales)

+ La funcién de tempo por pulsacién también puede asignarse a un pedal externo. (= Uso de un pedal

externo)
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Cambio de modos del Rig

1 e Toque el icono Rig Mode en la Pantalla del menu Rig (- Visualizacion de la pantalla Pantalla del menu

Rig)

s N

Rig Mode

Mode
(__Program ) Stomp
EXTSwit{h  Rig
A J
2. Toca el modo Rig

- )

System Rig Mode

Mode
( Procgarp ) WVStomp
jolume BPM  Fo h EXT Pedal A
aEn
oan
EXT Switch  Rig Mode Looper
N J
Ajuste Descripcion
Program El modo Program esta configurado.
Los pedales pueden ser usados para seleccionar Programas.
Stomp El modo Stomp esta activado.
Los pedales pueden usarse para activar/desactivar los efectos.

AVISO
Si el pedal esta configurado en “Tap Tempo,” “All Bypass,” o “Looper” en “Configuracion de funciones
controladas por pedales,” la funcién establecida tiene prioridad.
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Gestion de los Rigs

Mostrando la Pantalla de lista de Rigs

1 « Enla Pantallainicial , toque el nombre del Rig que desea administrar
Esto hara que aparezca la Pantalla de lista de Rigs.

-
< Rig List Rig Edit
001 70s Rock Program
002 80s POP Move
003 Plexi SL 1959 Copy
004 JZ 120 Chorus Rename

(.

La lista de Rigs se muestra en la pantalla izquierda, y los elementos de gestion se muestran en la
pantalla derecha.

Toque el icono de retroceso para volver a la Pantalla inicial .

AVISO

+ Sitocas “Program” en el Pantalla de lista de Rigs, gestionas Programas. (= Gestion de un Program)

+ “Program” se muestra solo cuando el modo Rig es el modo Program. (= Cambio de modos del Rig)
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Cambio del orden de los Rigs

1 « En el Pantalla de lista de Rigs, seleccione el Rig cuyo orden desea cambiar, luego toque “Move” (=
Mostrando la Pantalla de lista de Rigs)

4 N\
Rig Edit

001 70s Rock Program
002 80s POP
003 Plexi SL 1959
004 JZ 120 Chorus

A\ J

2. Toque el destino en la pantalla izquierda
Cuando tocas el destino, se muestra la Lista de Rigs con el Rig movido.

- )
001 80s POP
002 Plexi SL 1959 Cancel Execute
003 70s Rock
— S =
004 JZ 1799

& )

3. Toca “Execute”
Esto muestra “Complete!” y regresa a la Pantalla de lista de Rigs.
\

~
Move Rig
)

4. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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Copia de un Rig

Los rigs pueden ser copiados a otras ubicaciones.

1 « En el Pantalla de lista de Rigs, seleccione el Rig que desea copiar, luego toque “Copy” (= Mostrando la
Pantalla de lista de Rigs)

P
Rig Edit
001 70s Rock
002 80s POP
003 Plexi SL 1959
004 JZ 120 Chorus
&

2. Toca el destino de la copia
El destino de la copia se muestra en la pantalla derecha.

e ™
001 70s Rock 001 70s Rock
002 80s POP 003 Plexi SL 1959
003 70sRock
N e Cancel Execute
004 JZ 12
_ ( J

3. Toca “Execute”
Esto muestra “Complete!” y regresa a Pantalla de lista de Rigs.

N
§
001 70s Rock Copy Rig
N2
003 Plexi SL 1959
” Cancel Exef?:uje “ 7
- J

4. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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Cambio de nombre de un Rig

1 « En el Pantalla de lista de Rigs, seleccione el Rig que desea renombrar, luego toque “Rename” (-
Mostrando la Pantalla de lista de Rigs)

' N
Rig Edit
001 70s Rock Program
002 80s POP Move
003 Plexi SL 1959 Copy
004 JZ 120 Chorus Repame

2. Toca las teclas para introducir caracteres.
Consulte “Pantalla de entrada de caracteres” para saber cémo introducir caracteres.

4 N
Rig Rename 70s RocK oK
gwer tyuiop
asdf gh j kI
@+ z x ¢ v b nm
1123 Space <
& 4

3. Toca “OK”
Vuelve a la Pantalla de lista de Rigs.

AVISO
Los caracteres y simbolos que pueden ser usados son los siguientes.
1% &'+, -.=_(espacio) A-Z, a-z, 0-9
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Borrado de un Rig

Puede eliminar los Rigs que ya no necesite.

1 « En el Pantalla de lista de Rigs, seleccione el Rig que desea eliminar, luego toque “Delete” (= Mostrando
la Pantalla de lista de Rigs)

s D
Rig Edit
001 70s Rock
002 80s POP
003 Plexi SL 1959
004 JZ 120 Chorus
N
2. Toca “Execute”
Esto elimina el Rig seleccionado y regresa al Pantalla de lista de Rigs.
s D
Delete Rig
001: 70s Rock
(.
El Rig eliminado queda vacio y muestra “Empty.”
4 N\
003 Plexi SL 1959
004 JZ 120 Chorus
N J

Tocar “Cancel” cancela la eliminacion y regresa a la Pantalla de lista de Rigs.

3. Toca el icono de retroceso
Regresa ala Pantalla inicial .

94



Configuracion de funciones controladas por
pedales

Al asignar una funcién, los pedales de pie de NEURIG también se pueden usar para mostrar las pantallas de
Tap Tempo, Bypass y Looper.

1 « Muestra la Pantalla del menu Rig para el Rig para el que deseas configurar un pedal de pie (=
Visualizacion de la pantalla Pantalla del menu Rig)

2. Toque el icono Foot Switch

4 N\
Foot Switch
Switchl Program
® . . .
Switch2 Program
® . . .
Switch3 Program
EXT Switch RigMode  Loope @ - * *
& j )
3. Seleccione la funcién controlada por el pedal de pie
- )
< Rig System Foot Switch
. . . Switchl Program
e BPM h  EXT Pedal : adlh Program
_ N .
. . itct Program
RigMode  Looper - * *
L .
Se puede establecer una funcion para Switch1 a Switch4 respectivamente.
Ajuste Descripcion
Program/ La pantallay la funcion del pedal de pie cambian dependiendo del
Stomp modo Rig. (= Cambio de modos del Rig)

+ Cuando se selecciona el modo Program: se muestra “Program”y
se selecciona un Program para los footswitches.

+ Cuando se selecciona el modo Stomp: “Stomp” se muestra y los
interruptores de pie se utilizan para activar/desactivar los efectos.

Tap Tempo Esto ajusta el tempo del Rig. (= Ajustar el tempo presionando
repetidamente el pedal de pie (tempo por toque))

All Bypass Los efectos quedan anulados (bypass) y es emitido el sonido de la
guitarra.
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Ajuste Descripcion

Looper La pantalla del Looper se muestray el looper esta activado. (= Uso

del generador de bucles (looper)) -

4. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

La funcidn asignada al pedal de pie se muestra en lugar del nombre del Program o del nombre del
efecto en el Pantalla inicial.

-~ B
tHH 0012_5 Rock
100
WHEk
\ Y,
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Uso de un pedal de expresion externo

Cuando se conecta un pedal de expresion externo (ZOOM FP02M), los efectos en la categoria Pedal (pedal
wah, cambiador de tono, etc.) se pueden usar para cambiar cdmo se aplica el efecto.
Un pedal de expresidn externo también puede usarse como pedal de volumen.

1 « Muestra la Pantalla del menu Rig para el Rig para el que deseas configurar un pedal de expresion
externo (= Visualizacion de la pantalla Pantalla del menu Rig)

2. Toque el icono EXT Pedal

- )
Rig System EXT Pedal
Assign Auto Assign
. ® . .
J
\
J
Ajuste Descripcion
No Assign No se asigna ninguna funcion al pedal de expresion externo.
Auto Assign Asignado automaticamente para controlar los efectos en la categoria
Pedal.
Input Volume Ajusta el volumen de entrada.
Output Volume Ajusta el volumen de salida.

4. Si selecciond “Input Volume” o “Output Volume” en el paso 3, use “Min” y “Max" para establecer el
rango de ajuste del parametro arrastrando.
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< Rig System EXT Pedal

Assign Input Volume

Volume EXT Pedal

tch  Rig Mode

A\

+ Min: Establece el valor del parametro cuando el pedal no esta presionado (en la posicion
completamente levantada).

« Max: Establece el valor del pardmetro cuando el pedal se presiona completamente hacia abajo.

5. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

AVISO
Puedes registrar multiples efectos Pedal en un Rigy controlarlos simultdneamente con un pedal de
expresién externo.
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Uso de un pedal externo

Al conectar un pedal externo a NEURIG y asignarle funciones, puedes usarlo para ajustar el tempo de
pulsacion, activar o desactivar efectos y mostrar la pantalla del afinador.

1 « Muestra la Pantalla del menu Rig para el Rig para el cual deseas configurar un pedal externo (-
Visualizacion de la pantalla Pantalla del menu Rig)

2. Toque el icono EXT Switch

~
EXT Switch
Assign TapTempo
J
3. Seleccione la funcién controlada por el pedal externo.
s D
< Rig System EXT Switch
. . . . Assign TapTempo
Volu oot jitch EXT Pedal \
N J
Ajuste Descripcién
No Assign No se asigna ninguna funcion al pedal externo.
Tap Tempo Esto ajusta el tempo del Rig. (= Ajustar el tempo presionando
repetidamente el pedal de pie (tempo por toque))
All Bypass Los efectos quedan anulados (bypass) y es emitido el sonido de la
guitarra.
Tuner Se muestra la pantalla del afinador y el afinador esta activado. (=
Uso del afinador)

4. Toca el icono de retroceso
Regresa ala Pantalla inicial .
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Uso del afinador

Activacidon del afinador

Esto activa el afinador que le permite utilizar NEURIG para afinar una guitarra.

1 « Enla Pantallainicial , presione simultaneamente los interruptores de pie 2y 3.
Esto activa el afinador y hace que aparezca la pantalla del afinador en la pantalla tactil dual.

g N\

Output
Bypass  Mute )
Fine 440Hz
——
Type Chromatic
Nt ’
aa i ;”,/
& )
@) @)
2. Toque al aire la cuerda que quiera afinar y ajuste su tono.
T
g N\
< Output
’ < Bypass  Mute )
Fine 440Hz
A —
-50 +50 Type Chromatic
\\\\l\lili IHJ/NH/
o )

 En pantalla aparecera el nombre de la nota mas cercanay el grado de desafinacion.

« Cuando la afinacién estd correcta, el nombre de la nota se muestra en verde. (El centro del
indicador de estado se ilumina en verde.)

AVISO
Al asignar la funcién para recordar la Pantalla del Afinador a un pedal externo, puede mostrar la Pantalla del
Afinador usando el pedal. (- Uso de un pedal externo)
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Cierre del afinador

* Presionar cualquier pedal mientras se usa el afinador cierra el afinador y regresa a la Pantalla inicial .

* Tocar el icono de retroceso en la pantalla del afinador regresa a la Pantalla inicial .
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Cambio de los ajustes del afinador

Puede cambiar el tono estandar usado por el afinador y el tipo de afinador. También puede realizar una

afinacion bemolada (flat).

Ajuste del método de salida

Toque “Output” en la pantalla del afinador, luego toque un método de salida.

P
Output
Bypass . Mete Vele )
\\n\lili HH/HH/
N
Ajuste Descripcion
Bypass Los efectos quedan anulados (bypass) y es emitido el sonido de la
guitarra.
Mute El sonido de la guitarra no es emitido.
AVISO

El ajustar el ecualizador y el volumen de un amplificador de guitarra, por ejemplo, es mas facil si anula los
efectos de NEURIG.

Cambio del tono estandar del afinador

Toque “Fine” en la pantalla del afinador y cambie la afinacion estandar arrastrando.
'

Output

\\H\Hli HH/HH/

AVISO
El rango de ajuste es de 430 a 450 Hz para el “la” (A) central.
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Seleccion del tipo de afinador

Toque “Type” en la pantalla del afinador y seleccione el tipo de afinador girando el Mando CONTROL.

" N\

Output

Bypass [
Fine
Chromatic
\\H\Hli HH/HH/
N J
Ajuste Descripcion

Chromatic La desafinacion del tono es mostrada con respecto a la nota mas
cercana (en semitonos).

Otros tipos de afinadores Es visualizado el nimero de cuerda mas cercano segun el tipo
seleccionado, junto con la cantidad de desafinacidon con respecto a su
tono. Puede elegir los siguientes tipos de afinador.

Pantalla Explicacion Numero de cuerda/nota

7 6 5 4 3 2
Guitar Afinacidn de guitarra standard con una séptima cuerda B|E|A|D|G|B
Open A | Afinacion “la” (A) abierta (las cuerdas al aire tocan el acorde -|E[A]|E|A|CH
Illall (A)

Open D | Afinacién “re” (D) abierta (las cuerdas al aire tocan el acorde -|D|A|D|F#|A
Ilrell (D)

Open E | Afinacién “mi” (E) abierta (las cuerdas al aire tocan el acorde -|E|B|E|G#| B
llmill (E)

Open G | Afinacién “sol” (G) abierta (las cuerdas al aire tocan el acorde -|D|G|D|G|B
IISOIII (G)

DADGAD | Afinacién alternativa utilizada a menudo para tapping y otras -|{D|A|D|G]|A

técnicas
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Uso de afinaciones bemoladas

Todas las cuerdas pueden ser afinadas en una afinacion bemolada (flat) a partir de una afinacion ordinaria

en1(bx1),2 (X 2)o3(bx 3)semitonos.

Toque “Flat” en la pantalla del afinador y ajuste una afinacion bemol girando el Mando CONTROL.
e D

Output
Bypass ( Mute )

Fine 440Hz

Guitar

\\\‘l\”“ HH/HH/

NOTA
No puede usar la afinacién bemolada cuando el tipo de afinador es “Chromatic.” (= Seleccion del tipo de

afinador)
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Uso del generador de bucles (looper)

Puede grabar su interpretacién para crear frases en bucle de hasta 45 segundos de duracion.

Cambiar de pantalla durante la grabacién y reproduccion de frases

Durante la grabacién y reproduccion con el looper, este seguira funcionando incluso aunque se pulse el
pedal 4 para volver a la Pantalla inicial o cambiar a otras pantallas.

Cuando se muestra la Pantalla del menu Rig, la grabacion/reproduccion se detiene.

NOTA
Las frases grabadas se borran cuando cambias de Rig o apagas NEURIG.

Notas sobre el tempo del looper

* El tempo del looper también es utilizado por el Rig.

* El tempo puede ajustarse como se explica en “Ajuste del tempo.”

* Las frases en bucle grabadas mientras el tiempo de grabacion del looper esta ajustado a “J x 1 a 64" se
borraran cuando se cambie el tempo. (= Ajuste del tiempo de grabacion)
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Activacion del looper

Al activar el looper, puedes reproducir el looper y configurar los ajustes del looper.

1 e Toque el icono Looper en la Pantalla del menud Rig (- Visualizacion de la pantalla Pantalla del menu

Rig)
Esto activa el looper y abre la pantalla del looper en la pantalla tactil dual.
- )
Time
[ ]
Volume 80
L ——
Stop Mode Quick
Hold for Clear o ’ ’
| Undo Home
& )

Puedes usar la pantalla tactil dual o el pedal para grabar, reproducir, detener y configurar el looper.

AVISO
También puede asignar la funcién de loop a un pedal y mostrar la Pantalla del Looper presionando el pedal

en la Pantalla inicial . (= Configuracion de funciones controladas por pedales)

Volviendo al Pantalla inicial

Durante la grabacion/reproduccion del looper, continuara grabando/reproduciendo incluso si regresa a la

Pantalla inicial .

1 « Presione el pedal 4 (o toque “"HOME" o el icono de retroceso)
/

Time

Volume 80
——

Stop Mode Quick

Hold for Clear o
| Undo

Esto hara que aparezca la Pantalla inicial.

AVISO
Tocar el icono de retroceso detiene la grabacién/reproduccion y regresa a la Pantalla del menu Rig .
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Operacion del looper

La grabacion/reproduccion del Looper y otras operaciones se realizan mientras se muestra la pantalla del
Looper. (= Activacion del looper)

Grabacion de bucles

1 « Sin bucle grabado, presione el pedal 1 (o toque el icono de grabar/reproducir).

4 N\
Time
Volume
Stop Mode
Hold for Clear
| Undo
G J

Comenzara la grabacion y el indicador de estado se iluminara en rojo.
Presione el pedal 2 para cancelar la grabacién.
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Parada de la grabacion e inicio de la reproduccion del bucle

1 « Durante la grabacién, presione el pedal 1 (o toque el icono de grabar/reproducir).
s

Time

Volume 80
—

Stop Mode
[ ]

Undo

La grabacion se detendra y se iniciara la reproduccion en bucle.
Durante la reproduccién, el indicador de estado se iluminara en verde.

NOTA
+ Sillega al tiempo maximo de grabacioén, la grabacion se detendrd y se iniciara la reproduccién en bucle.

+ Si el tiempo de grabacion esta ajustado a “J x 1 a 64", la grabacién se detendra y la reproduccién en bucle
comenzara una vez transcurrido el tiempo de grabacion ajustado. (= Ajuste del tiempo de grabacion)

Parada de la reproduccién

1 « Durante la reproduccion, presione el pedal 2 (o toque el icono de detener).
/

Time

Volume 80
———

Stop Mode
o

Undo

La reproduccion se detendra y el indicador de estado se apagara.
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Inicio de la reproduccidon en bucle de la frase grabada

1 « Mientras esta detenido, presione el pedal 1 (o toque el icono de grabar/reproducir).

Hold for Clear

Time

Volume

D ———

Stop Mode
[ ]

Undo

~

80

[ em—

©

La reproduccion comenzara y el indicador de estado se iluminara en verde.

Adicion de interpretaciones a bucles grabados (sobregrabacion)

1 « Durante la reproduccion, presione el pedal 1 (o toque el icono de grabar/reproducir).

/

Hold for Clear

Time

Volume

D ——

Stop Mode
[ ]

Undo

\

80

[ em—

@)

Comenzara la sobregrabacion y el indicador de estado se iluminara en naranja.

+ Cuando se alcance el final del bucle, la reproduccion del bucle continuara desde el principio y se
podra repetir la sobregrabacion.

« Durante la sobregrabacidn, pulse el pedal 1 para detener la sobregrabacién, pero que siga la
reproduccion en bucle.
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Borrado de la ultima frase sobregrabada (funcién UNDO)

1 « Presione el pedal 3 (o toque “UNDQ")

4 N\

Time

o

Volume

—
Stop Mode
Hold for Clear
|

- /)

Restauracion de una sobregrabacion anulada (funcién REDO)

1 e En el estado UNDO, presione el pedal 3 (o toque “REDO").

4 N\

Time

o

Volume

—
Stop Mode
Hold for Clear
|

- )
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Borrado de bucles

1 « Mientras esta detenido, presione y mantenga presionado el pedal 2 (o toque y mantenga presionado
el icono de detener).

\
Time
o

Volume 80
———f

Stop Mode Quick
o . »

Undo Home

Esto borrara el bucle grabado.
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Ajuste del looper

Puedes configurar los distintos ajustes del looper (tiempo de grabacién, detencién de la reproduccion de la
frase y volumen de la reproduccién de la frase).

Ajuste del tiempo de grabacion

Puede ajustar el tiempo de grabacion para el bucle.

1 « Enla pantalla Looper, seleccione configuraciones arrastrando “Time.”

P
Time
Hoeld for Clear
|
N
Ajuste Descripcion

Free La grabacion continuara hasta que se detenga presionando el

pedal 1 o hasta que se alcance el tiempo maximo de grabacién (45

segundos).
Jx1a64 Cuando llegue al tiempo de grabacion maximo ajustado, la grabacion

se detendrd y comenzara la reproduccion en bucle.

El tiempo de grabacion real dependera del ajuste de BPM (tempo)
como sigue. (= Ajuste del tempo)

El tiempo de grabacion (segundos) = 60 + BPM x negras.
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Ajuste del volumen del looper

Se puede ajustar el volumen de reproduccion de la frase.

1 « En la pantalla del Looper, ajusta el volumen de reproduccién de la frase arrastrando “Volume.”
/

Time

Volume

Hold for Clear

"
El volumen de reproduccion se ajusta aqui. Para ajustar el volumen general de NEURIG, consulte

“Ajuste del volumen maestro.

AVISO
Puede ajustar esto de 0 a 100.

Ajuste del modo de parada

Esto ajusta cdmo se comportara el looper cuando se detenga la reproduccion del bucle.

1 « En la pantalla del Looper, seleccione el modo de parada arrastrando “Stop Mode.”

4 N\
Time
[ ]
Volume
Stop Mode Quick
Hold for Clear S : i
|
N E—
Ajuste Descripcion

Quick El bucle detendra su reproduccion justo después de una operacion
de parada.

End El bucle se detendra después de ser reproducido hasta el final.
“End” aparece en la pantalla izquierda hasta que se detiene la
reproduccion.

Fade Desvanece el bucle y se detiene 15 segundos después de la
operacion de parada.

“Fade” aparece en la pantalla izquierda hasta que se detiene la
reproduccion.
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Estableciendo una conexion Bluetooth con un
smartphone/tabletaa

Al conectar NEURIG a un smartphone/tabletaa mediante Bluetooth, puedes controlar NEURIG de forma
inaldmbrica con una aplicacién dedicada. (= Uso de una aplicacién)

También puedes reproducir musica desde tu smartphone/tabletaa en NEURIG.

Para obtener mas informacion sobre cdmo trabajar con su smartphone/tableta, consulte el Manual de
instrucciones para su smartphone/tableta.

1 « Toque el icono de Bluetooth en la Pantalla del menu del sistema

4 N\
Bluetooth
Status
off ( On )
Not Connected
Device Name NEURIG >
G J

2. Toca “On”
NEURIG entra en modo de emparejamiento Bluetooth y el estado actual de la comunicacion se

muestra bajo “Status.”

Bluetooth e
System Bluetooth

< Rig
Masti

MIDI UsB

Status
(

Device Name

Masts
Eco Display LE

D Bluetooth

Start Pairing \' -

3. Enciende la funcion Bluetooth de tu smartphone/tabletaa y realiza la operacién de emparejamiento
para buscar NEURIG.

NOTA
Opera tu smartphone/tabletaa cerca de NEURIG.

4. Seleccione NEURIG de la lista de dispositivos que se muestran en la pantalla del smartphone/tabletaa.
Cuando el smartphone/tabletaa estd conectado a NEURIG, se muestra “Audio ® Control -” debajo de

“Status.”
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_ System Bluetooth
Status
off ( On )
Master EQ  Audio Level MIDI Audio @ Control -
o Display
S J

NOTA

+ Siya hay un smartphone/tabletaa emparejado con NEURIG, cuando la funcidn Bluetooth de NEURIG esté
activada, se conectara automaticamente con el dispositivo previamente conectado.

+ Si el dispositivo se conecta automaticamente a otro smartphone o tabletaa, es posible que no pueda
conectarse desde el nuevo dispositivo. Desconecte el dispositivo no utilizado antes de volver a
conectarlo.

+ Si el smartphone/tabletaa contiene informacién de emparejamiento antigua, es posible que no pueda
establecer una conexién. Elimina “NEURIG" de la configuracién de Bluetooth del smartphone/tabletaa,
luego conéctate de nuevo. Si alin no puede conectarse, reinicie tanto NEURIG como su smartphone/
tabletaa y vuelva a intentarlo.

5. Toca el icono de retroceso
Regresa ala Pantalla inicial .

El icono de Bluetooth aparece en la Pantalla inicial mientras el smartphone/tabletaa esta conectado
via Bluetooth.

Para desconectar una conexion Bluetooth

Apague la funcion Bluetooth de su smartphone/tabletaa, o toque “Off” en el paso 2 de “Estableciendo una
conexién Bluetooth con un smartphone/tabletaa.
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Uso de una aplicacion

En futuras actualizaciones, podra realizar diversas operaciones en la unidad, cargar archivos NAM e IR, y
mas, conectandose a la aplicacion dedicada “SessionZ Pedal.”

1 « Descargue la aplicacion “SessionZ Pedal” desde Google Play™ store o App Store e instalela en su
smartphone/tabletaa

2. Conecte NEURIG a un smartphone/tabletaa via Bluetooth (= Estableciendo una conexion Bluetooth
con un smartphone/tabletaa)

3. Iniciar la aplicacién “SessionZ Pedal”
Para detalles sobre la operacion, consulte el Manual de instrucciones de la aplicacidn “SessionZ Pedal”.
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Reproduciendo musica en streaming desde smartphone/
tabletaa

Al conectar NEURIG a tu smartphone/tabletaa mediante Bluetooth, puedes escuchar musica de servicios de
suscripcion o sitios de video que normalmente usas en tu smartphone/tabletaa a través de NEURIG.
También puedes tocar la guitarra junto con la musica que se reproduce en tu smartphone/tabletaa.

Ajusta el volumen desde tu smartphone/tabletaa.
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Cambiar el nombre para la conexion Bluetooth

Al emparejar con un NEURIG en un lugar donde se utilizan varias unidades NEURIG, puedes cambiar el
nombre que se muestra para facilitar que tu smartphone/tabletaa identifique la unidad NEURIG conectada

por Bluetooth.

1 « Toque el icono de Bluetooth en la Pantalla del menu del sistema

4 N\
Bluetooth
Status
off " On )
Not Connected
Device Name NEURIG >
G J
2. Toca “Device Name”
4 N\
Rig System Bluetooth
Status
( Off )
Master EQ  Audio Level W UsBe .
o @ %
Display LED Bluetooth Start Pairing
G

3. Cambiar el nombre

Consulte “Pantalla de entrada de caracteres” para saber cémo introducir caracteres.

S

4. Toca "OK”

-
< NEURIG

gwer tyu.i
a s d f g h |

1123 Space

OK
°op

k

@+ z x ¢ v b nm
|

Regresa a la Pantalla inicial .

NOTA

Si cambia el nombre, elimine “NEURIG" de la configuracién de Bluetooth del smartphone/tabletaa y luego

conéctese de nuevo. (- Estableciendo una conexion Bluetooth con un smartphone/tabletaa)
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Conectando a un smartphone/tableta cuando el
Bluetooth esta activado

Realice la operacion de emparejamiento para reconectar un smartphone/tabletaa que se desconect6
previamente mediante Bluetooth, o al conectarse a un smartphone/tabletaa diferente.

Para obtener mas informacion sobre cdmo trabajar con su smartphone/tableta, consulte el Manual de
instrucciones para su smartphone/tableta.

1 e Toque el icono de Bluetooth en la Pantalla del menu del sistema

4 N\
Bluetooth
Status
Off ( On )
Not Connected
Device Name NEURIG >
. StartParing
G J
2. Toca “Start Pairing”
4 N\
Bluetooth
Status
Off ( On )
Not Connected
Device Name NEURIG >
G
3. Toca “Execute”
4 N\
Pairing
Start pairing?
G

Q

Esto inicia el emparejamiento.

4. Enciende la funcion Bluetooth de tu smartphone/tabletaa y realiza la operacién de emparejamiento
para buscar NEURIG.
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5. Seleccione NEURIG de la lista de dispositivos que se muestran en la pantalla del smartphone/tabletaa.
Cuando el smartphone/tabletaa esta conectado a NEURIG, se mostrara la pantalla anterior.

g N\
Bluetooth
Status
off ( On )
Audio @ Control -
G J

6. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

El icono de Bluetooth aparece en la Pantalla inicial
via Bluetooth.

mientras el smartphone/tabletaa esta conectado
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Conectandose a una red con Wi-Fi

Para usar Wi-Fi, necesitas conectarte a la aplicacion “SessionZ Pedal"”.
Para mas detalles, consulte el Manual de instrucciones de “SessionZ Pedal” (zoomcorp.com/help/neurig).
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Uso de las funciones de interface de audio

NEURIG puede usarse como un interface de audio de 2 entradas/2 salidas.
Desde NEURIG, se pueden enviar 2 canales de sefiales de audio después del procesado de efectos a un

ordenador o smartphone/tableta.
Desde un ordenador o smartphone/tableta, puede dar entrada a 2 canales de sefial de audio a un punto

posterior al procesado de efectos.
Vea Flujo de sefal para mas detalles acerca de las posiciones de entrada y salida.

Instalacion de drivers o controladores

Windows

1 « Descargue “ZOOM NEURIG Driver” a su ordenador desde zoomcorp.com/help/neurig

2. Ejecute el instalador y siga sus instrucciones para instalar “ZO0OM NEURIG Driver.”

NOTA
Consulte la “Installation Guide” incluida en el paquete del controlador para conocer los pasos de instalacién

detallados.

Ordenadores Mac o smartphones/tabletaas

No es necesario ningun controlador para usar un Mac o un smartphone/tableta.
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Conexion con un ordenador o smartphone/tableta.

1 o Use un cable USB (Tipo-C) para conectar el NEURIG a un

USB (Type-C)

) =
~m— U

ordenador o smartphone/tableta.

2]

e
7 e

&

m

“ Smartphone/tableta (Android)
@ smartphone/tableta (i0S/iPadOS)

€ Ordenador (Windows/Mac)

N

.

NOTA

« Utilice un cable USB (Tipo C) que admita la transferencia de datos.

+ Use un adaptador Lightning a cdmara USB 3 para realizar la conexién a un dispositivo iOS/iPadOS con un

conector Lightning.

2. Toque el icono USB en la Pantalla del menu del sistema

Master EQ Audio Level

co

Display LED Bluetooth

A

USB

(__Audio+MIDI_)

)] Battery
onitor Balance

3. Toque “Audio+MIDI” para “Mode”

/
< Rig System
Master EQ Audio Level MIDI use ‘
{ ) Battery )
{
Monitor Balance
Eco DIEVEN] LED Bluetooth
&
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4. Configuracion tactil para “Power”
/

System

Master EQ  Audio Level MIDI

Bluetooth

Ajuste Descripcién

USB La alimentacion se suministra mediante el bus USB.

Seleccione esto al conectarse a un ordenador. Dependiendo de la
capacidad de suministro de energia del bus USB del ordenador, la
unidad puede funcionar con la alimentacién del bus USB. En tal caso,
seleccione “Battery.”

Battery Se utiliza una bateria de iones de litio incorporada.
Seleccione esto al conectarse a un smartphone/tabletaa.

NOTA
Esta configuracion no se guarda y la préxima vez que encienda la energia, la configuracion estara en "USB".

5. Cuando realice la conexion a un ordenador, configure “ZOOM NEURIG” como el dispositivo de sonido.

AVISO
Ademas de grabar tu actuacién usando software DAW, también puedes mezclar el sonido de NEURIG con el

sonido reproducido en tu smartphone/tabletaa.
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Ajuste del volumen enviado a un ordenador a través de
audio USB

Puedes ajustar el volumen (nivel de grabacién) enviado a un ordenador o smartphone/tabletaa.

1 « Toque el icono USB en la Pantalla del menu del sistema

USB

(__Audio+MIDI )

Battery

LED Bluetooth

USB

rower
( USB ) Battery
Monitor Balance

Recording Gain
Bluetooth —T\

Display LED

El valor de ajuste se muestra en la pantalla tactil dual.

AVISO
El rango de ajuste es de -15dB a +15 dB.

3. Toca el icono de retroceso
Aplica los ajustes y vuelve a la Pantalla inicial .
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Ajuste del balance del monitor de audio USB

Puedes ajustar el equilibrio entre la sefial de salida de un ordenador o smartphone/tabletaa y la sefial
directa (audio NEURIG).

1 « Toque el icono USB en la Pantalla del menu del sistema

~
(__Audio+MIDI )
) Battery
onitor Balance
LED Bluetooth
)
4 N\
Rig System
Master EQ Audio Level MIDI use
Eco Display LED Bluetooth
- J

El valor de ajuste se muestra en la pantalla tactil dual.

AVISO

+ Elrango de ajuste es de 0 a 100. Cuando se establece en "0", solo se emite la sefial directa. Cuando se
establece en "100", solo se emite la sefial de salida del DAW, ordenador o smartphone/tabletaa.

+ La configuracion se restablece a 50 al iniciar.

3. Toca el icono de retroceso
Aplica los ajustes y vuelve a la Pantalla inicial .
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Uso de dispositivos MIDI

Lo que puedes hacer al conectar un dispositivo MIDI

Cuando un dispositivo MIDI o un ordenador estan conectados a NEURIG, se puede intercambiar el control
entre ellos.

<
&)

IN ouT

@ @ D(R>V

_TMIDI f ==

i i [1

i § [ | USB (Type-C)

@ Dispositivo MIDI externo
Utilice cables MIDI de 3,5 mm para conectar a las tomas MIDI IN y MIDI OUT.

@ Ordenadora
Conéctelo con un cable USB (tipo C).
Utilice un cable USB (Tipo C) que admita la transferencia de datos.

Lo que puedes hacer con un dispositivo MIDI

+ Cambio de Rigs y Programs de NEURIG desde dispositivos MIDI
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Configuracién de los ajustes MIDI

Los ajustes de MIDI son comunes para todos los Rigs.

1 « Toque el icono MIDI en la Pantalla del menu del sistema

4 N\
MIDI
MIDI Rx Ch omni
L
Master EQ AudioLdfel  MiDI QR MIDI In-Thru
® . .
Program Change Mode
LED Bluetooth (_ Bank ) Direct
(S J
2. Configura los siguientes ajustes
W Configurar el canal de recepcién de mensajes MIDI
Arrastre “MIDI Rx Ch” para seleccionar el canal deseado.
4 N\
Rig System
Master EQ Audio Level MIDI use - < 7
Eco Display LED Bluetooth
& )

Cuando se establece “Omni”, se reciben todos los canales.

B Configurar el destino para los mensajes MIDI recibidos a través del conector MIDI IN
Arrastre “MIDI In-Thru” para seleccionar un ajuste.

4 N\
Rig System MIDI
MIDI Rx Ch omni
MIDI In-Thru
N J
Ajuste Descripcion
Off No enviado.
MIDI Out Se envian mensajes MIDI desde la salida MIDI OUT.
USB Out Se envian mensajes MIDI desde el puerto USB.
USB/MIDI Los mensajes MIDI desde la salida MIDI y el puerto USB son
enviados.
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W Configurar el modo de recepcién para mensajes de Cambio de Programa
Toque el elemento de configuracién de “Program Change Mode” para seleccionar una configuracion.

4 N\
< Rig System MIDI
MIDI Rx Ch Oomni
o
Y uss MIDI In-Thru
Program Change Mode
(Bagg ) _ Direct
N
Ajuste Descripcion
Bank Normalmente, seleccione esto.
Direct Seleccione esto si el dispositivo MIDI externo no puede enviar
mensajes de cambio de banco.
NOTA

Cuando se establece en "Direct", solo se pueden cambiar los rigs del 1 al 128 utilizando Unicamente la
informacion de cambio de programa. También envie la informacién del cambio de banco a partir del Rig

129.

Bl Configurar si se reciben mensajes de Cambio de Programa desde un dispositivo MIDI externo
Toque el elemento de configuracidn de “Program Change Receive” para seleccionar una configuracion.

4 N\
Rig System MIDI
-
® . .
Master EQ  Audio Level MIDI UsB
Program Change Mode
. . . Program Change Receive
Eco Display LED Bluetooth [Tﬁ‘l B On
9 S
Ajuste Descripcion
Off No recibido.
On Recibido.

3. Toca el icono de retroceso

Confirme los ajustes y vuelva a la Pantalla inicial .
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Ajustes de la unidad

Ajuste de la funcién Auto Save

Cuando la funcién Auto Save esta activada, los Rig seran almacenados automaticamente cuando se
modifiquen sus ajustes.

1 e Toque el icono Auto Save en la Pantalla del menu del sistema

Auto Save

Auto Save
Off

System Auto Save
Tl &
Off

Bluetooth

EEE Firmware

Ajuste Descripcién
On Esto activa la funciéon Auto Save.
Off Esto desactiva la funcidon Auto Save.

3. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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AVISO
Los rigs no se guardaran automaticamente si la funcién Auto Save esta desactivada. Cuando se hayan
modificado los ajustes del Rig, el icono Save aparecera en la parte superior derecha de la pantalla, para
indicarle que son diferentes a los ajustes almacenados.
Tocar el icono Save muestra una pantalla que le solicita guardar los cambios. Cuando tocas “Execute,” se
guardan los ajustes modificados.

-

001 70s Rock

@
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Ajuste del brillo de la pantalla tactil dual

1 e Toque el icono Display en la Pantalla del menu del sistema

s D
Display Brightness
Battery Medium
. o .
USB Power Bright
. . [
" J

2. Arrastra para seleccionar la configuracion de “Battery” y “USB Power".
* Battery: Configuracién cuando se utiliza la bateria de iones de litio incorporada.

+ USB Power: Configuracion cuando se conecta la fuente de alimentacion USB (Tipo-C).

- )
Rig System Display Brightness
. . Battery Medium
USB Power
N J
Ajuste Descripcion
Bright Ajusta el brillo de la pantalla.
Medium Configura la pantalla a brillo normal.
Dark Configura la pantalla con menos brillo.
AVISO

Seleccione "Medium" en lugar de "Bright" o "Dark" en lugar de "Medium" para reducir el consumo de
bateria.

3. Toca el icono de retroceso
Confirme los ajustes y vuelva a la Pantalla inicial .

132



Ajuste del brillo de los indicadores

Puedes configurar el brillo del indicador de estado/indicadores del pedal.

1 e Toque el icono LED en la Pantalla del menu del sistema

LED Brightness

Battery

USB Power

Bright

Bright

2. Arrastra para seleccionar las configuraciones “Battery” y “USB Power”".

+ Battery: Configuracidon cuando se utiliza la bateria de iones de litio incorporada.

« USB Power: Configuracion cuando se conecta la fuente de alimentacion USB (Tipo-C).

( Rig System )
. . . . Battery i
L USB Power \
Diply  LED  Bluetooth
N J
Ajuste Descripcién
Bright Ajusta los indicadores para que estén mas brillantes.
Medium Ajusta los indicadores a brillo normal.
Dark Ajusta los indicadores para que sean menos brillantes.
AVISO

Seleccione “Medium” en lugar de “Bright” o “Dark” en lugar de “Medium” para reducir el consumo de bateria.

3. Toca el icono de retroceso

Confirme los ajustes y vuelva a la Pantalla inicial .
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Ajuste del modo ECO

Puede usar esta funcion para que la unidad se apague automaticamente 10 horas después de la ultima
operacion.

1 « Toque el icono Eco Mode en la Pantalla del menu del sistema

s D
System Eco
Auto Power Off
off (
Master EQ  Af fio Level MIDI
L ED Bluetooth
J
2. Toque para cambiar la configuracion.
s D
< Rig System
Auto Power Off
off (
Master EQ Audio Level MIDI UsB
g ! ! Bluetooth
N J
Ajuste Descripcién
10 h La unidad se apagara automaticamente 10 horas después de la
ultima operacion.
Off Esto desactiva el modo ECO.

3. Toca el icono de retroceso
Confirme los ajustes y vuelva a la Pantalla inicial .
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Configuracién del nivel de salida de referencia para
entradas y salidas

Esto ajusta el nivel de audio de las tomas OUTPUT y las tomas SEND/RETURN del NEURIG para que coincida
con el nivel del instrumento o dispositivo conectado.

1 « Toque el icono Audio Level en la Pantalla del menu del sistema

4 N\
Audio Level
Output
st )
Send
( Inst )
Return
LED Bluetooth st )
~ )

2. Toque “Output,” “Send,” y “Return” para seleccionar el conector para el que desea ajustar el nivel.
« Output: Configura el nivel de las tomas OUTPUT.
+ Send: Configura el nivel de la toma SEND.

* Return: Configura el nivel de la Toma RETURN.

e N\
Audio Level
Output
( sl )
Send
[ Inst
Return
( Inst )
G J

NOTA
Cuando tocas un elemento de configuracién, se mostrara una pantalla con una advertencia sobre la
ocurrencia de los petardeos vocales al cambiar la configuracién. Ajusta el volumen del dispositivo conectado

al minimo y toca "Execute".

e )
Audio Level
Unplug output devices
first.
A pop may be heard.
- Ei :
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3. Toque para ajustar el nivel del gato seleccionado en el Paso 2.

Ajuste Descripcion

Inst Seleccione esta opcion cuando una guitarra esté conectada o
enchufada a la toma INPUT de un amplificador de guitarra.

Line Seleccione esta opcion cuando esté conectado a dispositivos de
entrada a nivel de linea, como las tomas SEND/RETURN de un
amplificador de guitarra a nivel de linea o altavoces de monitor.

AVISO
Seleccione “Inst” para reducir el consumo de la bateria de iones de litio.

4. Toca el icono de retroceso
Confirme los ajustes y vuelva a la Pantalla inicial .
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Gestion del firmware

Verificacion de las versiones de firmware

1 e Toque el icono Firmware en la Pantalla del menu del sistema

g N\
Firmware
System 1.00
Boot1 1.00
Boot2 1.00
Contents 1.00
D 031111
Firmware Update
g J
2. Compruebe las versiones
Esto muestra las versiones de firmware.
4 "\
System
System 1.00
Boot2 1.00
ve Reset All Firmware Contents 100
. ID 031111
Help
g J

3. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .

Actualizacion del firmware

Puedes actualizar el firmware de NEURIG a la ultima version.

Puedes actualizar NEURIG directamente en la unidad conectando NEURIG a Wi-Fi.

Para el firmware mas reciente y los procedimientos operativos, consulte el “NEURIG Firmware Update
Guide” en el sitio web de ZOOM (zoomcorp.com/help/neurig).
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Restauracion a los valores de fabrica

Puede restaurar NEURIG a sus valores de fabrica.

1 « Toque el icono Reset All en la Pantalla del menu del sistema

/
Reset All Settings
&
2. Toca “Reset”
/
Reset All Settings
Firmware
&
3. Toca “Execute”
-
A Reset All Settings
All settings and Rigs will be
reset.
Unplug output devices first.
A pop may be heard.
o

Sera ejecutada la inicializacién, restaurando los valores de fabrica.

NOTA

La inicializacién sustituira todos los ajustes, incluyendo los Rigs, a sus valores de fabrica. Por este motivo,
asegurese de que realmente desea hacerlo antes de usar esta funcién.

AVISO
Para cancelar la inicializacién, toque “Cancel” en el paso 3.

4. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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Comprobando la informacion mas reciente
sobre NEURIG

Puede mostrar un Cédigo 2D para ayuda del producto en la pantalla tactil dual de NEURIG.

1 « Toque el icono Help en la Pantalla del menu del sistema

System

o Save EEE Firmware

\

System

ave  Reset All Firmy

zoomcorp.com/help/neurig

zoomcorp.com/help/neurig

3. Toca el icono de retroceso
Regresa a la Pantalla inicial .
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Apéndice

Resolucion de problemas

La unidad no se enciende

* Verifique el nivel de bateria. (= Carga)

+ Asegurese de que la fuente de alimentacién USB (Tipo-C) soporte T0 W (5 V, 2 A) o mas. (- Carga)

+ Si se conecta una fuente de alimentacién USB (Tipo-C), asegurese de que esté conectada de forma
segura. (— Conexiones)

No hay sonido o la salida es muy débil

+ Verifique las conexiones. (= Conexiones)

* Ajusta el Volumen Maestro. (= Ajuste del volumen maestro)

+ Ajuste el nivel de los efectos. (—=Ajuste de los parametros de los efectos)

+ Ajustando el volumen del Rig y del Program (— Ajuste del volumen del Rig, Ajuste del volumen del
Program)

* Revisa la configuracion del Rig. (= Ajuste de efectos)

+ Verifique la configuracién de “Audio Level”. (= Configuracion del nivel de salida de referencia para
entradas y salidas)

+ Confirme que la salida del afinador no esté ajustada a “Mute.” (= Ajuste del método de salida)

+ Si esta utilizando un pedal de expresion para ajustar el volumen, ajuste la posicion del pedal hasta que
el nivel de volumen sea adecuado.

Hay mucho ruido

+ Verifique las conexiones. (- Conexiones)
* Reemplace los cables del instrumento y verifique si el ruido se reduce.

* Prueba con otra fuente de alimentacion USB (Tipo-C) y verifica si el ruido se reduce.

No es posible elegir un efecto

+ Si se excede la capacidad de procesamiento de efectos, “Process Overflow” aparecera en la pantalla tactil
dual, deshabilitando la seleccién de efectos. (= Notas sobre el nimero de efectos en un Rig)

La bateria de iones de litio se descarga rapidamente.

* La bateria se agotara mas rapido si usas cualquiera de las siguientes configuraciones.

- La pantalla tactil dual esta configurada en brillante. (= Ajuste del brillo de |la pantalla tactil dual)

- Los indicadores estan configurados en brillante. (= Ajuste del brillo de los indicadores)

- El nivel de salida de referencia para entradas y salidas esta configurado en “Line.” (= Configuracion
del nivel de salida de referencia para entradas y salidas)
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- Bluetooth o Wi-Fi esta activado. (= Estableciendo una conexién Bluetooth con un smartphone/
tabletaa, Conectandose a una red con Wi-Fi)

No se puede apagar la energia.

+ Si no se puede apagar la energia, realice un apagado forzado (= Realizando un apagado forzado)

La carga es lenta

*+ Asegurese de que la fuente de alimentacién USB (Tipo-C) soporte 10 W (5V, 2 A) o mas. (- Carga)

No se puede establecer una conexion Bluetooth

+ Para obtener detalles sobre como establecer una conexion Bluetooth y qué hacer si no se puede
establecer una conexién, consulte “Estableciendo una conexién Bluetooth con un smartphone/tabletaa.

No se puede conectar al Wi-Fi

+ Para obtener detalles sobre como conectarse a Wi-Fi y qué hacer si no puede conectarse, consulte
“Conectandose a una red con Wi-Fi.

El pedal de expresidon no funciona correctamente

+ Elija un efecto de pedal. (= Sustitucion de efectos, Adicion de efectos)

« Compruebe la conexion del pedal de expresion. (= Conexiones)

+ Compruebe la conexion del pedal de expresion. (= Uso de un pedal de expresion externo)

El nivel registrado en la estacién de trabajo de audio digital (DAW) es demasiado

bajo.

+ Verifique los valores de configuracion del nivel de grabacion. (= Ajuste del volumen enviado a un
ordenador a través de audio USB)

141



Tabla de Implementaciéon MIDI

Modelo: NEURIG
Tabla de Implementaciéon MIDI

Fecha: Sep.3.2026
Version: 1,00

Funciéon Transmitido Reconocido Observaciones
Basic Channel Default X Omni Memorizado
Changed X 1-16, Omni (MIDI RX CH /
Predeterminado: omni)
Todos los canales se
reciben cuando estdn
configurados en Omni.
Mode Default X Equivalente al Modo 1
Messages X cuando se establece en
Altered B oY Omni/Modo 3 cuando se
especifica el canal.
(No la fuente del sonido)
Note Number X X
True VOice *****************kx
Velocity Note ON
Note OFF
After Touch Key's
Ch's
Pitch Bend X X
Control Change | 0-127 X 00,32, 69 0, 32: Seleccién de banco
MSB / LSB *4
69: Programa Seleccionar
*
(0-3 » Programa 1-4)
Otros CC no funcionan.
Prog Change X *2 00 -9 (Banco) Habilitado solo para PC
Recibir = Activado
00-127 (Directo) | Banco: Bancox10 + PC
True# FRAAFFRAAFFAAFFFEEO - 199 Directo: Bancox128 + PC

142



Funcién Transmitido Reconocido Observaciones
System Exclusive o} o} Solicitud/Respuesta de
Ildentidad Universal
ZOOM SysEx (ID 52h,
Familia 6Eh / 2Eh)
Para la recepcién tanto
MIDI IN como USB *5
System Song pos Solo ruta THRU *3
Common Song Sel
Tune
System Clock La sincronizaciéon de
Realtime Command X X tempo no es compatible
Aux Messages Local ON/OFF X X Active Sensing (FEh) no
All Notes OFF X X se reenvia a THRU
Active Sense X X
Reset X X

Notas

*1 Mensajes de Seleccion de Program (CC#69) pueden recibirse a través del conector
MIDI IN o USB MIDI. Las condiciones son las mismas que para el Cambio de Program,
Cambio de Program Recibir = Activado, y coincidencia de RX CH.

*2 Cambios de Program no se envian.

*3 MIDI IN-THRU distribuye los datos recibidos tal como estan (Hay 4 opciones:
Apagado, SALIDA MIDI, SALIDA USB y SALIDA USB+MIDI). THRU no se aplica a USB MIDI
IN.

*4 Si el canal RX es distinto de Omni, se ignoran CC#0/CC#32 del canal no coincidente.
*5 Respuesta de identidad regresa a la ruta solicitada.

Nota: MIDI IN / OUT: miniconector estéreo de 3,5 mm (TRS), 31250 bps. MIDI USB:
Compatible con clase, 1 puerto (VID 1686h/PID 0950h: MIDI, 0951h: MIDI+AUDIO).
Configuracion del Rig: 200 Rigs = 20 bancos x 10, 4 Programs/Rig.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

o0: Yes
X: No
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Especificaciones técnicas

Numero maximo de 14 EFECTOS
efectos simultaneos

Area de usuario del Rig 200
Frecuencia de muestreo 48 kHz
Conversion A/D 32 bits
Conversion D/A 32 bits

Procesamiento de sefial

flotante de 32 bits

Respuesta de frecuencia

20 Hz - 20 kHz (+0,5 dB/-0,5 dB) (carga 10 kQ)

Pantalla

Pantalla tactil LCD (240 x 320 puntos) x 2

Entradas

INPUT

Toma jack mono estandar
Nivel de entrada maximo: +12,4 dBu
Impedancia de entrada: 1 MQ

RETURN/SUB IN

Toma jack mono estandar

Nivel de entrada méaximo (INST): +12,4 dBu
Nivel de entrada maximo (LINEA): +18,4 dBu
Impedancia de entrada: 1 MQ

Salidas

OUTPUT L/R

Toma jack mono estandar

Nivel maximo de salida (INST): +12,4 dBu
Nivel maximo de salida (LINEA): +18,4 dBu
Impedancia de salida: 330 Q

PHONES

Miniconector estéreo (3,5 mm)

Potencia maxima: 24 mW + 24 mW (con carga de 32 Q)

Impedancia de salida: 56 Q

SEND/SUB OUT

Toma jack mono estandar

Nivel maximo de salida (INST): +12,4 dBu
Nivel maximo de salida (LINEA): +18,4 dBu
Impedancia de salida: 330 Q

Relacién sefial/ruido de
entrada

123 dB

Ruido de fondo (ruido
residual)

-102,1 dBu

Entrada de control

Entrada FSO1/FP02M

Conectores MIDI
(ENTRADA, SALIDA)

Miniconector estéreo

USB

Puerto:

MIDI USB:

USB 2.0 Tipo-C / Cable compatible: Cable Tipo-C

USB1.1 Velocidad Completa
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Interfaz de audio:

USB 2.0 Alta Velocidad, 48 kHz, coma flotante de 32
bits/24 bits, 2 entradas/2 salidas

Nota: Utilice un cable USB compatible con la
transferencia de datos.

Nota: Admite alimentacion por bus USB.

Bluetooth

Bluetooth 5.4 (BR/EDR/BLE) (Max: 7,5 dBm)

Wi-Fi

2,4GHz,: 2,400-2,4835 GHz (Max: 19 dBm)
802.11b/g/n/ax

Fuentes de alimentaciéon

Bateria de iones de litio:

Adaptador de CA
USB disponible
comercialmente:

Tiempo de carga:

Duracién de la bateria:

Voltaje maximo: 4,2V CC
Voltaje nominal: 3,7 V CC
Capacidad: 2900 mAh

1M0W((V,2A)omas

Aproximadamente 3 horas
Aproximadamente 4,5 horas

Nota: Estos valores son solo estimaciones.
Nota: Estos valores se basan en métodos de prueba
internos. Variaran mucho segun las condiciones de uso.

Dimensiones

120,6 mm (D) x 236,4 mm (A) x 54,2 mm (H)

Peso

850 g

Nota: 0 dBu =0,775V
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