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En la siguiente pagina web encontrara apps de software y otros documentos
relacionados con este producto.

zoomcorp.com/help/ms-50gplus

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.
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(Instalacién de las pilas )

Pilas alcalinas, Ni-
MH o de litio

También puede utilizar un adaptador de CA especifico (ZOOM AD-16) o una baterfa USB portatil
convencional.

Adaptador de corriente
alterna (ZOOM AD-16)

D
0

Bateria USB
portatil

(Conexién de dispositivos y encendido )
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Amplificador Guitarra

de guitarra

Cuando utilice pilas, la conexién de
un cable a la toma INPUT hara que la
unidad se encienda.




(Activacién/desactivacién de efectos )
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Pulse M para cerrar la pantalla de paréametros.

Cuando haya pardmetros en varias paginas, aparecera p / « .
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(Sustitucién de efectos
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(Adicién de efectos )
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Elija un efecto de la biblioteca y cree un
sonido original.
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Con el MS-50G+ puede combinar libremente hasta 6 efectos.
Cuando intente afadir un efecto que supere el limite méximo de combinaciones aparecera el siguiente mensaje.

Elimine un efecto antes de afadir otro.

MAR EFFECTS.
DELETE ONE.




(Cambio de la posicion de efecto visualizada
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(Supresién de efectos
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(Cambio de memorias de patch

LLas memorias de patch almacenan estados de activacion/desactivacion de efectos y
valores de ajuste de parametros. Los efectos del MS-50G+ son almacenados y recargados
en unidades de memorias de patch. Puede usar hasta 6 efectos en cada memoria de patch.

Memoria de patch 003

Memoria de patch 002 2
- ofloflo[lo[lo[lo
Memoria de patch 001

-002-

NewYork Fuzz

MEM@ MEM@
/

H\\r—\\ \__// //%MH .
Krampus Drive
Use estos botones para cambiar de

memoria de patch, lo que le permitira
tocar con distintos tipos de sonido.




(Uso del afinador

Mantenga
pulsado

Ny

Pantalla TUNER

No podré usar el afinador si el efecto elegido tiene asignada una funcion especial, como por ejemplo
en los efectos que se activan sélo mientras mantiene pulsado el pedal.

+ Toque una cuerda al aire (libre) y ajuste su tono
para afinarla.

+ En pantalla aparecera el nombre de la nota mas
proxima y la desafinacion del tono.

+ Cuando el tono esté afinado aparecera llil.
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BUPASS 448 CHROMATIC ---
> A 4 Use M para cambiar los ajustes del afinador.
P 28 - Emisién de sonido BYPASS / MUTE
\\\u\»\»\‘,f’f/:/,/
Tono standard 430 — 450 Hz

Tipo de afinador

Puede elegir el tipo de afinador
que quiera.

@ @ &

Afinacion bemolada o flat

Desde una afinaciéon normal
puede afinar todas las cuerdas
bemoladasen1( b 1),2( b 2)0
3( b 3) semitonos.




(Uso

del MENU
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Pantalla MENU

EI BPM, que se utiliza (por ejemplo) para
BPH la sincronizacion del tempo del tiempo SEEEE} Activa/desactiva la funcién de
B de retardo, puede ser ajustado de forma F ’ preseleccion.
independiente para cada memoria de patch. ﬂ@
Puede ajustar el sonido emitido en la
HOVE LIBAARY i
EFFECT Cambia el orden de los efectos. SOUND pantalla LIBRARY (al cam.b|ar los efectos)
Ry para solo el efecto seleccionado o para
%F toda la memoria de patch.
PATCH i i BATTERY
HANE Cambia el nombre de la memoria de TPe Ajusta el tipo de pilas.
patch.
REVERT Estovrestaura una memorig de patch 5 BACKLIGHT . , o
PATCH modificada al estado previo a su seleccion gk Ajusta el brillo de la retroiluminacion.
o alos valores de fébrica. w
GOPY i i
PRTCH Copia una memoria d.e Patch yla CONTRAST Ajusta el contraste de la pantalla.
o almacena en una posicion diferente. |Z|
NEW
PATGH Crea una nueva memoria de patch. ECO MODE Activa/desactiva el modo ECO.
+ I
ERASE . ) FAGTORY o
PATCH Elimina una memoria de patch. RESET Restaura los valore de fabrica.
0
QUTPUT ) VERSION .
VOLUME Ajusta el volumen general. Comprueba las versiones de firmware.
|‘ »)
Con esta opcion puede usar un
AUTO SBWE | Activa/desactiva la funcion de HELP smartphone para escanear un cédigo
almacenamiento automatico. 2Dy acceder a documentos con detalles
relacionados con este producto.

Para ver informacion mas detallada de las distintas funciones, consulte el Manual de instrucciones.
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(Funci()n de las partes )

M Panel superior (® Tomas de salida
Conecte aqui un amplificador de guitarra
u otro efecto.

(2 Toma de entrada
Conecte aqui una guitarra.

(3® Pantalla
Le muestra la memoria de patch elegida y
sus efectos, asi como los valores de ajuste
de sus parametros y otras informaciones.

@ Mandos de parametros
Uselos para ajustar pardmetros del
efecto y realizar otros ajustes diversos.

MEMORY

= H

(5 Botones de direccién
Uselos para elegir memorias de patch y
efectos, por ejemplo.
Puede usarlos con el pie.

® Pedal de disparo

%L@LDJI Esto activa/desactiva el efecto.

= Manténgalo pulsado para activar el
® afinador.

MEMORY

M Panel inferior B Panel trasero

(@ Tapa de las pilas (@ Conector del adaptador de 9 V
Abrala a la hora de instalar o extraer la Conecte aqui el adaptador de corriente
pilas AA. especifico (ZOOM AD-16).

(@ Puerto USB (Tipo C)
Uselo para conectar esta unidad a un
ordenador o un dispositivo i0S/iPadOS.
Esto admite la alimentacion por bus USB.
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(Resolucién de problemas

La unidad no se enciende

— Compruebe las conexiones.

— Si esta usando la unidad a pilas, conecte un
cable a la toma INPUT.

No hay sonido o la salida es muy débil.

— Compruebe las conexiones.

— Ajusta el nivel de los efectos.

— Ajuste el volumen de salida.

— Compruebe que el ajuste de salida del afinador
no sea “‘MUTE".

Hay mucho ruido

— Compruebe que no haya ningun problema con
el cable del instrumento.

— Utilice un adaptador de corriente original (ZOOM
AD-16).

No es posible seleccionar un efecto

— En la pantalla aparecera “MAX EFFECTS.
DELETE ONE". si intenta afiadir un efecto que
supere el limite maximo de combinacion.
Elimine un efecto antes de afiadir otro.
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Los nombres de productos, marcas registradas y nombres de empresas que aparecen en este documento son propiedad de sus
respectivas empresas.

iPadOS es una marca comercial o registrada de Apple Inc.

|0S es una marca comercial o registrada de Cisco Systems, Inc. en EE. UU. y otros paises, y es utilizado bajo licencia.

USB Type-C es una marca comercial del USB Implementers Forum.

Todas las marcas comerciales y marcas registradas que aparecen en este documento lo hacen solo con fines de identificacion
y no pretenden infringir los derechos de autor de sus respectivos propietarios.

Las ilustraciones y pantallas que aparecen en este documento pueden ser distintas a las que aparezcan en el producto final.
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