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Manual de instrucciones

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.
©2024 ZO0OM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento,

tanto completa como parcial, sin el correspondiente permiso.

Los nombres de productos, marcas registradas y empresas que aparecen en este documento pertenecen a sus
respectivos propietarios. Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento se usan solo
con fines identificativos y no suponen ninguna infraccién sobre los derechos de autor de sus respectivos propietarios.
No es posible una visualizacién correcta en dispositivos con pantallas de escala de grises.



Notas acerca de este manual de instrucciones

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que

accesible.
El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo

aviso.

* Microsoft y Windows son marcas comerciales del grupo de empresas Microsoft.

iPad, iPadOS, Lightning y Mac son marcas comerciales de Apple Inc.
+ App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

+ iOS es una marca comercial o una marca registrada de Cisco Systems, Inc. y empresas afiliadas en
EE.UU. y otros paises, y es usada bajo licencia.

USB Type-C es una marca comercial del USB Implementers Forum.

* Las ilustraciones y pantallas que aparecen en este documento pueden ser distintas con respecto a las
del producto real.



Términos utilizados en este manual

Memoria de patch

Las memorias de patch almacenan efectos junto son su estado de activacion/desactivacion y los valores de
ajuste de los parametros, lo que permite recuperarlos facilmente. Los efectos son almacenados y cargados
en unidades de memorias de patch. Cada memoria de patch puede contener hasta 2 efectos y pueden ser
almacenadas hasta 250 memorias de patch.

LIBRARY

Los distintos efectos de guitarra estan disponibles en esta LIBRARY (biblioteca). Puede elegir los efectos
desde este LIBRARY para afiadirlos a las memorias de patch.

Categoria

Los efectos son agrupados por tipos en categorias. El color de la retroiluminacién de la pantalla cambia
dependiendo de la categoria.

AUTO SAVE

Esta funcidn almacena automaticamente cualquier modificaciéon que realice en las memorias de patch y en
los ajustes de efectos.

MODO ECO

Esta funcidén apagara automaticamente la unidad tras 10 horas desde la ultima operacion.

PRESELECT

Esta funcién permite el uso continuo del sonido de la memoria de patch activo mientras cambia a otra
memoria de patch de un numero mas lejano.
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Resumen del MS-200D+

Flujo de senal

ENTRADA I

[ Ms-200D+

Patch memory

(eve| (00e)
| lEfectoJ lEfectoJ

J

Volymen
master

I SALIDA

—— 0

@ Memoria de patch
El sonido de entrada de guitarra pasa a través de los efectos en orden. (= Ajuste de los parametros de
efecto)

@ Afinador
Utilicelo para afinar la guitarra conectada. (= Uso del afinador)

€ Volumen principal
Esto ajusta el volumen global. Este ajuste queda memorizado incluso cuando cambie la memoria de
patch. (= Ajuste del nivel de salida global)

@ outpPuT
Conecte aqui un amplificador.



Estructura de la memoria de patch

Memorias de patch

Estas memorias almacenan los efectos utilizados, su orden, los estados de activacién/desactivacion y los
ajustes de los parametros. Los efectos son almacenados y cargados en unidades de memorias de patch.
Puede almacenar hasta 250 de estas memorias.

En el MS-200D+ puede combinar libremente hasta 2 efectos.

PATCH
MEMORY
004

PATCH
MEMORY
003

PATCH
MEMORY
002

. ) PATCH
MEMORY
001




Funcion de las partes

Panel superior
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@ Pantalla

(2]
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Le muestra informacion, incluyendo el nombre del efecto seleccionado junto con el valor de sus
parametros.

Toma de salida
Conecte aqui un amplificador u otro efecto.

Mandos de parametros
Uselos para ajustar los parémetros del efecto y realizar otros ajustes.

Botones de direccion
Utilicelos para elegir memorias de patch y efectos, por ejemplo.
Puede usarlos con los pies.

@ Toma de entrada

(6]
o

Conecte aqui una guitarra u otro efecto.

Indicador On/Off
Uselo para comprobar si el efecto esta activado o desactivado.

Pedal
Utilicelo para activar y desactivar efectos.



Panel trasero
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@ Puerto USB (Tipo C)
Conéctelo a un ordenador, iPhone o iPad.
Admite la alimentacion por bus USB.

9 Conector del adaptador de corriente de 9V

Conecte aqui un adaptador especifico (ZOOM AD-16).

© O



Resumen de las pantallas operativas

El MS-200D+ es controlado a través de sus botones y mandos mientras controlamos las indicaciones en la

pantalla.
En esta seccidn le explicaremos esas pantallas.

Pantalla inicial

Aparece cuando enciende la unidad.
En ella apareceran los efectos de la memoria de patch seleccionada. Puede editar la memoria de patchy

puede activar y desactivar sus efectos.

* Use ZA y Ké para elegir memorias de patch.

+ Use ﬁm y (ﬂb para elegir los efectos en la memoria de patch. Cuando elija efectos, los nUmeros

mostraran su orden.
El color de fondo cambiara de acuerdo a la categoria del efecto elegido.

9006
TS DRIVE

—2Hl-

Acceso a la pantalla inicial

o ERIT
+ Si esta activa la Pantalla MENU pulse é .

+ Si esta activa la Pantalla LIBRARY pulse para confirmar el efecto elegido.




Pantalla LIBRARY

Puede cambiar los efectos de las memorias de patch.

@ Efecto seleccionado
El efecto seleccionado aparece con un tamafio mas grande en el centro.
El color de fondo cambiara de acuerdo a la categoria del efecto elegido.

9 Listado de efectos

Los efectos de la misma categoria estan ordenados verticalmente. Use y para elegir efectos

de la misma categoria.

Use y para elegir efectos de categorias diferentes.

Acceso a la pantalla LIBRARY

En la Pantalla inicialuse ] y para elegir el efecto a sustituir y pulse @

LIBRARY

Cierre de la pantalla LIBRARY
Pulse para confirmar el efecto seleccionado y volver a la Pantalla inicial.

11



Pantalla MENU

Le permite realizar diversos ajustes del MS-200D+.

——0VE_  eamen

NAME
EFFECT o

p= (A

A — | |

??°

@ Elemento de ajuste seleccionado
El elemento de ajuste seleccionado aparece con un tamafio mas grande en el centro.

@ Elementos de ajuste

Los elementos de ajuste son visualizados con iconos. Gire @ para elegirlos.
[MENU]
© E%T
Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
@ Enter
®

Esto hace que aparezca el elemento de ajuste seleccionado.

Uso de la pantalla MENU

=2Cc0omM

HQEW;B

MULTISTEMP MS-2000+

1 « Pulse @ para acceder a la pantalla MENU.
(VENU]

EFFECT WhR
— P

®

E%r
[

b
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ENTER

2. Gire

r@ para visualizar el icono del elemento de ajuste deseado.

Consulte las secciones de referencia correspondientes para mas detalles sobre cada ajuste.

HOVE Cambio del orden de los efectos. (- PATCH Cambio del nombre de la memoria
EGT Cambio del orden de los efectos) HAME  de patch. (- Cambio de nombre de
,@ memorias de patch)
EFFECT Cambio del ruteo del efecto. (= FOOT s Aluste la funcion del pedal en la
Cambio del ruteo del efecto) FUNGTION Pantalla inicial. (= Ajuste de la

ROUTING

S

funcion del pedal en la pantalla

inicial)
REVERT Restauracion de memoria de patch COPY Copia y almacenamiento de

PATCH 3 su ajuste original. (- Restauracion | PBIGH  memorias de patch. (- Copia y

de memorias de patch a sus ajustes @ almacenamiento de memorias de
originales) patch)

NEW Creacion de nuevas memorias de ERASE  Borrado de memorias de patch. (-

PATGH patch. (= Creacion de memorias de PATCH  Borrado de memorias de patch)
OUTPUT  Aluste del volumen general. (= AUTO SAUE Activacion/desactivacion de la
VOLUME Ajuste del nivel de salida global) funcion AUTO SAVE. (= Ajuste de la
I‘ ))) funcion AUTO SAVE)

PRE- Activacidon/desactivacion de la LIBRBRY Ajuste del sonido usadoen la
SELEGT  funcion PRESELECT. (- Uso de Ia SOUND  pantalla LIBRARY. (= Ajuste del
funcién de preseleccién) %F sonido en la pantalla LIBRARY)

BATTERY Ajuste deltipo de pilas utilizadas. (— | BACKLIGHT Ajuste del brillo de la
TYPE Ajuste del tipo de pilas usadas) iy : 4 retroiluminacion. (= Ajuste del brillo

t Q de la retroiluminacion)
CONTBAST Ajuste del contraste de la pantalla. ECO HODE Activacion/desactivacion del modo
(= Ajuste del contraste de la ECO. (= Ajuste del modo ECO)

|' | pantalla) I

FACTORY Restauracion de los ajustes a los VERSION  Verificacion de la version del
RESET firmware. (- Verificacion de la

@

valores de fabrica. (- Restauracion
de los valores de fabrica)

version del firmware)
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Visualizacion de un cédigo 2D para
comprobar los pasos operativos
del MS-200D+. (- Verificaciéon de la
ultima informacién disponible del
MS-200D+)

3 ENTER
e Pulse r@ )

Esto hace que aparezca la pantalla de ajustes seleccionada.
(En este ejemplo puede ver seleccionada la pantalla “AUTO SAVE").

. MENU AUTO SAVE
outenl| AUTO SAYE| rre-

ENTER

4. Gire

el

11k

r@ para elegir un ajuste.

VoLUMI SE[E[:I Y
i) lll Fme |.". ii|» OFF
EXIT ! ENTER BAGK ENTER

El ajuste seleccionado quedara resaltado (video inverso).

ENTER

5. Pulse r&) .

Esto confirma el ajuste.

AUTO SAVE
BOFF

ENTER
'

ON

BAGH

AVISO

Cuando esté activa una pantalla de ajuste, pulse @ para volver a la Pantalla inicial o Pantalla MENU.

+ Cuando aparezca

inicial.

« Cuando aparezca

MENU.

E

Al

pa

en la parte inferior izquierda de la pantalla, esto harad que aparezca la Pantalla

en la parte inferior izquierda de la pantalla, esto hara que aparezca la Pantalla

14




Conexiones

Ry |
—/—
ZOOM AD-16
<=0 0
— o= | o
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MULTISTomP MS-200D+

= - = - e
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Q c5

L8 ADD DELETE LIBRARY MENU E USE AD-16 ONLY

) HOLD»TUNER
4 I> USB (Tipo C)
SCROLL SCROLL

I|U
1<
| ——

———

o

——

[

&

0 Guitarra
9 Amplificador de guitarra
9 Adaptador de corriente (ZOOM AD-16)

@ Ordenador (Mac/Windows), iPhone/iPad o bateria portatil
Conéctelo con un cable USB (Tipo C).
Esto le sirve para actualizar el firmware, usar la app Handy Guitar Lab for MS-200D+ o dar corriente a la
unidad con una bateria portatil.
Puede usar la app Handy Guitar Lab for MS-200D+ para iOS/iPadOS para la gestion de memorias de
patch y edicién/adicion de efectos. Puede descargar la app Handy Guitar Lab for MS-200D+ desde la
App Store.

15



Encendido/apagado

Encendido

1 « Reduzca al minimo el volumen del amplificador.

NOTA

Para evitar ruidos y problemas, conecte un amplificador de guitarra antes de encender la unidad.

2. Alimentacion
W Uso de pilas

Abra la tapa del panel inferior e instale las pilas en el compartimiento para pilas.

NOTA

« Utilice sélo un tipo de pilas (alcalina, NiMH o litio) a la vez.

+ Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas para que la carga restante de las pilas sea visualizada con
precisién. (= Ajuste del tipo de pilas usadas)

16



B Uso de un adaptador de CA
Utilice un adaptador de corriente ZOOM AD-16, especifico para esta unidad.

o0

Y |

En cuanto conecte el adaptador de corriente, el MS-200D+ se encendera.

ZOOM AD-16

3. Conecte un cable a la toma INPUT.
Cuando utilice pilas como fuente de alimentacion, la conexidn de un cable a la toma INPUT hara que la
unidad se encienda.
Esto hara que se encienda el MS-200D+ y que aparezca la Pantalla inicial.

4. Suba el volumen del amplificador.

Resumen del modo ECO

+ Por defecto, el modo ECO esta ajustado a activado (ON), por lo que la unidad se apagara
automaticamente si no la utiliza durante 10 horas.

+ También puede desactivar este modo ECO. (= Ajuste del modo ECO)

Apagado

1 « Reduzca al minimo el volumen del amplificador.

2. Desconecte el cable de la toma INPUT.
B Si usa pilas
Desconecte el cable de la toma INPUT para que se apague la pantalla y la unidad.

M Si utiliza un adaptador de corriente
Desconecte el adaptador para que se apague la pantalla y la unidad.

17



Ajuste de efectos

Puede editar las memorias de patch, incluyendo la sustitucion de efectos y el ajuste de sus parametros.

Almacenamiento de cambios

+ Cuando esté activada la funcién AUTO SAVE, los cambios en las memorias de patch seran almacenados
automaticamente. (El ajuste por defecto es ON (activado)). (- Ajuste de la funcion AUTO SAVE)

« Sila funcion AUTO SAVE esta desactivada, las memorias de patch no seran almacenadas de forma
automatica. Cuando el contenido de una memoria de patch haya sido modificado, aparecera
en la parte superior derecha de la pantalla, para indicarle que el contenido es diferente del ajuste
almacenado. Almacénelo si lo cree necesario. (- Copia y almacenamiento de memorias de patch)

:
l@@.i@@ll

GAIN BAS5 TRER. 0L
o B o8 B8

PUSH CLOSE

Activacion/desactivacion de efectos

En la Pantalla inicialaparecen los efectos utilizados en la memoria de patch y puede activarlos 'y
desactivarlos utilizando el pedal.

ﬂ i :

MULTISTE™MP MS-2000+

[ ro0—oeiere visnany_wenu 3|
-

1 o Use ] y ‘ en la Pantalla inicial para elegir una memoria de patch con un efecto que quiera

activar/desactivar (= Cambio de memorias de patch).

18



2. Use <HT y (ﬂ> para elegir el efecto que quiera activar/desactivar.
En la pantalla aparece un efecto de la memoria de patch.

L] L
@00 PPO®
~BAY. / <=p | | TEDRIVE |

3. Pulse para activar o desactivar el efecto.

=G

SCROLL

El indicador On/Off se ilumina cuando el efecto esta activo.
Cuando el efecto esta desactivado, el indicador On/Off esta apagado y el icono del efecto aparece
atenuado en la pantalla.

AVISO

+ Algunos efectos asignan funciones especiales al pedal. (Esto incluye efectos que estaran activos sélo
mientras mantenga pulsado el pedal, por ejemplo). Puede elegir estas funciones especiales en la pantalla
de ajuste de efectos. (—=Funciones especiales del pedal)

+ Puede ajustar la funcion del pedal a “SINGLE EFFECT ON/OFF" o “ALL EFFECT ON/OFF” para cada memoria
de patch de forma independiente. (= Ajuste de la funcién del pedal en la pantalla inicial)

19



Cambio de efectos

Puede sustituir los efectos de una memoria de patch por otros efectos como quiera.

=2C0M

T !

MULTISTEMP MS-2000+

MEMORY { MEMORY
VA

<4

SCROLL

1 e Use ] y ‘ en la Pantalla inicial para elegir la memoria de patch que contenga un efecto que
quiera sustituir (= Cambio de memorias de patch).

2. Use y para elegir el patch que quiera sustituir.

900®
TS DRIVE

3. Pulse

Esto hara que aparezca la Pantalla LIBRARY en la que apareceran todos los efectos.
Cuando la pantalla LIBRARY esté activa, podra probar el sonido solo del efecto elegido o de toda la
memoria de patch. (= Ajuste del sonido en la pantalla LIBRARY)

4. Use i» Ké y para elegir efectos.

=

ME:MO RY
V

AVISO

Gire @ para hacer que aparezca la pantalla de ajuste de efectos en la que podra ajustar los parametros

del efecto elegido. (= Ajuste de los parametros de efecto)

20



5. Pulse .

Esto sustituira el efecto elegido y hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

0000

=C=0nn

NOTA

Si ha eliminado un efecto usando la aplicacién Handy Guitar Lab for MS-200D+, aparecera

desactivado.

MISSING
EFFECT
0T FOUND)

y sera

21



Ajuste de los parametros de efecto

Puede ajustar los efectos individuales usados en las memorias de patch.

=2C0M

1 e Use ] y ‘ en la Pantalla inicial para elegir una memoria de patch que contenga un efecto que
quiera modificar (= Cambio de memorias de patch).

@@@@
TS5 DRIVE

._Iz-n_.
3. Gire B

Esto hara que aparezca la pantalla de ajuste de parametros del efecto elegido.

ocee

GAIN BASS TRER. UOL
B 0 o 8

& pusn cLose
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4. Gire @ para ajustar un parametro de efecto.

~

GAIN BASS TRER. UOL

}é EQ B

\

Y d— | \

N\

(D

ADD

DELETE LIBRARY

Pulse @ para volver a la pantalla original.

Cuando los pardmetros estén distribuidos en varias paginas, aparecerd 4y } en la parte inferior de

la pantalla.

Use y para visu

alizar los para

metros a ajustar.

Hl

£ push cLosE

TOIT G V0L BRS
o 78 B

>

4

4

MENU

090 @
HID THER. PRE.
T

PUSH CLOSE

Funciones especiales del pedal

Algunos efectos asignan funciones especiales a los pedales, incluyendo el activar el efecto s6lo mientras
mantenga pulsado el pedal. El nombre del parametro para la seleccion de una funcidén especial aparecera

resaltado en la pantalla.

0006

BOOST BASS TRER | LLLLIM
B 8 -2 R

& pus cLose
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Adicion de efectos

Puede afiadir efectos a las memorias de patch.
En el MS-200D+ puede combinar libremente hasta 2 efectos.
=2Cc0mM

HQEW;B

MULTISTGMP MS-2000+

A7

N7 >
SCROLL

1 MEMORY MEMORY . . . . . . ~ .
« Use y ‘é en la Pantalla inicial para elegir la memoria de patch en la que quiera afiadir un

efecto (-» Cambio de memorias de patch).

@ee®©
RAY 7

N
2. pulse @

Esto hara que aparezca la pantalla ADD EFFECT.
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3. Gire @ para elegir si quiere afadirlo a la izquierda o a la derecha y pulse @
[ Aop ] [ 70D ]

Esto hara que aparezca la Pantalla LIBRARY en la que apareceran todos los efectos. Elija el efecto que
quiera afadir. (- Cambio de efectos)

ADD EFFECT
GANCEL @

e
=0

nn

Para cancelar el proceso de adicidon de un efecto, gire @ en la pantalla ADD EFFECT y elija “CANCEL".

[ Aop ]
Después, pulse @
[ 70D ]

NOTA

Si pulsa @ cuando ya hayan sido afiadidos 2 efectos a la memoria de patch, aparecera el siguiente
[ AoD |

mensaje y no podra afiadir el efecto. En este caso, elimine primero un efecto de la memoria de patch. (-
Eliminacion de efectos)

[ - 1

MAX EFFEGTS.
DELETE ONE.
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Eliminacion de efectos

Puede eliminar efectos de las memorias de patch.

=Cc0omM

h——4 g

- -
lourpur] iNPuT

MULTISTEMP MS-2000+

1 e Use ] y ‘ en la Pantalla inicial para elegir la memoria de patch que contenga el efecto que

quiera eliminar (- Cambio de memorias de patch).

2. Use y ._ﬂ> para elegir el efecto que quiera eliminar.

900®
TS DRIVE

s

3. Pulse @

Esto hara que aparezca la pantalla DELETE EFFECT.

DELETE EFFEGﬂ
L

EREGUTE J il 1+
pL___l

4. Gire @ para elegir “EXECUTE" y pulse

Esto eliminara el efecto seleccionado de la memoria del patch. Sera visualizado entonces el efecto que
estaba a la izquierda de ese efecto.

L ]
(DELETE EFFECT)

JEH1IS  GANGEL
q |
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Para cancelar el borrado de efectos, gire

DELETE

para elegir “CANCEL" y pulse

DELETE

AVISO

Si elimina el Unico efecto de la memoria de patch, aparecera la pantalla SELECT EFFECT. Pulse

un efecto. (= Cambio de efectos)

)

_ PUSH

" LIBRAR
ELEGT EFFEGT

@

B

©

LIBRARY

y elija
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Cambio del orden de los efectos

Puede cambiar el orden de los efectos de una memoria de patch como mas le interese.
=Cc0omM

ﬂ E I

MULTISTEMP MS-2000+

[ o0 beieve vmanyvenu 3|
MEMORY o MEMORY

1 e Use ] y ‘ en la Pantalla inicial para elegir la memoria de patch cuyos efectos quiera reordenar

(= Cambio de memorias de patch).

2. Pulse y para elegir un efecto para cambiar su orden.

900®
TS DRIVE

[MENU]

4 Gi B&g‘ legir “MOVE EFFECT” | Hg;
« Gire para elegir y pulse rahay .

Esto hara que aparezca la pantalla MOVE EFFECT.

WE_EFFECT
0000
TS DRIVE

- EHTER
SPLACE 2
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ENTER
5. Gire r@ para desplazar el efecto a la posicion deseada.

0000 0000
T5 DRIVE ‘ ' T5 DRIVE
SPLACE 12 SPLACE T2

6. Pulse E%E; .

Esto confirmara el nuevo orden y hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Cambio del ruteo del efecto

Puede ajustar el ruteo de los efectos para cada memoria de patch.
=2C0M

ﬂ E I

MULTISTEMP MS-2000+

[ o0 beieve vmanyvenu 3|
MEMORY o MEMORY

1 e Use ] y ‘ en la Pantalla inicial para elegir una memoria de patch en la que quiera cambiar el

ruteo de los efectos (= Cambio de memorias de patch).

2. Pulse @ para acceder a la Pantalla MENU.
(MENU]

ERFLOT AR
e aiﬂg

s ®
[

4l 11H

3.a Eg; legir “EFFECT ROUTING” y pul E'g:':
ire # para elegir y pulse # :

4 _ ENTER _ _
« Gire r@ para cambiar el ajuste.

EFFECT ROUTING
V¥ SERIES A

2HF-

EXIT ENTER
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Ajuste Explicacion

SERIES Esto conecta los efectos en serie.
PARALLEL Esto conecta los efectos en paralelo.
ALTERNATE El efecto que no es visualizado esta desactivado. Puede usar esta

opcién como si tuviese conectado un conmutador.

5. Pulse E;'*gE)H .

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Ajuste de la funcidn del pedal en la pantalla inicial

Puede ajustar la funcion del pedal en la Pantalla inicial para cada memoria de patch.

=2C0M

MULTISTEMP MS-2000+

1 e Use ] y ‘ en la Pantalla inicial para elegir la memoria de patch para la que quiera ajustar la

Pantalla inicial pantalla inicial (= Cambio de memorias de patch).

2. Pulse @ para acceder a la Pantalla MENU.
(MENU]

ERFLOT AR
e aiﬂg

s ®
[

4l 11H

3.a Eg:': legir “FOOT SW FUNCTION" y pull E'g;
« Gire & para elegir y pulse rakay .

fiiits f OIS weaens

EXIT @E E&gﬂ
=

[ ] m— 1M

4 _ ENTER _ _
« Gire r@ para cambiar el ajuste.

FOOT SH FUNGTION

v B8
M ON/OFF
ERIT ENTER

s
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Ajuste Explicacion

SINGLE EFFECT ON/OFF La pulsacion del pedal activara/desactivara un efecto.

ALL EFFECT ON/OFF La pulsacion del pedal activara/desactivara todos los efectos.

5. Pulse E;gE)H .

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Cambio de memorias de patch

El MS-200D+ gestiona los efectos en memorias de patch. Una memoria de patch puede contener hasta 2
efectos y almacena sus estados de activacion/desactivacion y ajustes de parametros.

=2C0mM

: E j

MULTISTEMP MS-2000+

1 e Use y en la Pantalla inicial para elegir una memoria de patch.

Cuando haya seleccionado una memoria de patch, en pantalla aparecera brevemente la informacion
sobre ella.

=003*

(1
P ightBooster +
FDTwin-RDrive

®

@ Numero de memoria de patch
Esto muestra el nimero de la memoria de patch seleccionada.

@ Nombre de la memoria de patch
Muestra el nombre de la memoria de patch seleccionada.

€ Numero de efectos de la memoria de patch
Muestra el numero de efectos de la memoria de patch seleccionada.

AVISO
+ Puede crear hasta 250 memorias de patch.

+ El MS-200D+ tiene una funcidén de preseleccidn. Esto le permite seleccionar de antemano la siguiente
memoria de patch a usar y cambiar a ella con solo una pulsacion. Esto resulta util cuando quiera cambiar
a una memoria de patch que no esté cerca de la activa cuando esté tocando en directo, por ejemplo. (=
Uso de la funcién de preseleccion)




Uso de la funcion de preseleccion

El MS-200D+ tiene una funcion de preseleccion.

Con PRESELECT activo (ON), cuando utilice y para cambiar memorias de patch, el cambio no se

producira de inmediato. El pulsar posteriormente finalizara el cambio de memoria de patch.
Esto le permitird cambiar directamente a una memoria de patch que no esté cerca de la activa durante una

actuacién en directo.

Activacion/desactivacion de la funcion PRESELECT

1 « Pulse @ para acceder a la Pantalla MENU.
[MENU]

. MENU

ERFLCT AR

— <

(=}

11H

2 Gi EI’%I;I legir “PRESELECT” | EI%I;]
« Gire para elegir y pulse ralay .

Esto hara que aparezca la pantalla PRESELECT.

p | o <3

BAGK ENTER
;

AUTD
SAVE

EXIT

k]
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3 . ENTER .
« Gire r@ para cambiar el valor a ON/OFF.

PRESELEGT
Y]» oFF
BAGK EHTER
5
Ajuste Explicacion
ON Esto activa la funcion PRESELECT.
OFF Esto desactiva la funcién PRESELECT.

4. Pulse E;"ggﬂ .

Esto confirma el ajuste.

5 EXIT
e Pulse é )

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Seleccion de memorias de patch con PRESELECT
activado

={= a3}

: E j

MULTISTGMe MS-2000+

1 o Use y ‘ en la Pantalla inicial para hacer que quede en pantalla la siguiente memoria de

patch que vaya a ser seleccionada.
Ejemplo: Seleccion de la memoria de patch 008 mientras toca con 001

~008-
Devil Muff
Fuzz

2. Pulse para confirmar la seleccion.

Aparecera un efecto en la memoria de patch elegida.
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Gestion de memorias de patch

Cambio de nombre de memorias de patch

=CcoM

MULTISTGMe MS-2000+

1 o Use y ‘ en la Pantalla inicial para elegir la memoria de patch cuyo nombre quiera cambiar

(= Cambio de memorias de patch).

2. Pulse @ para acceder a la Pantalla MENU.

[MENU]

ERFLOT "R
—p z@

5! ®
[ 11M

3. EE"‘S legir “PATCH NAME" y pul E'g;
« Gire & para elegir y pulse # :

Esto hara que aparezca la pantalla PATCH NAME.
PATCH NANE
Y FFE I

PATGH ivall
NAME Ray Dri ueI;I

B
EXIT /@

wlfm

b

4l
14

ERIT &3

Rk,
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1

4. Gire @ para mover el cursor.

| l N !
Ray I]riw;l}
EXIT €3 T4 A

&

=
5. Gire @ para insertar un caracter.

iyl

1
Bay Driw ;g

EXIT €3 Fa 4

8 86 PBPR

L X |
* Pulse é para eliminar el caracter situado antes del cursor.

<3
* Mantenga pulsado é para eliminar todos los caracteres.

6. Pulse E%T.

Esto confirma el nombre y hace que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

AVISO
Puede utilizar los caracteres y simbolos siguientes.
1% &'+, -.=_(espacio) A-Z, a-z, 0-9
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Copia y almacenamiento de memorias de patch

Por defecto, la funcion AUTO SAVE esta activada. Cuando esta funcion esté en OFF, cualquier cambio,
incluyendo los ajustes de efectos, asi como el ajuste de volumen, no sera almacenado automaticamente.
En ese caso, almacene los cambios manualmente.

Las memorias de patch también pueden ser almacenadas (copiadas) en otras ubicaciones.

=2Cc0mM

(7

MULTISTGMP MS-2000+

AVISO
Vea "Ajuste de la funcién AUTO SAVE" para mas detalles acerca de esta funcién.

1 e Use |57 "X'| en la Pantalla inicial para elegir la memoria de patch que quiera copiar o almacenar
V JAN

(= Cambio de memorias de patch).

2. Pulse @ para acceder a la Pantalla MENU.
[MENU]

. MENU

ERFLCT AR

—— <

o ®
[ 11H

3. E'g; legir “COPY PATCH" y pull Eg)"
« Gire para elegir y pulse rahay .

Esto hace que aparezca la pantalla COPY PATCH.

GOPY PATCH

681 H_EIY Drive
* v
vl J4Bay Drive
E

HIT ENTER
;
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Si AUTO SAVE esta en OFF (- Ajuste de la funcién AUTO SAVE), aparecera “SAVE PATCH" en lugar de
“COPY PATCH". En este caso, elija “SAVE PATCH".

ENTER
4. Gire r&) para elegir la memoria del patch en la que seran copiados o almacenados los datos y

ENTER

pulse r@ .

Las memorias de patch etiquetadas como “Empty” no contienen efectos.

COPY PATCH
BE1 H_.':w Drive

vl 4Krampus D
E

®IT ENTER
'r

5. Pulse @ .

Esto copia o almacena la memoria de patch y hace que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

GOPY PATGH GOPY PATGH

BE1 H_aanfr Drive 881 H_snF Drive

B85 Krampus D BES Ray Drive|
EXEGUTE L Hii[H=E Gonp lete!

Para cancelar la copia o el almacenamiento, gire @ para elegir “CANCEL" y pulse @
(MEN] (MEN]

AVISO
Sila funcién AUTO SAVE esta desactivada, las memorias de patch no seran almacenadas automaticamente.
(= Ajuste de la funcion AUTO SAVE)
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Borrado de memorias de patch

Puede eliminar las memorias de patch que ya no necesite.
=2Cc0mM

ﬂ E )

/ N\
l SCROLL

1 « Use y ‘é en la pantalla inicial para elegir la memoria de patch que quiera eliminar (= Cambio

de memorias de patch).

2. Pulse @ para acceder a la Pantalla MENU.

[MENU]

3 Gi Elél;l legir “ERASE PATCH” | Elégl
« Gire para elegir y pulse ralay .

Esto hace que aparezca la pantalla ERASE PATCH.
L MENU | ERASE PATCH

new | ERASE  [oureur 881 Rar Dri

| PAEH () ExfnuTEa:lErHEﬂ

E%IT Q E%%:)" EXIT ENTER
& '

11k
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4. E'g; legir “EXECUTE" y pul E'g;
« Gire para elegir y pulse rahay .

ERASE PATGH ERASE PATGH
881 Ray Drive 881 Empty
[{2HI][3 [ GCAHGEL * Gomp lete!
EXIT E;lél;i Eg E;ITEH

El contenido de la memorias de patch eliminadas sera borrado y apareceran a partir de entonces
como “Empty”.

P lar el b do, gi H&gn legir “CANCEL I E'%E;
ara cancelar el borrado, gire & para elegir “ "y pulse & .
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Creacion de memorias de patch

Puede crear nuevas memorias de patch.

=2Cc0mM

1 « Pulse @ para acceder a la Pantalla MENU.

[MENU]

2 Gi E'%E; legir “NEW PATCH” | E'%E;
« Gire para elegir y pulse ralay .

Esto hara que aparezca la pantalla NEW PATCH.

COPY HEW  |erast

PATCH PATCH
PATGH Y

EXIT + ENTER
;

I B 11K

=

NEH PATGH
USER-8681

v
11201 PN =T

ESIT ENTER
;

3G' H%E; legir dond | patch IE'%E)"
« Gire para elegir donde crear el patch y pulse sy .

Las memorias de patch etiquetadas como “Empty” no contienen efectos.

NEH PATGH

USER-8081
-

PP AEnpty

=

LmiLn

Ly

44
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USER-8681

v
202 Enmpty

(EIET03 » GANGEL




4. Pulse @

Esto creara una nueva memoria de patch y hara que aparezca la pantalla SELECT EFFECT.

PUSH

LIBRARY
SELECGT EFFEGT
o

Siga las instrucciones de "Cambio de efectos” para asignar efectos y editar la memoria de patch.

Para cancelar el proceso de creacion, gire @ para elegir “CANCEL" y pulse @
(VEN] (VENU]

NOTA

Puede almacenar hasta 250 memorias de patch. Si no hay memorias de patch vacias, la pantalla NEW PATCH
no aparecera. Elimine memorias de patch que ya no necesite para poder usar esta funcién. (= Borrado de
memorias de patch)
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Restauracion de memorias de patch a sus ajustes
originales

Después de modificar una memoria de patch, puede restaurarla al estado justo posterior a su seleccién o a
los valores de fabrica.

=2C0mM

HEB

MULTISTGMe MS-2000+

1 « Pulse @ para acceder a la Pantalla MENU.
(VENU]

2 Gi EI%I;I legir “"REVERT PATCH" | E'g‘
« Gire & para elegir y pulse ralay .

Esto harad que aparezca la pantalla REVERT PATCH.

. MENU | REVERT PATCH

FOOT 4 WEHEHI Loy B81 Ray Drive
=00 > | pocins (I FETORY
EXIT E:ITEH EXIT E;JTEH

3 . ENTER _ _
o Gire r@ para elegir el estado que quiera.

REVERT PATGH
B81 Ray Drive

PREVIOUS «[HL1H<8> FAGTORY

ESIT ENTER
'y
Ajuste Explicacion
PREVIOUS Esto restaura la memoria de patch al estado justo posterior a su
seleccion.
FACTORY Esto restaura la memoria de patch a los valores de fabrica.
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4. Pulse E;"ggﬂ .

REVERT PATGH
881 Ray Drive

Gomp Lete!

EXIT ENTER
Ly

Esto restaura la memoria de patch al estado elegido en el paso 4y hace que vuelva a aparecer la
Pantalla inicial.

.. ENTER . ENTER
Para cancelar esta operacion, gire f@ para elegir “"CANCEL" y pulse f@ .
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Uso del afinador

Activacidon del afinador

Active el afinador para utilizar el MS-200D+ para afinar una guitarra.

=2Cc0mM

HEB

MULTISTEMP MS-2000+

NOTA
No podra usar el afinador cuando el efecto elegido tenga asignada una funcién especial, por ejemplo,
efectos que solo se activen mientras mantenga pulsado el pedal.

1 « Mantenga pulsado .

Esto activara el afinador y hara que aparezca la pantalla Tuner.

Nkt

2. Toque al aire la cuerda que quiera afinar y ajuste su tono.

> A <
Rt o

+ Aparecera el nombre de la nota mas proxima y la desafinacion.

+ Cuando el tono sea correcto, se iluminaran los pilotos izquierdo y derecho y la retroiluminacion de
la pantalla cambiara a verde.

Cierre del afinador

Pulse cuando el afinador esté activo para cerrarlo y que vuelva a aparecer la pantalla anterior.
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Cambio de los ajustes del afinador

Puede cambiar el tono standard utilizado por el afinador, asi como el tipo de afinador. También es posible
usar una afinacion de tipo flat.

Ajuste del método de salida

Gire @ para ajustar el método de salida.
[ Aop |

s Y

\ukbiddng

(VPS8 CARGRAIT —

@000

Al DELETE LIBRARY MENU
Ajuste Explicacion
BYPASS El sonido de la guitarra es emitido sin efectos (efectos en bypass).
MUTE El sonido de la guitarra no es emitido.

AVISO
Es mas facil ajustar el ecualizador y del volumen de un amplificador de guitarra, por ejemplo, si los efectos

del MS-200D+ estan en bypass.
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Cambio del tono standard del afinador

Gire @ para cambiar el tono standard.

Nk

E\'Fﬂﬂﬁm B JROMATIG ---

Q@O0

DELETE LIBRARY MENU

AVISO
El rango de ajuste es 430-450 Hz para el La (A) central.
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Ajuste del tipo de afinador

Gire @ para elegir el tipo de afinador.

\utalilng

“BAPRSS 498 (CH lIIlI"IHI =

QOO O

DELETE LIBRARY MENU

Ajuste Explicacion

CHROMATIC La desafinacion del tono es mostrada de acuerdo a la nota mas proxima

(en semitonos).

Otros tipos de sintonizador De acuerdo al tipo elegido, sera mostrado el nimero de cuerda mas

proxima, asi como también la cantidad de desafinacion con respecto a
su tono. Puede elegir los siguientes tipos de afinador.

Numero de cuerda/nota

Pantalla Explicacion

7 6 5 4 3 2 1
GUITAR  Afinacion de guitarra standard con una séptima cuerda B E A D G B E
OPEN A  Afinacién La (A) al aire (las cuerdas al aire tocan un acorde La) - E A E A C# E
OPEN D Afinacién Re (D) al aire (las cuerdas al aire tocan un acorde Re) - D A D F# A D
OPEN E  Afinacién Mi (E) al aire (las cuerdas al aire tocan un acorde Mi) - E B E G# B E
OPEN G Afinacién Sol (G) al aire (las cuerdas al aire tocan un acorde Sol) - D G D G B D
DADGAD Afinacion alternativa que se utiliza a menudo para efectos de - D A D G A D

tipo tapping y otras técnicas
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Uso de afinaciones de tipo flat (bemolado)

Puede afinar todas las cuerdas en estilo flat (bemolado) desde la afinacién normal en 1 (b1), 2 (b2) 0 3 (b3)

semitonos.

Gire @ para cambiar la afinacion bemolada.
(VENU]

r

Nty

BIPRSS 448 GUTTAR [b H

QOO B

DELETE LIBRARY MENU

NOTA
No puede usar la afinacién de tipo flat si el tipo de afinador es CHROMATIC.
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Uso del MS-200D+ desde un iPhone/iPad

Puede controlar el MS-200D+ desde un iPhone/iPad a través de la app Handy Guitar Lab for MS-200D+ para
i0S/iPadOs.

NOTA
La aplicacién Handy Guitar Lab for MS-200D+ debe estar instalada previamente en el iPhone/iPad. Puede

descargar la app Handy Guitar Lab for MS-200D+ desde el App Store. Consulte el manual de instrucciones
de la app Handy Guitar Lab for MS-200D+ para mas detalles acerca de como realizar ajustes y cémo usarla.

1 « Ponga en marcha el MS-200D+.
+ Si usa pilas, conecte un cable a la toma INPUT.

+ Si utiliza un adaptador de corriente, la unidad se pondra en marcha en cuanto la conecte al iPhone/
iPad con un cable USB.

2. Utilice un cable USB para conectar el MS-200D+ y el iPhone o iPad.
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NOTA

+ Utilice un cable USB (Tipo C) que admita la transferencia de datos. Cuando el MS-200D+ esté conectado
aparecera la siguiente pantalla.

USB CABLE
DATA OK.
ANY KEY:GLOSE

Si ha utilizado un cable que no admite transferencia de datos aparecera esta otra pantalla. En ese caso,
sustituya el cable por uno que admita la transferencia de datos.

USB CABLE
HO DATA SUPPORT.
ANY KEY:GLOSE

+ Utilice un adaptador Lightning a cdmara USB 3 para realiza la conexién a un dispositivo iOS/iPadOS con
conector Lightning.

+ Si esta usando la unidad a pilas, aparecera la pantalla USB CONNECT. Gire @ para elegir “MOBILE
(MENU]

DEVICE” como el dispositivo conectado y pulse @ .
(MENU]

USB GONNEGT

MOBILE MOBILE
P/ ERT Ry DEVICE

4

3. Ejecute la app Handy Guitar Lab for MS-200D+ en el iPhone/iPad.
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Ajustes de la unidad

Ajuste del nivel de salida global

Puede ajustar el volumen de salida del MS-200D+. Reduzca el volumen si el sonido distorsiona.

1 « Elija “OUTPUT VOLUME" en la Pantalla MENU.

erase | QUTPUT
g VOLUHE

|‘ »)

AUTD

EXIT

L

2 . ENTER .
« Gire r@ para ajustar el volumen.

El valor de ajuste aparecera en la pantalla.

100 A

ENTER
;

<

=
==
[
=

G

3. Pulse E;‘égﬂ .

Esto confirma el ajuste.

4. Pulse E%T.

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Ajuste de la funcién AUTO SAVE

Cuando la funcién AUTO SAVE esté activada (ON), las memorias de patch seran almacenadas
automaticamente en cuanto modifique su contenido.

1 « Elija “AUTO SAVE” en la Pantalla MENU.

 MENU
El‘xilu'fﬂl AUTO SAVE| pre..
[ B Fﬂ@'
EXIT ENTER
é e

I B 1M

2 _ ENTER _ .
« Gire f@ para activarla/desactivarla.

AUTO SAVE

-
- _al

>  OFF

BAGH ENTER
s

Ajuste Explicacion
ON

Esto activa la funcion AUTO SAVE.
OFF

Esto desactiva la funcién AUTO SAVE.

3. Pulse E:-E%S .

Esto confirma el ajuste.

4. Pulse E%T.

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .

AVISO

Sila funcién AUTO SAVE esta desactivada, las memorias de patch no seran almacenadas automaticamente.

En ese caso, almacénelas manualmente cuando sea necesario. (= Copia y almacenamiento de memorias de
patch)
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Ajuste del sonido en la pantalla LIBRARY

Puede cambiar el sonido que quiera probar en la Pantalla LIBRARY .

1 « Elija “LIBRARY SOUND" en la Pantalla MENU.

rii- | LIBRARY [arreny
te| SOUND | g

2 . ENTER _ ,
« Gire r@ para cambiar el ajuste.

LIBRARY SOUND

v B5
M SO0UND

v o

8 (=%

Ajuste

Explicacion

SINGLE EFFECT SOUND

Esto le permite probar sélo el sonido del efecto elegido.

PATCH MEMORY SOUND

Esto le permite probar el sonido de toda la memorias de patch.

3. Pulse E;‘éE)R .

Esto confirma el ajuste.

4. Pulse E%T.

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Ajuste del tipo de pilas usadas

Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas para que la cantidad de carga restante de las pilas sea
visualizada con precision.

1 « Elija “BATTERY TYPE” en la Pantalla MENU.

BATTERY
| TYPE

2 . ENTER : : . o
« Gire f@ para ajustar el tipo de pilas utilizadas.

BATTERY TYPE

W ALKALINE A
BAGH ENTER
é Iy
Ajuste Explicacion
ALKALINE Pilas alcalinas
Ni-MH Pilas de hidruro metalico-niquel
LITHIUM Pilas de litio

3. Pulse E;‘égﬂ .

Esto confirma el ajuste.

4. Pulse Exﬁn.

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Ajuste del brillo de la retroiluminacién

Puede ajustar el brillo de la retroiluminacién Elija el ajuste “NORMAL” para alargar la duracién de la pila.

1 o Elija “BACKLIGHT” en la Pantalla MENU.

ENTER
2. Gire r@ para ajustar el brillo de la retroiluminacion.

BACKLIGHT
BAGH ENTER
'y
Ajuste Explicacion
NORMAL Este es un brillo normal.
BRIGHT Esto hace que la retroiluminacién sea mas brillante.

3. Pulse E;‘égﬂ .

Esto confirma el ajuste.

4. Pulse E%T.

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Ajuste del contraste de la pantalla

Puede ajustar el contraste de la pantalla.

1 o Elija “CONTRAST” en la Pantalla MENU.

BACKIIGH GONTRAST |comon

_‘ir ‘ETFF

2 . ENTER .
« Gire r@ para ajustar el contraste de la pantalla.

El valor de ajuste aparece en la pantalla.

CONTRAST
8 A

ENTER
s

<

O

3. Pulse E%%S .

Esto confirma el ajuste.

4. Pulse E%T.

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Ajuste del modo ECO

Puede usar esta funcion para hacer que la unidad se apague automaticamente si no la utiliza durante 10
horas.

1 « Elija “"ECO MODE" en la Pantalla MENU.

HIRAS ALTORY)
EGO MODE aqos

.l
EXIT ? E%n

#

1

2 _ ENTER _ .
« Gire f@ para activarla/desactivarla.

Y] OFF
BAGH ENTER
s
Ajuste Explicacion
ON La unidad se apagara automaticamente si no la utiliza durante 10
horas.
OFF Esto desactiva el modo ECO.

3. Pulse E;E%E; .

Esto confirma el ajuste.

4. Pulse E%T.

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Gestion del firmware

Verificacion de la version del firmware

Puede comprobar la version del firmware utilizado por el MS-200D+.

1 « Elija “VERSION" en la Pantalla MENU.

racror| WERSION | wee
RESET

L

2. Compruebe la version en la pantalla VERSION.
Esto le muestra las versiones de firmware y preset.
___ YERSION |
SYSTEM 1.00

—O
PRESET __ 1.00 2
—o

BOOT 1.86

LCHEUKSUM  BUdD
EXIT

& 2conn

@ Version de firmware del MS-200D+
@ Version de preset

€ Version de BOOT

3. Pulse E%T.

Volvera a aparecer la Pantalla inicial.

Actualizacion

Puede actualizar el firmware del MS-200D+ a la ultima version.
Puede descargar la ultima versién disponible del firmware desde la web de ZOOM (zoomcorp.com).
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Restauracion de los valores de fabrica

Puede restaurar la unidad a los valores de fabrica.

1 « Elija “FACTORY RESET” en la Pantalla MENU.

2 Gi EI’%I;I legir “YES”
« Gire para elegir :

FAGTORY RESET

Are vou sure?

YES [T

EXIT ENTER
'y

3. Pulse E%E; .

Se ejecutara el proceso de restauracion, recuperandose los valores por defecto.

FAGTORY RESET

Gomp Lete!

NOTA
La restauracion sobregrabara todos los ajustes a los valores de fabrica, incluyendo las memorias de patch.

Asegurese de que es lo que quiere hacer realmente antes de utilizar esta funcién.

AVISO
Para cancelar la restauracion, elija “NO” en el paso 2.
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Verificacion de la altima informacion
disponible del MS-200D+

En la pantalla puede ser visualizado un cédigo 2D de ayuda relacionada con el MS-200D+.

1 o Elija “"HELP" en la Pantalla MENU.

version HELP

EXIT ENTER
'

I 2 Ik

2. Utilice un smartphone o una tablet, por ejemplo, para leer el codigo 2D que aparece en la pantalla
HELP.

ZOOMCORE . SOk
el Eoms—2BBdElus

zoomcorp.com/help/ms-200dplus

3 EXIT
e Pulse é .

Volvera a aparecer la Pantalla inicial.
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Apéndice

Resolucion de problemas

La unidad no se enciende

* Siusa la unidad a pilas, conecte un cable a la toma INPUT. (= Encendido/apagado)

« Compruebe las conexiones. (= Conexiones)

No hay sonido o la salida es muy débil

+ Compruebe las conexiones. (= Conexiones)

+ Ajuste el nivel de los efectos. (= Ajuste de los parametros de efecto)

* Ajuste el volumen de salida. (= Ajuste del nivel de salida global)

+ Confirme que la salida del afinador no esté ajustada a “"MUTE". (= Ajuste del método de salida)

Hay mucho ruido

+ Confirme que la causa no sea un cable de instrumento.

+ Utilice un adaptador de corriente ZOOM original. (= Conexiones)

Las pilas se descargan rapidamente

El realizar los siguientes ajustes podria aumentar la duracion de las pilas.

+ Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas. (= Ajuste del tipo de pilas usadas)

+ Ajuste la retroiluminacién de la pantalla a “NORMAL". (= Ajuste del brillo de la retroiluminacion)

+ Debido a sus caracteristicas, el uso de pilas de hidruro metalico-niquel (especialmente las de alta
capacidad) o pilas de litio deberia permitir un uso mas prolongado que las pilas alcalinas cuando el
consumo de energia es alto.
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Especificaciones técnicas

NUmero maximo de 2 efectos
efectos simultdneos

Memorias de patch de usuario 250
Frecuencia de muestreo 44,1 kHz

Conversién A/D

Sobremuestreo de 24 bits 128x

Conversién D/A

Sobremuestreo de 24 bits 128x

Procesado de la sefial

32 bits

Respuesta de frecuencia

20 Hz - 20 kHz (+0,5 dB/-0,5 dB) (con carga de 10 kQ)

Pantalla LCD de matriz de puntos 160x128
Entrada INPUT Conector de tipo auriculares mono standard
Nivel de entrada nominal: -20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 470 kQ
Salida OUTPUT Conector de tipo auriculares mono standard
Nivel de salida maximo: +7,2 dBu (cuando la impedancia
de salida sea de 10 kQ o superior)
Sefial/ruido de entrada 122 dB
Ruido de fondo (ruido OUTPUT -100 dBu

residual)

Alimentacion

Adaptador de corriente: 9 V DC 500 mA polo central
negativo (ZOOM AD-16)
2 pilas AA (alcalinas, de litio o NiMH recargables)

* Estos valores son
aproximados.

* Los tiempos de
funcionamiento a pilas

han sido calculados
utilizando métodos de
prueba internos. Por

este motivo, variaran
mucho dependiendo de las
condiciones de uso.

Tiempos estimados de
funcionamiento a pilas

Pilas alcalinas: aproximadamente 7 horas
Pilas NiMH (1900 mAh): aproximadamente 6,5 horas
Pilas de litio: aproximadamente 14 horas

usB

Puerto: USB 2.0 tipo C/tipo de cable compatible: Tipo-C
Handy Guitar Lab: USB1.1 Full Speed

+ Utilice un cable USB que admita la transferencia de
datos. La unidad admite alimentacion por bus USB.

Dimensiones

133 mm (profundidad) x 79 mm (anchura) x 61 mm
(altura)
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Peso 346 g (sin incluir pilas)
393 g (incluyendo pilas)

Nota: 0 dBu =0.775V
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