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Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

Descéarguese el Manual de instrucciones desde la web de ZOOM (www.zoom.jp/docs/h8).

Dicha pagina dispone de ficheros en formatos PDF y ePub.

El fichero en formato PDF resulta adecuado para su impresién y lectura en un ordenador.

El formato ePub puede ser leido en lectores electrénicos de documentos y ha sido disenado para su
lectura en smartphones y tablets.

© 2020 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccion de este documento, completa o parcial, sin el correspondiente permiso.

El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas
de sus respectivos propietarios.

Todas las marcas comerciales y las marcas registradas que figuran en el presente documento se utilizan Unicamente
con fines de identificacion y no tienen por objeto infringir los derechos de autor de sus respectivos propietarios.
Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que accesible.
El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo aviso.



Nombres de las piezas

W Parte superior

Volumen de
entrada del
micréfono L/R

Botdn de pista
del microfono

Interruptor
PAD 1

Volumen
de entrada
1/3/A

Interruptor
Hi-Z A
Interruptores

PAD 3/4

Pantalla tactil

Entrada 1

Entrada A

Entrada 3

Ranura de
tarjeta SD

//ﬂ(""’ K""\\\\

\ mn zmn /
Volumen de

q/K%w‘ 10 h

Botones
de
liberacion
de
bloqueo

j \m AE/ Botones/
] indicadores de
\7_ _6 pista 1/2/3/4/A/B
=C|Z |

Interruptor

H Parte inferior

Puntos de fijacion de la tapa del
conector del micréfono

Microfono XY

Rosca para el
montaje del
tripode

PAD 2
Tapa del
compartimento
@ entrada 2/4/B de las pilas
™ Interruptor

Hi-ZB

Botén PARADA/HOME
Boton REPRODUCIR/PAUSA
Boton GRABACION

B Lado derecho N Parte frontal
Interruptor de alimentacion/Hold

Conector MIC/LINE Conector REMOTE
IN it

| (admite Puerto USB (Micro-B)
alimentacion de
enchufe)
Entrada 2
Entrada B
Entrada 4 Conector Conector PHONE OUT

LINE OUT

Orificios para fijacion de
bandolera

Si se conecta un ZOOM BTA-1 u otro adaptador
inaldmbrico dedicado al conector REMOTE y se
usa la aplicacion del controlador dedicado, el H8
se puede controlar desde un dispositivo i0OS/
iPadOS.




Ejemplos de conexion

B Grabacion en exteriores

Micréfonos Lavalier inalambricos

Micréfono
de pistola

) ) ) )
Micréfono Receptores Receptores Micréfono de
de ambiente Lavalier ambiente

B Creacion de musica

Micréfono vocal

Micréfono
de bateria

'('\' \ %

—

Bajo eléctrico

Guitarra
eléctrica

Teclado

B Podcasting

Dispositivo de audio, etc.

D @ @ Auriculares

Micréfonos
con soporte
de mesa




Preparativos

Instalacion de pilas y una tarjeta SD

H Instalacion de pilas

4. Después de apagar la unidad, abra la tapa del
rr

compartimento de las pilas e instale las pilas. mientras se
presiona
hacia arriba

M Instalacion de una tarjeta SD

q. Después de apagar la unidad, abra la tapa de la
ranura de tarjetas SD e introduzca una tarjeta SD.

Lado izquierdo de la
Para extraer una tarjeta SD, empujela un poco mas seccion inferior

adentro en la ranura y tire de ella hasta sacarla. Ranura de tarjeta SD

NOTA

e Utilice pilas alcalinas, pilas NiMH recargables o pilas de litio.

e Para permitir una visualizacion precisa de la carga restante de la pila, establezca el
tipo de pila usando Pantalla inicial > SISTEMA > Pila.

¢ Las tarjetas SD deben formatearse en H8 antes de su uso. Para darles formato, utilice
Pantalla inicial >TARJETA SD > Formateo.

AVISO

Se puede utilizar alimentacion de CA conectando un adaptador de CA dedicado (ZOOM
AD-17) al puerto USB.

L J

Apagado/encendido de la unidad

1. Deslice el interruptor & row hacia O para encender la unidad.

Cuando la unidad esté apagada, siga deslizando d)ou: hacia
hasta que aparezca el logotipo de ZOOM.

NOTA

e Siaparece “jNo hay tarjeta!” en la pantalla, confirme que se haya introducido
correctamente una tarjeta SD.

e Si aparece “jTarjeta protegida!” en la pantalla, la proteccion contra escritura de la
tarjeta SD esta activada. Deslice el interruptor de bloqueo de la tarjeta SD para
desactivar la proteccidon contra escritura.

e Si aparece “jTarjeta invalida!” en la pantalla, la tarjeta no tiene el formato correcto.
Formatee la tarjeta o utilice otra tarjeta.
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e Sidesliza ¢y~ nowp hacia HOLD se desactivaran las operaciones con el botdn vy la
pantalla tactil.

Ajuste del idioma (encendido inicial)

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, ajuste el idioma en el
que se muestra la pantalla tactil cuando se abra la pantalla de ajuste del idioma.

4. Toque el idioma que desee ajustar. LANGUAGE
Deutsch
italiano
Espafiol
HAEE
[ Aviso |
El idioma de la pantalla se puede cambiar posteriormente desde la Pantalla inicial >
IDIOMA.

Ajuste de la fecha y la hora (encendido inicial)

Cuando se abra la pantalla de ajuste de la fecha y la hora después de la pantalla de
ajuste del idioma, ajuste la fecha y la hora.

4. Deslice el dedo hacia arriba y abajo para establecer los
elementos de fecha y hora.
Ajustar fecha/hora

At He:s Dia
g 2020 :$ 0 01

2. Toque Intro.

Hora Hinuta

0o’ 0o

[ AvISO

El ajuste de la fecha y la hora se puede cambiar posteriormente utilizando la Pantalla
inicial > SISTEMA > Fecha/hora > Ajustar fecha/hora.

-—




Apariencia de la pantalla

En el H8, toque, pase el dedo y deslicelo por la pantalla para realizar ajustes y
seleccionar funciones que desee ajustar.

B Pantalla inicial

La pantalla inicial aparece cuando se inicia el H8.

Desde la pantalla inicial se pueden ejecutar tres aplicaciones de grabacion, varias
pantallas de configuracién y otras funciones.

GUITAR LAB

BLUETOOTH IDIOMA
. L]

eToque un icono para iniciar esa aplicacion.
B /HOME

ePulse [E3| para volver a la pantalla inicial.

Bl Aplicacion EXTERIOR

Utilicela durante la grabacidn en exteriores
con el microfono XY.

Esta aplicacion también es ideal para
capturar sonido para peliculas y videos, asi
como para grabar conciertos en vivo, por
ejemplo, usando microfonos externos.

BE Aplicacion MUSICA
Usela cuando cree musica.
Ademas de las funciones de pinchado/
despinchado para voces e instrumentos,
esta aplicacion también puede mezclar
varias pistas con ajustes de volumen y
panorama.

| |
==
(=18
==
Q
o
o

&) Aplicacion PODCAST

Esta aplicacion es ideal para preparar
materiales de audio para podcasts asi
como para la transmision en vivo. Se
pueden utilizar sound pads para reproducir
jingles y efectos especiales, por ejemplo,
con un solo toque.




Estructura de archivos y carpetas del H8

Cuando grabe con el H8, se crearan carpetas y archivos en tarjetas SD de la siguiente
manera. Las tres aplicaciones (EXTERIOR, MUSICA y PODCASTS) se pueden usar
con proyectos que se han creado. (La grabacion y la reproduccion de archivos WAV
de 96 kHz/16 bits y 96 kHz/24 bits solo se admiten en la aplicacion EXTERIOR).

El H8 gestiona los datos de grabacidn y reproduccion en unidades denominadas

proyectos.

Las carpetas de proyecto se crean con nombres como “[fecha]_001"
y “[fecha] _002". (El formato de fecha es AAAAMMDD.)

Grabaciones de la aplicacion EXTERIOR

Grabaciones de la aplicacion MUSICA

Grabaciones de la aplicacion PODCAST

Los archivos asignados
a sound pads en la
aplicacion PODCAST se
copian aqui.

Root

F200101_001

)

Mic12.wav

Grabacion en archivo
estéreo de senales de
MIC IN

Ea

Mic12_BU.wav
Grabacion de copia de
seguridad en archivo estéreo
de sefales de MIC IN a un
nivel 12 dB inferior

4

Tr12.wav
Grabacion en archivo
estéreo de senales de
laentrada 1y 2

o)

TrA.wav
Grabacion en archivo
mono de la senal de la
entrada A

&2

TrLR.wav
Grabacién en archivo
estéreo de la salida L/R
del mezclador incorporado

|
iy

F200101_001.h8prj

Archivo de proyecto
(Grabacion de la aplicacion EXTERIOR)

M200101_001

Mic12.wav
1.2 grabacion en
archivo estéreo de
senales de MIC IN

Mic12_01.wav
2.% grabacion en

archivo estéreo de
senales de MIC IN

Trl.wav
1.2 grabacion en archivo

estéreo de la senal de
la entrada 1

Tr1_01.wav
2. grabacion en archivo

estéreo de la senal de
la entrada 1

M200101_001.h8prj
Archivo de proyecto

(grabacion de la aplicacion MUSICA)

7

P200101_001

SOUNDPAD

Trl.wav opening.wav
Grabacion en archivo
mono de la senal de la 5
entrada 1 D
bgm1.wav

E4

Tr2.wav

Grabacion en archivo
mono de la senal de la
entrada 2

E4

TrA.wav

Grabacion en archivo
mono de la senal de la
entrada A

E4

Tr34.wav

Grabacion en archivo
estéreo de la pista del
sound pad

b

P200101_001.h8prj

Archivo de proyecto
(grabacién de la aplicacion PODCAST)



Ajustes de entrada y salida

Ajuste de fuentes de entrada

Ajuste estos valores de acuerdo con los dispositivos conectados a las entradas 1-4/A/B.

B Conexion de un mezclador u otro dispositivo con un nivel de salida
estandar +4 dBu (entradas 1-4) &

4. Ajuste los interruptores PAD adecuados (@) a —-20dB.

Interruptores 7 %@ﬁ 1
B Conexion de guitarras y otros dispositivos PP (12) OIJZO® O
- - . Interruptores q @D D:@
con una alta impedancia de salida Hi-z B S0 5O
(entradas A/B) Interruptores LIL/&\&@@ ﬁf@
PAD (3/4) “ SO AD)
1. Ajuste los interruptores Hi-Z adecuados (©))aHi-z N
[ AviIso )
l Cuando conecte con un micro normal, ajuste el interruptor PAD en 0dB. J

B Conexion de micros condensadores y otros dispositivos con alimentacion
fantasma (entradas 1-4/A/B)

4. Toque estos elementos en el siguiente orden: < Pista 1 Ea

¢ Pantalla de la aplicacion EXTERIOR > Ed >
seleccionar pista

* Pantalla de la aplicacion MUSICA > seleccionar A limentacion fantasma

piSta > @ Corte de graves
« Pantalla de la aplicacion PODCAST > [E] >

seleccionar pista

Pista On/Off
Nivel de entrada

2. Toque Alimentacion fantasma. < Alimentacién fantasrl

3. Toque On/Off para ajustar en On. N

Voltaje (para todas las p... >

e Al conectar dispositivos que no son compatibles con la alimentacion fantasma, no
encienda la alimentacién fantasma. Hacerlo podria danar el dispositivo.
e Cuando se conecta un micréfono dindmico, no es necesario suministrar alimentacion fantasma.

€ J

[ AVISO

Ademas de +48V, la alimentacion fantasma también puede ajustarse a +24 V.

¢ J

8
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Activacion de pistas (y conexion estéreo)

Seleccione las pistas que desea grabar de MIC IN, 1-4 y A/B.
Las pistas MIC IN, 1-4 y A/B se corresponden a las entradas MIC IN,
1-4 y A/B.

4. Inicie la aplicacion de grabacion y pulse los botones de pista (@) g
para las pistas que desea grabar, de forma que los indicadores —
LED correspondientes se iluminen en rojo.

[ Aviso |
Mientras se pulsa el boton de una pista, al pulsar el boton adyacente (1y 2,3y 4,0Ay ‘

B) se enlazan esas pistas en estéreo, creando una pista en estéreo y creando archivos
en estéreo en la tarjeta SD. Haz lo mismo para terminar un enlace estéreo.

Ajuste de niveles de entrada (trim)

Ajuste los niveles de entrada para grabar con la mejor calidad audio.

1. Gire para ajustar los niveles de entrada de las pistas
seleccionadas.
Ajustelo de forma que los niveles de picos " 0000:

permanezcan alrededor de los -12 dB en el
medidor de nivel.

Ajuste de los niveles de los auriculares y del altavoz

Utilice auriculares, por ejemplo, para controlar los sonidos de entrada/reproduccion
y ajustar los niveles (volumen). B
W00:00:

1. Toque /ﬂ en la parte superior derecha de la pantalla.

Aparecera un icono de altavoz cuando los auriculares no estén
conectados.

2. Deslice (———o | para ajustar el volumen.

8. Cuando haya finalizado el ajuste, toque el valor de
volumen en la parte superior derecha de la pantalla.




Uso de la aplicacion EXTERIOR

Nombre del proyecto
de grabacién/
reproduccion

Icono de estado

Medidores de nivel

Numeros de pista

Botones REW/FF

Grabacion

Visualizacion de tiempo Barra de progreso

101_001

Carga restante de la pila

HiEAH

(Rojo)
Vacia <<—=> Llena

Boton de volumen de
auriculares/altavoz

Indicadores de saturacion

Boton de configuracion

Boton de configuracién de
pista

Boton de formato de
grabacion

q. Pulse en la pantalla de la aplicaciéon EXTERIOR.

B Operaciones posibles durante la grabacion

Operacion de control

Pausar/continuar reproduccion (afadir una marca)

Pulse =2

Parada

Pulse o

NOTA

e Cuando se realiza una pausa en la grabacién, se anade una marca en ese punto.

* Se puede anadir un maximo de 99 marcas en cada proyecto.

e Si el tamano del archivo de grabacion es superior a 2 GB durante la grabacion con las
aplicaciones EXTERIOR o PODCAST, se creara automaticamente una nueva carpeta de
proyecto y la grabacién continuara. El sonido no se interrumpira entre archivos.

¢ Los indicadores de pista (LED) parpadeara y apareceran indicadores de saturacidon
cuando se reciban sonidos muy potentes. Ajuste el nivel de entrada de forma que
estos indicadores de saturacién no se enciendan.
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Reproduccion de grabaciones

»/u
4. Pulse en la pantalla de la aplicacion EXTERIOR.

B Operaciones posibles durante la reproduccion

Funcion Pantalla/operacion de control
Elegir proyecto a reproducir/desplazamiento a
marca Toque m
Mantenga pulsado m
Rebobinado/avance rapido Deslice 5 hacia la izquierda/
derecha.
Pausar/continuar reproduccion Pulse _
P d M /HOME
arada Pulse [C.
Otras funciones
Nombre de la funcién Detalles

Grabacion automatica

La grabacion puede iniciarse y detenerse automaticamente en
respuesta al nivel de entrada.

Pre-grabacion

Esta funcidn activa la grabacion de hasta 6 segundos antes de pulsar

®.

Marcador de sonido

Se pueden emitir senales de tono de medio segundo (marcadores
de sonido) desde las tomas PHONE OUT y LINE OUT cuando se
inicia y se detiene la grabacion. Dado que los marcadores de
sonido también se escriben en los archivos de grabacion, cuando
se graba audio para video con el H8, el envio de su senal de salida
a la entrada de la camara puede facilitar la sincronizacion del audio
y el video.

Grabacion de reserva

Cuando se utiliza una capsula de micréfono con hasta dos canales
en la entrada MIC IN, se puede grabar un archivo de grabacion de
reserva a un nivel 12 dB mas bajo que el nivel de entrada
establecido. Esto se puede usar para reemplazar el archivo de
grabacion normal si su nivel de grabacion era demasiado alto y
causaba distorsion, por ejemplo.

Grabacion de pista L/R

Se puede crear simultdneamente un archivo de grabacion estéreo
de las salidas L/R del mezclador incorporado.

11



Uso de la aplicacion MUSICA

Visualizacion de tiempo  Barra de progreso Carga restante de la pila

Nombre del proyecto . m E

de grabacion/ (Rojo)
reproduccion Vacia <—= Llena

Boton de volumen de
auriculares/altavoz

Icono de estado

Indicadores de saturacion
Medidores de nivel
Faders

Boton de conmutacion de
visualizacion de pista

Botones de pista Botdn de configuracion

Toque para cambiar de
pantalla

Ecualizacion Baja/
Media/Alta

Botdn de configuraciéon de
pista

Boton de configuracién de
efectos

Envios de efectos
Panorama

Creacion de proyectos

En la aplicacion MUSICA se debe crear un proyecto antes de iniciar la grabacion.

1. Enla aplicacion MUSICA, toque y seleccione > Nuevo proyecto > Formato de
grabacion en orden.

2. Toque un valor de ajuste de Formato de grabacién para seleccionarlo y toque .
8. Toque Crear e introduzca el nombre del proyecto.

4. Toque Enter.

Cuando se cree un proyecto nuevo, todas las pistas de grabacion estaran desactivadas,
por lo que debera cambiar los ajustes segln sea necesario.

12
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e |os formatos de grabacidon que se pueden establecer son WAV de 44,1 kHz/16 bits,
WAV de 44,1 kHz/24 bits, WAV de 48 kHz/16 bits y WAV de 48 kHz/24 bits.

* |os efectos solo pueden utilizarse cuando el formato de grabacion es WAV de
44,1 kHz/16 bits o WAV de 44,1 kHz/24 bits.

e Para abrir un proyecto existente, seleccionelo de > Proyectos.

Ajuste de la mezcla de monitorizacion de la senal de entrada

1. Enla pantalla de la aplicacion MUSICA, deslice los faders (E) hacia arriba y hacia abajo.

Grabacion
1. Pulse ' W Operaciones posibles durante la grabacion
en la pantalla de la aplicacién Funcion Operacion de control
MUSICA. Pausar/continuar grabacion  p <o 225,
. - . s P d W / HOME N\
Esto |n|(i|/elaI la espera de la grabacién. Parada Pulse B3 o _
2. Pulse E=.
Esto inicia la grabacion.
Reproduccion de grabaciones
q. Pulse W Operaciones posibles durante la reproduccion
en la pantalla de la aplicacion Funcion Pantalla/operacion de control
MUSICA. Rebobinado/avance Deslice == hacia la
rapido izquierda/derecha.
Pausar/cor)t'inuar Pulse _
reproduccion
Parada Pulse %
Otras funciones
Nombre de la funcién Detalles
Efecto Altera los sonidos de los instrumentos, las voces y otras fuentes. Los efectos

incluidos, que son equivalentes a los de los procesadores de efectos
multiples ZOOM, se pueden utilizar con diversos instrumentos. Mediante la
aplicacion gratuita de gestion de efectos Guitar Lab en un ordenador (Mac/
Windows), puede anadir efectos que se distribuyen en linea ademas de editar
y realizar una copia de seguridad de memorias de parches, por ejemplo.

Metrénomo Esto es util cuando se graban instrumentos musicales.
Asignacion de Los archivos de pistas grabados en otros proyectos se pueden asignar
archivo libremente a las pistas.

Pinchado/despinchado/ Estas funciones se pueden utilizar para realizar una nueva grabacién de

grabacion de nuevos una pista ya grabada parcialmente o desde el principio.

archivos

Mezcla Los niveles, el panorama, EQ y los efectos se pueden ajustar para
multiples fuentes de sonido de pista, y se puede crear un archivo de pista
estéreo mixto.
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Uso de la aplicacion PODCAST

Visualizacion de tiempo Barra de progreso Carga restante de la pila

Nombre del proyecto l m E

de grabacion/ (Rojo)

reproduccion ’
P Vacia <<—=> Llena

Botdén de volumen de
auriculares/altavoz

Icono de estado

Indicadores de saturacion

Sound pads Nivel de pad
Medidores de nivel
Botén de configuracién de
pista
Hard Riff
i Boton de configuracion
Grabacion

q. Pulse )en la pantalla de la aplicacion PODCAST.

B Operaciones posibles durante la grabacion

Funcién Operacion de control

Pausar/continuar reproduccion (anadir una >/
marca) Pulse .

M/HOME
Parada Pulse o .

La aplicacion Podcast crea un archivo estéreo que mezcla las senales del sound pad. No
se pueden usar las entradas 3y 4.
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Reproduccion de grabaciones

»/u
4. Pulse en la pantalla de la aplicacion PODCAST.

W Operaciones posibles durante la reproduccion

Funcion Pantalla/operacion de control

Elegir proyecto a reproducir/desplazamiento a
masr;cap Y P P Toquem/m.

Rebobinad apid
ebobinado/avance rapido Mantenga pulsadom/m.

Deslice hacia la izquierda/
derecha.

Saltar 15 segundos
Toque/.

P /conti
ausar/continuar Pulse B3,
Parada M / HOME
Pulse .
Otras funciones
Nombre de la funcion Detalles
Sound pads Los archivos de audio (formato WAV) se pueden asignar a los
(Pad de sonido) botones de la pantalla tactil que los reproducen. Son Utiles, por

ejemplo, para reproducir sonidos de efecto durante el podcasting y
la transmisidn en vivo, asi como durante las representaciones
teatrales y musicales en vivo.

Cuando se envia nuevo desde la fabrica, el H8 tiene 13 sonidos
incorporados, y 4 estan preasignados a sound pads.

Efecto Altera los sonidos de los instrumentos, las voces y otras fuentes.
Los efectos incluidos, que son equivalentes a los de los
procesadores de efectos multiples ZOOM, se pueden utilizar con
diversos instrumentos. Mediante la aplicacion gratuita de gestion
de efectos Guitar Lab en un ordenador (Mac/Windows), puede
anadir efectos que se distribuyen en linea ademas de editar y
realizar una copia de seguridad de memorias de parches, por
ejemplo.

Grabacion de pista L/R Se puede crear simultaneamente un archivo de grabacion estéreo
de las salidas L/R del mezclador incorporado.
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