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Guia de inicio rapido

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

Descarguese el Manual de instrucciones desde la web de ZOOM (www.zoom.jp/docs/g6).

Dicha pagina dispone de ficheros en formatos PDF y ePub.

El fichero en formato PDF resulta adecuado para su impresion y lectura en un ordenador.

El formato ePub puede ser leido en lectores electronicos de documentos y ha sido disefiado para su
lectura en smartphones y tablets.

© 2021 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento, tanto completa como parcial, sin el correspondiente permiso.
El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de sus
respectivos propietarios. Windows® es una marca comercial o registrada de Microsoft® Corporation. Mac y iPadOS son
marcas comerciales o registradas de Apple Inc. iOS es una marca comercial o registrada de Cisco Systems, Inc. y es usada
bajo licencia. Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento se usan solo con fines
identificativos y no suponen ninguna infraccion sobre los derechos de autor de sus respectivos propietarios.

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que accesible.

El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo aviso.


www.zoom.jp/docs/g6
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Funcion de las partes
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(@ Seccién de selecciéon de MODO DE REPRODUCCION
Use esto para elegir el MODO DE REPRODUCCION del GB. (El modo elegido se ilumina).
Mandos de parametros
Uselos para ajustar parametros de efectos y para realizar diversas modificaciones.

3 Pantalla tactil

Pulse sobre esta pantalla tactil para elegir y ajustar las memorias de patch asi como para realizar
ajustes en el GB, por ejemplo.

@ Interruptor TAP
Uselo para marcar el tempo y para activar/desactivar el afinador.

Pedal de expresion
Use este pedal para ajustar el volumen o un efecto wah, por ejemplo.

Pedales de disparo y sus indicadores de funcion
Uselos para elegir memorias de patch y bancos, activar y desactivar efectos y controlar el looper.
Las funciones pueden ser controladas por los indicadores de estos pedales.

Il Resumen de los modos de reproduccion

El G6 le ofrece cuatro modos de reproduccion que puede usar de acuerdo a sus necesidades.

MODO DE REPRODUCCION Explicacion
LOOP ER El looper aparece en la pantalla tactil y puede ser usado con los pedales.
M EMORY En la pantalla aparece bancos y memorias de patch, y puede elegir esas memorias

de patch con los pedales.

BANK / PATCH En la pantalla aparecen los nombres de las memorias de patch en letras grandes y
puede elegir las memorias de patch y los bancos con los pedales.

EFFECT BOARD En la pantalla aparecen los efectos usados en la memoria de patch y puede activar/
desactivar cada efecto con los pedales.
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Conexiones
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Reproductor portatil, etc. ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaldmbrico especifico
Ajuste el volumen en el Esto permite el control inalambrico del GB usando la
Guitarra dispositivo conectado. app Handy Guitar Lab para i0S/iPadOS.

Tarjeta SD Adaptador CA
(ZOOM AD-16)

Use una tarjeta SD para
almacenar bucles y
aumentar el tiempo de )
grabacién de bucles.

weuT W TSEND  RETURN

i
m
Puerto USB (Micro-B)

Unidad de efectos externa

Conecte la toma SEND a la toma
de entrada del efecto y la toma
RETURN a la toma de salida del
efecto.

Pedal de expresion
(ZOOM FP02M)

Puede usar un pedal para
controlar los efectos.

Ordenador (Mac/Windows)

Conéctelo con un cable
micro USB. Puede usar el
G6 como un interface audio
y con el Guitar Lab.

Monitores Amplificador  Auriculares

+ Puede usar la app de ordenador Guitar Lab para gestionar memorias de patch y para
editar y afiadir efectos. Puede descargarse este Guitar Lab desde la web de ZOOM
(zoomcorp.com).

- EI GB puede ser controlado de forma remota usando la app Handy Guitar Lab para i0S/

iPad0S. Puede descargarse esta Handy Guitar Lab desde el App Store.



https://zoomcorp.com
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Resumen de la memoria (memorias de patch/bancos)
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Memorias de patch
Almacenan los efectos usados, su orden, el . )
. 0000 0 0y ath 'Yy
estado on/off y los valores de ajuste de sus comp P! Py 10 PLATE =
. ] o
parametros. Puede almacenar y recargar los
. . N\
efectos en unidades de memoria de patch.
Banco A Memoria de patch 001

Puede almacenar un total de 240 memorias de . ||
| Memoria de patch 002
patch. -

Bancos Memoria de patch 003

Son grupos de 4 memorias de patch. Puede Memoria de patch 004
almacenar un total de 60 bancos.
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Flujo de senal
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I INPUT SEND IN/OUT

Memoria de patch
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Recinto Nivel de EQ
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Uso de la pantalla tactil
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Todas las funciones estan distribuidas en forma de iconos en la pantalla de mend, por lo
que puede acceder facilmente a cada una de ellas con solo pulsar en pantalla.

H Acceso a la pantalla de menu

Con una pantalla de modo de reproduccién
Deslice hacia abajo desde la barra de herramientas.

l Uso de la pantalla de mend

Banco activo Memoria de patch activa

CHANGE

EFFECT ORDER
L] CHANGE
AMP/EFFECT

TI EDIT ALL

DIT ap ADD
EFFECTS EQ) EFFECTS
DELETE | CREATE PATCH
EFFECTS B MEMORY
EDIT PATCH
) SETTINGS

T PLAY with
B RvTHM

La pantalla de men tiene cuatro paginas.
Esto le indica qué pagina esté activa

ADIRECT 1 - 001 RED BLUES

USE SEND/
8 e

BANK O

= )
() oeere parcn saves il
L) MemoRy mewmol [l

—

Deslice a derecha desde
el borde izquierdo para
abrir la pagina anterior

Deslice a izquierda desde
el borde derecho para
abrir la pagina siguiente

l Uso de otras pantallas
Toque y arrastre para operar.

Con una pantalla de ajuste activa
Toque repetidamente en CIERES.

Toque sobre un icono para elegir la funcién a ajustar.
Puede arrastrar los iconos por la pantalla para cambiar su
orden.

ADIRECT 1 - 001 RED BLUES

& o @) a0
Ecrs 6O ercrs
oeLeTe zfl M 3 creare parcn

EFrecrs & e

EDIT PATCH
SETTINGS

ToF PLAYuith
KO giviM

Deslice arriba desde la barra de abajo de la pantalla
de menu para volver a la pantalla PLAY MODE.

Arrastre un elemento para moverlo o ajustarlo (deslice el dedo arriba,

Toque un elemento para elegirlo.

< BACK

MuteS

CHANGE EFFECT ORDER
A-001 RED BLUES

=

&

abajo, a izquierda o derecha).

< BACK PLAY with RHYTHM
A-002 MUD DRV

PATTERN

FunkRock

Jooo]s
> = oN ~

PLAY sTop

REDLOOM L
= HALL

000000 .
A\

COUNT  BPM 120jlV




Encendido

1. Minimice el volumen del amplificador/monitores.

; oo
2. Ajuste a ON.

Esto enciende el GB y hace que aparezca la pantalla Effect

Pantalla tactil
Board en la pantalla tactil. l

3. Suba el volumen del amplificador/monitores.

NOTA ) S

Por defecto, el ajuste del modo ECO es ON, por lo que la

unidad se apagara automaticamente si no la usa durante
\1 0 horas. Puede desactivar este modo ECO.

]

Cuando el GB esté encendido, la unidad volvera al estado que tenia la Ultima vez que la
__ apago.

Ajuste del nivel master y EQ

M Ajuste del nivel master MASTER

Puede ajustar la salida del G6. Bajar (‘ ) Subir

M Ajuste del EQ master

En los modos MEMORY, BANK/PATCH o EFFECT OUTPUT EQ
BOARD, gire @ para acceder a la pantalla el IAAfe
OUTPUT EQ. Gire un mando @ para ajustar la
calidad del sonido de salida correspondiente.

Toque en la parte superior derecha de la
pantalla para bloquear los ajustes.

graves semigraves semiagudas  agudas
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Activacion/desactivacion de efectos durante la reproduccion
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En el modo EFFECT BOARD, en la pantalla 3. Pulse los pedales para activar/
tactil aparecen los efectos y el amplificador desactivar los efectos.
usado en la memoria de patch y puede

—

activarla/desactivarla con los pedales. A-001 RED BLUES VAS

b REDLOOM | rep
' 10
|

1 Pantalla tactil

EFFI’CT 1 EFFFCT 2 EFFECT-3 EFFECT-4
o O

© ©

o & 6 o

J
Los pilotos se |Ium|nan cuando los efectos estan
1. Pulse repetidamente para elegir activos.
EFFECT BOARD. NOTA ) |
El G6 quedaré en el modo EFFECT BOARD. + Sea cual sea el orden en el que toque los
efectos, serdn asignados a los pedales
2. Después de tocar p=4 en la parte desde la izquierda.

+ Una vez que hayan sido asignados
efectos a todos los pedales, el tocar
otros efectos no los asignara.

superior derecha, toque el efecto que
quiera activar/desactivar con un pedal.

Ese efecto sera asignado a un pedal. + Eltocar un pedal que tenga un efecto
S asignado a él hara que dicha asignacién
A-001 RED BLUES VA2 sea borrada.

foooe! enoom | pey \ S >
=emg
- AVISO w

Puede realizar también estas operaciones
en la pantalla tactil.

Elige la memoria de Elige la siguiente
L - patch anterior. memoria de patch.
A-001 RED BLUES V A g 1
A-001 RED BLUES

B REDLUDM
REDLOOM
o ﬁ- L:(El% HALL

Cuando estan asignados efectos, el
color de la base del pedal cambia de
acuerdo a la categoria. Toque el efecto que quiera ajustar para abrir
la pantalla EDIT EFFECTS.
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Cambio de bancos y memorias de patch durante la reproduccion
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En el modo BANK/PATCH, los nombres . .
. 1. Pulse repetidamente para elegir
de las memorias de patch aparecen en

grande en la pantalla tactil. Puede deslizar BANK /PATCH

los dedos por la pantalla para cambiar la El GB quedara en el modo BANK/PATCH.
memoria de patch y puede usar los pedales

para cambiar bancos y memorias de patch. 2. Deslice el dedo arriba o abajo por la

pantalla para elegir memorias de patch.
1 Pantalla tactil

Memoria de
patch siguiente
602

A:DIRECT 1

Memoria de
patch anterior

7 |
BANK ¥ BANK & PATCH ¥ PATCH a También puede usar los pedales para elegir

2 bancos y memorias de patch.
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Cambio de memorias de patch en un banco durante la reproduccion
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En el modo MEMORY, en la pantalla tactii 2. Elija el banco y la memoria de patch.
aparece el banco activo y las cuatro Elige el banco Banco Elige el banco
memorias de patch que contiene y puede anterior activo siguiente

elegirlas con solo pulsar en pantalla.

1 Pantalla tactil

002 003 004
MUDDRY ~ POLLEXY  VTLEAD

MEMORY-2 MEMORY-3 MEMORY-4
o o O

1. Pulse repetidamente para elegir

Elija una memoria de patch tocando sobre ella o

MEMORY pulsando su pedal.
(La memoria de patch elegida quedard resaltada y
El GB6 quedara en el modo MEMORY. el indicador correspondiente se iluminara).
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Uso del looper durante la reproduccion
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Puede grabar frases musicales reproducidas para crear bucles stereo de hasta 45 segundos.

1. Pulse repetidamente para elegir LOOPER. LOOPER
El GB6 quedara en el modo LOOPER.

2. Use el generador de bucles o looper.

Cap
Pulsacion con la unidad parada

Est? pone en marcha la grabaC|on.'S| ya / pantalla téctil
habia un bucle grabado, comenzara su

OREC/>PLAY reproduccion. \ o l

Pulsacién durante la grabacion
La grabacidn para e inicia reproduccion.

Pulsacion durante reproduccion
Inicia sobredoblaje (superposicion)
sobre reproduccion de bucle.

0,0
/ \

OREC/PPLAY M STOP UNDO/REDO CLEAR

Pulsacion durante la grabacién
Cancela la grabacion.

ESTOP

Pulsacion durante reproduccion
Detiene la reproduccion.

UNDO/REDO

Esto borra el Ultimo sobredoblaje (UNDO).
Pulse de nuevo para recuperar el sobredoblaje borrado (REDO).

CLEAR
Esto elimina el bucle.

Indica el estado del looper. Toque para acceder a la
+ READY: Sin bucle grabado atin o pantalla de ajuste del looper.
) o 9 AL [RED) BILUES e Podré ajustar el valor mono/
+ REC: En grabacion sermings Sl stereo, el método de paraday la

» PLAY: En reproduccion posicion del looper.
+ STOP: Reproduccién parada Manual 80

+ CLEAR: Bucle borrado » pLAY | W sToP NDO  CLEAR Ajusta el volumen del looper.
+ OVERDUB: En sobredoblaje

UNDO: Ultimo sobredoblaje borrado

REDO: Sobredoblaje borrado con UNDO recuperado Ajusta el tiempo de grabacién.

+ MANUAL: Pulse para parar la grabacion.

Al usar una tarjeta SD, puede grabar y
almacenar bucles mas largos. Ademas,
podra cargar para reproducir y sobredoblar
los bucles almacenados en una tarjeta SD.

+ ] x1-64: Ajuste el tiempo de grabacion en
negras.
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Activacion/desactivacion y ajuste de los efectos
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H Activacion/desactivacion de efectos

1.

EDIT ALL

Toque en ' l enla

pantalla de mendu.
Esto hard que en la pantalla tactil aparezca
la pantalla EDIT ALL.

Toque en el indicador que hay
encima de un efecto para activarlo/
desactivarlo.

< BACK EDIT ALL
A-001 RED BLUES

e

ap. AbD o3 .- £ PATCH
MO Errects > 5] SETTINGS

El indicador quedara iluminado en rojo
cuando el efecto esté activo y apagado
cuando el efecto esté desactivado.

M Ajuste de los efectos

1.

2.

i EDIT
Toque en EFFECTS enla

pantalla de mend.
Esto hara que en la pantalla tactil aparezca
la pantalla EDIT EFFECTS.

Toque sobre el efecto a ajustar.

< BACK EDIT EFFECTS
A-001 RED BLUES

000/ peploom | pe LiL
RED

4x10 HALL

oam| .

Esto hard que en la pantalla tactil aparezca
la pantalla de edicion de pardmetros.

3. Gire @ para ajustar uno de los
parametros de efectos.

Parametros ajustables y sus valores actuales

ED|f' EFFECT

A-001 RED BLUYS

Gain Bass Treble VoL

NOTA ) S\

+ Silafuncién AUTOSAVE estd en ON, los
cambios realizados en las memorias
de patch seran almacenados de forma
automaética. (Por defecto el valor de esta
funcién es ON).

+ Los efectos con un gran tamafio en la
pantalla EDIT EFFECTS son llamados
“efectos grandes” y usan dos espacios.

< BACK EDIT EFFECTS
A-001 RED BLUES
Efecto grande

Estos efectos tienen mas pardmetros, y
sus pantallas EDIT EFFECT tienen dos
paginas. Toque en <] 0 D abajodela
pantalla para cambiar de pdgina.

\

\

Vea en Guitar Lab la explicacién sobre
L cada uno de los efectos.

10



Hl Modificacion del orden de los efectos

ses§ CHANGE

pantalla de mendu.

Esto hard que en la pantalla tactil aparezca
la pantalla CHANGE EFFECT ORDER.

2. Arrastre el efecto que quiera mover.
Esto movera la posicién del efecto.

<BACK  CHANGE EFFECT ORDER
A-001 RED BLUES

REDLOOM el
INR XEI% HALL
[ecccee] o

<BACK  CHANGE EFFECT ORDER
A-001 RED BLUES

REDLOOM | grep 1
K2 4x10
[eeccee] o

Hl Adicion de efectos

ADD
1. Toqueen EFFE enla

pantalla de mendu.
Esto hard que en la pantalla tactil aparezca
la pantalla ADD EFFECTS.

Ry
2. Arrastre a la posicién en la que
quiera anadir el efecto.

< BACK ADD EFFECTS
A-002 MUD DRV

T MUDDY | [ | el |
CHORUS| sl Roov K+
s |(0eeeee]

(_NOTA )

Si ya esta usando el nimero méximo de

7 . TAP
efectos, no aparecera este icono ).

\
TAP
3. Toque en 3.

< BACK ADD EFFECTS
A-002 MUD DRV

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS
FILTER g

5. Toque en un tipo de efecto para
elegirlo. Después, toque sobre OK.

< BACK FILTER
Autollah g
Resonance’
Cry
SeaFLTR
Gt GEQ

Esto afiadira el efecto.

< BACK ADD EFFECTS
A-002 MUD DRV

MUDDY
i
I




(_NOTA ) N\

Con el GB podra combinar libremente hasta
9 efectos. No obstante, si sobrepasa el
limite de capacidad de procesado, aparecera
en la pantalla tactil el aviso "PROCESS
OVERFLOW"y los efectos quedaran
anulados. Cambie o elimine uno de los
efectos para solucionarlo. Puede comprobar
el estado de procesado en las pantallas de
seleccién de categorias o efectos.

< BACK DYNAMICS

Comp
RackComp

SlowATTCK
ZNR
MuteSW

Estado de procesado

M Supresion de efectos

om

DELETE
1. Toque en [l

EFFECTS enla

pantalla de menu.

Esto hard que en la pantalla tactil aparezca
la pantalla DELETE EFFECTS.

2. Toque en el icono ® del efecto que
quiera suprimir.

< BACK DELETE EFFECTS
A-002 MUD DRV

1x12
O

Dicho efecto serd eliminado.

< BACK DELETE EFFECTS
A-002 MUD DRV

: [ MGDDY |
CHORUS| 112
o ([eeeeeel

l Cambio de efectos

L4 CHANGE
He BT Zal en la

pantalla de mend.

1. Toque en

Esto hara que en la pantalla tactil aparezca

la pantalla CHANGE AMP/EFFECTS.

Toque sobre el efecto que quiera
cambiar.

<BACK  CHANGE AMP/EFFECTS

A-002 MUD DRV

.).).).).) )

[(MUBOY |
, |[eeeves

3. Toque sobre un tipo de efecto para
elegirlo. Después, toque sobre OK.

< BACK FILTER
Autollah

Resonance gy

Cry

SeaFLTR

Gt GEQ

<BACK  CHANGE AMP/EFFECTS

A-002 MUD DRV

.)

Para cambiar a un efecto de otra
categoria, toque sobre BACK, elija la
categoria y después elija el efecto.

+ Vea en Guitar Lab la explicacién sobre
cada uno de los efectos.

12
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Uso del afinador
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Use esto para afinar la guitarra conectada.

1. Toque en en la pantalla de menu o

mantenga pulsado

Esto hard que en la pantalla tactil aparezca el afinador.

2. Toque al aire la cuerda que quiera afinar y ajuste su
tono.
Toque aqui para anular el sonido.

< BACK USE TUNER

A

-50

bbbl -

HOLD TO TUNER

+ Aparecerd la nota mas cercanay la
desafinacion con respecto a ella.
Cuando esté afinada, los pilotos izquierdo y

. derecho se iluminaran en verde.

+ Puede ver distintos tipos de afinadores

Muestra el tipo de afinador y el tono standard. deslizando hacia izquierda y derecha.

Toque aqui para acceder a la pantalla de ajustes
del afinador para realizar ajustes adicionales.
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Uso del pedal
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Si elige un efecto de la categoria PEDAL para una memoria
de patch, podra controlar la cantidad del efecto con el pedal
de expresion.

La pulsacion en la puntera del pedal activa/desactiva
el efecto. (Cuando esté activo, el indicador del pedal se
iluminara).

< BACK EDIT EFFECTS Para comprobar el parametro
A-001 KramRock ajustado con el pedal, toque
EDIT
Blackliah en en la pantalla
EFREQ  Range Dry VoL de men para acceder a la

pantalla EDIT EFFECTS y
toque el efecto PEDAL.

( P O ( al ( ,\ ( a8\
50 50 0 80

13

Pedal de expresion

Indicador de pedal

Si conecta un pedal
externo podra usar dos
efectos de la categoria
PEDAL.
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Uso de los ritmos
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Puede tocar con los ritmos incluidos. Pantalla tactil 2
|

B2 LAY with -
1. Toqueen en la pantalla de mend.

En la pantalla tactil aparecerd la pantalla PLAY with RHYTHM.

2. Realice ajustes de los ritmos en dicha pantalla.

Activa/desactiva la claqueta al
grabar con el looper.

< BACK PLAY with [{HYTHM

A-002 MUD DRV Ajusta el tempo del
ritmo.

Puede elegir =P unkF

patrones ritmicos .

de una lista. Ajusta el volumen

del ritmo.
También puede usar los mandos de
pardmetros para estos ajustes.
3. Inicio/parada de reproduccién ritmica.
+ Inicio de reproduccion: Toque en
+ Parada de reproduccién: Toque en B
H Patrones ritmico
N° Nombre Tipo N° Nombre Tipo Ne Nombre Tipo N° Nombre Tipo
patrén ritmo patrén ritmo patrén ritmo patrén ritmo

1 GUIDE 4/4 18 Emo 4/4 35 NewWave 4/4 52 Bossa2 4/4
2 8Beats1 4/4 19  TomTomBt 4/4 36 OneDrop 4/4 53 Sambal 4/4
3 8Beats2 4/4 20 Funk1 4/4 37 Steppers 4/4 54 Samba2 4/4
4 8Beats3 4/4 21 Funk2 4/4 38 Rockers 4/4 55 Breaks1 4/4
5 16Beats1 4/4 22 FunkRock 4/4 39 Ska 4/4 56 Breaks2 4/4
6 16Beats2 4/4 23 JazzFunk 4/4 40 2nd Line 4/4 57 Breaks3 4/4
7 16Beats3 4/4 24 R&B1 4/4 M Country 4/4 58 12/8 Grv 12/8
8 Rock1 4/4 25 R&B2 4/4 42 Shuffle1 4/4 59 Waltz 3/4
9 Rock2 4/4 26 70's Soul 4/4 43 Shuffle2 4/4 60 JzWaltz1 3/4
10 Rock3 4/4 27 90's Soul 4/4 44 Blues1 4/4 61 JzWaltz2 3/4
11 ROCKABLY 4/4 28 Motown 4/4 45 Blues2 4/4 62 CtWaltz1 3/4
12 R'n'R 4/4 29 HipHop 4/4 46 Jazz1 4/4 63 CtWaltz2 3/4
13 HardRock 4/4 30 Disco 4/4 47 Jazz2 4/4 64 5/4 Grv 5/4
14 HeavyMtl 4/4 31 Pop 4/4 48 Fusion 4/4 65 Metro3 3/4
15 MtlCore 4/4 32 PopRock 4/4 49 Swing1 4/4 66 Metro4 4/4
16 Punk 4/4 33 IndiePop 4/4 50 Swing2 4/4 67 Metro5 5/4
17 FastPunk 4/4 34 EuroPop 4/4 51 Bossal 4/4 68 Metro

14
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Listado de ajustes
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Esto es una lista de las funciones que aparecen al tocar los iconos de la pantalla de menu.

Icono Explicacién
EDIT EFFECTS Ajusta los pardmetros de efectos.
CHANGE EFFECT ORDER Modifica el orden de los efectos en las memorias de patch.
ADD EFFECTS Afade efectos a las memorias de patch.
DELETE EFFECTS Elimina efectos de las memorias de patch.
CHANGE AMP/EFFECT Cambio de efectos y amplificadores en las memorias de patch.
CREATE PATCH MEMORY Crea memorias de patch.
EDIT PATCH SETTINGS Ajuste de nombres y niveles de las memorias de patch.
EDIT ALL Edita los ajustes de todas las memorias de patch.
PLAY with RHYTHM Le permite usar la funcién ritmica.
USE SEND/RETURN Le permite realizar ajustes del envio/retorno.
USE IR Usa respuestas de impulsos (IR).
IMPORT IR Carga datos de respuestas de impulsos (IR).
CREATE BANK Creacion de bancos.
CHANGE BANK ORDER Modifica el orden de los bancos.
CHANGE PATCH MEMORY ORDER| Modifica el orden de las memorias de patch.
DELETE BANK Supresién de bancos.
DELETE PATCH MEMORY Supresién de memorias de patch.
SAVE PATCH MEMORY Almacenamiento de memorias de patch.
SET SYSTEM SETTINGS Modificacion y comprobacion de ajustes del sistema.
SET TEMPO Ajusta el tempo usado por los efectos, ritmos y looper.
SET USB AUDIO Le permite realizar ajustes del audio USB.
SET AUTO SAVE Activa/desactiva la funcién de almacenamiento automatico.
SET POWER/DISPLAY Ajusta el brillo de la pantalla tactil y activa/desactiva el modo ECO.
SET PEDAL Realiza ajustes especificos del pedal.
SET TUNER Realiza ajustes especificos del afinador.
USE TUNER Le permite usar el afinador.
SET OUTPUT EQ Ajusta la calidad del sonido emitido.
PLAY MODE BANK/PATCH ;/Lss:llziilgrs] Zsﬂb;:ztiﬁ;atzgﬁmorias de patch con caracteres grandes para
PLAY MODE EFFECT BOARD Muestra en la pantalla téctil los efectos usados en la memoria de patch.
PLAY MODE MEMORY Podra usar los pedales para elegir las cuatro memorias de patch del banco.
PLAY MODE LOOPER Le permite usar el looper.
SET PRESELECT Activa/desactiva la funcién de preseleccion.

Vea en el Manual de instrucciones la informacién detallada relativa a todas estas funciones.
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