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Manual de instrucciones

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

© 2021 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccion de este documento, tanto completa como parcial,
sin el correspondiente permiso.

El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de sus respectivos propietarios.
Todas las marcas comerciales y marcas registradas se utilizan solo con fines ilustrativos por lo que no infringen los derechos de copyright de sus
respectivos propietarios.

No es posible la visualizacion correcta de este documento en dispositivos con pantallas de escala de grises.



Notas acerca de este Manual de instrucciones

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que

accesible.

El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo

aviso.

O Windows® es una marca comercial y registrada de Microsoft® Corporation.

© iPhone, iPad, iPadOS y Mac son marcas comerciales de Apple Inc.

© App Store es una marca de uno de los servicios de Apple Inc.

© i0S es una marca comercial o registrada de Cisco Systems, Inc. (USA).

© El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o
registradas de sus respectivos propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales y marcas comerciales registradas se utilizan solo con fines ilustrativos

por lo que no infringen los derechos de copyright de sus respectivos propietarios.



Introduccion

Felicidades y gracias por la compra de un ZOOM G11 Multi-Effects Processor.

Este procesador multiefectos incluye gran cantidad de efectos distintos que pueden ser combinados para usarlos a la
vez. Las combinaciones de los efectos y los ajustes de los parametros pueden ser almacenados como memorias de
patch para usarlas cuando quiera. Con simplemente cambiar entre las memorias de patch prefijadas puede conseguir
cambios muy drasticos en el sonido.

Este procesador multiefectos le permite disfrutar facilmente de una enorme gama de sonidos.
Esperamos que disfrute usandolo durante muchos afios.

Caracteristicas principales del G11

Sonidos de amplificadores y efectos que evolucionan continuamente

Este aparato incluye sonidos de efectos y amplificadores originales que utilizan un DSP mejorado.

La impresionante coleccién de efectos incluye modelos de amplificadores y recintos acusticos, asi como pedales
exclusivos que emulan a la perfeccién a los originales modelados e incluye también lo mejor de los Gltimos miembros
de la familia G Series. Por medio de la app gratuita de gestion de efectos Guitar Lab en un ordenador (Mac/Windows)
o dispositivo i0S/iPad, podra (por ejemplo) afiadir efectos que sean distribuidos de forma online, asi como editar y
hacer copia de seguridad de memorias de patch.

Diseie sonidos de forma intuitiva con operaciones muy sencillas

Gracias a su pantalla tactil de 5 pulgadas hemos creado un interface muy facil de entender y usar.

Las secciones de amplificador y efectos tienen pantallas y controles independientes, para un disefio sonoro mas
intuitivo.

Cargador de respuestas a impulsos (IR)

Esta unidad admite datos IR en formato WAV con hasta 2048 muestreos a frecuencias de muestreo de 44.1y 192
kHz. Dispone de opciones casi infinitas, dado que puede cargar respuestas a impulsos (IR) de terceros.

Flexibles configuraciones de sonido gracias a 2 pares de envio/retorno y MIDI

Los 2 envio/retorno le permite insertar sus unidades de efectos preferidas en cualquier punto. También admiten el
método de 4 cables usando las tomas de envio/retorno de un amplificador de guitarra.

Puede crear configuraciones de sonido incluso mas avanzadas usando los conectores MIDI.

Patrones ritmicos y generador de bucles (looper)

La funcién ritmica y el looper son independientes de los efectos y amplificadores, por lo que puede usarlas cuando
quiera. El looper, que puede ser sincronizado con patrones ritmicos, puede grabar hasta 5 minutos en stereo.

Interface audio USB de 4 entradas/4 salidas

El interface audio USB admite la grabacién simultanea de la salida stereo del G11 y de la sefial seca previa a los
efectos en un DAW, asi como la re-amplificacién de las interpretaciones grabadas.

Control remoto desde dispositivos i0S/iPad0S

Puede usar la app Guitar Lab con un dispositivo i0S/iPadOS conectando un adaptador inaldmbrico ZOOM (p.e. BTA-1).



Términos usados en este manual

Memoria de patch

Cada “memoria de patch” almacena el estado ON/OFF de los efectos, asi como valores de ajuste de parametros.
Los efectos son almacenados y recargados en unidades de memorias de patch. Puede afadir hasta nueve
efectos y un modelo de amplificador, y esta unidad puede almacenar hasta 500 memorias de patch.

Banco

Se llama “banco” a un grupo de 4 memorias de patch. Puede recargar rapidamente las memorias de patch con
solo cambiar de banco. Esta unidad puede almacenar hasta 125 de estos bancos.

Los tipos de efectos disponibles incluyen distintos efectos de guitarra y modelos de simulaciéon de

amplificadores/recintos acusticos. Puede elegir efectos de entre estos tipos para afiadirlos a las memorias de
patch.

Categoria

Los efectos son agrupados en distintas categorias de acuerdo a su tipo.

Esta funcién le permite cambiar a una memoria de patch que esté en cualquier ubicacién mientras sigue usando

el sonido de la memoria de patch activa en ese momento.

AUTOSAVE

Esta funcién almacena de forma automatica los cambios realizados en la memoria de patch y ajustes de
efectos.

Modo ECO

Esta funcién hara que la unidad se apague automaticamente si no realiza ninguna operacién sobre ella durante
10 horas.

Generador de bucles o Looper

Puede grabar y reproducir de forma repetida frases stereo de hasta 5 minutos de duracion.
La estratificacién de bucles le permite usar diversas técnicas de interpretacion en directo, tales como coros a
cappella y beatboxing.
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Resumen del G11
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(D El sonido de entrada de la guitarra pasa a través de los efectos, amplificador y recinto acustico, en ese orden.
(— "Ajuste de efectos” en pag. 23)

(2) El nivel de memoria de patch es ajustado.
(— “Ajuste del nivel de la memoria de patch” en pag. 37)

(3 Las frases grabadas pueden ser reproducidas en bucle. Puede colocar el looper tanto en posicion PRE como
POST.

(— “Uso del generador de bucles (looper)” en pag. 67)

@ Puede reproducir sonidos de bateria usando los patrones ritmicos internos.
(— "Uso de los ritmos” en pag. 60)

(5 El sonido global es ajustado. Este ajuste queda memorizado incluso cuando cambie de memoria de patch.
(— “Ajuste del volumen global” en pdg. 19)



(& Esta funcidn le permite afinar la guitarra conectada.
(— "Uso del afinador” en pég. 57)

(7) Puede usar hasta dos efectos externos.
(— "Uso de los envios y retornos” en pag. 77)

Puede intercambiar datos audio con un ordenador a través de la funcién de interface audio.
(— "Uso de funciones de interface audio” en pag. 89)

(@ Puede reproducir audio desde un smartphone, reproductor de audio madvil u otro dispositivo.

B Resumen de la memoria (memorias de patch/bancos)

Memorias de patch

Estas memorias almacenan los efectos usados, su orden, el estado on/off y los valores de ajuste de los
parametros. Puede almacenar y recargar efectos en unidades de memoria de patch. Esta unidad le permite
almacenar hasta 500 memorias de patch.

Bancos

Los bancos son grupos de 4 memorias de patch. Esta unidad puede almacenar hasta 125 bancos.

g
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Banco A '-I Memoria de patch 001

' . Memoria de patch 002

Memoria de patch 003

Memoria de patch 004




Uso de la pantalla tactil

El funcionamiento y ajustes del G11 puede ser realizado usando su pantalla tactil.
En esta seccion le explicamos las distintas funciones de la pantalla tactil.

l Resumen de la pantalla inicial

Esta es la pantalla que aparece en la pantalla tactil cuando encienda el G11.
Todas las funciones estan distribuidas como iconos, por lo que puede acceder facilmente a cada una solo
tocando sobre su correspondiente icono.

Banco activo Memoria de patch activa

Toque sobre un
icono para elegir la

PLAY by funcion a ajustar.

BANK

PLAY by PATCH
MEMORY

o PLAY by poo
)y EFFECT BOARD o5

T == PLAY with
B RAvTHM

»  CREATE PATCH

MEMORY

PLAY with
LOOPER

CHANGE
EFFECT ORDER

USE TUNER

CHANGE
AMP/EFFECT

A: BANK

PLAY by PATCH
MEMORY

T == PLAY with
@ rivrim

7 | CREATE PATCH
MEMORY

|

- 001 KRAMPUS
) e

LOWPER

CHANGE
EFFECT ORDER

Para acceder a la pagina de la derecha,
deslice hacia la izquierda desde el borde.

A:BANK  -001 KRAMPUS

ADD o
EFFECTS [ 4

DELETE
EFFECTS

EDIT PATCH
SETTINGS

()

EDIT AMP USE IR

URN

'Yl EDIT ALL

SET MIDI OUT IMPORT IR
-

Para acceder a la pagina de la izquierda,
deslice hacia la derecha desde el borde.

AVISO

Puede cambiar el orden de los iconos en la pantalla inicial simplemente arrastrandolos (moviéndolos a la
izquierda, derecha, arriba o abajo mientras pulsa sobre ellos).

A: BANK

PLAY by PAT y oo
MEMORY (@ BOARD

Tas PLAY with
@ rivrimM

Z CREATE PATCH
MEMORY

- 001 KRAMPUS

A: BANK  -001 KRAMPUS

PLAY by PATCH
MEMORY

u PLAY with
LOOPER

E/; CREATE PATCH CHANGE
MEMORY EFFECT ORDER

PLAY by
BANK

PLAY with

M USE TUNER
@ rivrimM

USE TUNER

CHANGE
AMP/EFFECT

PHANGE
AMP/EFFECT




ll Uso de las pantallas de funciéon

Toque y arrastre sobre una para usarla.

< BACK DYNAMICS

CHANGE EFFECT ORDER EDIT AMP |

003: [d Sweet

C-003 Sweet Lead

/oy REDLOOM | Rep
U ooy 0

Rackcomp

GrayComp

PROCESSOR 64%

Toque un elemento para elegirlo Arrastre un elemento para moverlo o ajustarlo (deslice el dedo).

B Retorno a la pantalla inicial

Si quiere volver a la pantalla inicial desde una pantalla de funcién, simplemente deslice hacia abajo desde la
barra de herramientas que esta en la parte superior de la pantalla tactil.

CHANGE AMP/EFFECTS —— o2—— Barra de herramientas

Hl Retorno a la pantalla anterior

Cuando aparezca “BACK” en la parte superior izquierda de la pantalla tactil, toque sobre dicho icono para volver
a la pantalla anterior.

MuteSW

GrayComp

PROCESSOR 64%

Il Desplazamiento por listados

Cuando en pantalla aparezca un listado con varios elementos, en el borde derecho de la pantalla aparecera una
barra de desplazamientos. Podra desplazarse por los elementos simplemente desplazandose hacia arriba o
abajo en la pantalla tactil.

< BACK Amps and Effects

BYPASS

DYNAMICS o— Barra de desplazamientos
FILTER >

DRIVE

AMP

PROCESSOR 64% W

10



Nombre de las partes

B Panel superior

O Pantalla tactii. @ Seccion de amplificadoror © Pedal de expresionn

= = N — | = = = = = — <

© ® © G 11 Multi-Effects Processor

= 3 ampLIFIER BASS MIDDLE ~ TREBLE  PRESENCE  VOLUME

y LS HOLD TO HOLD TO
~4 SCROLL SCROLL b= "W PATCH 4 PATCH W BANK  TUNER 4 BANK TAP
| =t

O Seccion de efectos © Pedales de disparo

© Pantalla tactil
Use la pantalla tactil para elegir y ajustar memorias de patch asi como para realizar ajustes en el G11, por
ejemplo.
Para saber los detalles de los procesos operativos, vea “Uso de la pantalla tactil” en pag. 9.

@ seccién de amplificador
Use los mandos especificos y la pantalla para modificar ajustes de amplificador como haria en uno real.

® @ ® @ ® ® @ ®

-9 AMPLIFIER GAIN BASS MIDDLE TFIEBLE PRESENCE ~ VOLUME

(1) Botén AMPLIFIER
Esto le permite encender y apagar el amplificador. (El piloto estara iluminado cuando la funcién esté activa).

(2 Pantalla AMPLIFIER
Aqui puede ver el nombre del amplificador seleccionado y el parametro que esté siendo ajustado.

(3 Mando GAIN
Esto ajusta la ganancia.

(@) Mando BASS
Esto ajusta el volumen de las frecuencias graves.

(5 Mando MIDDLE
Esto ajusta el volumen de las frecuencias medias.
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(6) Mando TREBLE
Esto ajusta el volumen de las altas frecuencias.

() Mando PRESENCE
Esto hace que la ganancia aumente especialmente alrededor de las frecuencias agudas.

Mando VOLUME
Esto ajusta el volumen.

NOTA
Podra ajustar distintos elementos dependiendo del tipo de amplificador elegido.

© Pedal de expresién
Use este pedal de expresion para ajustar el volumen o un efecto wah. Pulse la puntera del pedal para activar/

. PEDAL __ ., . A
desactivar el efecto. (= se ilumina cuando el efecto estd activo).

O seccién de efectos
Usela para ajustar los efectos.
Activelos y desactivelos y ajustelos como si usase pedales de efectos.

@ ©) (1 Mandos de parametro
Uselos para ajustar los parametros.

’ J l (2 Pantalla de efectos

@ @ @ @ Le muestra el tipo de efecto, la categoria y los pardmetros.
\— / 3 Indicador de efecto

Se ilumina cuando el efecto esta activo.

/ @ @ Pedal de disparo

Activa y desactiva el efecto.

O Pedales de disparo
Uselos para elegir memorias de patch y bancos, para acceder al afinador y para usar el generador de bucles
(looper) y los ritmos.

i 7 i

HOLD TO HOLD TO
- SCROLL SCROLL b W PATCH 4 PATCH W BANK  TUNER 4 BANK TAP

WA, WA, WA\

(@ Interruptores SCROLL « / >

Sirven para ir pasando por los efectos en pantalla y que pueden ser gestionados en la seccién de efectos.
Cuando use el looper, le permiten grabar, detener y reproducir frases, por ejemplo.
Cuando use un ritmo, le permiten poner en marcha y detener el ritmo.

@ Interruptores PATCHV / A
Le permiten seleccionar memorias de patch.

3 Interruptores Banco ¥V / A
Le permite elegir los bancos.
Mantenga pulsado el interruptor Banco ¥ para usar el afinador.
Mantenga pulsado el interruptor Banco A para activar la introduccién de la marcacién de tempo.
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[ Panel trasero

@ Tomas EXTERNAL LOOPS © Conector de adaptador DC 12V
© Interruptor de pedal © Tomas OUTPUT @ Conectores MIDI O Interruptor

|| AT (T[T =

LooPS ouTPUT MASTER CONTROL IN

nnnnn SEND-2  RETURN-2f| RIGHT LEFT/MONO PHONES |
-@ v |00 606|606 6[¢ e
.

— — ———

© Toma INPUT @ Toma AUX IN @ Mando MASTER ® Puerto USB HOST
@ Toma CONTROL IN @® Puerto USB DEVICE (Tipo C)
@ Conector REMOTE

(1) Interruptor de pedal
Esto activa/desactiva el efecto del pedal de expresion.
© Tomas EXTERNAL LOOPS
Use estas tomas para conectar efectos externos (dos).
+ Conecte las tomas SEND-1 y SEND-2 a las tomas de entrada de los efectos externos.
+ Conecte las tomas RETURN-1 y RETURN-2 a las salidas de los efectos externos.
© Tomas OUTPUT
Conecte aqui un amplificador de guitarra, monitores o auriculares.
« Toma RIGHT: Conecte la toma de entrada del canal derecho cuando use una salida stereo.
+ Toma LEFT/MONO: Conecte aqui un amplificador de guitarra.
Conecte la toma de entrada del canal izquierdo cuando use una salida stereo.
+ Toma PHONES: Conecte aqui unos auriculares.

O conectores MIDI
Conecte dispositivos MIDI a estas tomas.
+ Conector OUT: Conecte aqui la toma MIDI IN de un dispositivo MIDI.
+ Conector IN: Conecte aqui la salida MIDI OUT de un dispositivo MIDI.

© conector de adaptador DC 12V
Conecte aqui el adaptador de corriente especifico (ZOOM AD-19).

6 Interruptor
Esto le permite encender y apagar la unidad.

@ Toma INPUT
Conecte aqui una guitarra.

© Toma AUXIN
Conecte aqui un reproductor musical portatil o un dispositivo similar.

© Mando MASTER
Uselo para ajustar el volumen del G11.
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@ Toma CONTROL IN
Conecte aqui un pedal de expresién (ZOOM FP02M) para ajustar un efecto de pedal.

@ conector REMOTE
Conecte aqui un ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaldmbrico especifico.

Esto le permitira el control remoto inaldmbrico del G11 desde un iPhone/iPad por medio de la app Guitar Lab
para i0S/iPadOS.

@ Puerto USB DEVICE (Tipo C)
Conecte aqui un ordenador.
Podra usar entonces el G11 como un interface audio y podré ser controlado por medio de Guitar Lab.

® Puerto USB HOST

Uselo para conectar dispositivos USB flash (USB 2.0/3.0).
Utilicelo para importar datos IR y actualizar el firmware.

14



[l Pantalla inicial

En este listado puede ver las funciones de los iconos que aparecen en la pantalla inicial.

Icono

Explicacion

Icono

Explicacion

PLAY by PATCH
MEMORY

Nombre de memorias de patch en
grandes caracteres en la pantalla
tactil para seleccién. ( — pég. 20)

PLAY by

EFFECT BOARD

Muestra lo efectos usados en la
memoria de patch en la pantalla

tactil. (— pag. 21)

PLAY by
BANK

[
[ 1}
[=]=}

Permite elegir con los pedales
las cuatro memorias de patch del

banco. (— pag. 22)

T = PLAY with

'ﬁ- RHYTHM

Funcioén ritmica.
(— péag. 60)

PLAY with
LOOPER

Generador de bucles o looper.
(— pag. 67)

USE TUNER

Afinador. (— péag. 57)

/‘ CREATE PATCH
MEMORY

Creacién de memorias de patch.
(— pag. 44)

CHANGE
EFFECT ORDER

Ii

Cambio de orden de los efectos
en las memorias de patch.

(— pég. 30)

ﬂg CHANGE
"N AMP/EFFECT

Cambio de efectos y amplificadores
en las memorias de patch.

(— péag. 24)

o

ADD
EFFECTS

Adicion de efectos a las memorias
de patch. (— pég. 31)

N  DELETE
[ ( EFFECTS

Supresion de efectos de las
memorias de patch. (— pag. 35)

)

EDIT PATCH
SETTINGS

Eleccion de nombre de memoria de
patch, niveles y ajustes MIDI OUT.
(— pég. 37, pag. 38, pag. 81)

II EDIT AMP

Ajustes de amplificador.
(— péag. 27)

t

USE SEND/
RETURN

Ajustes de envio/retorno.
(— pag.77)

III.. USE IR

Funcion de carga IR.
(— péag. 86)

@ SET MIDI OUT

Ajustes de salida MIDI de memoria
de patch. (— pég. 81)

Edicién de ajustes de todas las

(— pag. 43)

| Eoimau , ) g IMPORT IR Carga de datos IR. (— pég. 87
"I memorias de patch. (— pag. 34) Ly 9 (— pdg. 87)
/. CREATE . , S5 gy CHANGE Cambio del orden de los bancos.
EDoo  BANK Creacién de bancos. ( — pég. 49) B £ANK ORDER (> pag. 46)
e d el | Cambio del orden de las memorias 8508 DELETE s 5n de b s pda. 47
CIVEVEMENEY | e patch. (— pag. 42) BV BANK upresioén de bancos. ( — péag. 47)
i35 el | Supresion de memorias de patch. - 3 el | Almacenamiento de memorias de
MEMORY MEMORY

patch. (— pag. 40)

Ajuste de nivel de salida a INST o
LINE. (— pag. 94)

v

Ajuste del tempo usado por
los efectos, ritmo y looper.

(— pag. 39)
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Icono Explicacion Icono Explicacion
Ajustes especificos del afinador. '{, iﬁBFgB Ajustes audio USB. (— pag. 91)

(— péag. 58)

Ajustes MIDI.
(— péag. 83)

SET PEDAL

Ajustes especificos del pedal.
(— pag. 53, pag. 55)

SET SYSTEM
SETTINGS

IEE

Cambio y verificacion de ajustes del
sistema. ( — pag. 94, pag. 95,
p4g. 96, pag. 99)

L

SET AUTO
SAVE

Activa/desactiva la funcion
AUTOSAVE. ( — pég. 95)

Ajusta el brillo y contraste de cada

—
FARSWEM | pantalla y activa/desactiva el modo
ECO. (— pdg. 97, pag. 98)
AVISO

Puede cambiar el orden de los iconos en la pantalla inicial simplemente arrastrandolos (desplazandolos a la
izquierda, derecha, arriba o abajo mientras pulsa sobre ellos).

A: BANK - 001 KRAMPUS

PLAY by PATC y Lo PLAY by
MEMORY (@ BOARD )55 BANK
\ — .

T == PLAY with

IR Ry USE TUNER

/| CREATE PATCH PHANGE
MEMORY A AMP/EFFECT

A: BANK

T == PLAY with
@ rivrimM

* | CREATE PATCH

MEMORY

CHANGE

- 001 KRAMPUS

PLAY by
BANI

U USE TUNER

LE=] CHANGE
EFFECT ORDER| |[=kT AMP/EFFECT
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Conexiones

Dispositivo MIDI externo
Utilice cables MIDI. Puede usar el G11 con un

Efectos externos (2 bucles) dispositivo MIDI externo.
Conecte las tomas SEND 1/2 a las entradas
de los efectos y RETURN 1/2 a las salidas L 0000 ZOOM BTA-1 u otro adaptador
de los efectos. © 00091 inaldmbrico especifico
©c ° © Permite el control inaldmbrico del

G11 desde un iPhone/iPad usando
la app Guitar Lab para i0S/iPadOS.

8

Dispositivo USB flash
(USB 2.0/3.0)

Uselo para importar datos

IR y actualizar el firmware.
%

)
IE IR

Qm lmmmmallg la

®oczv— N ®
oece T

T @) @T@@@P? T =

p—

Puerto USB
tipo C
Pedal de expresion
Reproductor musical (ZOOM FP0O2M) Adaptador
portatil, etc. Pued dal de corriente
) uede usar un peda (ZOOM AD-1 9)
Ajuste el volumen en el para controlar los
dispositivo conectado. efectos.
Ordenador (Mac/Windows)
Guitarra SScos Conéctelo con un cable USB (tipo C).
® e Puede usar el G11 como un
ﬂ interface audio y con Guitar Lab.

Monitores Amplificador  Auriculares

AVISO
Puede usar el ordenador o la app Guitar Lab para i0S/iPadOS para gestionar las memorias de patch y editar y
afnadir efectos. Puede descargar la app Guitar Lab desde la web de ZOOM (zoomcorp.com).

17


https://zoomcorp.com

Encendido/apagado

Encendido

1 . Reduzca al minimo el volumen del amplificador/monitores.

oN

2. Coloque en ON.

OFF

Esto enciende el G11 y hace que aparezca la pantalla inicial en la pantalla tactil.

A: BANK - 001 KRAMPUS

pLAY by paTcH | |[IY pLAY by J58) pLAY by
MEMORY EFFECT BOARD =5 BANK

T PLAY with PLAY with
- USE TUNER
I®" RHvTHM m LOOPER

/‘ CREATE PATCH CHANGE CHANGE
MEMORY EFFECT ORDER AMP/EFFECT

3. Suba el volumen del amplificador/monitores.

Resumen del modo ECO
+ Por defecto este modo estd activo y la unidad se apaga automaticamente si no la usa durante 10 horas.
+ También puede desactivar este modo ECO. ( — “Configuracién del modo ECO" en pag. 98)

AVISO
Cuando encienda la unidad, recuperara el ultimo estado que tenia la ultima vez que la apagoé.

Apagado

1 » Reduzca al minimo el volumen del amplificador/monitores.

oN

2. Coloque en OFF.

OFF

La pantalla tactil quedara en negro.

18



Ajuste del volumen global

Puede ajustar el volumen de salida del G11.

MASTER

WE

NOTA
« El rango de ajuste va de -0o a +6 dB.
+ Cuando el mando esté en la posicién central, el ajuste sera de 0 dB.

AVISO
Puede ajustar el nivel de salida del G11 para adaptarlo al dispositivo de salida. (— “Ajuste del nivel de salida

de referencia” en pag. 94)
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Visualizacion del nombre de la memoria de patch mientras toca

Para una mayor facilidad de seleccion, los nombres de las memorias de patch pueden aparecer en grandes
caracteres en la pantalla tactil.

1 . Toque sobre en la pantalla inicial.

PLAY by PATCH MEMORY

A-002

DBL Pollex

2. Deslicese hacia arriba o abajo por la pantalla tactil para elegir memorias de patch.

+ Para elegir la memoria de patch siguiente.

PLAY by PATCH MEMORY

AVISO

W PATCH A PATCH
También puede elegir la memoria de patch anterior/siguiente pulsando M / M

W BANK 4 BANK

Puede elegir la memoria de patch del banco anterior/siguiente pulsando M / M

n[ 8 G111 uwese romer =2CcoOM =

aeRER OV wee e e velowe

HOLD TO HOLD TO
W PATCH 4 PATCH W BANK  TUNER 4 BANK TAP

AW ANWAW)
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Visualizacion de la cadena de efectos completa
durante la interpretacion

Puede seleccionar memorias de patch usando los pedales mientras comprueba qué efectos y amplificadores
estan activos en esas memorias.

[ d 311 ............... =2CO0

n =

5= 000000 [\@
W PATCH A PATCH [ ! | ! ! ‘ %

0000

1 . Toque en la pantalla inicial.

Podra ver a simple vista todos los efectos y el amplificador usado en la memoria de patch.

HOLD TO HOLD TO
W BANK  TUNER 4 BANK TAP

)\

PLAY by EFFECT BOARD

Memoria de patch activa B-006 RazorPrnc

FD B-MAN SIEIEre
00000

Apareceran los efectos que pueden ser
gestionados en la seccion de efectos.

2. Pulse Q@d o] Q@d

Esto seleccionara el banco

W PATCH A PATCH

3 PulseU U

Esto seleccionara la memoria de patch.
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Visualizacion del nombre del banco durante la interpretacion

Puede visualizar un banco en la pantalla tactil, y las cuatro memorias de patch contenidas dentro de dicho banco
pueden ser seleccionadas con solo una pulsacion.

1 Toque en la pantalla inicial.

2. Toque o} en cualquiera de los lados del nombre del banco para elegir el banco que quiera.

Banco activo

PLAY by BANK

Elegir banco anterior —g2 C : DI RECT 3 @ __ Elegir banco siguiente

009 010 011 012
S84 RedHot MudBlues OctDown

3. Toque la memoria de patch que quiera.

La memoria de patch seleccionada quedara resaltada (en video inverso).

PLAY by BANK

v C: DIRECT 3 »

009 010 011 012 -
SyncDLY ST R et my — Memorias de patch del banco

AVISO

Cuando esté activa la funcion PLAY by BANK, las memorias de patch visualizadas podran ser seleccionadas
directamente con solo pulsar los pedales.

"W BANK 4 BANK

Pulse M / M para elegir el banco anterior/siguiente.

PLAY by BANK

HOLD TO HOLD TO
W BANK  TUNER 4 BANK TAP

v C : DIRECT 3 » )

A\
7 9 611 woemer \ ¥QQM

=TT\ 000

~ SCROLL SCROLL b= W PATCH 4 PATCH

UUMM

22
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Ajuste de efectos

Activacion y desactivacion de efectos

Use la seccion de efectos para activar y desactivar los efectos individuales usados en una memoria de patch.

Categoria  Tipo de efecto

Seccién de efectos s )

n [DELAY]

‘f[ S BT e stecs roconsr Emm‘“ '%‘j —_— % -Fa.u:B' %X:' ‘%‘

~« SCROLL 2 SCROLL b= % @ @ @ @

O 1 =
O \ 1

1 . Pulse .

Esto activa/desactiva el efecto.

El indicador del efecto se iluminara cuando esté activo.

~a SCROLL SCROLL b

2. Si una memoria de patch usa seis efectos o mas, pulse U\/ o} U\/ para desplazarse por los efectos.

En la seccion de efectos podra gestionar hasta cinco efectos. Si un efecto que quiera activar/desactivar no
aparece en la seccion de efectos, desplacese a izquierda/derecha para visualizarlo.

NOTA
Algunos tipos de efectos grandes ( — pag. 29) tienen funciones especiales asignadas a . La funcién

de parametro asignado a @ aparece en la pantalla del efecto en video inverso (letras blancas sobre fondo

oscuro).

Video inverso

[FILTER]
15“.!. 'il]l]; BI]I:I; !.EHI!:I
0.0k 0.0k 0.0k 0.0k

b GED 4 &

E.MKE 12k X voLS) EIEER
= =
o0k ook aul LATCH

On/0ff normal On/Off funcién especial
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Modificacion de amplificadores y efectos

El amplificador y los efectos de una memoria de patch pueden ser modificados de la forma que quiera.

1 . Elija la memoria de patch que contenga el amplificador o efectos que quiera cambiar.

Ld=] C G e e .
2. Toque |£5 I =" cn |a pantalla inicial.

3 . Toque sobre el amplificador o el efecto que quiera modificar.

CHANGE AMP/EFFECTS

B-007 MS RoomMic

MS1959 [ ] R 0000
IO LMT=78 pE| Ay
Q]0[0]0[0]0)]

El amplificador o efecto sobre el que haya pulsado aparecera en una lista.
Nombre de categoria

< BACK

Comp
RackComp
SlowATTCK

PROCESSOR 71%

4. Pase directamente al paso 6 si quiere elegir otro amplificador o efecto de la misma categoria.

Toque BACK si quiere elegir un efecto de otra categoria diferente.

SIowATfCR" .
ZNR
MuteSW

PROCESSOR 71%
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5. Toque sobre una categoria para seleccionarla.

< BACK Amps and Effects

BYPASS
DYNAMICS
FILSER

SegFLTR
Gt GEQ

PROCESSOR 71%

Esto hara que cambie al amplificador o efecto seleccionado.

CHANGE AMP/EFFECTS
B-007 MS RoomMic

-~ OO0 000
‘

MT=78
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Numero de efectos en las memorias de patch

El G11 le permite combinar libremente hasta 10 efectos. No obstante, debera elegir combinaciones de efectos
que no hagan que el procesador se sobrecargue por encima de su 100%.
El estado de procesado puede ser comprobado en las pantallas de seleccion de las categorias y efectos.

< BACK REVERB
HD Hall

Spring
FD Spring
Plate
EarlyRef

PROCESSOR 79%

Estado de procesador

Si la potencia de procesado es sobrepasada aparecera el siguiente mensaje y dicho efecto quedara en bypass
(anulado).

FROCESS OVERFLOW

“PLATE"
CHAMGE EFFEGT

Cambie o elimine el amplificador o uno de los efectos para terminar con esa condicion.
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Ajuste del amplificador

Use la seccion de amplificador para ajustar el amplificador elegido en la memoria de patch.

Pantalla AMPLIFIER (i n

AMPLIFIER I GAIN

“:

TREBLE  PRESENCE VDMEI

BASS MIDDLE

0000||0000| 0000 (0000 0000

_\
I
ié :
%s| |
SCAN

1 2

1 . Pulse (] AMPLIFIER.
Esto activa/desactiva el amplificador. (El piloto se ilumina cuando estd activo).

El nombre del amplificador seleccionado aparecera en la pantalla AMPLIFIER.

GAIN BS MILE TRLE PRENCE VME

Estos mandos ajustan, de izquierda a derecha, la ganancia, graves, medios, agudos, presencia y volumen.

Cuando ajuste el amplificador, los valores de los parametros apareceran en la pantalla AMPLIFIER.

NOTA
Los elementos que puedan ser ajustados dependen del amplificador seleccionado.

AVISO
Modificacion del amplificador (— “Modificacion de amplificadores y efectos” en pag. 24)

Ajuste del amplificador con la pantalla tactil

Toque II EDIT AMP

en la pantalla inicial.

Nombre del amplificador

EDIT AMP
1-036 MoonSnow

Arrastre un mando
arriba o abajo para
ajustarlo. =~ Toque el interruptor

para cambiar el ajuste.

+ Los parametros que pueden ser ajustados y configurados dependen del tipo de amplificador. (Algunos
parametros pueden ser ajustados y configurados Gnicamente usando la pantalla tactil).
* Los ajustes realizados en los valores de la seccién de amplificador seran reflejados en la pantalla tactil.
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Ajuste de efectos

Use la seccion de efectos para ajustar los efectos individuales usados en una memoria de patch.

Categoria Tipo de efecto

Seccién de efectos . )
[ : T
1rme - 1 31
S GLL e e =comM = H] T e o
C-'o000009] =
~a SCROLL SCROLL B> L] [@ @ @ @}_ 1

\—/ \—/ O] |O000

N

1 . Gire @ para ajustar un parametro de efecto.

El mando ajusta el parametro que aparece justo encima de él en la pantalla.

[DELAY] Delad
Time F.EBE |~11:=-: T-Elll] Parametros que pueden
] ] ]

EED E,U OFF

ser ajustados y sus
valores actuales.

~ SCROLL SCROLL B>

2. Si una memoria de patch usa seis efectos o mas, pulse {\__/) o /) para desplazarse por ellos.

En la seccion de efectos puede ajustar hasta cinco efectos distintos. Si en la seccién de efectos no aparece

un efecto que quiera ajustar, desplacese a izquierda o derecha para visualizarlo.
Pantalla PLAY by EFFECT BOARD

PLAY by EFFECT BOARD
A-001 KramRock

Aparecen los efectos que pueden ser
ajustados en la seccion de efectos
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NOTA

+ Cuando la funcion AUTOSAVE esté activa (ON), cualquier cambio que realice en las memorias de patch
sera almacenados de forma automatica. (Por defecto esta funcion esta activa). (— “Ajuste de la funcion
AUTOSAVE" en pag. 95)

+ Las memorias de patch no seran almacenadas de forma automatica si la funcién AUTOSAVE esta en OFF.

Cuando el contenido de una memoria de patch haya sido modificado, en la esquina superior derecha de la

pantalla tactil aparecera el icono E para indicarle que los valores activos son diferentes a los almacenados.
Toque sobre este icono para acceder a la pantalla de almacenamiento de memoria de patch y almacene los

ajustes si es necesario. (— “Almacenamiento de memorias de patch” en pag. 40)

A: DIRECT1 - 001 KramRock @

PLAY by PATCH PLAY by JS2  PLAY by
MEMORY EFFECT BOARD 55 BANK

= PLAY with PLAY with
3 USE TUNER
@ RHyTHM m LOOPER

,‘ CREATE PATCH CHANGE CHANGE
MEMORY EFFECT ORDER AMP/EFFECT

AVISO

+ Ajustes Time, Rate y otros parametros de efectos a notas musicales para sincronizarlos con el tempo.
(— "Ajuste del tempo méster” en pag. 39)

« Para ver las explicaciones relativas a cada efecto, vea Guitar Lab.

* Modificacion de efectos ( — “Modificacion de amplificadores y efectos” en pag. 24)

- Adicion de efectos (— “Adicién de efectos” en péag. 31)

+ Supresion de efectos ( — “Supresion de efectos” en pag. 33)

Efectos grandes

Dependiendo de la cantidad de parametros ajustables, algunos efectos usan dos partes de la seccion de
efectos. A estos se les conoce como “efectos grandes”. En estos casos, los parametros se distribuyen en dos
partes de la seccidén de efectos.

[FILTER] bGED &
60 4o0F @o0E 3EKE E4RE 12k oL EEEE

0.0k ook ook ook 0.0X o0.0X BO LATCH

Q00010000

29



Modificacion del orden de los efectos

Los efectos de una memoria de patch pueden ser reordenados de la forma que quiera.

1 . Elijala memoria de patch que quiera reordenar.

2. Toque en la pantalla inicial.

3. Arrastre el icono de un efecto para desplazarlo a la posicion que quiera.

CHANGE EFFECT ORDER CHANGE EFFECT ORDER

C-009 Sweet Lead C-009 Sweet Lead

84 renLoom ff ren W] DOU(DIOOVOR o) )

(o) i peveso] |
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Adicion de efectos

Puede anadir efectos a las memorias de patch de la forma que quiera.

1 . Elija la memoria de patch a la que quiera afadir un efecto.

2. Toque en la pantalla inicial.

3 . Arrastre el icono TAP hasta la posicién en la que quiera afiadir el efecto. Después, pulse sobre el icono TAP.

ADD EFFECTS ADD EFFECTS
A-002 DBL Pollex A-002 DBL Pollex

Esto hara que aparezca la pantalla de seleccién de categoria.

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS
FILTER
DRIVE
CABINET

PROCESSOR 71%

4. Toque sobre la categoria del efecto que quiera afiadir.

< BACK Amps and Effects

DYNAMICS
FILTER

DRIVE

CABINET
MCQULATION

PROCESSOR 71%
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5. Toque sobre un amplificador o efecto para elegirlo. Después, toque sobre OK.

< BACK MODULATION

\
VinFLNGR
TheVibe

PROCESSOR 60%

El efecto que haya seleccionado sera anadido.

ADD EFFECTS
A-002 DBL Pollex

El icono TAP volvera a aparecer, por lo que podra anadir tantos efectos como sea necesario repitiendo los
pasos 3-5.

NOTA
Puede combinar libremente hasta 10 en el G11. (— “Numero de efectos en las memorias de patch” en

pag. 26)
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Supresion de efectos

Puede eliminar de las memorias de patch los efectos que ya no necesite.

1 . Elija la memoria de patch de la que quiera eliminar un efecto.

2. Toque en la pantalla inicial.

3 . Toque el icono ' del efecto que quiera eliminar.

El efecto seleccionado sera eliminado.

DELETE EFFECTS DELETE EFFECTS

A-002 DBL Pollex A-002 DBL Pollex

000000 DOOO
. ==y
[
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Realizacion de todos los ajustes de efectos en una pantalla

Las operaciones de edicion de una memoria de patch pueden ser realizadas en una unica pantalla.

1 . Elijala memoria de patch que quiera editar.

2. Toque en la pantalla inicial.

3. Edite la memoria de patch.

B Activacion y desactivacion de amplificador y efectos

Toque en el indicador que esta encima de un amplificador o efecto para activarlo/desactivarlo.

EDIT ALL

A-001 KramRock

\( | KRAMPUS bt
EQ
N ()

on A TN DELETE PATCH
EQ EFFeCTS Q) EeFFECTS SETTINGS

Cuando la funcion esté activa el indicador estara iluminado en rojo y se apagara cuando esté
desactivada.

[l Cambio de amplificadores y efectos

Toque sobre el amplificador o efecto que quiera cambiar.

EDIT ALL < BACK DYNAMICS
A-001 KramRock Comp

RackComp

S e SlowATTCK
E.ﬂ ZNR

MuteSW

SETTINGS PROCESSOR 71%

<

O DELETE PATCH
D& EFFECTS

El amplificador o efecto sobre el que haya tocado aparecera en un listado. Para cambiarlo, siga los pasos
descritos en “Modificacion de amplificadores y efectos” en pag. 24.
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[liCambio del orden de los efectos
Arrastre el icono de un tipo de efecto para desplazarlo hasta la posicion deseada.

EDIT ALL
A-001 KramRock

EFFECTS

B Adicion de efectos

Toque sobre ADD EFFECTS.

EDIT ALL

A-001 KramRock

BLACK
ZNR WAH

o

©

KRAMPUS

DELETE
EFFECTS

EDIT ALL
A-001 KramRock

- voooffouod
ﬁﬁ?/ o KRAMPUS PARMNETCRL
EQ
O00O0Y L)
B ADD

PATCH
HQ EFreCTS

vooollonoc
PARANETCR

EQ

L

PATCH
SETTINGS

OB DELETE

HE) EFFECTS SETTINGS

EDIT ALL
A-001 KramRock

KRAMPUS

DELETE
EFFECTS

0000
PARAMETORIC
EQ

vooelooy )l
PARAMETORE

EQ

o

PATCH
SETTINGS

PATCH a3 ADD o
SETTINGS HQ) EFFeCTS [(x]

Aparecera el icono TAP. Para afiadir un efecto siga los pasos detallados en “Adicion de efectos” en

pag. 31.

B Supresion de efectos

Toque en DELETE EFFECTS.

EDIT ALL

A-001 KramRock

BLACK
ZNR WAH

ADD
EFFECTS

© (G

KRAMPUS

DELETE
EF{@STS

EDIT ALL
A-001 KramRock

Lla L Coead
N PARANETORIC
E
A ||||. .Q
N

PATCH
SETTINGS

vooollovos
PIRANETIRC
EQ
Ld

PATCH
SETTINGS

ADD

om
Q) EFFECTS

Toque el icono . del efecto que quiera eliminar para suprimirlo de la memoria de patch.
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B Ajuste del amplificador

Siga tocando sobre el icono del amplificador durante un momento para hacer que aparezca la pantalla

de ajustes de amplificador. Para ajustarlo, siga los pasos detallados en “Ajuste del amplificador” en
pag. 27.

EDIT ALL

A-001 KramRock

EDIT AMP

o ADD O DELETEQ
EQ errecTs Q) ErFECTS

B Realizacion de ajustes de la memoria de patch
Toque en PATCH SETTINGS.

EDIT ALL

A-001 KramRock

KRAMPUS He
EQ
(000000 o

o N DELETE PATCH
EQ EFFeCTS Q) EFFECTS gUNes

ADD

Podra realizar los ajustes siguientes.

Toque para cambiar el nombre de la memoria de patch.
(= “Modificacién de nombres de memorias de patch” en pag. 38)

KramRock MMB  Arrastre para ajustar el volumen

de la memoria de patch.
(— "Ajuste del nivel de la
memoria de patch” en pag. 37)

LEVEL 63

MIDI MIDICH. COMMAND BANKMSB BANKLSB PROGRAM

o || 16 PC 127 (0] OFF

Toque para ajustar la salida MIDI de la memoria de patch.
(— "Ajustes de transmisién MIDI de memoria de patch” en pag. 81)
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Ajuste del nivel de la memoria de patch

Puede ajustar de forma independiente el nivel de cada memoria de patch.

1 . Elijala memoria de patch para la que quiera ajustar el nivel.
2. Toque JONEASUSE o |a pantalla inicial.

3. Arrastre el mando LEVEL para ajustar el volumen.

PATCH SETTINGS

A-001 KramRock

KramRock

MIDI MIDICH. COMMAND BANKMSB BANKLSB PROGRAM

out | 16 PC 127 (0] OFF

AVISO
Puede ajustar el nivel entre 0y 120.
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Modificacion de nombres de memorias de patch

Puede modificar los nombres de las memorias de patch.

1 . Elijala memoria de patch cuyo nombre quiera modificar.
2. Toque JONEASUSE o |a pantalla inicial.

3 . Toque - para hacer que aparezca un teclado.

Nombres de memoria de patch

PATCH SETTINGS

<. KramRock '

N ~ N LEVEL 75

MSB BANKLSB PROGRAM

0]

4. Toque en el teclado e introduzca el nombre que quiera para la memoria de patch.

Zona de introduccion de caracteres
El cursor muestra la posicion de entrada

PATCH SETTINGS
A-001 KramRoc

1/2[3[4]s5]6|7]8|9]0]- | Eliminar caracteres
Caracteresdeentrada—q\w\e\r t‘y‘u‘l o‘p‘@‘[m
a|s|d|flg|n|j|k]|[1];[«]>)}— Desplazarel cursor
Teclademayusculas.Uselapara—‘@z [xJcfv]bln]m] [ .]]

cambiar entre mayusculas y
minusculas y para cambiar el tipo
de caracter.

NOTA
Puede utilizar los caracteres y simbolos siguientes:
1#S8%& ' ()+,-.;=@[]*_"{} (espacio) A-Z,a-z, 0-9

5. Toque - para confirmar el nuevo nombre de la memoria de patch.

Volvera a aparecer la pantalla anterior.
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Ajuste del tempo master

Puede ajustar el tempo usado por los ritmos, el generador de bucles, los efectos de retardo y algunos efectos de
modulacion.

1. Toque | ¥ en la pantalla inicial.

2. Ajuste el tempo.

Aqui puede ver el tempo activo.
Toque para que aparezca un teclado que le
permitira la introduccion directa del tempo.

SET TEMPO

120 BPM cammmmm—— Arrastre para ajustar el

tempo.

Pulselo ritmicamente para ajustar el tempo al intervalo marcado.

AVISO
* Puede ajustar el valor del tempo entre 40y 250 | por minuto.
HQI_LADF"I'O

* Mantenga pulsado para acceder a la pantalla de tempo en la pantalla tactil. Después, pulse
HOLD TO
TAP

ritmicamente @ a la velocidad deseada para ajustar el tempo.

Pantalla tactil

Cch R pr— =2comM =
[ 10000009 =
a2 l i Ml )i ) %
0000|0000 | 0000 (0000 |[CO00
e o || © o || o |
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Gestion de las memorias de patch

Almacenamiento de memorias de patch

Cuando la funcién AUTOSAVE esté en OFF (por defecto esta funcion estd en ON), los ajustes de efectos 'y
amplificadores, ajustes de nivel y otras modificaciones no seran almacenadas automaticamente. En ese caso
debera almacenar dichos cambios de forma manual.

Las memorias de patch también pueden ser almacenadas en ubicaciones distintas a las originales.

AVISO
Para mas detalles acerca de la funcién AUTOSAVE, vea “Ajuste de la funcién AUTOSAVE" en pag. 95.

1 . Elijala memoria de patch que quiera almacenar.

2. Toque en la pantalla inicial.

3. Almacene la memoria de patch.

[l Sustitucion
Toque SAVE.

Memoria de patch a almacenar

SAVE PATCH MEMORY

A: DIRECT1 004 SolbVelv

A: DIRECT 1 001 KramRock

002 DBL Pollex
003 CLNLoom

B: DIRECT 2

006 Ré[zorPrnc

El destino de almacenamiento queda en video inverso

[ Almacenamiento en una ubicacién diferente

7. Deslicese arriba o abajo hasta visualizar el destino del almacenamiento.
Los destinos de almacenamiento son visualizados por banco.

Memoria de patch a almacenar

SAVE PATCH MEMORY SAVE PATCH MEMORY

A: DIRECT 1 £ A: DIRECT1 004 SoloVelv
A: DIRECT 1 KramRock K: DIRECT 11 041 Jazz CLN

2 DBL Pollex 042 BOMBER!!!
Y 043 RiffoRama
044 WorshipAMB

B: DIRECT 2 NG ’ 045 Pops CLN
006 RazorPrnc | 046 Pops DRV
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2. Toque sobre el destino del almacenamiento.

3. Toque en SAVE.

SAVE PATCH MEMORY

A:

K: DIRECT 11

DIRECT 1

004 SoloVelv

041 Jazz CLN
042 BOMBER!!!

043 RiffoRama

SAVE PATCH MEMORY

A:

K: DIRECT 11

DIRECT1 004 SoloVelv

041 Jazz CLN
042 BOMBER!!!
043 RiffoRama
045 Pops CLN
046 Pops DRV

4. Toque en SAVE para almacenar los datos en la ubicacién escogida.

A:

K: DIRECT 11

Are you sure? (Not Undoable) /| CANCEL

DIRECT 1

-

004 SoloVel\q

041 Jazz CLN
042 BOMBER!!!

043 RiffoRama

045 Pops CLN
046 Pops DRV

AVISO

Cuando la funcion AUTOSAVE esté en OFF, si el contenido de una memoria de patch ha sido modificado, en la

esquina superior derecha de la pantalla tactil aparecera el icono @ para indicarle que los valores actuales
son distintos a los que estan almacenados.

Toque sobre ese icono para que aparezca una pantalla en la que podra almacenar memorias de patch.

A: DIRECT 1 - 001 KramRock

T = PLAY with
B RiyTHM

0

PLAY by PATCH PLAY by 55 pLAY by
MEMORY EFFECT BOARD BANK

PLAY with
LOOPER

CREATE PATCH CHANGE CHANGE
MEMORY EFFECT ORDER AMP/EFFECT

USE TUNER
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Cambio del orden de las memorias de patch

Puede modificar el orden de las memorias de patch.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Arrastre el icono - de una memoria de patch hacia arriba o abajo para modificar su orden en el listado.

CHANGE MEMORY ORDER
001 KramRock
002 DBL Pollex

002 DBL Pollex
003 CLNLoom

004 SoloVelv

005 SwellVibe
006 RazorPrnc
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Supresion de memorias de patch

Puede eliminar las memorias de patch que ya no necesite.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Toque sobre la memoria de patch que quiera eliminar.

DELETE PATCH MEMORY DELETE PATCH MEMORY

A: DIRECT 1 A: DIRECT 1 001 KramRock
002 DBL Pollex
003 CLNLoom

004 SoloVelv

B: DIRECT 2 ibe ¢ 7 B: DIRECT 2 005 SwellVibe
006 RazorPrnc o 006 RazorPrnc

007 MS RoomMic 007 MS RoomMic

Aparece un icono de supresion al lado de la
memoria de patch sobre la que haya tocado.

AVISO

« Las memorias de patch aparecen en bancos.

+ Puede elegir a la vez varias memorias de patch para suprimirlas todas juntas.

« Para cancelar el borrado, toque de nuevo sobre la memoria para eliminar el icono DELETE.

3. Toque sobre DELETE.

DELETE PATCH MEMORY

A: DIRECT 1 001 KramRock
002 DBL Pollex
003 CLNLoom
004 SoloVelv

B: DIRECT 2 005 SwellVibe
006 RazorPrnc
007 MS RoomMic

4. Toque sobre DELETE.

Are you sure? (Not Undoable) DESETE  CANCEL

A: DIRECT 1
002 DBL Pollex

003 CLNLoom
004 SoloVelv

B: DIRECT 2 005 SwellVibe
006 RazorPrnc
007 MS RoomMic

La memoria de patch suprimida quedara vacia y aparecera “Empty” en su espacio.
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Creacion de memorias de patch

Puede crear nuevas memorias de patch.

1. Toque [ENRYSwNER cn |a pantalla inicial.

Esto hara que aparezca una pantalla de creacion de memoria de patch.

CREATE PATCH MEMORY
Z-101 Empty

DELAY/
EVERB

Seleccion de efectos Seleccion de recinto acustico

Seleccién de amplificador

La pantalla CREATE PATCH MEMORY comienza con la opcidn de seleccién de 4 categorias de efectos, un
amplificador y un recinto acustico. Elija los efectos, amplificador y altavoz que quiera para cada una de esas
opciones para crear una memoria de patch.

* DYNMCS/FILTER: Compresores y otros efectos dindmicos, asi como ecualizador y otros efectos de filtro

* DRIVE: Distorsion, saturacion y efectos similares
« MOD: Chorus, flanger y otros efectos de modulacién
+ DELAY/REVERB: Retardos, reverbs y otros efectos espaciales

NOTA

+ Puede almacenar hasta 500 memorias de patch. Si ya no quedan espacios vacios, la pantalla de creacién de
memoria de patch no aparecera. Elimine memorias de patch que ya no necesite antes de crear nuevas.

« Para elegir efectos de categorias que no aparezcan en la pantalla de creacién de memoria de patch, siga los
pasos relativos a la adicion de efectos después de crear la memoria de patch. (— “Adicidn de efectos” en

pag. 31)

2. Toque el icono del efecto, amplificador o recinto acustico que quiera elegir.

CREATE PATCH MEMORY
Z-101 Empty

DELAY/
EVERB
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3. Elija una categoria.

< BACK Amps and Effects

PROCESSOR 0%

La pantalla de seleccion de categoria solo aparece cuando elija DYNMCS/FILTER o DELAY/REVERB.

4. Toque sobre un amplificador o efecto para elegirlo. Después, pulse sobre OK.

< BACK DYNAMICS
RackComp
SlowATTCK
ZNR
MuteSW

NOCESSOR 0%
A\

El efecto amplificador elegido sera activado.

CREATE PATCH MEMORY
Z-101 Empty

5. Repita los pasos 2-4 para elegir otros amplificadores o efectos.

Si la funcién AUTOSAVE ( — pdg. 95) estd activa (ON), la memoria de patch sera almacenada de forma
automatica.

Si, por el contrario, la funcién AUTOSAVE esta en OFF, debera tocar sobre el icono @ para hacer que
aparezca la pantalla de almacenamiento de memoria de patch. Para almacenarlo, siga los pasos que
aparecen en “Almacenamiento de memorias de patch” en pag. 40.

AVISO
Para saber cdmo cambiar el nombre de la memoria de patch, vea "Modificaciéon de nombres de memorias de
patch” en pag. 38.
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Gestion de bancos

Cambio del orden del banco

Puede modificar el orden de los bancos.

1 . Toque &5 sk oroer EUIE pantalla inicial.

2. Arrastre el icono - de un banco arriba o abajo para cambiar su orden en el listado.

CHANGE BANK ORDER
A: DIRECT 1
B: DIRECT 2

C: DIRECT 3
D: DIRECT 4
D:DIRECT 4

E: DIRECT 5

F: DIRECT 6
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Supresion de bancos

Puede eliminar los bancos que ya no necesite.

1. Toque [Esilsr?ll cn |a pantalla inicial.

2. Toque O en el banco que quiera eliminar.

DELETE BANK DELETE BANK

B: DIRECT 2 B: DIRECT 2
C: DIRECT 3 C: DIRECT 3
D: DIRECT 4 Vv D: DIRECT 4
E: DIRECT 5 y E: DIRECT 5
F: DIRECT 6 y F: DIRECT 6
G: DIRECT 7 G: DIRECT 7
H: DIRECT 8 H: DIRECT 8

Aparecerd un icono de supresion
en el banco que quiera eliminar.

AVISO

+ Puede elegir a la vez varios bancos para eliminarlos todos juntos.

* Toque en el icono DELETE para de-seleccionar un elemento.

* Toque sobre ¥ para comprobar las memorias de patch que hay dentro de ese banco.

DELETE BANK DELETE BANK

B: DIRECT 2 B: DIRECT 2

C: DIRECT 3 C: DIRECT 3

D: DIRECT 4 y v 4 009 010 011

E: DIRECT 5 ) \ SyncDLY Red Hot MudBlues OctDown
F:DIRECT6 4 D: DIRECT 4

G: DIRECT 7 > E: DIRECT 5

H: DIRECT 8 F: DIRECT 6

Memorias de patch del banco

3. Toque en DELETE.

DELETE BANK
B: DIRECT 2

C: DIRECT 3
D: DIRECT 4

E: DIRECT 5
F: DIRECT 6
G: DIRECT 7
H: DIRECT 8

4 €4 € € (|4
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4. Toque sobre DELETE.

Are you sure? (Not Undoable) DESETE  CANCEL

B: DIRECT 2 . T N
C: DIRECT 3 ‘

D: DIRECT 4

E: DIRECT 5

F: DIRECT 6

G: DIRECT 7

H: DIRECT 8

Cuando un banco sea eliminado, los bancos que estuviesen después se desplazaran una posicién hacia

arriba.

NOTA
La supresién de un banco también elimina las memoria de patch que contuviese. Asegurese de que realmente

eso es lo que quiere hacer antes de ejecutar esa opcion.
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Creacion de bancos

Puede crear nuevos bancos.

1 . Toque AR en la pantalla inicial.

NOTA
Si en la pantalla tactil aparece el mensaje “All banks are full. Please delete a bank and try again.”, eso indicara

gue no hay bancos vacios. Elimine algun banco que no necesite antes para seguir. (— “Supresion de bancos”
en pag. 47)

2. Toque en - para que aparezca un teclado con el que introducir el nombre del banco.

Zona de introduccidn de caracteres
Un cursor indica la posicion de entrada

CREATE BANK

AH:BANK

Introducir caracteres

_ Tecla de mayusculas —¢
Usela para cambiar entre
mayusculas y minusculas y para
cambiar el tipo de caracter.

NOTA
Puede utilizar los siguientes caracteres y simbolos:
1#8%& ' ()+,-.;=@[]*_"{} (espacio) A-Z,a-z, 0-9

3 . Toque en - para confirmar el nombre de banco que haya introducido.

4. Toque sobre la ubicacion en la que quiera asignar una memoria de patch.

CREATE BANK

AH:BANK

134 135 136
j@gty Empty Empty
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5. Toque sobre la memoria de patch que quiera asignar alli y pulse en OK.

{ BACK SELECT A PATCH
014 CntryCLN
015 Unchain
016 OctUpRazor

E: DIRECT 6 017 KramDrive
018 Sparky
019 RectoPan

La memoria de patch elegida sera asignada a esa ubicacion.

CREATE BANK

AH:BANK

134 135
Empty Empty

6. Repita los pasos 4-5 para elegir otras memorias de patch.
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Uso de los pedales de expresion

Si elige un efecto de la categoria PEDAL (efecto de pedal) en una memoria de patch, podré controlar la aplicacion

del efecto con un pedal de expresion.

Uso del pedal interno

Puede usar el pedal de expresién interno para cambiar la aplicacion del efecto.

2 3 3
@ |
[r l
4 11w wwreee 2COMV =
=200009

(I
0000|0000 | 0000

Hollo ol ol

v eatcH A paTcH vouk TR asek TR

scroLL scroLL o -

l
l

10
19
(0]
o]
o]
o]
o]

SCXN

1 . Elija una memoria de patch que tenga un efecto de pedal que quiera asignar.

Toque | ' =S¥ o\ |3 pantalla inicial para verificar el efecto elegido en la memoria de patch.

PLAY by EFFECT BOARD

A-001 KramRock

KRAMPUS o al
EQ i
0

Efecto de pedal

+ Si quiere cambiar el efecto de pedal, vea “Modificacion de amplificadores y efectos” en pag. 24.

« Para anadir un efecto de pedal, vea “Adicion de efectos” en pag. 31.

NOTA
Cuando tenga conectado un pedal externo, podra usar dos efectos de la categoria PEDAL. ( — “Uso de un pedal

externo” en pag. 55)
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2. Ajuste el pedal de efectos que aparece en la seccién de efectos.

Use los mandos de pardmetros de la seccion de efectos para realizar ajustes. ( — “Ajuste de efectos” en
pdg. 28)

La categoria PEDAL
contiene efectos de pedal.

[FELAL] mm
EFREL Range Dr“‘:l I-.-||:IL _ Parametros que pueden
| Emmly S S—

ser ajustados y sus
valores activos

3. Use el pedal de expresion.

Esto cambia la aplicacion del efecto.

El pulsar la puntera del pedal activa/desactiva el efecto de pedal. (Cuando esté activo, el indicador del pedal
se iluminara).

NOTA

El estado on/off del efecto de pedal modificado al pulsar la puntera del pedal no queda memorizado. (El estado
on/off modificado al pulsar el pedal de la seccién de efectos si que queda memorizado).
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Ajuste del pedal

Calibre el pedal de expresion interno para ajustar su sensibilidad.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Toque sobre START que esta al lado de PEDAL CALIBRATION.

Esto hara que comience el proceso de calibracién del pedal.

SET PEDAL

EXTERNAL PEDAL
PEDAL CALIBRATION

3. Cuando el pedal esté en su posicién de no pulsado (la puntera del pedal en su posicién mds alta), pulse OK.

PEDAL CALIBRATION

Set pedal to minimum. Tap OK button.

PEDAL CALIBRATION

Set pedal to maximum. Tap OK button.
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5. Toque en OK para completar el proceso de calibracion.

PEDAL CALIBRATION

Calibration Complete!

NOTA
+ Ajuste la sensibilidad del pedal en los casos siguientes:

— Cuando la pulsacién sobre el pedal tenga un efecto muy limitado.

— Cuando el volumen y el tono cambien en gran medida con solo pulsar ligeramente el pedal.
- Si aparece el siguiente mensaje en la pantalla tactil, pulse sobre OK y reinicie la calibracion.

PEDAL CALIBRATION

Pedal Max value must be larger than

Min value. Please try again.
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Uso de un pedal externo

Cuando conecte un pedal externo, podra usar dos efectos de la categoria PEDAL.
Puede ajustar un efecto de pedal para asignarlo al pedal conectado.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Toque el interruptor de EXTERNAL PEDAL para activarlo (ON).

Cada vez que pulse sobre este interruptor ira cambiando entre ON/OFF.

SET PEDAL

EXTERNAL PEDAL
PEDAL CALIBRATION

Ajuste Explicacion
OFF No puede usar el pedal externo.
ON El pedal externo esta activo.

3. Elija la memoria de patch para la que quiera configurar el pedal externo.

o DD ...
4. Toque en la pantalla inicial.

ADD EFFECTS

A-001 KramRock

- (
vovo]ocool
KRAMPUS PIRAETORC
EQ
D

Aparecera el icono TAP. Para afiadir un efecto de pedal, siga los pasos de “Adicion de efectos” en pag. 31

ADD EFFECTS

A-001 KramRock

Aparecera EXT en el
efecto de pedal usado
con el pedal externo.

1 (LT (o
T KRAMELS PRIETRI
EQ
.
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5. Ajuste el efecto de pedal afiadido.
Use los mandos de pardmetro de la seccién de efectos para realizar los ajustes. (— "Ajuste de efectos” en
pdag. 28)

La categoria PEDAL
contiene efectos de pedal.

|
[FELAL] NETEETIETS ’
EFRERZ Rangde Drg  WOL || Pardmetros que pueden
] ] ]

B0 ser ajustados y sus
] valores actuales
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Uso del afinador

Activacion del afinador

Active el afinador para usar el G11 para afinar una guitarra.

1, 2

.[ 4 16| BT st o =2CcomM =

HOLD TO
W BANK  TUNER

C000| | 0000|0000 |0OO00| | O000

[
jlo

T
?IO
o
o

T
o

\

HOLD TO

TUNER
1. Mantenga pulsado @ o pulse sobre en la pantalla inicial.

Esto activa el afinador y hace que aparezca la pantalla USE TUNER.

2. Toque al aire la cuerda que quiera afinar y afinela (ajuste su tono).

Toque para anular el sonido.

USE TUNER

Esto muestra el tipo de afinador y el tono standard.
Toque aqui para cambiar los ajustes del afinador.
(— “Cambio de los ajustes del afinador” en

pag. 58)

+ En pantalla aparecera el nombre de la nota mas préxima y la cantidad de desafinacién con respecto a ella.
+ Cuando el tono sea preciso (afinado), los indicadores izquierdo y derecho se iluminaran en verde.

+ Puede visualizar distintos tipos de afinador desplazandose a izquierda o derecha.

Il Cierre del afinador

HOLD TO
TUNER

Pulse sobre @ cuando el afinador esté activo para cerrarlo y hacer que vuelva a aparecer la pantalla inicial

en la pantalla tactil.
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Cambio de los ajustes del afinador

Puede modificar el tono standard usado por el afinador y el tipo de afinador. Puede usar afinaciones Flat.

1 . Toque m en la pantalla inicial.

2. Modifique los ajustes del afinador

B Modificacién del tono standard del afinador

Arrastre el mando CALIBRATION hacia arriba o abajo para cambiar el tono standard.

SET TUNER

TUNING TYPE CALIBRATION

CHROMATIC GUITAR OPENA

OPEND OPENE OPENG DADGAD

FLATS

Tono standard

AVISO

El rango de ajuste es de 435-445 Hz para el tono A (la) central.

B Ajuste del tipo de afinador

Toque sobre el tipo de afinador que quiera.

SET TUNER

TUNING TYPE CALIBRATION

CHROMATIC GUITAR OPENA

OPEND OPENE OPENG DADGAD
(G

Ajuste

Explicacion

CHROMATIC Se muestra la desafinacion con respecto a la nota mas cercana (en semitonos).

Otros tipos de afinador

Aparece el nimero de cuerda mas préximo de acuerdo al tipo elegido y la cantidad
de desafinacion con el tono. Puede elegir estos tipos de afinador.

Numero de cuerda/nota

Nombre Explicacion

7 6 5 4 3 2 1
GUITAR  Afinacion standard para una guitarra de 7 cuerdas B E A D G B E
OPEN A  Afinacidon A al aire (las cuerdas al aire tocan un acorde A) - E A E A C# E
OPEN D  Afinacién D al aire (las cuerdas al aire tocan un acorde D) - D A D F# A D
OPEN E  Afinacién E al aire (las cuerdas al aire tocan un acorde E) - E B E G# B E
OPEN G  Afinacidn G al aire (las cuerdas al aire tocan un acorde G) - D G D G B D
DADGAD Afinaciones alternativas usadas a veces para estilos tap - D A D G A D
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Uso de afinaciones bemoladas o “Flat”

Puede afinar todas las cuerdas bemoladas a partir de una afinacién ordinariaenuno ( b x1),2( b x2) 6
3 ( b x3) semitonos.

Toque sobre la afinacién bemolada que quiera.

SET TUNER

TUNING TYPE CALIBRATION

CHROMATIC GUITAR| OPEN A

OPEND OPENE OPENG DADGAD

NOTA
No podra usar afinaciones bemoladas cuando el tipo de afinador sea CHROMATIC.

59



Uso de los ritmos

Puede tocar usando de fondo los ritmos internos.

Activacion de los ritmos

Cuando esta funcion esté activa, podra configurar y reproducir ritmos.

1 . Toque en la pantalla inicial.

Esto activa la funcidn ritmica y hace que aparezca la pantalla de control de ritmos.

PLAY with RHYTHM

B-006 BackingDRV

FunkRock

> H

PLAY STOP

Puede reproducir, detener y configurar los ritmos usando la pantalla tactil y los pedales.
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Ajuste de los ritmos

Puede realizar diversos ajustes a los ritmos.

Seleccion de patrones ritmicos

Puede elegir el patron ritmico que sera reproducido.

1 . Toque el nombre del patrén ritmico en la pantalla de control de ritmos ( — pég. 60).

Nombre del patrén ritmico

PLAY witlj RHYTHM

B-00¢ BackingDRV

PLAY with RHYTHM

B-006 BackingDRV

70's Soul
90's Soul

El patrén ritmico seleccionado quedara activo.

AVISO
Para mas informacién acerca de los tipos de patrones ritmicos, vea “Patrones ritmicos” en pag. 66.
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Configuracion de la claqueta

Esto determina si sonard un sonido de claqueta (cuenta-atrds) antes de que comience la grabacién del generador
de bucles.

1 . Toque COUNT en la pantalla de control de ritmos ( — péag. 60).

Esto hara que el estado de la claqueta cambie entre ON/OFF.

PLAY with RHYTHM
B-006 BackingDRV

FunkRock

> H

PLAY STOP

Ajuste Explicacion
OFF No sera reproducida ninguna claqueta.
ON Sera reproducida una claqueta.
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Ajuste del tempo

Puede ajustar el tempo del ritmo.

1 . Arrastre el mando BPM hacia arriba o abajo en la pantalla de control de ritmo ( — pag. 60).

PLAY with RHYTHM

B-006 BackingDRV

FunkRock
> [

AVISO
+ Puede ajustar el tempo entre 40 y 250.

HOLD TO

"Rp°
+ Mantenga pulsado @ para hacer que aparezca el tempo en la pantalla tactil. Después, pulse @ de
forma ritmica a la velocidad deseada para ajustar el tempo.

« El valor de tempo que ajuste aqui sera compartido por los efectos y por el generador de bucles.

Pantalla tactil

[ C SN r— =2comM =

HOLD TO
TAP

4 BANK

l I || I N I
0000|0000 [0000| |0000C| 0000
i ]
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Ajuste del volumen

Puede ajustar el volumen del ritmo.

1 . Arrastre el mando VOL arriba o abajo en la pantalla de control del ritmo ( — pag. 60).

PLAY with RHYTHM

B-006 BackingDRV

FunkRock

> H

PLAY STOP

AVISO
Puede ajustar esto entre 0 y 100.
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Puesta en marcha/parada de la reproduccién del ritmo

Puede poner en marcha y detener la reproduccion del ritmo.

1 . Toque sobre PLAY o STOP en la pantalla de control de ritmo ( — pag. 60).

Inicio de reproduccion Parada de la reproduccion

PLAY with RHYT{iM

B-006 BackingDRV

AVISO
+ Cuando esté activa la pantalla de control de ritmos, podra poner en marcha y detener la reproduccion ritmica
usando los pedales.

o G11 wises 2com =

O REC/»PLAY ‘ }

\ ! il |1 | |
&Iﬁ k{% 0000) |0000| |0000| |0000||0000 %
H

Inicio Parada

\\\\\\

+ Puede acceder a la pantalla inicial durante la reproduccion del ritmo. Esto le permite, por ejemplo, elegir
memorias de patch y usar el generador de bucle mientras el ritmo sigue sonando.

—i- ot PLAY with

« Para detener el ritmo cuando esté realizando otras operaciones, pulse sobre [i{ . i en la pantalla

inicial después deténgalo.
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Patrones ritmicos

N° Nombre del Tipo de N° Nombre del Tipo de N° Nombre del Tipo de
patron ritmo patron ritmo patron ritmo
1 GUIDE 4/4 24 R&B1 4/4 47 Jazz2 4/4
2 8Beats1 4/4 25 R&B2 4/4 48 Fusion 4/4
3 8Beats2 4/4 26 70's Soul 4/4 49 Swing1 4/4
4 8Beats3 4/4 27 90's Soul 4/4 50 Swing2 4/4
5 16Beats1 4/4 28 Motown 4/4 51 Bossal 4/4
6 16Beats2 4/4 29 HipHop 4/4 52 Bossa2 4/4
7 16Beats3 4/4 30 Disco 4/4 53 Sambar 4/4
8 Rock1 4/4 31 Pop 4/4 54 Samba2 4/4
9 Rock2 4/4 32 PopRock 4/4 55 Breaks1 4/4
10 Rock3 4/4 33 IndiePop 4/4 56 Breaks2 4/4
11 ROCKABLY 4/4 34 EuroPop 4/4 57 Breaks3 4/4
12 R'n'R 4/4 35 NewWave 4/4 58 12/8 Grv 12/8
13 HardRock 4/4 36 OneDrop 4/4 59 Waltz 3/4
14 HeavyMtl 4/4 37 Steppers 4/4 60 JzWaltz1 3/4
15 MtICore 4/4 38 Rockers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 39 Ska 4/4 62 CtWaltz1 3/4
17 FastPunk 4/4 40 2nd Line 4/4 63 CtWaltz2 3/4
18 Emo 4/4 41 Country 4/4 64 5/4 Grv 5/4
19 TomTomBt 4/4 42 Shuffle1 4/4 65 Metro3 3/4
20 Funk1 4/4 43 Shuffle2 4/4 66 Metro4 4/4
21 Funk2 4/4 44 Blues1 4/4 67 Metro5 5/4
22 FunkRock 4/4 45 Blues2 4/4 68 Metro
23 JazzFunk 4/4 46 Jazz1 4/4
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Uso del generador de bucles (looper)

Puede grabar su interpretacion y crear bucles de frases stereo de hasta 5 minutos de duracién.

Activacion del looper

Cuando active esta funcion podra configurar y reproducir bucles.

1 . Toque en la pantalla inicial.

Esto activara el looper y le dara acceso a la pantalla de control del generador de bucles.

PLAY with LOOPER

B-005 SwellVibe

RECORD serTinGs

p pLAY [ sTOP

Podra realizar ajustes del looper e iniciar y detener grabaciones y reproducciones a través de la pantalla
tactil y los pedales.

Notas acerca del tempo del looper
« El tempo del looper es también usado por los efectos y los ritmos.
+ Puede ajustar el tempo de la forma descrita en “Ajuste del tempo master” en pag. 39 y “Ajuste del tempo”

en pag. 63.
+ La modificacion del tempo hara que los datos grabados sean borrados.
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Configuracion del looper

Puede realizar diversos ajustes para el looper.

Ajuste del tiempo de grabacion

Puede ajustar la longitud (duracién) de la frase grabada.

1 . Arrastre el mando TIME arriba o abajo en la pantalla de control del generador de bucles ( — pag. 67).

PLAY with LOOPER

B-005 SwellVibe

RECORD serTigcs

p pLAY [ SsTOP E]

Tiempo de grabacion

Ajuste Explicacion

La grabacion continuara hasta que la detenga manualmente o hasta

MANUAL que la unidad llegue al tiempo maximo de grabacion.

Ajuste el valor entre 1 — 64 cuartos de nota (notas negras). El tiempo
de grabacion real dependeré del ajuste de BPM (tempo) (— “Ajuste
del tempo master” en pdg. 39).

Tiempo de grabacién (segundos) = 60 = BPM x notas negras

J x1-64

NOTA

+ Las opciones de ajuste incluyen MANUAL y 1 — 64 notas negras.

« El tiempo de grabacion del generador de bucles esta entre 1.5 segundos y 5 minutos cuando la funcién UNDO
(— pag. 72) esté desactivada (OFF).

+ Si un ajuste fuese a provocar que el tiempo maximo de grabacion fuese excedido, dicho ajuste sera reducido
de forma automatica.

+ La modificacion del tiempo de grabacién hara que los datos grabados sean eliminados.
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Ajuste del volumen

Puede ajustar el volumen del generador de bucles.

1 . Arrastre el mando VOL hacia arriba o abajo en la pantalla de control del looper ( — pag. 67).

PLAY with LOOPER

B-005 SwellVibe

RECORD serTnGs

p pLAY [ sTOP ~
Jx16 :[

Volumen

AVISO
Puede ajustar esto entre 0 y 100.
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Cambio de la posicion del looper

Puede modificar la posicién del looper.

1 . Toque LOOPER SETTINGS en la pantalla de control del looper ( — pag. 67).

PLAY with LOOPER

B-005 SwellVibe
RECORD e §

b pLAY [ sTOP

2. Toque sobre la posicién en la que quiera colocar el looper.

Looper colocado antes de los efectos

Looper colocado después de los efectos

PRE-EFFECTS POST-EFFECTS

S

STOP MODE

INSTANT FINISH FADE OUN

AVISO
Si coloca el looper antes de los efectos, el sonido del bucle de la interpretacién podra ser modificado para que
pueda modelar el sonido sin que tenga que seguir tocando.

( )
Memoria de patch
Looper Looper
IN O R Ipe O o QUT
PRE- - [eecece] I POST-
EFFECTS EFFECTS
— Efectos y amplificador —/
. J
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Ajuste del modo STOP MODE

Puede configurar como se comportara el looper cuando lo detenga.

1 . Toque LOOPER SETTINGS en la pantalla de control del looper ( — pag. 67).

PLAY with LOOPER

B-005 SwellVibe
RECORD e §

b pLAY [ sTOP

2. Toque sobre el modo STOP MODE que quiera.

El bucle se detendra justo después de la operacién de parada.
El bucle se detendra cuando se haya reproducido hasta el final.

El bucle se detendrd después de un fundido de salida.

DOPER SETTINGS

INSTANT FINISH FADE OUT

(O
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Activacion/desactivacion de la funcion UNDO

Puede ajustar la funciéon UNDO ( — pég. 75) a ON u OFF.

1 . Toque LOOPER SETTINGS en la pantalla de control del looper ( — pag. 67).

PLAY with LOOPER

B-005 SwellVibe
RECORD e §

b pLAY [ sTOP

2. Toque sobre UNDO para activarlo/desactivarlo.

El pulsar sobre ese icono hara que cambie entre ON/OFF.

< BACK LOOPER SETTINGS

LOOPER POSITION

PRE-EFFECTS POST-EFFECTS

STOP MODE

INSTANT FINISH FADE OUT

Ajuste

Explicacion
OFF Esto desactiva la funcién UNDO.
ON Esto activa la funcion UNDO.
NOTA

Cuando UNDO esté activo (ON), el tiempo de grabacién maximo se reducira a la mitad; es decir, a 2 minutos y
30 segundos.
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Grabacion y reproduccion de bucles

Aqui vera el estado del looper.

Ol =2Ccomn = |

Y ——]

@®REC/»PLAY B STOP

\ ! \ \ \
\—/ \—/ 0000|0000 (0000|0000 |O000 %

slal{6llellel
U U Ty u o o R o m

5
o SRS

1 . Pulse @ cuando esté activa la pantalla de control del looper.

Esto hara que comience la grabacion del bucle.

RECORD

Pulse @ durante la grabacién para cancelarla.

2. Parada de la grabacién y puesta en marcha de la reproduccién del bucle.

Si el tiempo de grabacion esta ajustado a Manual
El pulsar de nuevo @ o hacer que la unidad llegue al tiempo de grabacién maximo hara que se
detenga la grabacién y que comience la reproduccion del bucle.

Si el tiempo de grabacion esta ajustadoa | x1-64

Cuando la unidad llegue al tiempo de grabacién fijado, la grabacién se detendra y comenzara la reproduccion
del bucle.

PLAY

B STOP

3. Pulse @

Esto hara que se detenga la reproduccion del bucle.

STOPPED
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4. Puesta en marcha de la reproduccién del bucle de la frase grabada.

Pulse @ con la unidad parada.

NOTA

« Si la funcion de claqueta esta activada (— “Configuracion de la claqueta” en pag. 62), la grabacion
comenzara una vez que la claqueta haya terminado.

« El modificar el tempo de un ritmo durante la reproduccién de un bucle hard que sean borrados los datos de la
frase grabada.

« El sonido recibido a través de la toma AUX IN no sera grabado.

AVISO
+ Durante la reproduccion ritmica serd activada la cuantizacién para que incluso aunque el tiempo de final de la

grabacién no sea exacto, el bucle sea ajustado automaticamente para que la reproduccidn del bucle siempre
esté sincronizada.

+ Puede acceder a la pantalla inicial durante la reproduccion del bucle. Esto le permite elegir memorias de patch
y usar ritmos, por ejemplo, mientras el bucle sigue sonando.
Para detener la reproduccién del bucle mientras realiza otras operaciones, toque en la pantalla
inicial y luego deténgalo.

« También puede controlar esto tocando la pantalla en lugar de usar los pedales.

LOOPER
SETTINGS
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Sobregrabacion de bucles

Puede anadir interpretaciones adicionales al bucle ya grabado.

Aqui puede ver el estado del looper.

A G 11 wrerecs pacessor =2Comnm =

000000

Y ——]

( I Il I I ]

0000|0000 0000|0000 |[O000
\\AAJ/ \xAAJ/ 1oHollol{ol ol

SCN

o

1 . Pulse @ durante la reproduccién del bucle.

Esto hara que comience la sobregrabacion.

Cuando la unidad llegue al final del bucle, la reproduccién volvera de nuevo al principio y podra repetir la
sobregrabacién las veces que quiera.

OVERDUB

2. Pulse @ durante la sobregrabacion.

Esto hard que se detenga la sobregrabacién, pero continuara la reproduccion del bucle.

Il Borrado de la ultima sobregrabacién (UNDO)
Active la funciéon UNDO previamente para poder usarla ( — “Activacién/desactivacion de la funcién UNDQO” en

pag. 72).

1 . Pulse dos veces @ durante la reproduccién del bucle.

B Restauracion de una sobregrabacién anulada previamente (funcién REDO)

1 . Después de borrar una sobregrabacion con UNDO, pulse de nuevo @ dos veces.
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Borrado del bucle

1 » Con lareproduccion del bucle detenida, mantenga pulsado

Esto borrara el bucle grabado.

CLEAR
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Uso de los envios y retornos

Puede usar efectos externos conectandolos a las tomas de envio y retorno.
Las posiciones del envio/retorno pueden ser ajustadas como quiera y almacenadas en cada memoria de patch.
Dado que dispone de dos pares de tomas de envio/retorno, puede usar dos efectos o un efecto stereo.

NOTA
El envio/retorno cuenta como uno mas para el nimero maximo de efectos de la memoria de patch. (— “Numero
de efectos en las memorias de patch” en pag. 26)

1 . Elija la memoria de patch en la que quiera configurar el envio/retorno.

2. Toque en la pantalla inicial.

3 . Arrastre el icono TAP a la posicion en la que quiera colocar el envio/retorno. Después, toque sobre el icono.

USE SEND/RETURN USE SEND/RETURN
A-004 SoloVelv A-004 SoloVelv

4. Toque el ajuste de envio/retorno y después pulse sobre OK.

Consulte sobre las aplicaciones siguientes cuando elija el ajuste.

SND-RTN

FxLoop 1
FxLoop 2

St.FxLoop
Send 1
Send 2

PROCESSOR 75%
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BFxLoop 1, FxLoop 2

Una senal sera enviada al efecto externo desde la posicion ajustada en la pantalla USE SEND/RETURN y
volvera una sefial a la misma posicion.

* FxLoop 1: Una sefal es enviada desde la toma SEND-1 y una sefial vuelve a la toma RETURN-1.

+ FxLoop 2: Una seial es enviada desde la toma SEND-2 y una sefial vuelve a la toma RETURN-2.

Bl st.FxLoop

Sera enviada una senal stereo al efecto externo desde la posicidn ajustada en la pantalla USE SEND/
RETURN y volvera una seial stereo a la misma posicion.

1 0000
@) 0000

+ Es enviada una sefial stereo desde las tomas SEND-1/2 y vuelve una sefial stereo a las tomas
RETURN-1/2.

liSend 1, Send 2

Sera enviada una senal al efecto externo desde la posicion ajustada en la pantalla USE SEND/RETURN.

« Send 1: Una sefal es enviada desde la toma SEND-1.

« Send 2: Una seial es enviada desde la toma SEND-2.
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st.Send
Sera enviada una sefal stereo al efecto externo desde la posicién ajustada en la pantalla USE SEND/
RETURN.

[ 0000
(6] 0000

« Una seinal stereo es enviada desde las tomas SEND-1/2.

B Return 1, Return 2
Vuelve una sefal desde el efecto externo a la posicion ajustada en la pantalla USE SEND/RETURN.

* Return 1: Vuelve una sefnal enviada desde la toma RETURN-1.

* Return 2: Vuelve una sefal enviada desde la toma RETURN-2.

Bst.Return
Vuelve una sefal stereo desde el efecto externo a la posicion ajustada en la pantalla USE SEND/RETURN.
/1 0000
@) 0000
O 0 ©
L[Ir

+ Es recibida una senal stereo recibida a través de las tomas RETURN-1/2.

NOTA
+ Para eliminar un envio/retorno, vea “Supresion de efectos” en pag. 33.
+ Para modificar un envio/retorno, vea “Modificacion de amplificadores y efectos” en pag. 24.

AVISO
También puede aiadir envios/retornos en la pantalla CHANGE AMP/EFFECTS ( — "Adicidn de efectos” en

pég. 31)
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Conexion de dispositivos MIDI

:Qué puede hacer con los dispositivos MIDI conectados?

Al conectar un G11 con un dispositivo MIDI podra usarlos e interactuar entre ellos libremente.

_ — —

CONTROLIN () MIDI (%) remore @ . @ocrov— N @)

) /\ n mL DEVICE HOST
0 @ =_0 |-
N - ®

USE Z( 9 ONLY OFF

out IN

/\ /\

Dispositivo MIDI externo
Al conector MIDI OUT
mﬂ:ﬂ 1 0000
O 0000
@ o o ©

Al conector MIDI IN

B Qué puede hacer desde el G11

- Los ajustes del dispositivo MIDI puede cambiar cuando cambie las memorias de patch del G11.
» El tempo usado por el G11 puede ser usado para sincronizar los efectos de retardo y modulacion del
dispositivo MIDI.

B Qué puede hacer desde el dispositivo MIDI

« El dispositivo MIDI le puede permitir cambiar las memorias de patch del G11.
+ El tempo usado por el dispositivo MIDI puede ser usado para sincronizar los efectos de retardo y modulacion

del G11.
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Ajustes de transmision MIDI de memoria de patch

Puede realizar ajustes de transmision MIDI para cada memoria de patch.

1 . Elija la memoria de patch para la que quiera ajustar la transmision MIDI.

2. Toque o en la pantalla inicial.

Ajuste los datos MIDI que seran enviado cuando elija una memoria de patch

B Ajuste del canal usado para transmitir los datos MIDI
Toque MIDI CH. y toque después sobre el canal MIDI que quiera.

PATCH SETTINGS MIDI CHANNEL
A-001 KramRock

KramRock ’

LEVEL 75

MID%Q. COMMAND BANKMSB BANKLSB PROGRAM

0 OFF

MIDI

Ajuste esto a BASE si quiere que la transmision se realice en el canal ajustado con los pasos descritos en
“Ajuste del canal usado para recibir datos MIDI” en pdg. 83

B Ajuste del tipo de datos MIDI transmitidos
Toque en COMMAND y pulse después sobre el tipo de datos MIDI a transmitir.

PATCH SETTINGS < BACK COMMAND
A-001 KramRock

KramRock ’

LEVEL 75

MIDI

MIDICH. COMMAND BANKMSB BANKLSB PROGRAM
out 16

Ajuste Explicacion

OFF No sera transmitido ningtn datos MIDI.

PC Serdn transmitidos los datos de cambio de programa.
CcC Seran transmitidos los datos de cambio de control.
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Cuando elija el ajuste PC, realice los siguientes ajustes concretos.

Toque para ajustar el BANK LSB.

PATCH SETTINGS
A-001 KramRock

KramRock /

LEVEL 75

MIDI MIDICH. COMMAND BANKMSB BANKLSB PROGRAM .
16 = PC o S — TOque para ajustar el

ouT .
cambio de programa.

Toque para ajustar el BANK MSB.

Cuando elija el ajuste CC, realice los siguientes ajustes concretos.

Toque para ajustar el valor CC.

PATCH SETTINGS
A-001 KramRock

KramRock 4

LEVEL 75

MIDI MIDICH. COMMAND cC#

out 4 CC

Toque para ajustar el nimero CC.

NOTA
Cuando MIDI PROGRAM CHANGE SEND esté ajustado a OFF, no serdn transmitidos datos MIDI. ( — “Ajuste
de si los mensajes de cambio de programa serdn recibidos o no desde los dispositivos MIDI externos” en

pag. 85)
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Otros ajustes MIDI

Puede realizar otros ajustes MIDI en el G11.

1 . Toque m en la pantalla inicial.

B Ajuste del canal usado para recibir datos MIDI

Toque en BASE CHANNEL y pulse después sobre el canal MIDI que quiera.

SET MIDI < Back  BASE CHANNEL

BASE CHANNEL OMNI
MIDI IN-THRU e

RECEIVE MIDI CLOCK N
SEND MIDI CLOCK

PROGRAM CHANGE MODE
MIDI PROGRAM CHANGE RECEIVE OFF

Ajuste este valor a OMNI si quiere recibir datos en todos los canales.

Bl Ajuste sobre si los datos MIDI recibidos a través del conector MIDI IN seran
retransmitidos o no desde el conector MIDI OUT

Toque sobre el interruptor MIDI IN-THRU para cambiar su valor a ON/OFF.

SET MIDI

BASE CHANNEL
MIDI IN-THRU

RECEIVE MIDI CLOCK
SEND MIDI CLOCK

PROGRAM CHANGE MODE
MIDI PROGRAM CHANGE RECEIVE OFF

Ajuste Explicacion
OFF Los datos no seran re-transmitidos.
ON Los datos recibidos serdn re-transmitidos.
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Bl Ajuste sobre si los datos de reloj seran recibidos o no desde dispositivos MIDI externos
Toque sobre el interruptor RECEIVE MIDI CLOCK para cambiar su ajuste entre ON/OFF.

SET MIDI

BASE CHANNEL
MIDI IN-THRU

RECEIVE MIDI CLOCK
SEND MIDI CLOCK

PROGRAM CHANGE MODE
MIDI PROGRAM CHANGE RECEIVE OFF

Ajuste Explicacion

OFF No seran recibidos datos de reloj.

ON Seréan recibidos datos de reloj. (El G11 se sincronizara al tempo del dispositivo
externo).

Bl Ajuste sobre si los datos de reloj seran transmitidos o no a dispositivos MIDI externos
Toque sobre el interruptor SEND MIDI CLOCK para cambiar su ajuste entre ON/OFF.

SET MIDI

BASE CHANNEL

MIDI IN-THRU
RECEIVE MIDI CLOCK
SEND MIDI CLOCK

PROGRAM CHANGE MODE : ? '
MIDI PROGRAM CHANGE RECEIVE [ orr

Ajuste Explicacion
OFF No seran transmitidos esos datos.

Los datos de reloj seran transmitidos. (El dispositivo externo podra sincronizarse al
tempo del G11).

ON

Bl Ajuste de la forma de recepcién de los cambios de programa
Toque PROGRAM CHANGE MODE vy elija después el modo que prefiera.

SET MIDI < BAck PROGRAM CHANGE MODE

BASE CHANNEL BANK
MIDI IN-THRU DIRECT

RECEIVE MIDI CLOCK

SEND MIDI CLOCK
PROGRAM CHANGE MODE g
MIDI PROGRAM CHANGE RECE QR

Ajuste Explicacion
BANK Por lo general deberia elegir esta opcidn.
DIRECT Elijalo cuando el dispositivo externo no envie mensajes de cambio de banco.
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B Ajuste de si los mensajes de cambio de programa seran recibidos o no desde los
dispositivos MIDI externos
Toque sobre el interruptor MIDI PROGRAM CHANGE RECEIVE para ajustarlo a ON/OFF.

SET MIDI

BASE CHANNEL
MIDI IN-THRU

RECEIVE MIDI CLOCK
SEND MIDI CLOCK

PROGRAM CHANGE MODE
MIDI PROGRAM CHANGE RECEIVE

Ajuste Explicacion
OFF Los mensajes no seran recibidos desde los dispositivos externos.
ON Los mensajes seran recibidos.

B Ajuste de si los mensajes de cambio de programa seran emitidos o no a los dispositivos
MIDI externos

Toque sobre el interruptor MIDI PROGRAM CHANGE SEND para ajustarlo a ON/OFF.

SET MIDI
MIDI IN-THRU
RECEIVE MIDI CLOCK

SEND MIDI CLOCK

PROGRAM CHANGE MODE

MIDI PROGRAM CHANGE RECEIVE
MIDI PROGRAM CHANGE SEND

Ajuste Explicacion
OFF Los datos no seran transmitidos a los dispositivos externos.
ON Los datos seran transmitidos.
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Uso de respuestas de impulsos (IR)

Las respuestas de impulsos capturan las caracteristicas acusticas de los espacios y los codifican como datos.
Al capturar las caracteristicas acusticas de un sonido de guitarra emitido desde un recinto acustico grabado
por un microfono, las caracteristicas de distintos recintos pueden ser codificadas como datos y usadas para los
efectos.

Puede recrear sonidos de guitarra reales sin la salida de sefial de recintos acusticos.

El G11 viene de fabrica con datos de 106 respuestas de impulsos.
Puede cargar y usar sus propios datos de respuestas de impulso, asi como los de terceros.

Asignacion de respuestas de impulsos (IR)

Asigne una respuesta de impulso a una memoria de patch.

1 . Elijala memoria de patch en la que quiera usar la respuesta de impulso.

2. Toque en la pantalla inicial.

3 . Toque sobre el icono TAP.

USE IR
P-061 KramLead

i it H-
\|BLACK! | KRAMPUS
INR \ WAH |

Puede arrastrar el icono TAP hasta la posicion en la que quiera configurar la respuesta de impulso.

4. Toque sobre la respuesta de impulso que quiera.

< BACK SELECT IR USE IR
001: MS_Room P-061 KramLead
002: MS_12in

003: MS_1in ¢

004: MSGB_Roc\ il
005: MSGB_12in /\

006: MSGB_1in

La respuesta de impulso elegida sera asignada.
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Carga de datos de respuesta de impulso (IR)

Puede cargar sus propios datos de respuestas de impulso, asi como de terceros.

NOTA

Puede cargar datos de respuestas de impulso en el siguiente formato.
* Formato: WAV

+ Frecuencia de muestreo: 44.1-192 kHz

1 . Copie los datos de respuesta de impulso a un dispositivo USB flash.

2. Conecte el dispositivo USB flash (pendrive) en el puerto USB HOST.

@ w0 @ remote © UsB @ 12v= on ®

‘ DEVICE  HOST — I
S 2 =
& C
IN

our o @

3. Toque en la pantalla inicial.

4. Toque en la ubicacion en la que quiera que los datos sean cargados.

IMPORT IR

069: PL_12in
070: PL_1in

071:
072:
073:
074:

Ya hay datos de respuestas de impulsos asignados a las posiciones 001-106. Puede asignar libremente
datos de respuestas de impulsos a las posiciones 107-300.

5. Toque sobre los datos de respuesta de impulso que haya asignado.

< BACK SELECT IR

British Stack A.wav
British Stack B.wav

British Stackf- i
US Combo A.wa @l
US Combo B.wav ¢

US Combo C.wav
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6. Toque - para que aparezca un teclado con el que asignar un nombre a la respuesta de impulso.

Zona de introduccion de caracteres
Un cursor indica la posicion de entrada

< BACK

Introducir caracteres

Tecla de mayusculas o Shift —9¢
Usela para cambiar entre
mayusculas y minusculas y para
cambiar el tipo de caracter

NOTA
Los caracteres y simbolos que puede usar son los siguientes.
1#8%&' ' ()+,-.;=@[]*_"{} (espacio) A-Z,a-z, 0-9

7. Toque sobre - para confirmar el nombre asignado a la respuesta de impulso y después pulse en OK.

< BACK EDIT IR NAME

BrStack C

La respuesta de impulso elegida sera asignada.

Toque sobre [{E&] para cambiar el nombre.

IMPORT IR
069: PL_12in
070: PL_1in

071: BrStack C
072:
073:
074:
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Uso de funciones de interface audio

Puede usar el G11 como un interface audio de 4 entradas/4 salidas.

Pueden ser enviados un total de 4 canales a un ordenador: 2 antes y 2 después del procesado de efectos.

Desde un ordenador, pueden ser enviados también 2 canales a una posicién antes y otros dos a una después del
procesado de efectos.

Vea en “Flujo de sefial” en pdaqg. 7 las posiciones de entrada y salida.

Instalacion del controlador o driver

Il Windows

1 . Descarguese el controlador ZOOM G11 Driver al ordenador desde la zoomcorp.com.

NOTA
Descarguese siempre la ultima version del ZOOM G11 Driver desde la web anterior.

2. Ejecute el instalador y siga las instrucciones para instalar el controlador ZOOM G11 Driver.

NOTA
Consulte la Guia de instalacién incluida con el paquete del driver para ver en detalle los pasos de la instalacion.

B Mac o dispositivo i0S/iPadOS

No es necesario ningun controlador o driver para usar esta unidad con un Mac o dispositivo i0S/iPadOS.
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Conexion a un ordenador o dispositivo iOS/iPadOS

1 . Use un cable USB para conectar el G11 con el ordenador o dispositivo i0S/iPadOS.

[e— [e—

REMOTE ® usB @oc 12v = ON ® e

a8 © @ 22‘ =

USE ZOOM AD-19 ONLY OFF

U
Puerto USB @ %

de tipo C

NOTA
Use un adaptador Lightning a cdmara USB (o un adaptador Lightning a cdmara USB 3) para la conexion a un
dispositivo i0S/iPadOS que disponga de un conector lighting.

oN

2. Ajuste a ON.
Encienda’el G11 y conecte el dispositivo i0S/iPadOS.

Si esta realizando la conexién a un ordenador, salte directamente hasta el paso 3.

3. Cuando realice la conexién a un ordenador, configure el G11 como el dispositivo de sonido.
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Ajustes como interface audio

Puede ajustar, por ejemplo, los niveles de grabacion y el balance de monitorizacion.

1. Toque ' Bl o) |a pantalla inicial.

2. Realice los ajustes necesarios como interface audio.

B Ajuste del volumen (nivel de grabacién) enviado al ordenador

Arrastre los mandos RECORDING GAIN (audio después de los efectos) y RECORDING GAIN (DRY) (audio
antes de los efectos) arriba y abajo para ajustar los niveles de grabacién. Los valores ajustados serdn
mostrados encima de los mandos.

Esto ajusta el nivel de grabacion de las sefiales después del procesado de efectos.

SET UYB AUDIO

RECORDING RECORDING
GAIN GAIN (DRY)

Esto ajusta el nivel de grabacion de las sefiales antes del procesado de efectos.

AVISO

« El rango de ajuste es de -6 a +6 dB.

+ Puede enviar un total de 4 canales audio al ordenador: 2 canales después de RECORDING GAIN (audio
después de los efectos) y 2 canales después de RECORDING GAIN (DRY) (audio antes de los efectos).

Bl Ajuste del volumen recibido desde el ordenador

Arrastre el mando REAMP GAIN arriba o abajo para ajustar el nivel de entrada. El valor ajustado aparecera
encima del mando.

SET USB AUDIO

0dB

RECORDING RECORDING REAMP
GAIN GAIN (DRY) GAIN

AVISO
+ Aligual que antes, el rango de ajuste es de -6 a +6 dB.
+ Puede recibir un total de 4 canales desde el ordenador: 2 antes y 2 después del procesado de efectos.
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Bl Ajuste del balance de monitorizacion

Esto ajusta el balance entre la sefial emitida por el ordenador y la sefial directa (audio del G11).

Arrastre el mando MONITOR BALANCE arriba o abajo para ajustar el balance. El valor ajustado aparecera
encima del mando.

SET USB AUDIO

0dB

DIR. DAW

RECORDING RECORDING MONITOR
GAIN GAIN (DRY) BALANCE

AVISO
El rango de ajuste de este mando es de 0—100.

Cuando ajuste el valor a 0, s6lo sera escuchada la sefial directa, mientras que con el valor 100 sélo habra salida
del ordenador, con distintos niveles de cada sefial en los valores intermedios.
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Conexion inalambrica a dispositivos i0S/iPadOS

Con la conexién a un ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaléambrico especifico, podra controlar el G11 de forma
inaldambrica desde un iPhone/iPad usando la app Guitar Lab iOS/iPadOS.

NOTA
« Antes de encender el G11, conecte el ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaldmbrico especifico.
+ Descarguese la app especifica desde el App Store.

1 . Con el G11 todavia apagado, conecte el ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaldmbrico especifico.

f— =

it REMOTE @ usB @Dcuv: ON @

DEVICE HOST =
@ & _0 [:
@)

USE ZOOM AD-19 ONLY OFF

[ 1]

—

ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaldambrico especifico

OoN

2. Ajuste L]l a ON.

OFF

3. Ejecute la app Guitar Lab en el iPhone/iPad.

4. Realice la conexion en la pantalla de ajustes de Guitar Lab.

AVISO
Para saber cudles son los pasos para configurar el Guitar Lab, consulte su manual.
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Ajustes de la unidad

Ajuste del nivel de salida de referencia

Puede ajustar el nivel de la salida del G11 para adaptarlo al dispositivo conectado en la salida.

1 . Toque o m en la pantalla inicial.

2. Toque sobre AUDIO OUTPUT LEVEL.

SYSTEM SETTINGS

AUDIO OUTPUT LEVEL
AUTOSAVE

PRESELECT
VERSION/INFO
ALL INITIALIZE

3. Toque sobre el ajuste que quiera.

< BACK AUDIO OUTPUT LEVEL

Ajuste Explicacion

INST Use esto cuando tenga conectado un amplificador de guitarra.

Use esto cuando la unidad esté conectada a monitores, sistemas PA u otros

LINE dispositivos de entrada de linea.
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Ajuste de la funcion AUTOSAVE

Cuando la funcién AUTOSAVE esté activa (ON), las memorias de patch serdn almacenadas de forma automatica
en cuanto haya realizado cualquier modificacion en ellas.

SET SYS S 0 .. .
1 . Toque o} en la pantalla inicial.

2. Toque sobre el interruptor AUTOSAVE para cambiar su ajuste a ON/OFF.

Cada vez que lo toque su ajuste cambiara entre ON/OFF.

SYSTEM SETTINGS

AUDIO OUTPUT LEVEL
AUTOSAVE

PRESELECT
VERSION/INFO
ALL INITIALIZE

Ajuste Explicacion

ON Esto activa la funcion AUTOSAVE.
OFF Esto desactiva la funciéon AUTOSAVE.
AVISO

Cuando la funcion AUTOSAVE esté ajustada a OFF, las memorias de patch no seran almacenadas
automaticamente.

Cuando haya hecho cualquier modificacion en el contenido de una memoria de patch, aparecera el icono @
en la parte superior derecha de la pantalla para indicarle que los ajustes son diferentes a los almacenados.
Toque sobre este icono para hacer que aparezca la pantalla de almacenamiento de memoria de patchy
almacene los nuevos ajustes si es necesario. ( — “Almacenamiento de memorias de patch” en pag. 40)

A: DIRECT1 - 001 KramRock @

PLAY by PATCH m PLAY by 'aa PLAY by

MEMORY EFFECT BOARD 5= BANK

ot PLAY with PLAY with
RHYTHM m LOOPER U USE TUNER

»* CREATE PATCH CHANGE [.d =] CHANGE
MEMORY EFFECT ORDER EQ‘ AMP/EFFECT
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Configuracion de la funcion PRESELECT

Cuando la funcién PRESELECT esté activa (ON), el cambio de bancos con no hara que cambie la
memoria de patch de forma inmediata. El cambio sera confirmado cuando elija una nueva memoria de patch.

Esto le permite cambiar directamente a una memoria de patch que no esté préxima de la activa en ese momento

durante una actuacion en directo.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Toque sobre el interruptor PRESELECT para cambiar su ajuste a ON/OFF.

Cada vez que lo toque su ajuste cambiara entre ON/OFF.

SYSTEM SETTINGS

AUDIO OUTPUT LEVEL
AUTOSAVE

PRESELECT
VERSION/INFO
ALL INITIALIZE

Ajuste Explicacion
ON Esto activa la funcion PRESELECT.
OFF Esto desactiva la funciéon PRESELECT.
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Ajuste del brillo y contraste de la pantalla

Puede ajustar el brillo de la pantalla tactil y el contraste de las pantallas de las secciones de efectos y
amplificador.

1. Toque iyl cn |a pantalla inicial.

2. Ajuste el brillo de la pantalla tactil.

Arrastre el mando a izquierda y derecha para ajustar el brillo.

SET POWER DISPLAY

11 10

[ D)

LCD1 LCD2 LCD3 LCD4 LCD5 AMP

1

3 . Ajuste el contraste de las pantallas.

Arrastre los mandos arriba y abajo para ajustar el contraste.

SET POWER DISPLAY

LCD1 LCD2 LCD3 LCD4 LCD5 AMP

Pantallas que pueden ser ajustadas Explicacion
LCD 1-5 Pantallas de la seccién de efectos.
AMP Pantalla de la seccidn de amplificador.
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Configuracién del modo ECO

Puede usar esta funcién para hacer que la unidad se apague de forma automatica si no la usa durante 10 horas.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Toque sobre el icono ECO para cambiar su ajuste a ON/OFF.

Cada vez que lo toque su ajuste cambiara entre ON/OFF.

SET POWER DISPLAY

1 10

LCD1 LCD2 LCD3 LCD4 LCD5 AMP

80% ECO ONJ
&

Ajuste Explicacion

ON La unidad se apagara de forma automatica si no la usa durante 10
horas.

OFF Esto desactiva el modo ECO.
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Gestion del firmware

Verificacion de las versiones de firmware

Puede comprobar qué versiones de firmware estan siendo usadas por el G11.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Toque sobre VERSION/INFO.

SYSTEM SETTINGS

AUDIO OUTPUT LEVEL
AUTOSAVE

PRESELECT

VERSION/INFO @

ALL INITIALIZE bl

Esto le mostrara las versiones de firmware y preset.

< BACK VERSION/INFO

SYSTEM

PRESET
BOOT
LICENSE INFO
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Verificacion de la informacion de licencia

Puede comprobar la informacion relativa a la licencia del G11.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Toque sobre VERSION/INFO.

SYSTEM SETTINGS

AUDIO OUTPUT LEVEL
AUTOSAVE

PRESELECT
VERSION/INFO
ALL INITIALIZE

3. Toque sobre LICENSE/INFO.

BACK VERSION/INFO
SYSTEM

DSP

PRESET

BOOT

LICENSE INFO

Esto le mostrara la informacién de la licencia del G11.

< BACK LICENSE INFO

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <https://fsf.org/>
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license for
software and other kinds of works.
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Actualizacion

El firmware del G11 puede ser actualizado a la Gltima versién disponible.
Puede descargarse el fichero de la ultima actualizacién disponible del firmware desde la pagina web de ZOOM
(zoomcorp.com).
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Restauracion de los valores de fabrica

Puede restaurar los valores de fabrica de la unidad.

1 . Toque en la pantalla inicial.

2. Toque en ALL INITIALIZE.

SYSTEM SETTINGS

AUDIO OUTPUT LEVEL
AUTOSAVE

PRESELECT
VERSION/INFO
ALL INITIALIZE S

3 . Toque en ALL INITIALIZE.

< BACK ALL INITIALIZE?

Are you sure you want to restore default
settings and patches on this device?

El proceso de inicializacion sera ejecutado, restaurando en la unidad los valores por defecto (o valores de
fabrica). Después de ello, el G11 se pondra en marcha normalmente.

NOTA
El proceso de inicializacion sobregrabara (sustituird) todos los ajustes a los valores iniciales, incluyendo las
memorias de patch. Por este motivo, asegurese de que quiere hacer esto antes de usar esta funcion.

AVISO
Para cancelar el proceso de inicializacion, pulse sobre BACK en el paso 3.
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Resolucion de problemas

La unidad no se enciende

« Compruebe que el interruptor POWER esté ajustado a ON.
« Compruebe las conexiones. (— “Conexiones” en pag. 17)

No hay ningun sonido o el sonido es muy bajo

+ Compruebe las conexiones. ( — “Conexiones” en pag. 17)

« Ajuste el nivel de los efectos. ( — "Ajuste de efectos” en pag. 28)

« Ajuste el nivel de la memoria de patch. ( — “Ajuste del nivel de la memoria de patch” en pag. 37)

« Ajuste el volumen de salida. ( — “Ajuste del volumen global” en pag. 19)

+ Si esta usando un pedal de expresién para ajustar el volumen, ajuste la posicion del pedal hasta que el nivel de
volumen sea el adecuado.

« Compruebe que la salida del afinador no esté ajustada a “MUTE". ( — “Uso del afinador” en pag. 57)

Hay mucho ruido

« Compruebe que la causa no sea un dafno en el blindaje o malla de un cable.
« Utilice un adaptador de corriente original de ZOOM. ( — “Conexiones” en pag. 17)

Los efectos no funcionan

+ Si la potencia de procesado de efectos ha sido sobrepasada, en la pantalla aparecera el mensaje “PROCESS
OVERFLOW?”. Cuando aparezca ese mensaje para un efecto, dicho efecto quedara en bypass o anulado.

(— “Numero de efectos en las memorias de patch” en pag. 26)

Un pedal de expresion no funciona correctamente

« Elija el efecto de pedal. (— “Uso del pedal interno” en pag. 51)
« Compruebe los ajustes del pedal de expresion. ( — “Uso del pedal interno” en pag. 51)

« Ajuste el pedal de expresion. (— “Ajuste del pedal” en péag. 53)
+ Confirme los ajustes del pedal conectado. (— “Uso de un pedal externo” en pag. 55)

El nivel grabado en el DAW es muy bajo

« Compruebe el ajuste del nivel de grabacion. ( — "Ajustes como interface audio” en pag. 91)
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Especificaciones técnicas

Numero méaximo de efectos simultaneos

Amplificador + 9 efectos

Memorias de patch de usuario

500

Frecuencia de muestreo

44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits, sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits, sobremuestreo 128x

Procesado de sefial

32 bits

Caracteristicas de frecuencia

20 Hz — 20 kHz (+1 dB/-2 dB) (carga 10 kQ)

Pantallas

LCD color TFT de 5 pulgadas (800x480)
LCDs de matriz de puntos (128x32) (6)

Entradas INPUT

Clavija de tipo auricular standard en mono
Nivel de entrada medio: -20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 500 kQ

RETURN

Clavijas de tipo auricular standard en mono (2)
Nivel de entrada medio: -20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 1 MQ

AUXIN

Clavija stereo mini
Nivel de entrada medio: -10 dBu
Impedancia de entrada (linea): 10 kQ

Salidas Left/Right

Clavija de tipo auricular standard en mono
Nivel de salida maximo:
INST/LINE +11.4 dBu/+19 dBu (con impedancia de salida 10 kQ o superior)

PHONES

Clavija de tipo auricular standard en stereo
Nivel de salida maximo:
Linea +11.4 dBu (con impedancia de salida 10 kQ o superior)
Auriculares 24 mW + 24 mW (con carga 32 Q)

SEND

Clavijas de tipo auricular standard en mono (2)
Nivel de salida maximo:
Linea +11.4 dBu (con impedancia de salida 10 kQ o superior)

Relacién sefial/ruido de entrada

123 dB

Ruido de fondo (ruido L/R INST/LINE -99.5 dBu/-92.5 dBu
residual) SEND -99.0 dBu
MIDI IN/OUT Conectores DIN de 5 puntas

Entrada de control

Entrada FP02M

Alimentacién

Adaptador de corriente: 12 V DC, centro positivo, 2000 mA (ZOOM AD-19)

USB

Puerto: USB 2.0 tipo C/Tipo de cable admitido: tipo C

Guitar Lab: USB 1.1 Full Speed

Interface audio: USB 2.0 High Speed, 44.1 kHz/32 bits, 4 entradas, 4 salidas

+ Use un cable USB que admita transferencia de datos. La alimentacion por bus
USB no es admitida.

USB HOST

Puerto: USB 2.0 tipo A/Standard: USB 2.0 High Speed
+ Use un dispositivo USB flash (pendrive).

REMOTE

Z0OOM BTA-1 u otro adaptador inaldmbrico especifico

Dimensiones externas

253 mm (P) x 495 mm (L) x 64 mm (A)

Peso

2.8 kg

+0dBu=0.775V
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Tabla de implementacion MIDI

Procesador multiefectos
Modelo: G11

Fecha: 16 de marzo de 2020

Tabla de implementacién MIDI Versién: 1.00
Transmite Reconoce Observaciones
Funcion...
Basic Default 16 16 Memorizado
Channel Changed 16 -16
Default X X
Mode Messages X X
A|tered *kkkkhkkkhkkkkkkkkhk
Note X X
Number True VOiCe *kkkkkkkkkkkkkkkkk
. Note ON X X
Velocity Note OFF X X
Aftertouch Key X X
Channel X X
Pitch Bend X X
Control "
Change 0-127 o) X
Program o 0-127 o 0-127
Change TrUe # *kkkkkkkkkkkkkkkkk 0 _ ‘]27
System Exclusive X X
System Song posmc_)n X X
Song selection X X
Common
Tune X X
System Clock o} o]
Real-time Command X X
Aux Local ON/OFF X X
Messages All Notes OFF X X
Active Sense X X
Reset X X
Notes *Los valores enviados por la salida MIDI pueden ser modificados con el ajuste “SET MIDI

ouT”.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO
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