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Manual de instrucciones

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.
©2021 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento,

tanto completa como parcial, sin el correspondiente permiso.

Los nombres de productos, marcas registradas y nombres de empresas que aparecen en este manual
pertenecen a sus respectivos propietarios. Todas las marcas comerciales y marcas registradas se utilizan
solo con fines ilustrativos por lo que no infringen los derechos de copyright de sus respectivos propietarios.
No es posible la visualizacién correcta de este documento en dispositivos con pantallas de escala de grises



Notas acerca de este Manual de instrucciones

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que
accesible.

El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo
aviso.

Windows® es una marca comercial o marca registrada de Microsoft® Corporation.
iPhone, iPad, iPadOS y Mac son marcas comerciales de Apple Inc.

App Store es la marca de un servicio de Apple Inc.

iOS es una marca comercial o marca registrada de Cisco Systems, Inc. (USA).

Los logotipos SD, SDHC y SDXC son marcas comerciales.

El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o
registradas de sus respectivos propietarios.

Todas las marcas comerciales y marcas registradas se utilizan solo con fines ilustrativos por lo que no
infringen los derechos de copyright de sus respectivos propietarios.

Esta prohibido por ley la grabacion de fuentes con derechos de autor (copyright), incluyendo CDs,
discos, cintas, actuaciones en directo, trabajos en video y emisiones broadcast, sin el permiso expreso
del propietario de dichos derechos de autor. Zoom Corporation no asumira ninguna responsabilidad
relacionada con ese tipo de infracciones.

Las ilustraciones y pantallas que aparecen en este documento pueden ser ligeramente distintas a las del
producto real.



Términos utilizados en este manual

Memoria de patch

Las combinaciones de amplificadores y efectos con sus ajustes on/off y valores de parametros relacionados
pueden ser almacenadas como "memorias de patch" para una recarga sencilla. Los efectos son
almacenados y recargados en unidades de memoria de patch. Puede almacenar hasta 9 efectos en cada
memoria de patch y puede almacenar hasta 240 memorias de patch.

Banco

Llamamos “banco” a un grupo de 4 memorias de patch. Puede recargar facilmente memorias de patch con
solo cambiar de banco. Puede almacenar hasta 60 bancos.

Tipo de efecto

Los tipos de efectos disponibles incluyen varios efectos de bajo y modelos de simulaciones de
amplificadores/recintos acusticos. Puede elegir efectos de entre todos estos tipos para afadirlos a las
memorias de patch.

Categoria

Los efectos son agrupados en distintas categorias de acuerdo a su tipo.

Autosave

Esta funcién almacena de forma automatica los cambios realizados en la memoria de patch y ajustes de
efectos.

Modo ECO

Esta funcidn hara que la unidad se apague automaticamente si no realiza ninguna operacion sobre ella
durante 10 horas.

Generador de bucles o Looper

Puede grabar y reproducir de forma repetida frases stereo de hasta 45 segundos de duracion.
Puede usar una tarjeta SD para alargar el tiempo de grabacién y almacenar frases musicales. También
puede usar sus propios ficheros audio como bucles.

Preselect

Esta funcidn le permite seguir usando el sonido de la memoria de patch activa mientras cambia a otra
memoria de patch mas alejada.
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Estructura del B6

Flujo de senal
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I I SEND IN/OUT

@© NPUT

Puede conectar dos bajos y elegir el que quiere usar con un interruptor. (=Seleccion de la entrada

(INPUT SELECT))

@ Panel de efectos

~
Memoria de patch
L(;cépEer [‘ et ‘] [‘ hd ‘] EZ}’;%O Amplificador Recmto Nivel de
acustlco "R patch
Efecto Efecto 1 ‘ 0000
EFX BYPASS
ALL BYPASS
VOLUMEN
SALIDA
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AUX IN AMP/LINE
@ [PHONES] @
00000

La entrada del sonido del bajo pasa, por orden, a través de los efectos, seguido por los modelos de

amplificador y recinto acustico. (»Ajuste de efectos)
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Nivel de patch
Esto ajusta el nivel de la memoria de patch. (=Ajuste del nivel de memoria de patch)

Modelado DI
Puede elegir el tipo de DI (inyeccion directa) modelado entre las opciones de valvulas y de estado
sélido. (»Seleccion de la entrada (DI TYPE))

OUTPUT VOL
Puede ajustar el volumen de cada canal. Este ajuste queda memorizado incluso cuando cambie la
memoria de patch. (=»Ajuste de ecualizacion y volumen de salida)

Generador de bucles o Looper
Los bucles grabados pueden ser reproducidos. Puede colocar el looper antes (PRE) o después (POST)
de los efectos y otros ajustes. (=»Uso del generador de bucles mientras toca)

Seccién ritmica
Puede reproducir sonidos de bateria usando los patrones ritmicos internos. (-»Uso de los ritmos)

SEND IN/OUT
Puede usar un efecto externo. (»Uso del envio y retorno)

Afinador
Esta funcidén le permite afinar los bajos conectados. (»Uso del afinador)

OUTPUT EQ/PHASE INVERT

Puede ajustar la ecualizacion (EQ) y puede invertir la fase para cada canal de forma independiente.
Estos ajustes quedan memorizados incluso cuando cambie la memoria de patch. (=Ajuste de
ecualizacién y volumen de salida)

Volumen master
Puede ajustar el volumen global. Este ajuste queda memorizado incluso cuando cambie la memoria de
patch. (=Ajuste del nivel master)

XLR OUT
Salida emitida por la toma BALANCED OUTPUT. Conéctela a un mezclador de PA, por ejemplo.

USB AUDIO
Puede intercambiar datos audio con un ordenador a través de la funcién de interface audio. (»Uso de
funciones de interface de audio)

AUXIN
Puede reproducir audio desde un smartphone, reproductor de audio mévil u otro dispositivo.

AMP/LINE [PHONES]
Conéctelo a un amplificador o auriculares.



Funcion INPUT SELECT

Puede conectar dos bajos al B6, por ejemplo uno eléctrico y otro acustico, y cambiar entre ellos para
usarlos de uno en uno.

Las tomas de entrada tienen selectores de impedancia, por lo que puede ajustar la entrada para adaptarla
a los bajos conectados.

(—»Seleccion de la entrada (INPUT SELECT))

L ooE}
LooPER

WENORY
BANK /PATCH
EFFECT BOARD

OREC/HPLAY nsTOP UNDO/REDO CLEAR
MEMORY-1 MEMORY-2 MEMORY-3 MEMORY-
BANK ¥ BANK 4 PATCH ¥ PATCH &
EFFECT-1

EFFECT-2

EFFECT-3

EFFECT-4

Funcion de seccion DI

La seccion DI del B6 tiene cuatro tipos que reproducen las caracteristicas de los DI de valvulas y de estado
sélido y que puede elegir como quiera.

Puede elegir facilmente el tipo de DI usando el interruptor especifico.

(—=Seleccion de la entrada (DI TYPE))

;Qué es un DI?:

DIl es una abreviatura de "Caja de inyeccién directa", que es un dispositivo que convierte la salida de sefiales
de alta impedancia de bajos eléctricos a baja impedancia. Al conectar uno, las sefiales de salida de un bajo
pueden ser enviadas de forma eficiente a sistemas PA, por ejemplo. Estas unidades suprimen los ruidos
cuando son usadas tanto en directo como en grabaciones.

Cada unidad DI también tiene sus propias caracteristicas que afectan el sonido. El B6 incluye modelos de 4
DI tipicos que puede elegir de acuerdo con su estilo de interpretacidn y preferencias.




Funcion BYPASS

Puede dejar en bypass (anulada) la seccién de efectos del B6. Ademas, también puede incluir la seccion DI
en este bypass.

Un interruptor especifico permite la anulaciéon con una sola pulsacién.

(—»Uso de la funcion bypass)

BALANCED

AMP LINE/
PHONES

DI SECTION

ALL BYPASS

Resumen de la memoria (memorias de patch/bancos)

Memorias de patch

Estas memorias almacenan los efectos usados, su orden, el estado on/off y los valores de ajuste de los
parametros. Los efectos son almacenados y recargados en unidades de memoria de patch. Esta unidad le
permite almacenar hasta 240 memorias de patch.

Bancos

Los bancos son grupos de 4 memorias de patch. Puede almacenar hasta 60 bancos.

DYN
COMP D. PLUS

BANKA Fe—— PATCH MEMORY 001

1. PATCH MEMORY 002
PATCH MEMORY 003
PATCH MEMORY 004
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Resumen de PLAY MODE

El B6 dispone de cuatro modos de reproduccion que puede elegir con un solo toque en la seccién de
seleccion PLAY MODE (- Nombre de las partes)
Puede usarlos para fines distintos durante su interpretacion.

PLAY MODE Explicacion
LOOPER El looper aparece en la pantalla tactil y puede usarlo con los pedales.
(—»Uso del generador de bucles mientras toca)
MEMORY En la pantalla tactil aparecen los bancos y las memorias de patch que
contienen y puede elegir las memorias de patch con los pedales.
(=»Cambio de las memorias de patch de un banco mientras toca)
BANK /PATCH En la pantalla tactil aparecen los nombres de las memorias de patch en
grande y puede elegir los bancos y las memorias de patch con los pedales.
(=»Cambio de bancos y memorias de patch mientras toca)
EFFECT BOARD En la pantalla tactil aparecen los efectos usados en una memoria de patch

puede activar/ desactivar cada efecto con los pedales.
(—Activacidn/desactivacién de efectos mientras toca)
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Resumen del funcionamiento de la pantalla
tactil

El funcionamiento y ajustes del B6 puede ser realizado usando su pantalla tactil.
En esta seccidn le explicamos las distintas funciones de la pantalla tactil.

Ventanas o pantallas que aparecen en la pantalla tactil

Pantallas PLAY MODE

Aparecen cuando la unidad esta encendida y cuando ha elegido un modo de reproduccion en la seccidon de

seleccién PLAY MODE (- Nombre de las partes).
LOOPER MEMORY

S

A:BANK1

A-001 Comp8Drv 2
B el

READY ® (@

Manual 80 002 003 004

@ REC Bass Clean  Slap Back A-Wah

BANK /PATCH EFFECT BOARD

A-001 Comp&Drv

A:BANK1

OYN
Comp DI PLUS

—
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Pantalla de menu

Todas las funciones del B6 estan organizadas en forma de iconos en la pantalla de menu para que pueda
acceder facilmente a cada una de ellas con solo pulsar sobre cada icono.

ABANKT - 001 Comp&Drv

EDIT o cuance gD ADD
M EFFECTS M errecToORDER  MED  EFFECTS

OB  DELETE L4=] CHANGE ,‘ CREATE PATCH
L § EFFECTS E‘l AMP/EFFECT MEMORY

EDIT PATCH T == PLAY with
@ SETTINGS "l ERRALL B pivrim

Acceso a la pantalla de menu

Con una pantalla PLAY MODE activa
Deslice hacia abajo desde la barra de herramientas.

A:BANK1

Cuando esté activa una pantalla de ajuste
Toque

P8 varias veces.
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Uso de la pantalla de menu

A:BANKT - 001 Comp&Drv

EDIT SN cHanee an ADD
N EFFECTS bl errecToroer | M) EFFECTS

DELETE id CHANGE * CREATE PATCH
EFFECTS AMP/EFFECT E’.‘ MEMORY

EDIT PATCH i o *_ PLAY with
SETTINGS TTI ERLEAL KB RHvTHM

@ Banco activo
@ Memoria de patch activa

9 La pantalla de menu tiene cuatro paginas. Esto le indica qué pagina esta activa.

Toque sobre un icono para elegir la funcion a configurar o ajustar.

Muestra la pagina anterior/siguiente.
A:BANK1 - 001 Comp&Drv
IR bex seno/ h vser B IMPORT IR

A
BANK Ol

DELETE PATCH

o) MEMORY

@ Muestra la pagina anterior.
Deslice hacia la derecha desde el borde izquierdo.

@ Muestra la pagina siguiente.
Deslice hacia la izquierda desde el borde derecho.
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Para volver a la pantalla PLAY MODE deslice hacia arriba desde la barra inferior de la pantalla de menu.

A:BANK1 - 001 Comp&Drv

EDIT o, gp A
B EFrECTS j HCD  EFFECTS

on DELETE

3 " CREATE PATCH
[ § EFFECTS MEMORY

@ mparcH ” T PLAY with
‘W) serings L e

AVISO:

* Incluso con la pantalla de menu activa, el modo de reproduccién seguira activo y podra usarlo con los

pedales.

+ Puede cambiar el orden de los iconos en la pantalla de menu simplemente arrastrandolos (moviéndolos

a la izquierda, derecha, arriba o abajo mientras pulsa sobre ellos).

A:BANK1 - 001 Comp&Drv A:BANK1

ED, 3 g ApD
EFF@SS = oroer | ML) EFFECTS
) < \GE

E," CREATE PATCH an DELETE
MEMORY | EFFECTS

A\ Tt PLAY with @ EDIT PATCH

n‘ RHYTHM SETTINGS

ADD
# EFFECTS

¢ CREATE PATCH
B MEMORY

T= PLAY with

RHYTHM

15



Uso de las pantallas de funcion

Toque y arrastre sobre una para usarla.

Toque un elemento para elegirlo

< BACK DYNAMICS

Slowa]TC
INR A e
OptComp\\

)

<Back  CHANGE EFFECT ORDER < BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

FunkRock
>

PLAY

Retorno a la pantalla anterior

Cuando aparezca el icono e en la parte superior izquierda de la pantalla tactil, toque sobre dicho
icono para volver a la pantalla anterior.

Blackopt Nl
LMT-76

Desplazamiento por listados

Cuando en pantalla aparezca un listado con varios elementos, en el borde derecho de la pantalla aparecera
una barra de desplazamientos.
Podra desplazarse por los elementos simplemente desplazandose hacia arriba o abajo en la pantalla tactil.

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS
FILTER
DRIVE
PREAMP

PROCESSOR 0%

@ Barra de desplazamientos
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Nombre de las partes

Panel superior

(1] ® (3] ?9 (6]

O 2-INPUT-10

| |J -Effects Processor m
/ EE| R

o
\I

PLAY MODER

LOOPER
MEMORY
BANK /PATCH

d € TAP O TUBE - 1
EFFECT BOARD HOLD TO TUNER O TUBE -2
t O SOLID STATE - 1
O SOLID STATE - 2
) \
N '
OREC/PPLAY ESTOP UNDO/REDO CLEAR
MEMORY-1 MEMORY-2 MEMORY-3 MEMORY-4
BANK w BANK a PATCH » PATCH a =VPASS
[___BYPASS ]
EFFECT-1 EFFECT-2 EFFECT-3 EFFECT-4 O £ry BYPASS
© ALL BYPASS
o [¢) ¢} o

S

7

0 Seccion de seleccion PLAY MODE
Usela para elegir el modo operativo del B6. (El modo elegido se iluminara).
Para mas detalles acerca de estos modos, vea Resumen de PLAY MODE.

g Mandos de parametros
Uselos para ajustar los pardmetros de los efectos y realizar otros ajustes diversos.

€ Pantalla tactil
Use la pantalla tactil para elegir y ajustar memorias de patch asi como para realizar ajustes en el B6,
por ejemplo.
Para saber los detalles de los procesos operativos, vea Resumen del funcionamiento de la pantalla
tactil.

e Interruptor TAP
Pulselo ritmicamente para ajustar el tempo.
Manténgalo pulsado para usar el afinador.

© Interruptor INPUT SELECT
Uselo para elegir la entrada (la entrada elegida se iluminara).

@ Interruptor DI TYPE
Uselo para elegir el tipo de DI (el tipo elegido se iluminara).

17



@ Pedales e indicadores de funcién
Uselos para elegir memorias de patch y bancos, activar y desactivar efectos y para usar el looper.
Las funciones que pueden ser controladas por los pedales se iluminan.

@ Interruptor BYPASS
Uselo para activar/desactivar el bypass y elegir el tipo de bypass a usar. (El ajuste elegido se iluminara).

Panel trasero

% =\ Mmoo S A

[ =

OUTPUT MASTER EXTERNAL LOOP REMOTE

7

oy AMPILINE Q NPUT- 1 weuT-2 e pse— $ ugo [ romen €22
n /A\ @ 10M 10M — AUXIN O 6 =

EY 0|QFoi0] 3100 @ [F)GPwEt

= = ™ = € = =
= BALANCED  [pyones)

N
4

AN
@»

(7] (8] © (10011

@ Seccion de tomas de salida

GROUND
CONNECT

6 Interruptor GROUND LIFT: Puede activar/desactivar la conexién a tierra para la toma BALANCED

LI.F:I'
OUTPUT.
+ CONNECT ( ML ): Esto conecta la punta del conector a la toma de tierra.

* LIFT ( . ): Esto desconecta la punta del conector a la toma de tierra. Esto resulta muy util si se
producen ruidos por un bucle de tierra.

Toma BALANCED OUTPUT: Conéctela a un sistema PA.

BALANCED
AMP/LINE

Toma AMP/LINE [PHONES]: Conéctela a un amplificador de bajo, monitores o auriculares.

[PHONES ]

Q Seccion de tomas de entrada
Tomas INPUT 1/2: Conecte bajos a estas tomas.

10M
@ Selectores de impedancia 1/2: Ajustelos para adaptarlos a los bajos conectados.

™M

€ Tomas EXTERNAL LOOP
Aqui puede conectar efectos externos.

SEND

Toma SEND: Conéctela a la entrada de una unidad de efectos externa.

RETURN

Toma RETURN: Conéctela a la salida de una unidad de efectos externa.

@ Ranura para tarjetas SD
La insercion de una tarjeta SD hace posible lo siguiente.

18



+ Podra almacenar bucles y ademas el tiempo de grabacion sera mayor.
* Podra cargar datos de respuesta de impulsos.

* Podrd usar el B6 como un lector de tarjetas.

+ Podra usarlas para actualizar el firmware.

Puede introducir aqui tarjetas que cumplan con las especificaciones SD, SDHC o SDXC.
Utilice el B6 para formatear la tarjeta SD. (= Formateo de tarjetas SD)

@ Interruptor de encendido
Esto le permite encender y apagar la unidad.

6 Conector de adaptador DC 9V
Conecte aqui el adaptador de corriente especifico (ZOOM AD-16).

@ Mando MASTER
Uselo para ajustar el volumen del B6.

@ Toma AUXIN
Conecte aqui un reproductor musical portatil o un dispositivo similar.

@© Toma CONTROL IN
Conecte aqui un pedal de expresion (ZOOM FP02M) para ajustar un efecto de pedal.

) Conector REMOTE
Conecte aqui un ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaldmbrico especifico.
Esto le permitira el control remoto inaldmbrico del B6 desde un iPhone/iPad por medio de la app
Handy Guitar Lab para iOS/iPadOS.

m Puerto USB (Micro-B)
El conectar aqui un ordenador le permitira lo siguiente.
* Podra usar el B6 como un interface audio.
*+ Podra controlar el B6 usando la app Guitar Lab.

* Podra usar el B6 como un lector de tarjetas.
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Pantalla de menu

En este listado puede ver las funciones de los iconos que aparecen en la pantalla de menu.

Icono

Explicacion

Icono

Explicacion

EDIT
EFFECTS

Ajuste de parametros de
efecto. (= Ajuste de efectos)

CHANGE

EFFECT ORDER

Cambio del orden de los
efectos en las memorias de
patch. (= Cambio del orden
de los efectos)

00]
[ {

ADD
EFFECTS

Adicion de efectos a
memorias de patch. (=
Adicién de efectos)

00 0]
L

DELETE
EFFECTS

Supresioén de efectos de
memorias de patch. (=
Supresion de efectos)

CHANGE
AMP/EFFECT

o oo

Cambio de efectos y
amplificadores en memorias
de patch. (- Sustitucion de
efectos)

/‘ CREATE PATCH

MEMORY

Creacidon de memorias
de patch. (= Creacion de
memorias de patch)

EDIT PATCH
SETTINGS

)

Ajuste de nombre y nivel
de memoria de patch. (-
Ajuste del nivel de memoria
de patch, Modificacién de
nombres de memorias de
patch)

l EDIT ALL

T

Edicion de los ajustes de
todas las memorias de patch.
(— Realizacién de todos los

ajustes de efectos en una
pantalla)

T = PLAY with
'ﬁ RHYTHM

Uso de la funcidn ritmica. (—
Uso de los ritmos)

USE SEND/

i B 4

RETURN

Ajustes de envio/retorno. (-
Uso del envio y retorno)

lhl. USE IR

Uso de las respuestas de
impulsos (IR). (= Uso de
respuestas de impulsos (IR))

e IMPORT IR

Carga de datos de respuestas
de impulso (IR). (= Carga

de datos de respuesta de
impulsos (IR))

/ CREATE
mOoo BANK

Creacion de bancos. (=
Creacién de bancos)

== B CHANGE
5o & BANK ORDER

Cambio del orden de los
bancos. (—» Cambio del orden
de los bancos)

B CHANGE PATCH
& MEMORY ORDER

Modificacién del orden de
las memorias de patch. (=
Cambio del orden de las
memorias de patch)

S=-C DELETE

oc BANK

Supresion de bancos. (=
Supresion de bancos)

DELETE PATCH
MEMORY

Supresién de memorias
de patch. (» Borrado de
memorias de patch)

SAVE PATCH

MEMORY

Almacenamiento de
memorias de patch. (=
Almacenamiento de
memorias de patch)
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Icono

Explicacion

Icono

Explicacion

SET SYSTEM
SETTINGS

Cambio y verificacion
de ajustes de sistema.
Gestion de tarjetas SD.
(=Comprobacioén de las

versiones de firmware,
Gestion de tarjetas SD)

V.

Ajuste del tempo usado por
los efectos, ritmos y looper.
(= Ajuste del tempo master)

\:

SET USB
AUDIO

Ajustes de audio USB. (-
Ajustes de interface de audio)

SET AUTO
SAVE

14

Activacidon/desactivacion de
almacenamiento automatico.
(= Ajuste de la funcién
AUTOSAVE)

SET POWER/
DISPLAY

Ajuste de brillo de

pantalla tactil y activacion/
desactivacion de modo ECO.
(= Ajuste del brillo de la
pantalla tactil, Ajuste del
modo ECO)

Ajustes especificos de
afinador. (—» Cambie los
ajustes del afinador)

USE TUNER

Uso del afinador. (= Uso del
afinador)

I SET OUTPUT ‘l
o=

Ajusta el tono y otras
caracteristicas de los sonidos
de salida para cada canal

de entrada. (= Ajuste de
ecualizacién y volumen de
salida)

(e

Activa/desactiva la funcién
PRESELECT. (-» Uso de la
funcion PRESELECT)

PLAY MODE
BANK/PATCH

Muestra los nombres de
memorias de patch en
grande para su seleccion en
la pantalla tactil. (= Cambio
de bancos y memorias de
patch mientras toca)

PLAY MODE

EFFECT BOARD

Muestra los efectos usados
en la memoria de patch en la
pantalla tactil. (- Activacion/
desactivacion de efectos
mientras toca)

‘== PLAY MODE
oo MEMORY

Uso de los pedales de
disparo para elegir las cuatro
memorias de patch del
banco. (= Cambio de las
memorias de patch de un
banco mientras toca)

PLAY MODE
LOOPER

Uso del looper (generador
de bucles). (= Uso del
generador de bucles
mientras toca)
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AVISO:
Puede cambiar el orden de los iconos en la pantalla de menu simplemente arrastrandolos (moviéndolos a la
izquierda, derecha, arriba o abajo mientras pulsa sobre ellos).

K1 - 001 Comp&Drv A:BANK1 - 001 Comp8&Drv

ED 3 on abp ADD
i oroeR | MCD  EFFECTS - EFFECTS
DE ~

E," CREATE PATCH on DELETE
[ ]

CHANGE ,‘ CREATE PATCH
MEMORY EFFECTS ql AMP/EFFECT

MEMORY

EDIT PATCH \ | T=E pLay with EDIT PATCH n T = pLAY with
@ e B RivTHM @ 2 1] e B rivrHM
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Conexiones

e ZOOMAD16

ZOOM FP02M

o () (9]
33333333% 00 Lo ile )i
it ) |0 @LO
@ Bajo

Conéctelo a la toma INPUT1 o INPUT 2. Ajuste el selector de impedancia para adaptarlo al bajo
conectado.

10M
Uselo con bajos eléctricos convencionales
1M
10M
. @ Uselo con bajos acusticos con pastillas piezoeléctricas
™M

23



@ Reproductor de musica portatil, etc.

©

(4]
(5]
(6]

@009

® ©

Ajuste el volumen en el dispositivo conectado.

Tarjeta SD

Use una tarjeta SD para almacenar loops y aumentar el tiempo de grabacion de estos.
Usela también para importar datos IR y actualizar el firmware.

ZOOM BTA-1 u otro adaptador inalambrico especifico
Esto permite el control inaldmbrico del B6 usando la app Handy Guitar Lab para iOS/iPadOS.

Adaptador de corriente (ZOOM AD-16)

Mezclador de PA, etc.

GROUND
CONNECT

Use 6 para activar/desactivar la conexion a tierra para la toma BALANCED OUTPUT.

LIFT
« CONNECT ( 1L ): Esto conecta la punta del conector a la toma de tierra.

* LIFT (. ): Esto desconecta la punta del conector de la toma de tierra. Esto resulta muy util si se
producen ruidos por un bucle de tierra.

Amplificador de graves
Auriculares
Monitores autoamplificados

Unidad de efectos externa

Conecte la toma SEND a la toma de entrada del efecto y la tomma RETURN de esta unidad a la toma de

salida del efecto.

Pedal de expresion (ZOOM FP02M)
Puede usar un pedal para controlar los efectos.

Ordenador (Mac/Windows)
Conéctelo con un cable micro USB.
Puede usar el B6 como un interface audio y con Guitar Lab.

AVISO:

Puede usar la app Guitar Lab para gestionar las memorias de patch y editar y afiadir efectos. Puede
descargar la app Guitar Lab desde la web de ZOOM (zoomcorp.com).

Puede controlar el B6 de forma remota a través de la app i0S/iPadOS Handy Guitar Lab Puede descargar
esta app Handy Guitar Lab desde el App Store.
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Insercidon de tarjetas SD

La insercidn de una tarjeta SD en el B6 |le permitira realizar lo siguiente.
* Puede almacenar loops (bucles) y puede aumentar el tiempo de grabacion de los mismos.
* Puede cargar y usar datos de respuesta de impulsos, incluyendo tanto datos suyos como de terceros.
+ Podrd usar el B6 como un lector de tarjetas.

+ Podra usarlas para actualizar el firmware.

1 « Con la unidad apagada, abra la tapa de la ranura de tarjeta SD e introduzca una tarjeta SD
completamente dentro de la ranura.
Para extraer una tarjeta SD, empujela ligeramente mas adentro para que un resorte la expulse un
poco y después tire de ella.

]| [

EXTERNAL LOOP REMOTE

SEND RETURN CONTROL IN USB  POWER DCOV
— — — — e oNoOFF

‘© ) © O

s © O | I

NOTA:
+ Puede introducir aqui tarjetas que cumplan con las especificaciones SD, SDHC o SDXC.
+ Desactive la proteccion contra la grabacidn de la tarjeta SD antes de introducirla.

+ Lainsercién o extraccion de una tarjeta SD con la unidad encendida puede dar lugar a la pérdida de
datos.

« Ala hora de insertar una tarjeta SD, asegurese de introducirla con la orientacién correcta y con la cara
superior hacia arriba.

+ Antes de usar tarjetas SD que acabe de comprar o que hayan sido formateadas previamente en otro
dispositivo, formatéelas en el B6 (= Formateo de tarjetas SD).
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Encendido/apagado

Encendido

1 « Reduzca al minimo el volumen del amplificador o monitores autoamplificados.

NOTA:
Para evitar ruidos y averias, conecte los monitores autoamplificados y los amplificadores de bajo antes de
encender la unidad.

POWER

2. Ajuste o °FF 3 ON.
:

Esto enciende el B6 y hace que aparezca la pantalla PLAY MODE (»Resumen de PLAY MODE ) en la
pantalla tactil.

A-001 Comp&Drv

DYN
COMP D.I PLUS

AVISO:
Cuando encienda la unidad, sera reactivado el dltimo modo de reproduccién activo cuando apagé la unidad.

3. Suba el volumen del amplificador o de los monitores.

Resumen del modo ECO:
+ Por defecto este modo esta activo y la unidad se apaga automaticamente si no la usa durante 10 horas.

« También puede desactivar este modo ECO. (= Ajuste del modo ECO)
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Apagado

1 « Reduzca al minimo el volumen del amplificador o monitores.

POWER

2. Ajuste o °FF 5 OFF.
)

La pantalla tactil se apagara.
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Seleccion de la entrada (INPUT SELECT)

Puede conectar al B6 dos bajos, por ejemplo uno eléctrico y otro acustico, y cambiar entre ellos para usar

uno cada vez.
Conecte los bajos a las tomas INPUT 1 e INPUT 2y ajuste los interruptores de seleccién de impedancia para

adaptarlos a los bajos conectados. (—= Conexiones)

O 2-INPUT— g‘

INPUT SELECT

1 « Pulse para elegir la entrada.

El indicador de la entrada elegida se iluminara.
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Seleccion de la entrada (DI TYPE)

La seccion DI del B6 tiene cuatro tipos conmutables que reproducen las caracteristicas de los DlIs de
valvulas y de estado solido.
La seccién DI afecta a la salida de los conectores BALANCED OUTPUT y AMP/LINE [PHONES].

N
P )TUBE - 1

O TUBE -2

O SOLID STATE - 1

O SOLID STATE - 2

1 « Pulse para elegir el tipo de DI.

El indicador para el tipo de DI elegido se iluminara.

TUBE-1 Esto recrea las caracteristicas de un DI a valvulas con armodnicos ricos
y frecuencias bajas gruesas.

TUBE-2 Esto recrea las caracteristicas de un DI a valvulas con un ataque claro
y frecuencias bajas compactas.

SOLID STATE-1 Esto recrea las caracteristicas de un DI de estado sélido con
compresion moderada y un tono agudo.

SOLID STATE-2 Esto recrea las caracteristicas de un DI de estado sélido con un
sonido limpio y una ligera distorsion.

Apagado La seccién DI esta desactivada.
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Uso de la funcion bypass

Puede dejar en bypass (anulada) la seccion de efectos del B6. Ademas, también puede incluir la seccién DI
en este bypass.

BYPASS
¥ ¥4

{-EFX BYPASS
' ALL BYPASS

1 « Pulse para ajustar el tipo de bypass.

Se iluminara el indicador del tipo de bypass elegido.

EFX BYPASS Esto anula la seccién de efectos.
(Solo es usada la seccién DI).

ALL BYPASS Esto anula tanto la seccién de efectos como la DI.
Apagado Esto no deja nada en bypass.
AVISO:

+ Por ejemplo, resulta mas facil ajustar el ecualizador y el volumen de un amplificador de bajo si los efectos
B6 estan anulados.

+ Esta funcidn de bypass estara desactivada cuando encienda la unidad.
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Ajuste del nivel master

Puede ajustar el volumen de salida del B6.

MASTER

O3

NOTA:
+ Elrango de ajuste va de —« a +6 dB.

« Cuando el mando esté en la posicion central, el ajuste sera de 0 dB.
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Ajuste de ecualizacion y volumen de salida

Puede ajustar para cada canal el volumen y el ecualizador del sonido de salida del B6.

Estos ajustes afectan a la salida de la toma AMP/LINE [PHONES]. El ajuste VOL también afecta a la salida de
la toma BALANCED OUTPUT.

1
« Pulse para elegir un canal para el que ajustar el ecualizador y volumen de salida.

El indicador de la entrada elegida se iluminara.

2. Gire@ en el modo MEMORY, BANK/PATCH o EFFECT BOARD.
Esto hace que aparezca la pantalla OUTPUT EQ/VOL en la pantalla tactil.

3. Gire @ para ajustar el ecualizador y el volumen de salida.

(2]

s )
L
(1) © OlllTPUTEQ/VUL ©
e 2-INPUT-1
Lo MD HI

- ® ®

PHASE INVERT \

0 Vuelve a la pantalla anterior.

@ Selecciona y visualiza el canal de entrada.
Toque aqui para cambiar la entrada.
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e Bloqueo/desbloqueo de los ajustes.

53] Bloqueados
Desbloqueados
@ Ajuste del rango de gravess/rango de medios/rango de agudos/volumen.

Una vez que haya terminado con el ajuste, después de un momento volvera a aparecer la pantalla
anterior

AVISO:
. : SET OUTPUT | . L. .
El tocar en la pantalla Menu también hara que aparezca la pantalla OUTPUT EQ/
VOL.

INPUT SELECT

« Cuando la pantalla OUTPUT EQ/VOL esté abierta, pulse para cambiar el canal para que pueda

ajustar su ecualizacion y volumen.

+ Durante las actuaciones en directo, las salidas de los amplificadores de bajo y los monitores pueden
interferir entre si, haciendo que el sonido en el escenario parezca mas débil. El Invertir la fase de la salida
del B6 puede evitar este fendmeno. Toque aqui para activarlo, invirtiendo la fase.

< BACK SET OUTPUT EQ/VOL
== 2 -|INPUT-1
LO MID HI VoL

» ® ® (@&

0 0 0 100
PHASE INVERT N
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Activacion/desactivacion de efectos mientras
toca

En el modo EFFECT BOARD, en la pantalla tactil vera los efectos y el amplificador usado en la memoria de
patch y podra activarlos y desactivarlos con los pedales de disparo.

EFFECT BOARD

1

EFFECT-1 EFFECT-2 EFFECT-3 EFFECT-4 4

PLAY MODE|

1 « Pulse varias veces para elegir EFFECT BOARD

Esto activara el modo EFFECT BOARD del B6 donde podra ver de un solo golpe los efectos y el
amplificador usado en la memoria de patch.

@ Memoria de patch activa

AVISO:

...n| PLAY MODE . ‘4 : .
El tocar en la pantalla de menu también activara el modo EFFECT BOARD.

2. Toque.

A-001 Comp&Drv

DYN
COMP | p,)PLUS
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3. Toque sobre un efecto para activarlo/desactivarlo con un pedal de disparo.
El efecto sobre el que pulse es asignado a un pedal de disparo.
Toque de nuevo sobre €l para eliminar la asignacion.

A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

- -
o . m 1 » =%

0 Cuando los efectos son asignados, el color de la base del pedal de disparo cambia de acuerdo a
la categoria.

4. Pulse los pedales de disparo para activar/desactivar los efectos.

EFFGCT-1 FRC] EFFGCT-4
o 4 N

* Los pilotos se iluminan cuando los efectos estan activos.

* El color de la indicacion de pedal de disparo depende de la categoria del efecto.

NOTA:

+ Independientemente del orden en el que toque los efectos, seran asignados a los pedales de disparo de
izquierda a derecha.

+ Una vez que haya asignado efectos a todos los pedales de disparo, el pulsar sobre otros efectos no hara
que sean asignados.

+ Algunos efectos asignan funciones especiales a los pedales de disparo. (Como por ejemplo efectos que
solo se activan mientras mantenga pulsado el pedal de disparo). Puede elegir estas funciones especiales
en la pantalla EDIT EFFECTS. (= Funciones especiales de pedal de disparo)
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AVISO:
Las operaciones siguientes también son posibles en la pantalla tactil.

A-001 Comp&Drv

@ Abra la pantalla EDIT EFFECTS.
(= Ajuste de efectos)

@ Elige la memoria de patch anterior.

€@ Elige la memoria de patch siguiente.
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Cambio de bancos y memorias de patch
mientras toca

Puede visualizar y seleccionar en la pantalla tactil los nombres de los bancos y memorias de patch en letras
grandes.

BANK w» BANK a PATCH ¥ PATCH a

-

BANK /PATCH

G1

PLAY MODE |

1 « Pulse varias veces para elegir BANK / PATCH-

Esto activa el modo BANK/PATCH del B6 en el que el nombre del banco y memoria de patch activos
apareceran en letras grandes para una confirmacién mas sencilla.

A:BANK1

0 Banco activo

@ Memoria de patch activa

AVISO:

PLAY MODE p . . . ,
El pulsar en la pantalla de menu también activara el modo BANK/PATCH.
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2. Deslicese hacia arriba o abajo en la pantalla tactil para elegir memorias de patch.
Esto elegira la memoria de patch siguiente.

A:BANK1

Elige la memoria de patch anterior.

También puede usar los pedales de disparo para elegir bancos y memorias de patch.

BANK w» BANK a PATCH ¥ PATCH &

o pA

0 Elige el banco anterior/siguiente.

@ Elige la memoria de patch anterior/siguiente.
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AVISO:

« Toque sobre el nombre de la memoria de patch para abrir una pantalla en la que podra editar la
memoria de patch, por ejemplo para afiadir, cambiar, eliminar y ajustar efectos. (»Realizacién de todos

los ajustes de efectos en una pantalla)

< BACK EDIT ALL

A:BANK1 A-001 Comp&Drv

OYN
COMP DI PLUS

an  ADD O DELETE
O errects  NED EFFECTS

+ Puede usar la funcién PRESELECT en el modo BANK/PATCH. Esto le permite elegir previamente la
siguiente memoria de patch para cambiar a ella después con solo una pulsacion. Esto resulta muy Uutil
cuando esté tocando en directo para cambiar a memorias de patch que no estan cerca de la activa.
(=»Uso de la funcién PRESELECT)

Uso de la funcién PRESELECT

Puede usar la funcién PRESELECT en el modo BANK/PATCH.

Cuando la funcion PRESELECT esté activada (ON), el cambio de bancos y memorias de patch no se

producira hasta que pulse para confirmar el cambio de memoria de patch.

Esto le permite cambiar directamente a una memoria de patch que no esta cerca de la activa durante una
actuacioén en directo.

Activacion/desactivacion de la funcién PRESELECT

La funcién PRESELECT puede ser activada/desactivada.

1 « TOque E en la pantalla de menu.

2. Toque el interruptor para ajustarlo a ON/OFF.
El tocar aqui hara que la funcion cambie entre ON/OFF.

< BACK SET PRESELECT

PRESELECT
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Ajuste Explicacion

ON Esto activa la funcion PRESELECT.

OFF Esto desactiva la funcién PRESELECT.
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Seleccion de memorias de patch cuando la funcion PRESELECT esta
activada

BANK » BANK a PATCH ¥ PATCH a

o o o o 1
© © © ©

v

1 « En el modo BANK/PATCH, utilice los pedales para elegir el banco y la memoria de patch.

BANK w» BANK a PATCH = PATCH a

o A

@ CElige el banco anterior/siguiente.

@ Elige la memoria de patch anterior/siguiente.

Apareceran la memoria de patch activa y la siguiente memoria de patch elegida.

&5, PRESS TO ENTER

@ Memoria de patch activa

@ siguiente memoria de patch seleccionada

2 BANK / PATCH ) L,
« Pulse para confirmar la seleccion.
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Cambio de las memorias de patch de un
banco mientras toca

Puede visualizar un banco en la pantalla tactil, lo que le permitira elegir las cuatro memorias de patch que
contiene con una unica pulsacion.

MEMORY-1 MEMORY-2 MEMORY-3 MEMORY-4

c o o o 3

MEMORY

G1

PLAY MODE|

1 « Pulse varias veces para elegir MEMORY -

Esto activa el modo MEMORY del B6 en el que podra comprobar el nombre del banco elegido y sus
cuatro memorias de patch.

A:BANK1

002 003 004
Dr Bass Clean  Slap Back A-Wah

@ Banco activo

9 Memorias de patch del banco

AVISO:

El pulsar ﬁ :lLEﬂohl;?DE en la pantalla de menu también activara el modo MEMORY.

2. Toque y gue estan a cada lado del nombre del banco para elegir el banco deseado.

—

A:BANK1

002 003 004
Bass Clean  Slap Back A-Wah
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@ CElige el banco anterior.

9 Elige el banco siguiente.

3. Toque sobre la memoria de patch que quiera.
La memoria de patch elegida quedara resaltada (en video inverso).

—

A:BANK1

003 004
0 | Slap Back A-Wah

003 004
Slap Back A-Wah

p—

MEMORY-1 MEM®RY-2 MEMORY-3 MEMORY-4
O ’

El indicador de la memoria de patch elegida se iluminara.
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AVISO:

« Puede arrastrar las memorias de patch para reordenarlas.

—— —

A:BANK1 A:BANK1

003 004 | | 003 004
Slap Back A-Wah Slap Back A-Wah

+ Toque sobre el nombre de la memoria de patch para abrir una pantalla en la que podra editar la
memoria de patch, por ejemplo para afiadir, cambiar, eliminar y ajustar efectos. (—=Realizacion de todos
los ajustes de efectos en una pantalla)

S < BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv
A :BANK1

DYN
COMP D. PLUS

an ADD o7 DELETE oo
KO errects O eFFecTs I8

CHANGE PATCH
EFFECTS SETTINGS
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Uso del generador de bucles mientras toca

Las frases musicales interpretadas pueden ser grabadas para crear bucles stereo de hasta 45 segundos.

LOOPER OREC/PPLAY ESTOP UNDO/REDO CLEAR

°c o o o 2

G1

PLAY MODE|

1 « Pulse varias veces para elegir LOOPER-

Esto activa el modo LOOPER del B6 y activa la pantalla Looper Control en la pantalla tactil.

A-001 Comp&Drv {3

LOOPER
SETTINGS

Manual

ﬂ Estado del looper

9 Bloqueo/desbloqueo de los ajustes.

. Bloqueados

Desbloqueados

AVISO:

El pulsar E E%:EF?DE en la pantalla Menu también activara el modo LOOPER.

2. Uso del looper
Consulte los detalles de la operacion a continuacion:
-Grabacion de bucles
—-Parada de la grabacion e inicio de la reproduccién en bucle
—Parada de la reproduccion
-Inicio de la reproduccion en bucle de la frase musical grabada
-Adicion de interpretaciones en bucles grabados (sobredoblaje)
-Borrado de la ultima frase sobregrabada (funcion UNDO)
—Restauracion de un sobredoblaje anulado (funcién REDO)
-Borrado de bucles
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W Notas acerca del tempo del looper
* El tempo del looper también es usado por los efectos y ritmos.

+ Puede ajustar el tempo tal y explicamos enAjuste del tempo masteryAjuste del tempo..

+ El cambio del tempo hara que sean eliminados los bucles grabados en los siguientes casos.

- Si el tiempo de grabacién de bucle esta ajustado a J x1—64 (=Ajuste del tiempo de grabacion)

- Durante la reproduccion ritmica (»Uso de los ritmos)

NOTA:
+ Sila funcion COUNT esta activada, la grabacion comenzara después de la claqueta. (= Ajuste de la
claqueta)

* La entrada de sonido a través de la toma AUX IN no sera grabada.

+ Vea Ajuste del generador de bucles o looper para saber mas detalles acerca del tiempo de grabacion, el
volumen y otros ajustes.

46



AVISO:

+ Si usa una tarjeta SD, podra grabar bucles mas largos y almacenarlos. Ademas, podra recargar los bucles
de la tarjeta SD para reproducirlos y sobregrabarlos. (= Uso de tarjetas SD)

+ Durante la reproduccioén ritmica (= Uso de los ritmos) esta activa la cuantizacion, por lo que aunque el
tiempo de finalizacién de la grabacién no sea exacto, el bucle sera ajustado automaticamente para que la
reproduccion del bucle siga sincronizada.

+ Durante la reproduccién del bucle puede elegir distintos modos de reproduccion y también puede
acceder a la pantalla de mend. Esto le permite, por ejemplo, elegir memorias de patch y utilizar ritmos

mientras el bucle sigue sonando.

Para detener la reproduccién en bucle mientras realiza otras operaciones, pulse

de forma repetida

yeliaLOOPER. o toque r'c')g:;?“ en la pantalla de menu. Después, detenga la

reproduccion.
Cuando estén abiertas otras pantallas PLAY MODE, el estado de reproduccion del looper aparecera en la
parte superior izquierda.

Reproduccién
Grabacién
Detenido

- Sobregrabacion
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Operaciones del generador de bucles

Grabacion de bucles

OREC/PPLAY

Cuando todavia no haya ningun bucle grabado (aparece "READY" en pantalla), pulse o toque m

A-001 Comp&Drv @]

LOOPER
SETTINGS

l’\' (=)

Manual 80

OREC/PPLAY
o

ESTOP

) .7
u =\ du [ )
Pulse durante la grabacién para cancelarla

Parada de la grabacion e inicio de la reproduccion en bucle

OREC/PPLAY
.7 9
Durante la grabacion, pulse o toque § 3\ .

—

A-001 Comp&Drv @]

LOOPER
SETTINGS

(D) (@)

Manual 80

CLEAR

OREC/PPLAY
[¢]

NOTA:

+ Si alcanza el tiempo maximo de grabacion, la grabacion se detendra y comenzara la reproduccién del
bucle.

+ Si ha ajustado el tiempo de grabacién a “J x 1-64", la grabacién se detendra y la reproduccion del bucle
comenzara una vez transcurrido el tiempo de grabacion establecido. (= Ajuste del tiempo de grabacion)

48



Parada de la reproduccién

ESTOP

.7 o
Durante la reproduccion, pulse o toque |5l .

L —

A-001 Comp&Drv e]

LOOPER

SETTINGS
PLAY PLAY ® (@
* Manual 80
@
STOP OVERDUB .OP fLens
ESTOP

o o
© ©

Inicio de la reproduccidon en bucle de la frase musical grabada

)
="

OREC/PPLAY

Con la unidad parada, pulse o toque.

A-001 Comp&Drv &

LOOPER
SETTINGS

‘7 ) (=)
Manual VOL 80

CLEAR

OREC/PPLAY
[e]
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Adicion de interpretaciones en bucles grabados (sobredoblaje)

OREC/PPLAY

.7 o}
Durante la reproduccion, pulse o toque.

A-007 Comp&Drv e]

LOOPER
SETTINGS

(-

Manual 80

CLEAR

OREC/PPLAY
[e]

o O o

+ Cuando el bucle llegue al final, la reproduccién volvera al principio y podra repetir el sobredoblaje.

OREC/PPLAY

+ Durante el sobredoblaje o sobregrabacion, pulse para detener el sobredoblaje, pero seguir con la

reproduccion del bucle.

Borrado de la ultima frase sobregrabada (funcién UNDO)

UNDO/REDO

Pulse o toque .

———

A-001 Comp&Drv @1

LOOPER
SETTINGS

UNDO (™ (@

Manual 80

p pLAY [l sTOP UNDO CLEAR

!

UNDO/REDO
o (]
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Restauracion de un sobredoblaje anulado (funcion REDO)

LINDOéREDO
Pulse o toque m

L

A-001 CompBDrv &

LOOPER

SETTINGS

REDO (™ (@

Manual 80

L M sSTOP UNDO  CLEAR
OVERDUB I

UNDO/REDO
(0] O

Borrado de bucles

CLEAR
Pulse o toque .

L —

A-001 Comp&Drv 3

LOOPER
SETTINGS

CLEAR (™ (8

Manual 80

®  msoP UNDO  CLEAR
OVERDUB T

CLEAR
o o) o

Esto borra el bucle grabado.
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Ajuste del generador de bucles o looper

Puede realizar diversos ajustes en el looper.

Ajuste del tiempo de grabacion

Puede ajustar la duracion del bucle grabado.

1 « Gire @ o arrastre el mando TIME arriba o abajo en la pantalla Looper Control (= Uso del generador

de bucles mientras toca)

e Ve ~ )

=

A-001 Comp&Drv

PER
INGS

READY

@® REC

Ajuste Explicacion
MANUAL La grabacion continuara hasta que la detenga manualmente o hasta que llegue
al tiempo maximo de grabacion.
Esto ajusta el valor entre 1y 64 negras (cuarto de nota). El tiempo de grabacién
real dependera del ajuste BPM (tempo) (= Ajuste del tempo master)
Jx1-64 Tiempo de grabacion (segundos) = 60 + BPM x numero de negras

Cuando llegue al tiempo de grabacion fijado, la grabacién se detendray
comenzara la reproduccién en bucle.

NOTA:

+ Las opciones de ajuste incluyen MANUAL y 1-64 negras.

+ El tiempo de grabacién del looper es de 2 a 45 segundos en stereo y de 2 a 90 segundos en mono. Para
cambiar entre stereo y mono, vea Ajuste a stereo 0 mono

* Los ajustes que fuesen a sobrepasar el tiempo maximo de grabacidn seran ajustados automaticamente.

* El cambio del tiempo de grabacion eliminara los datos grabados.
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Ajuste del volumen

El volumen del looper puede ser ajustado.

1 « Gire @ o arrastre el mando VOL arriba o abajo en la pantalla Looper Control (= Uso del generador

de bucles mientras toca)
I )

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

PLAY

ot M sTop

OVERDUB

AVISO:
Puede ajustar esto de 0 a 100.

53



Ajuste a stereo 0 mono

Los bucles pueden ser grabados en stereo o mono.

1 e Toque en LOOPER SETTINGS en la pantalla Looper Control (= Uso del generador de bucles mientras

toca)

—

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

READY

Manual

@ REC

2. Toque sobre el ajuste que quiera.

LOOPER POSTN

PRE-EFFECTS

@ Mono
@ Stereo

NOTA:

+ El tiempo de grabacién del looper es de 2 a 45 segundos en stereo y de 2 a 90 segundos en mono.

+ Cuando utilice una tarjeta SD (- Uso de tarjetas SD), no podra cambiar el ajuste STEREO/MONO. Estara

fijo en STEREO.
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Ajuste del STOP MODE

Puede ajustar la forma en la que se comportara el generador de bucles cuando esté detenido.

1 e Toque en LOOPER SETTINGS en la pantalla Looper Control (= Uso del generador de bucles mientras
toca)

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

INSTANT FINISH FADE OUT
Y

A

0 El bucle se detendra inmediatamente en cuanto ejecute la operacién de parada.
Q El bucle se detendra una vez que se haya reproducido hasta el final.

e El bucle se detendra después de un fundido de salida.
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Cambio de la posicion del generador de bucles

Puede cambiar la posicién del looper.

1 e Toque en LOOPER SETTINGS en la pantalla Looper Control (= Uso del generador de bucles mientras
toca)

—

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

t’.\

Manual

LOPPER SETTINES

STEREO

FINISH  FADE OUT
LLOOPER PPSITION
PRE-EFFECTS POST(E.EECTS

ﬂ Esto hara que el looper quede antes de los efectos.

Q Esto hara que el looper quede después de los efectos.

AVISO:
El colocar el looper antes de los efectos, hace que el sonido de una interpretacién en bucle pueda ser
modificada para modelar el sonido sin seguir tocando.

( )

Memoria de patch

Looper Looper

IN - O OYN NR = O jmm OUT

coMp D PLUS

PRE- POST-
EFFECTS EFFECTS
—— Efectos y amplificador ———
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Uso de tarjetas SD

Al cargar una tarjeta SD en el B6, podra aumentar el tiempo de grabacién de bucle y podra almacenar
bucles. También podra cargar y usar otros archivos de audio como bucles.

Creacion de bucles y almacenamiento en tarjetas SD

LOOPER CLEAR

G2

1 o Introduzca la tarjeta SD (= Insercion de tarjetas SD)

2 Pulse repetidamente vy elija ,0 toque ottt o\ |3 pantalla de mend.
@ P y €l 9 LOOPER P

Esto activa el modo B6 LOOPER y hace que aparezca la pantalla de control del generador de bucles.

A-001 Comp&Drv 3

LOOPER
SETTINGS

Manual

0 Aparecera esto en cuanto haya una tarjeta SD cargada.

9 Aparece “New Loop File", lo que indica que puede crear un nuevo bucle. Cuando esté creando
un bucle o haya elegido uno, aparecera el nombre del bucle seleccionado.
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3. Cree un bucle.
Siga los procedimientos del paso 2 de Uso del generador de bucles mientras toca para crear un bucle.

—t

A-001 Comp&Drv @]
B e

LOOPER_001 ) (@

Manual 80

CLEAR

o Cuando comienza la grabacidon de un bucle, en pantalla aparece el nombre del bucle. El bucle
que esté siendo creado sera almacenado con el nombre que aparece en pantalla.

NOTA:

+ Se crearan bucles y se les asignara el nombre “LOOPER_xxx". Donde el "xxx" del nombre del bucle es un
numero secuencial.

+ Cuando en la unidad haya una tarjeta SD cargada no podra eliminar los bucles que contenga. Utilice un
ordenador u otro dispositivo para eliminar los bucles guardados en una tarjeta SD.

+ Cuando en la unidad haya una tarjeta SD cargada, el estado del looper no aparecera en la pantalla.

+ Cuando en la unidad haya una tarjeta SD cargada, el tiempo de grabacion sera de 2 segundos a 2 horas.

CLEAR
o)

4. Cuando termine de crear un bucle, pulse o toque NERILH .
El bucle creado sera almacenado en la tarjeta SD.

— —

A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv ‘%

m LOOPER m LOOPER
SETTINGS SETTINGS

LOOPER_001 () () New LoopFile C B )

Manual 80 Manual o 80

P PLAY

0 Aparece “New Loop File” y podra crear un nuevo bucle.

NOTA:
Los ajustes realizados en Ajuste del generador de bucles o looper no pueden ser almacenados por separado
para diferentes bucles. Los mismos ajustes son utilizados para todos los bucles.
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Seleccion de bucles almacenados en tarjetas SD

1 « TOque en la pantalla de control de Looper (= Uso del generador de bucles mientras toca).

—t

A-001 Comp&Drv

a LOOPER
e  SETTINGS

New LoopFile ( ’\ _~
M:

@® REC

2. Toque sobre un bucle para elegirlo.
El bucle seleccionado aparecera en la pantalla de control de Looper.
< BACK SELECT LOOP FILE

LOOPER_00T.WAV
LOOPER_002.WAV

—

A-001 Comp&Drv &

m LOOPER
SETTINGS

LOOPER Q03 WAV LOOPER_003 () ()
LOOPER_DN R

Manual 80
LOOPER_0074
\ P PLAY CLEAR

El bucle seleccionado puede ser reproducido y sobregrabado.

AVISO:
Para cargar sus propios archivos de audio y usarlos como bucles, cdpielos previamente en la carpeta
“B6_Looper” de la tarjeta SD. (= [LINK])Estructura de carpetas y ficheros del B6

La carpeta “B6_Looper” es creada en el nivel superior de una tarjeta SD cuando es formateada por el B6. (-
Formateo de tarjetas SD)

Puede cargar ficheros de audio del siguiente formato.

* Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz
* Velocidad de bits: 16 bits

+ Stereo
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Ajuste de efectos

Almacenamiento de cambios:

+ Cuando la funcién AUTOSAVE esté activa (ON), los cambios en las memorias de patch seran almacenados

automaticamente. (El valor por defecto es ON.) (= Ajuste de la funcién AUTOSAVE)

« Sila funcion AUTOSAVE esta en OFF (desactivada) las memorias de patch no seran almacenadas de forma
automatica. Cuando haya modificado el contenido de una memoria de patch, EI aparecera en la parte

superior derecha de la pantalla tactil, para indicarle que los valores actuales son distintos a los que estan

almacenados.

Toque EI para acceder a la pantalla de almacenamiento de memorias de patch y almacénelas como

sea necesario.

(= Almacenamiento de memorias de patch)

A:BANKT

®

- 001 Comp&Drv
BN chane

|| EFFECT ORDER

EDIT ADD
EFFECTS

oD
EFFECTS [ (W]

Be
'Tl EDIT ALL

DELETE
EFFECTS

CHANGE

,‘ CREATE PATCH
AMP/EFFECT

MEMORY

EDIT PATCH
SETTINGS

T =5 LAY with
8" RHYTHM

Activacion y desactivacion de efectos

Puede activar y desactivar los efectos individuales de las memorias de patch.

1 « Elija la memoria de patch que contenga el efecto que quiera activar/desactivar.

2. Toque ”l EDIT ALL en la pantalla de menu.

3. Toque en el indicador que esta encima del efecto para activarlo/desactivarlo.

< BACK

EDIT ALL

A-001 Comp&Drv

CHANGE PATCH

¥ errecTs SETTINGS
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El indicador aparece en rojo cuando el efecto esta activo. Cuando el efecto esta desactivado, el
indicador esta apagado.

AVISO:

Por medio de 'Y l EDIT ALL , podra realizar las operaciones de edicion de las memorias de patch en

una unica pantalla.
(= Realizacion de todos los ajustes de efectos en una pantallaj )
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Sustitucidon de efectos

Los efectos de una memoria de patch pueden ser sustituidos por otros efectos de la forma que quiera.

1 « Elija la memoria de patch que contenga el efecto que quiera sustituir.

La=—N CHANGE .
|
2. quue AMP/EFFECT enla par talla de menu.

3. Toque sobre el efecto que quiera sustituir.

< BACK CHANGE AMP/EFFECTS
A-001 Comp&Drv

OYN
COMP DI ["wg

El efecto pulsado aparecera en un listado.

D.I Plus 20%

Dark Pre 36%
Bass BB 21%
DI-5 30%
Bass Pre

@ Nombre de categoria

4. Salte al paso 6 si quiere elegir otro efecto de la misma categoria.
BT si quiere elegir un efecto de otra categoria distinta.

PREAMP

Toque
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5. Toque en una categoria para elegirla.

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS
FILZER
..\ \ o
DRIVEN Qg

< BACK FILTER
BassGEQ

St Ba GEQ
BasstO
Spl if‘c\‘

El efecto o amplificador elegido sustituira al anterior.

< BACK CHANGE AMP/EFFECTS
A-001 Comp&Drv

NOTA:
Si ha eliminado un efecto de una memoria de patch desde Guitar Lab, el efecto eliminado aparecera con un

simbolo |y estard desactivado.

AVISO:

Vea en Guitar Lab las explicaciones relativas a cada efecto.
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Nota acerca del numero de efectos en las memorias de patch

El B6 le permite combinar hasta 6 efectos libremente. No obstante, debe elegir efectos que no hagan que el
procesador supere la carga del 100%.
Puede comprobar el estado de carga de procesado en las pantallas de seleccidén de categorias y efectos.

< BACK FILTER

SeaFLTR
EG FLTR

Exciter
BassA-Wah
Z Tron

Si elige un efecto que haria que la carga del procesador superase el 100%, dicho efecto no sera
seleccionado y aparecera el mensaje siguiente antes de que vuelva a aparecer la pantalla anterior.

ERROR

PROCESS OVERFLOW.

=4

En este caso, cambie o elimine otro amplificador o efecto de forma que la carga del procesador no supere
el 100%.
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Ajuste de efectos

Puede ajustar los efectos individual usados en las memorias de patch.

1 « Elija una memoria de patch que contenga el efecto que quiere ajustar.

EDIT
2' Toque . EFFECTS

3. Toque sobre el efecto a ajustar.

en la pantalla de menu.

< BACK EDIT EFFECTS
A-001 Comp&Drv

4. Gire @ o arrastre los mandos de parametros arriba y abajo para cambiar los parametros de efectos.

e Ve ~ )

< BACK EDIT EFFECTS

A-001 Comp&Drv

DYN Comp
Sense ATTCK

(D) ()
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AVISO:

+ Ajuste los parametros Time, Rate y otros parametros de efectos a notas musicales para sincronizarlos
con el tempo.
(= Ajuste del tempo master)

« Vea en Guitar Lab las explicaciones relativas a cada efecto.

+ Sustitucién de efectos (—Sustitucion de efectos)

« Adicién de efectos (— Adicién de efectos)

+ Supresién de efectos (= Supresién de efectos)
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Uso de efectos grandes

Los efectos con un aspecto mayor en el modo EFFECT BOARD y en la pantalla EDIT EFFECTS son llamados
“efectos grandes” y usan dos espacios de efecto.

< BACK EDIT EFFECTS
A-007 Comp&Drv

Los efectos grandes tienen mas parametros, por lo que sus pantallas EDIT EFFECT tienen dos paginas.
Toque D o} Q en la parte inferior de la pantalla para cambiar de pagina.
< BACK EDIT EFFECTS
A-001 Comp&Drv

D.I Plus
Bass MID Treble

) (=) ()
55 85 63

< BACK EDIT EFFECTS
A-001 Comp&Drv

D.I Plus
CHAN Blend

( *\. ( ‘\
DIST 63

@ Abre la siguiente pantalla

@ Abre la pantalla anterior

Funciones especiales de pedal de disparo

Algunos efectos asignan funciones especiales a los pedales de disparo, incluyendo la activacién del
efecto Unicamente mientras mantiene pulsado el pedal de disparo. Los parametros que eligen funciones
especiales aparecen en la pantalla tactil en video inverso.
< BACK EDIT EFFECTS
C-009 Empty

Kick FLNG

PreD Depth ON/ OFH
( ’\ ( ‘\ y ( Q'\
4 61 UnLATCH
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Cambio del orden de los efectos

Los efectos de una memoria de patch pueden ser reordenados de la forma que quiera.

1 « Elija la memoria de patch que quiera reordenar.

CHANGE .
2. Toque iy en la pantalla de mend.

3. Arrastre el icono de un efecto para desplazarlo a la posicion que quiera.

< BACK CHANGE EFFECT ORDER < BACK  CHANGE EFFECT ORDER
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv
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Adicion de efectos

Puede afiadir efectos a las memorias de patch de la forma que quiera.

NOTA:
Puede combinar libremente hasta 6 efectos usando el B6. (= Nota acerca del nimero de efectos en las

memorias de patch)

1 « Elija la memoria de patch a la que quiera afiadir un efecto.

gn  ADD ,
2. Toque 8 EFFECTS en la pantalla de menu.

< BACK ADD EFFECTS < BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

DYN e OYN
COMP 0.l PLUS COMP D.J PLUS

NOTA:

Si ya esta usando el nimero maximo de efectos, el icono {4 no aparecera.

4. Toca sobre la categoria del efecto que quiera agregar.

< BACK Amps and Effects

BYPASS
DYNAMICS
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5. Toque en un amplificador o efecto para elegirlo. Después, toque en "OK".

< BACK FILTER
SegFLTR
EG FLTR

Exciter
BassA-Wah
Z Tro' @

El efecto que haya seleccionado sera afiadido.

< BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv

w | . Lo 1 . L
.18 aparecera de nuevo, por lo que podra afiadir tantos efectos como sea necesario repitiendo los

pasos 3 a 5.

70



Supresion de efectos

Puede eliminar de las memorias de patch los efectos que ya no necesite.

1 « Elija la memoria de patch de la que quiera eliminar un efecto.

OB  DELETE .
2. Toque | EFFECTS en la pantalla de menu.

3. Toque ‘ en un efecto para eliminarlo.
El efecto seleccionado sera eliminado.

< BACK DELETE EFFECTS < BACK DELETE EFFECTS
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

DYN S DYN
COMP|  pipus (I8 A COME | piPLUS
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Realizacion de todos los ajustes de efectos en una
pantalla

Las operaciones de edicién de una memoria de patch pueden ser realizadas en una Unica pantalla.

1 « Elija la memoria de patch que quiera editar.

2. Toque ”l EDIT ALL en la pantalla de menu.

3. Edite la memoria de patch.

Activacion y desactivacion de amplificador y efectos

Toque en el indicador que esta encima de un amplificador o efecto para activarlo/desactivarlo.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

on ADD O DELETE NPT CHANGE PATCH
O errects WO EFFECTs [} ¢ EFFECTS SETTINGS

El indicador aparece en rojo cuando el efecto esta activo. Cuando el efecto esta desactivado, el indicador

estd apagado.

Sustitucion de amplificadores y efectos

Toque en CHANGE EFFECTS.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

ol
CI‘{“ _ DIPLUS

OYN
COMP 0. PLU

PATCH

0D 07 DELETE PATCH
SETTINGS

oD A
QO errects  HED erFECTS FESTS SETTINGS
N ___

Toque sobre el amplificador o efecto que quiera modificar para hacer que aparezca el listado
correspondiente. Siga las instrucciones de Sustitucion de efectos para sustituir el amplificador o el efecto.
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Cambio del orden de los efectos

Arrastre los iconos de efectos para desplazarlos a las posiciones deseadas.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

OYN
coMp I

on  ADD on DELETE 4
EQ erFecTs  HED EFFECTS N

Adicion de efectos

DYN
COMP D PLUS

PATCH on ADD T DELETE PATCH
SETTINGS KO errects NE) EFFECTs [ SETTINGS

Toque en ADD EFFECTS.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

OYN
COMP DIPLUS

On  ADD O DELETE
O pgects  WED EFFeCTS

Eliminacion de efectos

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

OYN
COMP

PATCH
SETTINGS

Toque en DELETE EFFECTS.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

PATCH

SETTINGS

Toque ‘ en el efecto que quiera eliminar en la memoria de patch.
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Ajuste de efectos

Toque sobre el efecto a ajustar.

< BACK EDIT ALL < BACK ERUNEEEEGES
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

DYN Comp

Sense ATTCK Tone VOL
o§ ﬂle_Ij:; :. !‘\ ‘f\ ‘*\ ld,'\
\ § SLow 50 50

Aparecera la pantalla EDIT EFFECTS. Siga los pasos que aparecen enAjuste de efectospara ajustar el efecto.

Modificaciéon de nombres de memorias de patch

Toque [ -

< BACK EDIT ALL Comp&Drv
A-001 Comp&Drv s

OYN
COMP DI PLUS

o ADD o7 DELETE B CHANGE PATCH
HQ errects  NE) erFecTs ()@ EFFECTS SETTINGS

Toque en el teclado e introduzca el nombre que quiera para la memoria de patch. (= Modificacion de
nombres de memorias de patch

Ajuste del nivel de memoria de patch

Toque en PATCH SETTINGS.

< BACK EDIT ALL < BACK PATCH SETTINGS
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

oYN = Comp&Drv
COMP .1 PLUS :

oo ADD On DELETE
EQ errects  NED EFFECTS

Arrastre el mando LEVEL para ajustar el nivel de la memoria de patch. (= Ajuste del nivel de memoria de
patch)
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Ajuste del nivel de memoria de patch

Puede ajustar el nivel de forma independiente para cada memoria de patch.

1 « Elija la memoria de patch para la que quiera ajustar su nivel.

EDIT PATCH .
2. Toque @ SETTINGS en la pantalla de menu.

3. Gire @ o arrastre el mando LEVEL para ajustar el nivel.

( - ~N N

< BACK PATCH SETTINGS
A-001 Comp&Drv

Comp&Drv

AVISO:
Puede ajustar el volumen de 0 a 120.
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Modificacion de nombres de memorias de

patch

Puede modificar los nombres de las memorias de patch.

1 « Elija la memoria de patch cuyo nombre quiera modificar.

EDIT PATCH ’
2. Toque @ SETTINGS en la pantalla de menu.

3. Toque [fE] para hacer que aparezca un teclado.

< BACK
A-001

o Nombre de la memoria de patch

(R

LEVEL 100

9 Puede tocar aqui para eliminar el nombre de la memoria de patch.

4. Toque en el teclado e introduzca el nombre que quiera para la memoria de patch.

@ Zona de introduccion de caracteres
Un cursor le muestra la posicion de entrada.

@ Caracteres de entrada
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Cambio entre mayusculas y minusculas

Cancela la entrada
Esto vuelve a abrir la pantalla anterior.

Cambia el tipo de caracter
Desplaza el cursor

Elimina caracteres

0006 060

Confirma el nombre de la memoria de patch
Esto vuelve a abrir la pantalla anterior.

AVISO:
Puede utilizar los siguientes caracteres y simbolos.
T#$%&'()+,-.;=@[]1"_"{}~ (espacio) A-Z, a-z, 0-9
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Ajuste del tempo master

Puede ajustar el tempo utilizado por los ritmos, el generador de bucles o looper, los efectos de retardo y
algunos efectos de modulacion.

1. Toque | en la pantalla de menu.

2. Ajuste el tempo.

< BAC SET TEMPO

0 Tempo activo

Toque para hacer que aparezca un teclado que le permitira la introduccion directa del valor del
tempo.

@ Boton Tap tempo

Toque aqui de forma ritmica y repetida para ajustar el tempo a la velocidad marcada con ese
intervalo de pulsaciones.

e Mando de ajuste de tempo

Gire o arrastre @ para ajustar el tempo.
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AVISO:
+ Elrango de ajuste del tempo es 40-250 J (bpm).

TAP
« También puede ajustar el tempo pulsando repetidamente. El valor del tempo aparecera en la

pantalla tactil durante su ajuste.

TAP
HOLD TO TUNER
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Gestion de las memorias de patch

Almacenamiento de memorias de patch

La funcion AUTOSAVE esta activada por defecto. Cuando esta funcién esté desactivada, los cambios,
incluyendo los ajustes en los efectos y amplificadores, asi como los ajustes de volumen, no seran
almacenados automaticamente. En ese caso debera almacenar dichos cambios de forma manual.
Las memorias de patch también pueden ser almacenadas en ubicaciones distintas a las originales.

AVISO:
VeaAjuste de la funcion AUTOSAVEpara obtener mas informacion sobre la funcién AUTOSAVE.

1 « Elija la memoria de patch que quiera almacenar.

SAVE PATCH .
2. Toque | 11 | [iwpnise en la pantalla de mend.

3. Almacene la memoria de patch.
VeaSobregrabacion de la memoria de patch actualpara sobregrabar los datos de la memoria de patch
actuales oAlmacenamiento en una ubicacion diferentepara almacenarlos en una ubicacion diferente.

Sobregrabacion de la memoria de patch actual

Toque en SAVE y después vuelva a tocar de nuevo en SAVE.

<BACK  SAVE PATCHIMEMORY  sau _
ABANKT 001 Conb&Drv | ABANKT 001 CompBDrv
A:BANK1 001 Comp&Drv ) TN A:BANK1 001 Comp&Dryv

002 Bfass Clean | 002 Bass Clean
003 Sfap Back ! 003 Slap Back
004 A-Wah
B:BANK?2 005 MK Clean B:BANK2 005 MX Clean

@ Memoria de patch a ser almacenada

9 Destino de almacenamiento
Esto aparecera resaltado (en video inverso).
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Almacenamiento en una ubicacidon diferente

1 « Deslicese arriba o abajo hasta visualizar el destino del almacenamiento.
Los destinos de almacenamiento son visualizados por banco.

< BACK SAVE PATCH|MEMORY SAVE < BACK SAVE PATCH MEMORY SAVE
A:BANKT - A:BANK1 004 A-Wah
A:BANK1 F:BANKB 021 US Punk

022 Hyperdrive

023 Blue Stone

024 SpacChorus

B:BANK2 An N 025 WhaDrive

@ Memoria de patch a ser almacenada

2. Toque sobre el destino del almacenamiento.
El destino de almacenamiento queda en video inverso.

< BACK SAVE PATCH MEMORY SAVE
ABANKT 004 A-Wah
F:BANKG 021 US Punk
022 Hyperdrive
023 Blue Stone
024 SpacChorus o
025 WhaDrive

3. Toque en SAVE.

< BACK SAVE PATCH MEMORY SAUE
A:BANKT 004 A-Wah W
F:BANKG 021 US Punk

022 Hyperdrive
023 Blue Stone
024 SpacChorus
025 WhaDrive
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4. Toque en SAVE de nuevo.
Los datos seran almacenados en la ubicacién escogida.
re yousure? (Not Undoable) CANCEL
ABANKT 004 A-Wah Qg
F:BANKG 021 US Punk

022 Hyperdrive
023 Blue Stone
G:BANK 025 WhaDrive

AVISO:
Cuando la funcién AUTOSAVE esta desactivada (OFF), si el contenido de una memoria de patch ha sido

modificado, E aparecera en la parte superior derecha de la pantalla tactil, para indicarle que los valores
actuales son distintos a los que estan almacenados.

Toque E para que aparezca una pantalla en la que podra almacenar memorias de patch.

A:BANK] - 001 Comp&Drv
. EDIT SN cnance oo ADD
UMY cerrecTs I U EFFECT ORDER ML)  EFFECTS

BN DELETE L4~} CHANGE CREATE PATCH
[ | EFFECTS AMP/EFFECT B MEMORY

@ EDIT PATCH ,Tl EDIT ALL T == pLAY with

SETTINGS lﬂ‘ RHYTHM
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Cambio del orden de las memorias de patch

Puede modificar el orden de las memorias de patch.

£ CHANGE PATCH .
1 o Toque S5t viipaiimeld cn |a pantalla de mend.

2. Arrastre el icono - de una memoria de patch hacia arriba o abajo para modificar su orden en el
listado.

< BACK  CHANGE MEMORY ORDER
001 Comp&Drv

OO Do o ol o

002 Bass Clean

UUd Slap back
004 A-Wah
005 MX Clean
006 +.oOctave
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Borrado de memorias de patch

Puede borrar memorias de patch que ya no necesite.

DELETE PATCH .
1 « TOque en la pantalla de menu.

2. Toque sobre una memoria de patch para eliminarla.

Aparece un icono de borrado ‘ al lado de la memoria del patch sobre la que haya pulsado.

< BACK  DELETE PATCH MEMORY < BACK  DELETE PATCH MEMORY
ABANK1 O ABANK1 001 Comp8Drv
002 Bass Clean

003 Slap Back
004 A-Wah
B:BANK?Z 005 MX Clean B:BANK2 005 MX Clean
006 +LoOctave O 006 +LoOctave

AVISO:
+ Las memorias de patch son mostradas por banco.
+ Puede elegir varias memorias de patch para borrarlas a la vez.

+ Téquelo de nuevo para hacer que desaparezca el icono de borrado y cancelar el borrado.

3. Toque en DELETE.

< BACK  DELETE PATCH MEMORY

ABANK1 001 Comp&Drv
002 Bass Clean
003 Slap Back
004 A-Wah

B:BANK2 005 MX Clean
006 +LoOctave

4. Toque en DELETE.

JE | CANCEL

A:BANKT

003 Slap Back

004 A-Wah
B:BANK?Z 005 MX Clean

006 +LoOctave
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El contenido de las memorias de patch borradas también sera borrado y apareceran como
"Empty" (vacias).
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Creacion de memorias de patch

Puede crear nuevas memorias de patch.

» CREATE PATCH .
1. Toque E/, M EMORY en la pantalla de mend.

Esto hara que aparezca una pantalla para la creacion memorias de patch.

< BACK  CREATE PATCH MEMORY
Z7-101 Empty

oz [bHANGE PATCH
& pFrecTS SETTINGS

@ Elija efectos

9 Elija un preamplificador

La pantalla CREATE PATCH MEMORY arranca con dos categorias de efectos y un preamplificador listos
para su seleccion.
Cree una memoria de patch eligiendo los efectos que quiera y un previo.

+ DYNMCS: Use esto para elegir compresores y otros efectos de dinamismo.

+ FILTER/DRIVE: Use esto para elegir ecualizadores y otros efectos de filtro, asi como para seleccionar
saturaciones (overdrive) y otros efectos de distorsion.

* PREAMP: Use esto para elegir un preamplificador o previo.

NOTA:

Puede almacenar hasta 240 memorias de patch. Si ya no quedan memoria de patch disponibles no
aparecera la pantalla CREATE PATCH MEMORY. Elimine memorias de patch que no necesite para tener
disponibles.
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2. Toque sobre el icono de un efecto o de un previo para seleccionarlo.

< BACK  CREATE PATCH MEMORY
7-101 Empty

PATCH
SETTINGS

3. Elija una categoria.

Amps and Effects

PROCESSOR 7%

La pantalla de seleccion de categoria no aparecera cuando elija DYNMCS o PREAMP. En ese caso, vaya
al paso 4.

4. Toque sobre un efecto o previo para seleccionarlo. Después toque en "OK".

< BACK DYNAMICS

160 Comp
DualComp
MB Comp

El efecto o amplificador seleccionado sera afiadido.

< BACK  CREATE PATCH MEMORY
Z-101 Empty

0¥ DELETE PATCH

oo ADD
EQ errects B errEcTs [ SETTINGS
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5. Repita los pasos 2 a 4 para elegir otros efectos y previos.
Sila funcion AUTOSAVE (- Ajuste de la funcion AUTOSAVE) esta activada, las memorias de patch
creadas seran almacenadas automaticamente.

Si la funcion AUTOSAVE esta desactivada, toque E para hacer que aparezca la pantalla de

almacenamiento de memorias de patch y siga las instrucciones enAlmacenamiento de memorias de
patch

6. Edite la memoria de patch de acuerdo a sus necesidades.
Puede afiadir, eliminar y sustituir efectos. También puede modificar el nombre de la memoria de
patch y ajustar el nivel de patch, por ejemplo.
< BACK  CREATE PATCH MEMORY
Z-101 Empty

[ 1]
8l CLEAR DRV
| L]

SETTINGS

@ Adicion de efectos
Puede afadir distintos efectos, incluyendo chorus, flangers y otros efectos de modulacion,
retardos, reverberaciones y otros efectos espaciales, asi como efectos de pedal. (= Adicion de
efectos)

Borrado de efectos
(= Supresion de efectos)

Sustitucion de efectos
(—»Sustitucidon de efectos)

Cambio de nombres y niveles de memorias de patch
(= Modificacion de nombres de memorias de patch, Ajuste del nivel de memoria de patch)

Ajuste de efectos
Toque sobre el icono de un efecto o preamplificador afladido para permitir ajustarlo. (=Ajuste de
efectos)

® 6 ® ©o
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Gestion de bancos

Cambio del orden de los bancos

El orden de los bancos puede ser modificado.

oo
S gy CHANGE .
1 o Toque ICC1— igieiselRY cn |a pantalla de mend.

2. Arrastre el Bl de un banco arriba o abajo para cambiar su orden.

< BACK CHANGE BANK ORDER
ABANK1
B:BANK2

FaTin W H NI Fdal

D:BANK4

U-BANKR4
E:BANKS
F:BANKG
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AVISO:

Toque [i4] para hacer que aparezca un teclado que le permitira editar el nombre del banco.

@ Zona de introduccion de caracteres
Un cursor le muestra la posicion de entrada.

@ Caracteres de entrada
€ Cambio entre maydsculas y mindsculas

@) Cancelala entrada
Esto vuelve a abrir la pantalla anterior.

e Cambia el tipo de caracter
@ Desplaza el cursor
@ tlimina caracteres

@ Confirma el nombre del banco
Esto vuelve a abrir la pantalla anterior.
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Supresion de bancos

Puede eliminar los bancos que ya no necesite.

oooo ,
1. Toque [ s lierretls en la pantalla de mend.

2. Toque O en un banco para eliminarlo.

Aparecera un icono ‘ de borrado al lado del banco que haya tocado.

< BACK DELETE BANK < BACK DELETE BANK
A:BANK1 O A:BANK1
B:BANK2 O B:BANK2

C:BANK3 C C:BANK3
D:BANK4 ) D:BANK4
E:BANKS < & E:BANKS
F:BANKB y C F:BANKB

AVISO:

+ Puede elegir a la vez varios bancos para eliminarlos todos juntos.
« Toque en el icono de eliminacidén para deseleccionar ese elemento.

+ Toque sobre ¥ para comprobar las memorias de patch que hay dentro de ese banco.

< BACK DELETE BANK < BACK DELETE BANK
ABANKI > O A:BANKI

B:BANK2 s O

C:BANK3 ) , on

D:BANK4 / B:BANK?

E:BANKS ® C:BANK3

F:BANKG O D:BANKA4

3. Toque en DELETE.

< BACK DELETE BANK
Z:BANK

AABANK

AB:BANK

AC:BANK
AD:BANK
AE:BANK
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4. Toque en DELETE.

DELFJE  [GANGEL

Z:BANK
AA:BANK

AB:BANK
AC:BANK
AD:BANK
AE:BANK

Esto elimina ese banco y desplaza los siguientes bancos hacia arriba.

NOTA:
La supresion de un banco también elimina las memorias de patch que contenga. Por ello, aseglrese de que
es eso lo que realmente quiere hacer antes de eliminarlo.
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Creacidon de bancos

Puede crear nuevos bancos.

"]
1. Toque |[E i en la pantalla de mend.

NOTA:

Si en la pantalla aparece el mensaje "All banks are full. Please delete a bank and try again.", eso indicara
que no hay bancos vacios disponibles. En ese caso elimine un banco que ya no necesite. (= Supresion de
bancos)

2. Toque [ -

< BACK CREATE BANK

Z:BANK

101 102 103 104
Empty Empty Empty Empty

3. Introduzca el nombre del banco.

Zona de introduccion de caracteres
Un cursor le muestra la posicidon de entrada.

Caracteres de entrada
Cambio entre mayusculas y minusculas

Cancela la entrada
Esto vuelve a abrir la pantalla anterior.

® 0060 ©

Cambia el tipo de caracter
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@ Desplaza el cursor
@ Etlimina caracteres

@ Confirma el nombre del banco
Esto vuelve a abrir la pantalla anterior.

NOTA:
Puede utilizar los siguientes caracteres y simbolos.
'#3$%&'()+,-.;=@[]N_"{}~ (espacio) A-Z, a-z, 0-9

4. Toque sobre la ubicacién en la que quiera asignar una memoria de patch.
< BACK CREATE BANK

Z:BANK

101 102 103 104
Ew;ly\ Empty Empty Empty

< BACK SELECT A PATCH

A:BANK1 001 Comp&Drv
002 Bass Clean
003 Slap@ack
004 A-Wah Qi
BBANKZ 005 MX Clear
006 +LoOctave Wl ‘

La memoria de patch elegida sera asignada a esa ubicacion.

< BACK CREATE BANK

Z:BANK

101 102 103 104
Slap Back Empty Empty Empty

6. Repita los pasos 4 a 5 para elegir otras memorias de patch.
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Uso de un pedal de expresion conectado

Puede conectar un pedal de expresion (ZOOM FP02M) y usarlo para ajustar efectos en la categoria PEDAL.
Puede usar el pedal de expresion interno para cambiar la aplicaciéon del efecto.

1 « Elija una memoria de patch que quiera configurar para un pedal externo.

z.Toque E” =00

EFFECTS en la pantalla de menu.

< BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv

DYN
COMP DI PLUS

Una vez que aparezca f{J8 , siga las instrucciones enAdicion de efectospara afiadir un efecto en la

categoria PEDAL.

< BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv

DYN =

AVISO:
También puede modificar un efecto existente en la memoria de patch a un efecto de pedal. (=Sustitucion
de efectos)
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3. Toque sobre el efecto de pedal afiadido.

< BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv

DYN
COMP DI PLUS

Esto hara que aparezca la pantalla EDIT EFFECTS.

4. Ajuste el efecto de pedal afiadido.

Siga los pasos de Ajuste de efectos para ajustar el efecto.
/ R

< BACK EDIT EFFECTS
A-001 Comp&Drv

PDL Vol
@EvoL Min

5. Utilice el pedal de expresion.
Esto cambiara la aplicacion del efecto.

Puede ajustar el parametro con P' afadido en la pantalla EDIT EFFECTS del paso 3.
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Uso del afinador

Activacidon del afinador

Active el afinador para usar el B6 para afinar un bajo.

HOLD TO TUNER

— ]
11

HOLD TO TUNER
1 « Mantenga pulsado ,0 toque U VSR (V3 en la pantalla de menu.

Esto activa el afinador y hace que aparezca la pantalla USE TUNER.

2. Toque al aire la cuerda que quiera afinar y afinela (ajuste su tono).
USE TUNER

> A
.50 /

0 Tipo de afinador y tono standard

Toque aqui para cambiar los ajustes del afinador.Cambie los ajustes del afinador

+ En pantalla aparecera el nombre de la nota mas cercanay la cantidad de desafinacion con respecto

a ella.

+ Cuando el tono sea preciso (afinado), los indicadores izquierdo y derecho se iluminaran en verde.

* Puede visualizar distintos tipos de afinador desplazandose a izquierda o derecha.

Cierre del afinador

HOLD TO TUNER

Pulse cuando el afinador esté activo para cerrarlo y hacer que vuelva a aparecer la pantalla

anterior.
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Cambie los ajustes del afinador

Puede modificar el tono standard usado por el afinador y el tipo de afinador. También puede usar
afinaciones Flat o bemoladas.

m en la pantalla de menu.

2. Cambio de los ajustes del afinador

1 e TOQue

Modificacidn del tono standard del afinador

Arrastre el mando CALIBRATION hacia arriba o abajo o gire @ para cambiar el tono standard.

S S )

< BACK SET TUNER

TUNING TYPI
—— CALIBRATIO
| o

AVISO:

+ El rango de ajuste es de 435 a 445 Hz para el tono A (la) central.
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Ajuste del tipo de afinador

Toque sobre el tipo de afinador que quiera.

< BACK

SET TUNER

CALIBRATION

(W)

440 Hz

Ajuste Explicacion
CHROMATIC Se muestra la desafinacion con respecto a la nota mas
cercana (en semitonos).
BASS Esta es la afinacion de bajo standard, compatible con bajos

de 5/6 cuerdas. Aparece el niumero de cuerda mas cercano
de acuerdo al tipo seleccionado, y se muestra también la
cantidad de desafinacion con respecto al tono de esa cuerda.

Afinacidon BASS ("LB" es B grave y "HC" es C aguda)

Cuerda

LB 4

HC

Nota B E
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Uso de afinaciones bemoladas o “Flat”

Puede afinar todas las cuerdas bemoladas a partir de una afinacién ordinariaenuno 1 (bx 1),2 (bx 2) 0 3
(bXx 3) semitonos.
Toque sobre la afinacién bemolada que quiera.

< BACK SET TUNER

TUNING TYPE

CHROMATIC CALIBRATION

()

NOTA:
No podra usar afinaciones bemoladas cuando el tipo de afinador sea CHROMATIC.
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Uso de los ritmos

Puede tocar junto con los ritmos internos.

Activacion de los ritmos

Cuando esta funcidn esta activada, podra ajustar los ritmos y tocar con ellos.

T = PLAY with .
1 e TOque [ RHYTHM en la pantalla de menu.

Esto activa la funcion ritmica y hace que aparezca la pantalla PLAY with RHYTHM.

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

GUIDE

> L

PLAY STOP

Puede poner en marcha, detener y ajustar los ritmos desde la pantalla tactil y con los mandos de
parametros.
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Ajustes ritmicos

Puede realizar distintos ajustes del ritmo.

Seleccion de patrones ritmicos

Puede elegir el patrén ritmico reproducido.

1 « Toque sobre el nombre del patrén ritmico en la pantalla PLAY with RHYTHM (- Activacion de los
ritmos)

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

GUIDE

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

El patrdn ritmico seleccionado se activara.

AVISO:
VeaPatrones ritmicospara obtener mas informacién acerca de los tipos de patrones ritmicos.

También puede girar @ para elegir patrones ritmicos.
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Ajuste de la claqueta

Esto determina si sera reproducido o no un sonido de claqueta antes de que comience la grabacion del
generador de bucles.

1 « Toque sobre COUNT en la pantalla PLAY with RHYTHM (- Activacion de los ritmos).
Cada pulsacién hara que cambie entre ON/OFF.

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

FunkRock
| 2

Ajuste Explicacion

OFF No es reproducida una claqueta.

ON Es reproducida una claqueta.
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Ajuste del tempo.

El tempo del ritmo puede ser ajustado.

1 . Gire@ en la pantalla PLAY with RHYTHM (—Activacion de los ritmos

( - ~ 0

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

FunkRock

AVISO:
+ Puede ajustar este valor entre 40y 250.
+ El tempo que ajuste aqui sera compartido por los efectos y el looper.
TAP
+ También puede ajustar el tempo pulsando de forma ritmica y repetida. El tempo es visualizado en la

pantalla tactil durante su ajuste.

TAP
HOLD TO TUNER
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Ajuste del volumen

Puede ajustar el volumen del ritmo.

1 o Gire @ en la pantalla PLAY with RHYTHM (- Activacion de los ritmos) o arrastre el mando VOL arriba

y abajo.
< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv
FunkRock
B i
PLAY
_ N
AVISO:

Puede ajustar este valor entre 0 y 100.
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Inicio/parada de la reproduccion ritmica

Puede iniciar y detener la reproduccion ritmica.

1 « Toque en PLAY o STOP en la pantalla PLAY with RHYTHM (- Activacion de los ritmos)

HLAY with RHYTHM
A4001 Compp®Drv

@ Inicio de la reproduccién

9 Parada de la reproduccion

AVISO:

Durante la reproduccién ritmica puede elegir el PLAY MODE y la pantalla de menu. Esto le permite elegir
memorias de patch y utilizar el looper, por ejemplo, mientras el ritmo sigue reproduciéndose. Para detener

el ritmo al realizar otras operaciones, toque f - E'Ijm_m:h en la pantalla de menu y después

deténgalo.
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Patrones ritmicos

N° Nombrfe Tipo de ritmo N° Nombrfe Tipo de ritmo
del patrén del patrén
1 GUIDE 4/4 35 NewWave 4/4
2 8Beats1 4/4 36 OneDrop 4/4
3 8Beats2 4/4 37 Steppers 4/4
4 8Beats3 4/4 38 Rockers 4/4
5 16Beats 4/4 39 Ska 4/4
6 16Beats2 4/4 40 2nd Line 4/4
7 16Beats3 4/4 41 Country 4/4
8 Rock1 4/4 42 Shuffle1 4/4
9 Rock2 4/4 43 Shuffle2 4/4
10 Rock3 4/4 44 Blues1 4/4
11 ROCKABLY 4/4 45 Blues 2 4/4
12 R'n'R 4/4 46 Jazz1 4/4
13 HardRock 4/4 47 Jazz2 4/4
14 HeavyMtl 4/4 48 Fusion 4/4
15 MtlCore 4/4 49 Swing1 4/4
16 Punk 4/4 50 Swing2 4/4
17 FastPunk 4/4 51 Bossal 4/4
18 Emo 4/4 52 Bossa2 4/4
19 TomTomBt 4/4 53 Samba 4/4
20 Funk? 4/4 54 Samba2 4/4
21 Funk2 4/4 55 Breaks1 4/4
22 FunkRock 4/4 56 Breaks2 4/4
23 JazzFunk 4/4 57 Breaks3 4/4
24 R&B1 4/4 58 12/8 Grv 12/8
25 R&B2 4/4 59 Waltz 3/4
26 70's Soul 4/4 60 JzZWaltz1 3/4
27 90's Soul 4/4 61 JzZWaltz2 3/4
28 Motown 4/4 62 Ctwaltz1 3/4
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Nombre

Nombre

N° el 2 Tipo de ritmo N° ) 2T Tipo de ritmo
29 HipHop 4/4 63 CtWaltz2 3/4

30 Disco 4/4 64 5/4 Grv 5/4

31 Pop 4/4 65 Metro3 3/4

32 PopRock 4/4 66 Metro4 4/4

33 IndiePop 4/4 67 Metro5 5/4

34 EuroPop 4/4 68 Metro
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Uso del envio y retorno

Puede usar efectos externos conectandolos a las tomas de envio y retorno.
Puede ajustar como quiera las posiciones de envio/retorno y almacenarlas después en cada memoria de

patch.

NOTA:
El envio/retorno cuenta como uno de los efectos para el maximo de efectos de la memoria de patch.
(— Nota acerca del nUmero de efectos en las memorias de patch)

1 o Conecte un efecto externo al B6.
=1 1=

EXTERNAL LOOP REMOTE

INPUT- 1 INPUT -2 SEND  RETURN CONTROL IN USB  POWER POSV==
N = — (— e ONORF
50 &
v = W © \=/ i f] USE 200w AD6 ONLY
] i
1 I

R

‘
\:/

OEQ

@ Conéctelo a la toma de salida.

@ Conéctelo a la toma de entrada.

2. Elija la memoria de patch en la que quiera ajustar un envio/retorno.

3. Toque | 1 E’E_ESFEL"D/ en la pantalla de menu.

TAP | . .7 . . Ve 7 TAP
4. Arrastre f33 a la posicion en la que quiera ajustar el envio/retorno. Después, toque 33

< BACK USE SEND/RETURN < BACK USE SEND/RETURN
A-003 Slap Back A-003 Slap Back
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5. Toque el ajuste de envio/retorno. Después, toque en OK.
Consulte las siguientes opciones cuando elija el ajuste.

SND-RTN

FxLoop

Serd enviada una sefial al efecto externo desde la posicion ajustada en la pantalla USE SEND/RETURN y
volvera una sefal a la misma posicion.

Envio

Sera enviada una sefial al efecto externo desde la posicion ajustada en la pantalla USE SEND/RETURN.
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Retorno

Sera recibida una sefal desde el efecto externo a la posicion ajustada en la pantalla USE SEND/RETURN.

NOTA:

+ Para eliminar un envio/retorno, consulte Supresién de efectos.

« Para cambiar un envio/retorno, consulte Sustitucién de efectos.

AVISO:
También puede afiadir envios/retornos en la pantalla CHANGE AMP/EFFECTS (- Adicién de efectos)
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Uso de respuestas de impulsos (IR)

Las respuestas de impulsos capturan las caracteristicas acusticas de los espacios y las cuantifican como

datos.
Con esta captura, las caracteristicas acusticas de una salida de sonido de graves de un recinto acustico

grabado por un micréfono podran ser cuantificadas como datos y usadas para afectar a las caracteristicas
de distintos recintos acusticos.

Podra recrear sonidos graves de gran realismo sin la necesidad de que sean emitidos por recintos
acusticos fisicos.

El B6 viene de fabrica con datos de 36 respuestas de impulsos.
También puede cargar y utilizar sus propios datos de respuestas de impulsos, asi como datos de terceros.

Uso de respuestas de impulsos (IR)

Las respuestas de impulsos pueden ser asignadas a las memorias de patch.

1 « Elija la memoria de patch en la que utilizara la respuesta de impulsos.

2. Toque USE IR en la pantalla de menu.
h.

< BACK
A-004 A-Wah

Arrastre I8 a la posicion en la que quiera ajustar la respuesta de impulso.

112



4. Toque sobre la respuesta de impulso que quiera usar para elegirla. Después toque en OK.

< BACK K < BACK
SVT8_D20 N A-004 A-Wah
SVT8_D57

SVT8_Room

La respuesta de impulso seleccionada sera afiadida.
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Carga de datos de respuesta de impulsos (IR)

Puede cargar sus propios datos de respuesta de impulsos, asi como datos de respuesta de impulsos de
terceros.

NOTA:
Puede cargar datos de respuesta de impulsos en el siguiente formato.

* Formato: WAV

* Frecuencia de muestreo: 44.1-192 kHz

1 « Copie los datos de respuesta de impulsos en una tarjeta SD.
Copie los datos de respuesta de impulsos en la carpeta "B6_IR" de la tarjeta SD. (= Estructura de
carpetas y ficheros del B6)

La carpeta "B6_IR" es creada en el nivel superior de una tarjeta SD cuando es formateada por el B6. (-
Formateo de tarjetas SD)

2. Introduzca la tarjeta SD (- Insercion de tarjetas SD)

3. Toque BHPHRLLZ M3 cn |a pantalla de menu.

4. Toque para la posicion donde sera asignada.

IMPORT IR
: <EMPTY>
. <EMPTY>

oN

: <EMPTY>
: <EMPTY>
: <EMPTY>
: <EMPTY>

[+ %) &) [+) [2

Ya hay datos de respuesta de impulsos asignados en las posiciones 001-036. Puede asignar datos de
respuesta de impulsos como quiera en las posiciones 037-120.

5. Toque en los datos de respuesta de impulsos que hayan sido asignados.

< BACK SELECT IR
British Stack A.wav
British Stack B.wav

British StacksC.wav

US Combo A.waNaiiilh
US Combo B.wav ¢ \
US Combo C.wav
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6. Toque [

EDIT IR NAME

British..

7. Introduzca el nombre de la respuesta de impulsos.

P Enter .—@
)

)

Zona de introduccidn de caracteres
Un cursor le muestra la posicidon de entrada.

Introduzca los caracteres
Cambio entre mayusculas y minusculas

Cancelacién de la entrada
Esto hara que vuelva a aparecer la pantalla anterior.

Cambio del tipo de caracter
Desplazamiento del cursor

Borrado de caréacter

006 6006060 ©

Confirme el nombre de la respuesta de impulsos
Esto hara que vuelva a aparecer la pantalla anterior.

NOTA:
Los caracteres y simbolos que pueden ser utilizados son los siguientes.
#$% &' ()+,-.;=@[]"_"{}~ (espacio) A-Z, a-z, 0-9
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8. Toque en OK.
La respuesta de impulso seleccionada sera asignada.

EDIT IR NAME

British..

Toque [E] para cambiar el nombre.

< BACK IMPORT IR

037 : British..
038 : <EMPTY>

!

033 : <EMPTY>
040 : <EMPTY>
041 : <EMPTY>
042 : <EMPTY>

%) =
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Uso de funciones de interface de audio

Puede utilizar el B6 como un interface de audio de 2 entradas/2 salidas.
Desde el B6, puede dar salida a un ordenador a 2 canales de sefiales de audio después del procesado de

efectos.
Desde un ordenador, puede dar entrada a 2 canales de sefial de audio en una posicidon posterior al

procesado de efectos.
VeaFlujo de sefialpara mas detalles acerca de las posiciones de entrada y salida.

Instalacion de controladores

Ordenadores Windows

1 « Descargue en el ordenador el controlador B6 desde la webzoomcorp.com .

NOTA:
Puede descargar la ultima version del controlador B6 desde la web anterior.

2. Ejecute el instalador y siga sus instrucciones para instalar el controlador B6.

NOTA:
Consulte la Guia de instalacion incluida en el paquete del controlador para obtener informacion detallada

acerca de los pasos de la instalacion.

Ordenadores Mac o dispositivos i0OS/iPadOS

No es necesario ningun controlador para utilizar esta unidad con ordenadores Mac y dispositivos iOS/
iPadOSs.
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Conexion a un ordenador

1 « Utilice un cable USB para conectar el B6 con un ordenador Mac/Windows o un dispositivo iOS/iPadOS.

Wﬁﬂ%

— -

REMOTE

CONTROL IN USB  POWER DCOV==
— —J = o
@)
"/ h q
— (| I USE ZOOM AD-16 ONLY
1 f
]

|| =]
USB (Micro-B) % —
[

+ Utilice un cable USB 2.0 Micro-B que admita la transferencia de datos.

NOTA:

+ EI B6 no puede funcionar con alimentacién por bus USB.

+ Utilice un adaptador Lightning a cdmara USB (o un adaptador Lightning a camara USB 3) para la conexion
a un dispositivo i0S/iPadOS con un conector Lightning.

2 A on orr ON
juste ON OFF 5 .
N

Encienda el B6 y conecte el dispositivo iOS/iPadOS.
Siva a conectar esta unidad a un ordenador, vaya al paso 3.

3. Cuando realice la conexion a un ordenador, ajuste el B6 como el dispositivo de sonido.

118



Ajustes de interface de audio

Puede ajustar los niveles de grabacién y el balance de monitorizacion, por ejemplo.

SET USB .
1 « TOque '.P AUDIO en la pantalla de menu.

2. Realice los ajustes de interface de audio

Ajuste del volumen (nivel de grabacion) enviado al ordenador

Gire @ o arrastre el mando RECORDING GAIN arriba y abajo para ajustar el nivel de grabacion.

S S )

SET USB AUDIO

AVISO:
El rango de ajuste es de -6 dB - +6 dB.
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Ajuste del balance de monitorizacién

Gire @ o arrastre el mando MONITOR BALANCE arriba y abajo para ajustar el balance entre la sefial de

salida del ordenador y la sefial directa (sonido del B6).

Los valores de ajuste son visualizados encima de los mandos.
7

SET USB AUDIO

AVISO:

El rango de ajuste es de 0 a 100. Con el ajuste 0 sélo sera escuchada la sefial directa, mientras que con el
valor 100 s6lo escuchara la sefial del ordenador.

120



Conexion inalambrica a dispositivos iOS/
iIPadOS

Con la conexion de un ZOOM BTA-1 u otro adaptador inalambrico especifico, podra controlar el B6 de
forma inaldmbrica desde un iPhone/iPad utilizando la app i0S/iPadOS Handy Guitar Lab for B6.

NOTA:

+ Antes de encender el B6, conecte un ZOOM BTA-1 u otro adaptador inalambrico especifico.

+ Descargue la aplicacién especifica desde el App Store.

1 « Con el B6 apagado, conecte un ZOOM BTA-1 u otro adaptador inaldambrico especifico.

|

EXTERNAL LOOP
SEND  RETURN CONTROL IN

500 ©

POWER

2. Ajuste 2N 3 ON.
U m)

3. Ejecute la app Handy Guitar Lab for B6 en el iPhone/iPad.

4. Realice la conexidn en la pantalla de ajustes de la app Handy Guitar Lab for B6.

AVISO:
Para conocer los pasos para la configuracion de la app Handy Guitar Lab for B6, consulte su manual.

121



Ajustes de la unidad

Ajuste de la funcién AUTOSAVE

Cuando la funcién AUTOSAVE esta activada (ON), las memorias de patch seran almacenadas de forma
automatica cuando modifique algo de su contenido.

SET SYSTEM SET AUTO .
1 « TOque SETTINGS o} SAVE en la pantalla de menu.

2. Toque el interruptor AUTOSAVE para cambiarlo entre ON/OFF.
Cada pulsacién hara que cambie entre ON/OFF.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION
ALL INITIALIZE

SD CARD

Ajuste Explicacion
ON Esto activa la funcion AUTOSAVE.
OFF Esto desactiva la funcién AUTOSAVE.
AVISO:

Sila funcién AUTOSAVE esta desactivada, las memorias de patch no seran almacenadas automaticamente.

Cuando modifique el contenido de una memoria de patch, EI aparecera en la parte superior derecha de la

pantalla tactil para indicarle que los ajustes son distintos a los almacenados.

Toque EI para acceder a la pantalla de almacenamiento de memorias de patch y almacenarla cuando sea

necesario.

(= Almacenamiento de memorias de patch)

A:BANK1 - 001 Comp&Drv

! EDIT 0 cHance an ADD

EFFECTS o EFFECTORDER = MC) EFFECTS

N  DELETE Ld=l CHANGE * CREATE PATCH
-
| § EFFECTS AMP/EFFECT B MEMORY

EDIT PATCH T == PLAY with
@ SETTINGS ”I EIT-ALL B rivTHM
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Ajuste del brillo de la pantalla tactil

Puede ajustar el brillo de la pantalla tactil.

' > ] SET POWER/ .
1 « TOque en la pantalla de menu.

2. Arrastre a izquierda y derecha para ajustar el brillo de la pantalla tactil.

< BACK SET POWER DISPLAY

Ajuste del modo ECO

Puede utilizar esta funcion para hacer que la unidad se apague automaticamente si no es utilizada durante
10 horas.

1 « TOque ' gf;pii’:"ew en la pantalla de menu.

2. Toque el interruptor ECO para ajustarlo a ON/OFF.
Cada pulsacién hara que cambie entre ON/OFF.

< BACK SET POWER DISPLAY

100%

Ajuste Explicacion

ON La unidad se apagara automaticamente si no la usa durante 10
horas.
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Ajuste Explicacion

OFF Esto desactiva el modo ECO.
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Gestion del firmware

Comprobacién de las versiones de firmware

Puede comprobar las versiones de firmware usadas por el B6.

SET SYSTEM .
1 « Toque SETTINGS en la pantalla de menu.

2. Toque en VERSION.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION

CHECKSUM

0 Version de firmware B6
@ Version DSP
€ Version Preset

@ Version BOOT

Actualizacion

Puede actualizar el firmware B6 a la ultima version disponible.
Puede descargar los archivos de las Ultimas actualizaciones de firmware desde la web de ZOOM
(zoomcorp.com).
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Restauracion de los ajustes de fabrica

Puede restaurar los ajustes de fabrica de esta unidad.

SET SYSTEM .
1 « TOque cerrinGs Ik la pantalla de menu.

2. Toque en ALL INITIALIZE.

< BACK SYSTEM SETTINGS

AUTOSAVE
VERSION

ALL INJIALIZE

3. Toque en ALL INITIALIZE.
ALL INITIALIZE

Comenzara el proceso de inicializacidon que restaurara los ajustes de fabrica. Una vez terminado, el B6

arrancard normalmente.

NOTA:
El proceso de inicializacidn sustituira todos los ajustes, incluidas las memorias de patch, a los valores de

fabrica. Asegurese de que es lo que quiere hacer realmente antes de usar esta funcién.

AVISO:
Para cancelar la inicializacién, toque EH:IXe@ en el paso 3.

126



Gestion de tarjetas SD

Verificacion de la informacién de la tarjeta SD

Puede comprobar el espacio disponible de las tarjetas SD.

SET SYSTEM .
1 « TOque SETTINGS en la pantalla de menu.

2. Toque SD CARD.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION

ALL INITIALIZE
SD CARD

3. Toque SD CARD REMAIN.
Podra ver la cantidad de espacio disponible en la tarjeta SD.

< BACK SD CARD SD CARD REMAIN

100%

2.6 GB / 29.7 GB

127



Formateo de tarjetas SD

Utilice el B6 para formatear tarjetas SD y maximizar su rendimiento.

Antes de usar tarjetas SD que acabe de comprar o que hayan sido formateadas en un ordenador, debera
formatearlas en el B6. Tenga en cuenta que todos los datos previamente almacenados en la tarjeta SD
seran eliminados durante el formateo.

SET SYSTEM ;
1 « Toque eyl <N |2 pantalla de mend.

2. Toque SD CARD.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION
ALL INITIALIZE
SD C@RD

3. Toque en FORMAT.

< BACK SD CARD
SD CARD REMAIN
FORMAT
CARDQg

4. Toque en Execute.
Esto formateara la tarjeta.

< BACK SD CARD FORMAT

Are you sure?
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5. Toque en OK.

SD CARD FORMAT

Format Complete!
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Uso como lector de tarjetas

Puede usar el B6 como un lector de tarjetas cuando esté conectado a un ordenador.
Puede transferir los datos de bucles y de respuesta de impulsos (tanto propios como de terceros) desde un
ordenador y cargarlos en el B6.

1 « Utilice un cable USB para conectar el B6 con un ordenador Mac/Windows.

mimm AL
S—

©e0
0C

CONLIN .Uéf ;SWER
A\ = ©
N/ n h
J | i
1T
i_i

@ USB (Micro-B) e
v — )

« Utilice un cable USB 2.0 Micro-B que admita la transferencia de datos.

NOTA:

+ EI B6 no puede funcionar con alimentacién por bus USB.

SET SYSTEM .
2. Toque eyl <N |2 pantalla de mend.

3. Toque SD CARD.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION
ALL INITIALIZE
SD CARD

4. Toque CARD READER.
Aparecera la pantalla PC MODE.
< BACK SD CARD

SD CARD REMAIN
FORMAT
CARD READER PC MODE

A _
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5. Utilice el ordenador para transferir los archivos necesarios.

NOTA:
Cuando esté activa la pantalla PC MODE no podra utilizar otras funciones y los pedales y los mandos de
parametro quedaran desactivados.

Estructura de carpetas y ficheros del B6

Las carpetas y ficheros son creados en la tarjeta SD del B6 de la siguiente manera.

§g " Root

T h
— | | — T XXXX.WAV

B6_IR
XXXX.WAV g

|
) ) o)

XXXX.WAV

B6_LOOPER.ZDT 6

—

(314
=

B6_Looper

LOOPER_001.WAV

LOOPER_002.WAV @

) %) [ [

LOOPER_003.WAV

Los archivos WAV de respuesta de impulsos colocados en esta carpeta pueden ser cargados por el
B6.
(— Carga de datos de respuesta de impulsos (IR))

Archivos WAV de respuesta de impulsos

Los bucles grabados por el looper son almacenados en esta carpeta.
(= Creacion de bucles y almacenamiento en tarjetas SD)

Los ficheros de audio colocados en esta carpeta pueden ser cargados como bucles en el looper.
(— Seleccion de bucles almacenados en tarjetas SD)

(Ficheros de ajustes del looper del B6)

Q0 © 60

Bucles grabados por el looper
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Resolucion de incidencias

La unidad no se enciende

+ Confirme que el interruptor POWER esté colocado en la posicion ON.

« Compruebe las conexiones. (= Conexiones)

No hay sonido o la salida es muy débil

« Compruebe las conexiones. (= Conexiones)

+ Confirme que el canal de entrada elegido sea correcto. (—Seleccion de la entrada (INPUT SELECT))

+ Ajuste el nivel de los efectos. (= Ajuste de efectos)

+ Ajuste el nivel de la memoria de patch. (= Ajuste del nivel de memoria de patch)

Ajuste el volumen de salida. (= Ajuste del nivel master)

Si esta utilizando un pedal de expresion para ajustar el volumen, ajuste la posicién del pedal hasta que
el nivel de volumen sea el adecuado.

Hay mucho ruido

+ Confirme que la causa no sea un cable de instrumento.

+ Utilice un adaptador de corriente original de ZOOM. (= Conexiones)

No es posible seleccionar un efecto

+ Sila seleccion de efectos hace que la capacidad de procesado de efectos de la unidad quede
desbordada, en la pantalla aparecera "PROCESS OVERFLOW" y no podra seleccionar el efecto. (- Nota
acerca del numero de efectos en las memorias de patch)

El pedal de expresion no funciona bien

+ Seleccione un efecto de pedal. (»Uso de un pedal de expresién conectado )

« Compruebe la conexion del pedal de expresion. (=Conexiones)
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El nivel grabado en el DAW es bajo

Compruebe el ajuste del nivel de grabacién. (= Ajustes de interface de audio)

El Looper o generador de bucles no puede grabar
correctamente cuando usa una tarjeta SD

* Las tarjetas SD pueden desgastarse con el paso del tiempo. La velocidad puede verse reducida tras
multiples grabaciones y borrados.

* El formatear la tarjeta con el B6 podria mejorar esa situacion. (= Formateo de tarjetas SD)

+ Si el formatear la tarjeta SD no mejora esto, le recomendamos que sustituya la tarjeta. Consulte la lista
de tarjetas cuyo funcionamiento ha sido verificado en la web de ZOOM.

NOTA:

Las tarjetas SD/SDHC/SDXC que aparecen alli no garantizan el correcto rendimiento de grabacién de una
tarjeta SD concreta. Simplemente indican que hemos confirmado que funcionan con esta unidad.

Este listado se incluye Unicamente como una guia general a la hora de elegir tarjetas que funcionen.
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Especificaciones técnicas

NUmero maximo de 6 efectos
efectos simultaneos

Memorias de patch de 240
usuario

Frecuencia de muestreo 88,2 kHz

Conversién A/D

Sobremuestreo 128x 24 bits

Conversién D/A

Sobremuestreo 128x 24 bits

Procesado de seial

32 bits

Respuesta de frecuencia

20 Hz - 20 kHz (+0,5 dB/-0,5 dB) (carga de 10 kQ)

Pantalla

LCD color TFT de 4,3" (480x272)

Entradas INPUT 1/2

Clavijas de tipo auriculares mono standard
Nivel de entrada medio: -20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 1 o 10 MQ (conmutable)

RETURN

Clavija de tipo auriculares mono standard
Nivel de entrada medio: =20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 1 MQ

AUXIN

Clavija mini stereo
Nivel de entrada medio: =10 dBu
Impedancia de entrada (linea): 10 kQ

Salidas AMP/LINE [PHONES]

Clavija de tipo auriculares stereo standard

Nivel maximo de salida: Linea +11.4 dBu (con impedancia de
salida de 10 kQ o superior)/Auriculares 24 mW + 24 mW (carga
320Q)

BALANCED OUTPUT

Conector XLR

Impedancia: 100 Q (activo-masa, pasivo-masa)/200 Q (activo-
pasivo)

GND LIFT (conmutable)

SEND

Clavija de tipo auriculares mono standard
Nivel maximo de salida: +11.4 dBu (con impedancia de salida
de 10 kQ o superior)

Ruido de fondo (ruido AMP/LINE [PHONES]

-96,0 dBu

residual) BALANCED OUTPUT

-100.0 dBu

SEND

-99,0 dBu

Entrada de control

Entrada FPO2M

Alimentacion

Adaptador de corriente (9V DC 500mA, negativo central)
(ZOOM AD-16)
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usB Puerto: USB 2.0 Micro-B/Tipo de cable admitido: Micro-B
Guitar Lab: USB1.1 Full Speed
Interface audio: USB 2.0 High Speed, 44,1/88,2 kHz, 32 bits (16
bits a 88,2 kHz), 2 entradas/2 salidas
Almacenamiento masivo: USB 2.0 High Speed
Nota: Utilice un cable USB que admita la transferencia de
datos. No es posible la alimentacién por bus USB.

Tarjeta SD Especificaciones Tarjetas que cumplan con las especificaciones SD/SDHC/SDXC
técnicas

LOOPER o generador  WAV: 44,1 kHz, 16 bits, stereo

de bucles

IR WAV: 44,1-192 kHz, 16/24/32 bits
REMOTE ZOOM BTA-1 u otro adaptador inalambrico especifico
Dimensiones 228 mm (P) x 418 mm (L) x 65 mm (A)
Peso 1890 g

Nota: 0 dBu=0,775V
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