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En la web siguiente encontrara un Manual de instrucciones con explicaciones
mas detalladas, asi como otros documentos relacionados con este aparato.

www.zoom.jp/docs/b2four

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

© 2023 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccion de este documento, tanto completa como parcial, sin el correspondiente permiso.
Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que accesible.

El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo aviso.
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(Conexién a la corriente y conexiones )

Adaptador CA
(ZOOM AD-16)

Monitores auto- Amplificador
amplificados de bajo

Auriculares 4
M Interruptor GROUND LIFT H Selector de impedancia
La toma BALANCED OUTPUT puede estar Ajuste la impedancia que mejor se adapte al
conectada o no a la toma de tierra. tipo de bajo conectado.

-

1

Esto conecta la punta de tierra a la 0 Use esto con bajos eléctricos
CONEECT toma de tierra. 1 M convencionales.
Esto desconecta la punta de la toma
de tierra. Use esto con bajos acusticos y con
LIFT Esto resulta Util si observa ruidos 10MQ pastillas piezoeléctricas.

producidos por bucles a tierra.

De fébrica, el modo ECO esté ajustado a ON, por lo que la unidad se apagard automaticamente si no realiza
ninguna operacién durante 10 horas. También puede desactivar el modo ECO.

2



(Uso de la pantalla MEMORY e interpretacion )

Las memorias de patch almacenan el estado on/off de los efectos y el valor de ajuste de

los parametros. Los efectos son almacenados y recargados en unidades de memorias de
patch.

[Z A2 ]
B =

Pantalla MEMORY

Elige una memoria de patch que esté a 10 posiciones de distancia.
Elige una memoria de patch adyacente.

1 2 3

Seleccién directa de las 3 memorias de patch que aparecen en pantalla.
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(Uso de la pantalla EFFECT e interpretacion )

En la pantalla EFFECT podra visualizar los efectos y el amplificador usado en la memoria
de patch en orden de izquierda a derecha.
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SOLID ¥
PREANP;]

Pantalla EFFECT

@aed
=~ SOLID
=PREAMP]

it
SPREAT

I - Puede usar este efecto para ajustar el volumen y el wah con el pedal de expresion.

: Esto ajusta el tempo en BPM (tiempos musicales por minuto) usado por el ritmo, el generador de bucles y
los efectos de retardo y modulacion).

m ~ 5 : Estos iconos muestran el orden de los efectos.




(Edicién de memorias de patch

M Ajuste de los efectos

H Seleccion de distintos efectos de la biblioteca

) 0
ol P
L0

"ol 1288 980K SO0l
-3 88 688 88 '

N WHAGS LOTPELO-F 10 RO OO,
% 58 SiEF el _MJ15 ask 15 g7

Cuando los pardmetros estan en varias paginas, aparecerd py « .

En la pantalla Library (biblioteca), podrd comprobar de forma individual el sonido de los efectos.

L
i
Seee

* SOLID )
PREANP;:]

Pantalla Library

Y MEMORY /EFFECTQ para confirmar el efecto y volver a la pantalla EFFECT.

CHAMGE
EFFECT

El B2 FOUR puede colocar en cadena hasta 5 efectos, pero aparecera el mensaje de la izquierda si se
gUERFLOW| Supera la capacidad de procesado. Para eliminar esta situacion, cambie alguno de los efectos.




(Seleccién del DI MODEL )

1 TUBE 1 Replica o modela las caracteristicas de un Dl a

vélvulas con ricos armoénicos y graves compactos.

Modela las caracteristicas de un DI a vélvulas con
2 TUBE 2 o

un ataque limpio y potentes compactos.

Modela las caracteristicas de un DI a valvulas con
3 TUBE 3 . R

un precioso sonido limpio.

Modela las caracteristicas de un DI de estado sélido
4 SOLID STATE 1 . X .

con una compresiéon media y un sonido afilado.

Modela las caracteristicas de un DI de estado sélido
5 SOLID STATE 2 . . . L

con un sonido limpio y una ligera distorsion.

Modela las caracteristicas de un DI de estado sélido
6 SOLID STATE 3 . .

que produce un sonido de tipo Motown.

OFF | OFF Esto desactiva el DI MODEL.

(Reversién de memorias de patch editadas a su estado anterior )

REVERT

001

DamnTime2022

Miillmana PREVIOUS -«(Hi[HIR» FAGTORY
pulsado Pantalla REVERT

001 001
DamnTime2022 |*°| DamnTime2022

(TS |- CANCEL  FACTORY|  |PREVIOUS  GANCEL '@mumj'

Esto devuelve la memoria de Esto devuelve la memoria de
patch elegida al estado que tenia patch elegida al estado de
cuando fue cargada. fabrica.

Ejecutar 001
DamnTime2022

Gomp Llete!

Por defecto, la funcién AUTO SAVE estd activada, por lo que los cambios que realice en las memorias de patch
seran almacenados de forma automética.
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(Creacién de nuevas memorias de patch

USER-001

v
Mantenga 7251 AEnlptv—
pulsado Em" GANGEL

Pantalla NEW

Elija el F}E_
destino de USEB=__001

almacenamiento (7 -
¥251+Emnty
N 1J»>  GANGEL

USEH;O[H
291+ USER-001

Comp lete!

Elija efectos de la biblioteca para crear un i % -
sonido original.
(261:USER-BH1  eeecco |

Ejecutar

ALL BYPASS

"W‘?' HODEL 'ff”

Mantenga pulsado para anular (dejar en bypass) solo los efectos.
HOLD » EFFECT BYPASS




(Uso del afinador

+28

= 8
‘\\\\N\\m&\uu||lu|n|'JJ”IH,,/” %ﬂ?a

[ 448 CHROMATIC --—-
Pantalla TUNER

Mantenga
pulsado

» A
- Toque una cuerda abierta (al aire) y ajuste su tono . o v
para afinarla. - +54
+ En pantalla aparecera el nombre de la nota mas \\\\\ \\\\\\'\"'l\" l|””|”|'””IHH/M/W/
cercano y la desafinacion. 499 CHROMATIC ——

» A <

+28

-za
5{\\ \\\\\\\\M\uuh 1l (I IJmIm:/m/M?

+ Cuando la nota esté afinada, aparecera p-«.

[ 446 CHROMATIC -—-—
3 A 4 Use @ para cambiar los ajustes del afinador.
_Qi Libul T 1T dard 430 Hz - 450 H
op 150l ono standar z- z
[ [

T e
| 446 CHROMATIC -——-— 2 Tipo de afinad Puede elegir el tipo de afinador

I ipo de afinador que quiera.
@» Q@» @) Puede hacer una afinacion

1 > 3 4 8 Afinador bemolada o bemolada desde cualquier

"flat" afinacién habitualen 1 ( b x1),2
(b x2)03( b x3) semitonos.
Cuando esté usando el afinador, la salida quedara anulada.




(uso del MENU

Mantenga
pulsado

R\ 1155

MOYE
— ’
Cambia el orden del efecto.

PATGH

HAME Cambia el nombre de la memoria de patch.
~

COPY
@ Copia la memoria de patch y la almacena en otra posicién distinta.
PATCH

ERASE Elimina la memoria de patch.

BUTO SAVE

Activa/desactiva la funcién de almacenamiento automatico.
PRE-
SELEGT Activa/desactiva la funcién de pre-seleccién.
D

EGO

oo Activa/desactiva el modo ECO.

LCD

|Z| Ajusta el contraste de la pantalla.

BLLINT
@ Restaura la unidad a los valores de fabrica.
VERSION

Comprueba las versiones de firmware.

Consulte el Manual de instrucciones para més detalles acerca de las distintas funciones.



(Funcién de las partes )

M Panel superior

(D Botones de flecha @ Pantalla
Uselos para elegir memorias de patchy Le muestra informacién, incluyendo el
efectos, por ejemplo. nombre de la memoria de patch elegida

@ Mandos de pardmetro y sus efectos, junto con los valores de
Uselos para ajustar los parametros de Sus parametros.
efectos y realizar distintos ajustes. ® Interruptor DI MODEL

® Pedales de disparo Uselo para elegir el DI model (El modelo
Uselos para elegir memorias de patch y elegido se iluminard).
activar/desactivar efectos. ® Interruptor Bypass

Activa/desactiva el bypass.

M Panel izquierdo

P

(@ Puerto USB (tipo C) (2 Toma PHONES
Uselo para conectar esta unidad a un Conecte aqui unos auriculares.
ordenador, smartphone o tablet. Admite
la alimentacion por bus USB.
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M Panel trasero

@ Interruptor GROUND LIFT
La toma BALANCED OUTPUT puede ser
conectada o no a la toma de tierra.

(@ Toma BALANCED OUTPUT
Conecte esta salida a un sistema PA.

(@ Selector de impedancia
Ajuste la impedancia a la que mejor se
adapte al bajo conectado.

® Toma INPUT
Conecte aqui un bajo.

(® Toma AUX INPUT
Conecte aqui un reproductor de musica
portéatil o un dispositivo similar.

USE AD-16 ONLY

® Tomas OUTPUT
Conecte aqui un amplificador de bajo o
unos monitores auto-amplificados.

@ Toma EXPRESSION PEDAL
Conecte un pedal de expresiéon (ZOOM
FP02M) para ajustar un efecto de pedal.
Interruptor POWER
Esto le permite encender/apagar la
unidad.
® Conector de adaptador DC 9V
Conecte aqui el adaptador de corriente
especifico (ZOOM AD-16).

(Otras funciones

USB AUDIO Cuando la unidad esté conectada a un ordenador, smartphone o tablet, podra usarla
como un interface audio de 2 entradas/2 salidas.

Handy Guitar Lab for Con esta app especifica, podréd usar smartphones y tablets para gestionar las memorias

B2 FOUR de patch y editar los efectos.




(Resolucién de problemas

)

La unidad no se enciende

— Confirme que el interruptor POWER esté ajustado a
la posicion ON.

— Compruebe las conexiones.

No hay sonido o la salida es muy débil

— Compruebe las conexiones.

— Ajuste el nivel de los efectos.

— Ajuste el volumen de salida.

— Si estd usando un pedal de expresion para ajustar
el volumen, ajuste la posicion del pedal hasta que
consiga el nivel de volumen adecuado.

— Desactive el afinador.

Hay mucho ruido

— Confirme que el cable de instrumento no esté dafiado.

— Utilice el adaptador de corriente especifico (ZOOM AD-
16).

No puede elegir un efecto

— Sila potencia de procesado de efectos estd siendo
sobrepasada, aparecera en pantalla el mensaje
“PROCESS OVERFLOW”. Cuando aparezca este
mensaje para un efecto, dicho efecto serd anulado
(bypass).

El pedal de expresion no funciona

correctamente
— Compruebe la conexion del pedal de expresion
(ZOOM FPO2M).

Los nombres de productos, marcas registradas y empresas que aparecen en este documento pertenecen a sus respectivos

propietarios.

Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento se usan solo con fines identificativos y no
suponen ninguna infraccion sobre los derechos de autor de sus respectivos propietarios.
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ZOOM CORPORATION
4-4-3 Kanda-surugadai, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
zoomcorp.com

721-4833-01


https://zoomcorp.com
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