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Grazie per aver preferito IMIS-ZOCDR di Zoom.

Leggete attentamente questo manuale per sapere tutto sulle funzioni
di IMIS-ZO0CDR in modo da poterlo usare appieno per molto
tempo.

Conservate il manuale in luogo appropriato come riferimento in caso
di necessita.

* Una lista dei parametri effetto di MIS-ZOCDR non & acclusa. Potete scaricarla dal sito
web di ZOOM. — http://www.zoom.co.jp/downloads/

Se MS-70CDR non viene usato
per 10 ore, si spegnera
automaticamente.

Se volete che I'unita sia su ON sempre, vedete
"4 Impostare la funzione Power Management' a
pag.19 e impostate il valore su OFF.

© 2013 ZOOM CORPORATION

E' vietata la copia o riproduzione, totale o parziale, di questo documento, senza autorizzazione.
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Effect unit

IMS-70CDR puo usare da 1 a 6 effetti alla volta ed &
possibile cambiare il numero usato a piacere. Ognuno di
questi & detto “effect unit”
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PRECAUZIONI D'USO E UREZZA

In questo manuale sono usati dei simboli per sottolineare
avvertimenti, da osservare per evitare incidenti. I significato dei
simboli & il seguente:

Qualcosa che puo provocare danni seri o morte.
Warning

Qualcosa che puo provocare danni o danneggiare
Caution _|'apparecchio.

Altri simboli

[ @  Acioni richieste (necessarie) |
‘ S  Adioni proibite ‘

‘ m Atten:

Operativita con adattatore AC

@ Usate solo un adattatore AC AD-16 di ZOOM con l'unita.

 Non utilizzare eccedendo la portata del sistema o di altro apparecchio
elettrico.

Operat a a batterie

@ Usate 4 batterie da 15-volt tipo AA (alcaline o nickel-metallo idruro).
@ Chiudete sempre il comparto batteria usando ['unita.
Modifiche

 Non aprite I'unita e non cercate di modificare il prodotto.

. P
Pr

Ambiente operativo

© Non usate I'unita con temperature estreme.

& Non usatela in prossimita di fonti di calore, stufe e altre fonti di calore.

© Non usatela in ambienti eccessivamente umidi o vicino all'acqua

 Non usatela in luoghi con eccessive vibrazion

© Non usatela in luoghi eccessivamente polverosi o nella sabbia

Gestione adattatore AC

@ scollegando I'adattatore AC dall'impianto, afferrate sempre il corpo
dell'adattatore stesso.

Gestione batterie

@ Installate le batterie rispettando il corretto orientamento +/-

@ Usate un tipo specifico di batteria. Non mescolate batterie nuove e usate o
diverse marche o tipi. Se non usate I'unita per un lungo periodo, togliete le
batterie

@ ! caso di fuoriuscita di liquido dale batterie, pulite il comparto e i terminali
delle batterie accuratamente, per eliminare ogni residuo.

Collegare cavi con jack INPUT e OUTPUT

@ Speanete sempre ogni apparecchiatura prima di collegare i cavi

Volume
@ Non usate il prodotto a volume elevato per un lungo periodo.

Pulizia
Usate un panno morbido per pulire i pannelli dell'unita, se necessario.
In caso di necessit, inumidite leggermente il panno.

Gestione
@ Non fate cadere, ribaltare I'unita e non esercitate forza eccessiva.
@ Attenzione a non far cadere oggeti estranei o liquido nell'unita

Se l'unita dovesse rompersi o funzionare male, scollegate immediatamente I'adattatore AC,
spegnete I'unita e scollegate gli altri cavi. Contattate il rivenditore dove avete acquistato
il prodotto o Iassistenza Zoom, con le sequent info: modelo, numero di serie e sintomi
specifici di malfunzionamento, assieme al vostro nome, indirizzo e . di telefono,

id'usoe
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Jack adattatore
DC9V AC

Per alimentare |'unita, collegate
un adattatore AD-16 qui (—P6).

Jack OUTPUT
Collegate a un ampli 0 a un altro
modulo effetti.

Usate il jack MONO per un
collegamento mono.

Indicatore ON/OFF

<L
MONO

(

Si accende se 'effetto attuale & su
ON. Non si accende se & su OFF
(—P8)

Tasti cursore
(—P5)

Nomi delle parti

oQW
= |

Connettore USB

Usatelo per collegare a un
computer e aggiornare il firmware
(—=P23).

Jack INPUT

Collegate qui I'uscita di chitarra,
basso, o altro strumento elettronico
o generatore d'effetti.

Usate il jack MONO per
connessione mono.

Display

Mostra |'effetto attualmente
selezionato e varie altre schermate
(=P7).

Manopole parametro

(—=P5)

Interruttore a pedale
Attiva/disattiva |'effetto che appare
sul display (—P8).

Tenete premuto per 1 secondo per
attivare I'accordatore o per il Tap
Tempo Input (—P14, 16).



B Manopole parametro

Da sinistra

Manopola parametro 1 [ @/t 1

Ruotate a destra e sinistra per regolare il parametro.
Premete per aprire il MENU, dove potete eliminare o
risistemare gli effetti, ed eseguire varie impostazioni
(—P12, 18).

Potete anche verificare la versione firmware (—P22).

Manopola parametro 2 [ ]

Ruotate a destra e sinistra per regolare il parametro.
Premete per aprire la schermata MEMORY dove poter
selezionare e salvare patch memory, o cambiare patch
memory con l'interruttore a pedale (—P10, 11)

Manopola parametro 3 []
Ruotate a destra e sinistra per regolare il parametro.
Premete per cambiare pagina parametro (—P9)

HTasti cursore

g

N
e B0

o —0

)

Tasti cursore su/giu [I E 1

Premete per cambiare tipo d'effetto.

Tenete premuto per 1 secondo per selezionare la
categoria effetto (—P8).

Tasto cursore destra/sinistra [ Off} /

e lere

£ifden

Premete per visualizzare I'effetto a destra o sinistra.
Tenete premuto per 1 secondo per aggiungere un nuovo
effetto a destra/sinistra dell'attuale (—P12)

Nomi delle parti

5
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[ 1 | Accendere I'unita ] 3. Collegate un cavo per chitarra al jack INPUT.

1. Abbassate del tutto il volume dell'ampli.

2. Alimentate |'unita a batterie o con adattatore.

<Usando le batterie>

Aprite il coperchio del
comparto posto nella parte
inferiore dell'unita e inserite le
batterie. < «'v

Parte inferiore dell’ umt

<Usando un adattatore>

SUGGERIMENT! JEECCrCE T e T Eees

E * Usando le batterie, I'alimentazione si attiva quando il
H cavo é collegato al jack INPUT L.

Collegate un adattatore

AD-16. 4. Collegatevi a un ampli, poi accendete I'ampli
» e alzate il volume.
@ N
=2Cc0omM
-« <t
oo oo
-“r -“r
s &

6 Accendere l'unita



M La schermata Edit mostra il parametro

(12 [ Informazioni sul display )

M La schermata Home mostra I'effetto attuale

Tipo d'effetto

Tab pagina

Depth Rate Mix

8B %

|| e | e |

SUGGERIVIENTI IrrrrrrrrrrrrrEITrrern

* Se ci sono 4 o pit parametri regolabili, appariranno
vari tab pagina.

| Grafica dell'effetto selezionato

| Mostra gli altri effetti in questa direzione.

SUGGERIMENTI Prssrrssrasssnansannas

Le posizioni delle manopole virtuali variano in base ai .
valori del parametro. N

Accendere I'unita

eliun,| a1apuadsdy |
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Verificate che appaia la schermata Home.

( 2 | Selezionare un tipo di effetto ]

[ 1 |Attivare/disattivare un effetto

Premete entrambi

SUGGERIMENTI Y

* Tenete premuto per selezionare la categoria effetto. =
Vedete il punto 2 di “Aggiungere un effetto” . (Vd.
pag 12.)

(3 | Regolare i parametri ]

(W\

¢ Quando un effetto & su ON, il LED dell'interruttore a
pedale si accende.

* Quando un effetto & su OFF, il LED dell'interruttore a
pedale & spento.

8 Regolare gli effetti

o | @Y @Y @Y




[ 4 | Cambiare pagina

e [ @ B

\%4

Si apre la pagina successiva.

Tone Level

108
i

Limite del processamento effetto
IMS-70CDR consente di
combinare 6 effetti a piacere.
Tuttavia, se combinate tipi
d'effetto che richiedono grossi
livelli di processamento (HD
Reverb, ad esempio), la capacita
di processamento potrebbe risultare insufficiente. Se il
processamento richiesto per un effetto supera la capacita,
I'effetto & bypassato e appare un messaggio “DSP Full!” Cio si
puod evitare cambiando 1 tipo d'effetto o pit, oppure impostandoli
SuTHRU.

( NOTE )

* Un effetto richiede lo stesso livello di
processamento, che sia su ON o OFF

SUGGERIMENTI

Tenete premuto il pulsante l\[@@&?ﬂ per

almeno 1 secondo per impostare
immediatamente un effetto suTHRU.

Regolare gli effetti

9
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Verificate che appaia la schermata Home.

( 1 | Selezionare una patch memory

immediatamente.
1. Aprite I'elenco MEMORY.

promec | @ B @)
aliMiragdelho

2. Selezionate una patch 2 Coronalri

@3iAnalodDly

memory.

s [ @ @YD

All'uscita dalla fabbrica, la funzione di salvataggio
automatico di patch memory é attiva. Appena viene
regolato un parametro, tale variazione viene salvata

[ 2 altro nome

Salvare una patch memory con un

1. Aprite I'elenco MEMORY.

e [ @ G B

10 Selezionare e salvare le Patch Memory

Aows\| yoled a| sienjes 8 aieuoiza|ag ‘

. Cambiate nome e

2. Selezionate la patch memory da salvare col nuovo nome.

e [S @S
e [ G BB

B1:MiradeCho
B2:Coronalri
B3:Analoddly

TiledRoom

Store to
83:inalogDly
i

T Ok
EHIE}

Ruotate per muovere il cursore: ”(m“
. Y
Ruotate per cambiare carattere: \\I
Premete per cambiare Hw*w
tipo di carattere/simbolo: “

selezionate il punto in cui
salvare la patch memory.

.

Ruotate per selezionare il
punto in cui salvare la patch
memory:

4. Salvate la patch memory col nuovo nome.

e [ G BB



Ve

rificate che appaia la schermata Home.

Per aggiungere o togliere patch

1 | memory da un elenco visualizzato

ciclicamente dall'interruttore a pedale

1. Aprite I'elenco MEMORY.

e | S BB

2. Selezionate una patch memory da aggiungere

o togliere dall'elenco (A/B) dell'interruttore a
pedale.

e [ @D [zt

3. Aggiungete o togliete.

SUGGERIMENTI

* MEMORY -
premete [ @D @ @]  [eznrse

B3:AnalosDly

e Tenete premuto Im‘ ]I per eliminare tutte le
patch memory dall'elenco dell'interruttore a pedale.

Per passare in ciclo le patch memory
2 | dell'elenco usando I'interruttore a
pedale

1. Aprite I'elenco MEMORY.

e [ @G B

2. Cambiate patch memory.

Nt
SUGGERIMENTI XErrrrrr PR rrr P errrr

* Nell'esempio a destra,
premendo l'interruttore a
pedale si passano le patch
memory in ordine alfabetico.

MEMORY
3

[04:TiledRoom]
[01:MirageCho]
[02:CoronaTri]
[04:TiledRoom]
[01:MirageCho] ...

nterruttore a pedale

Cambiare Patch Memory con

ajepad e a1033n4493ul,] U0D Alowa|) Yored aieiquied)

—_
N
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Verificate che appaia la schermata Home. ( D | Eliminare un effetto ]
[ 1 |Aggiungere un effetto ] 1. Aprite il MENU.
1. Aprite la schermata ADD EFFECT UNIT. Premetell(é
® g
Tenete Q#
premuti g per 1 secondo 2. Selezionate DELETE EFFECT UNIT.
entrambi
[ MENU ]
2. Selezionate la categoria dell'effetto. Ruotate Il(@m]“
L
Premete ¢ '*. v * TERsian
uno ¥ Premete |lr“ww i —

qualunque v
v
® ADD _EFFECT UNIT
Premete (@))
N~

SUGGERIMENTI

E * Selezionate EXIT per tornare alla schermata Home -
H senza aggiungere alcun effetto. H

3. Selezionate YES.

DELETE_EFFECT UNIT
Ruotate Il( w}“ DELETE Chorus

Are vou sure?

Premete |I@W“ T T —

12 Usare 2 effetti o piit



[ 3 I Scorrere gli effetti visualizzati )

Quando si usano piu effetti, scorrete per visualizzarne
uno.

Premete
entrambi

¥or

Mostra quanti effetti

Mostra il numero dell'effetto
partendo da destra.
si trovano in questa
direzione.

[ 4 I Cambiare ordine agli effetti )

1. Aprite MENU.

e [ @ @)

2. Selezionate EFFECT CHAIN.

e [ @V B |
v
premere|| @ @ @ |

3. Selezionate I'effetto da spostare e "prendetelo”
EFFECT CHAIN

woee [ @V @

(Selezionate)

| GBS

(Prendete)

SUGGERIVMIENT! XTTITTITTIIITIITIII

Gli effetti su OFF risultano grigi. E

4. Selezionate il nuovo punto per I'effetto e

"posizionatelo”.

s | @S B

(Selezionate)

o [ G BB

(Posizionate)

EFFECT CHAIN

o

T
Jueroud] emr [ |

5. Per completare la procedura

o [ @ G |

nid o 1339}}9 Z aJesn ‘

Usare 2 effetti o pi 1] 3
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[ 1 |Attivare I'accordatore ]

ez 3

Tenete
premuto @
per 1 secondo
[ Jeeone ]
NOTE
—

* Deve essere variata un'impostazione perché
la pressione dell'interruttore a pedale attivi
I'impostazione di tempo tramite Tap Tempo. (Vd. pag
18)

[ 2 |Terminare |'accordatura ]

Premete

14 Usare I'accordatore

3 | Cambiare la tonalita standard
dell'accordatore

Verificate che sia aperta la schermataTuner.

| B B S

CALIB TYPE

)‘HRU-
4488z ) iTic

e | @V © | inzn

TUNER SETTINGS

[ 4 | Selezionare il tipo d'accordatore

)

Verificate che sia aperta la schermataTuner.

e [ @ B ]

S SOD| e,

TUNER SETTINGS
CALIB TYPE FLAT



CHROMATIC

L'accordatore cromatico mostra la nota pit vicina per
tonalita (semitono) e quanto si discosta il suono in
ingresso da tale tonalita.

Altri tipi d'accordatore

In base al tipo selezionato, appaiono il nome della
corda piu vicina e quanto si discosta il suono in
ingresso da tale tonalita.

Vi rimandiamo alla tabella alla fine del manuale per i tipi
selezionabili. (Vd. pag. 34.)

(5

| Accordatura drop )

Verificate che sia aperta la schermataTuner.

e | @B G

(NOTE

TUNER SETTINGS
CALIB TYPE FLAT

aashz it |)

R\/ |
woute [l @@V

L'accordatura Drop non & possibile se TYPE & su
CHROMATIC.

[ 6 | Accordare una chitarra

Suonate la corda libera da accordare e accordatela.

B Accordatore cromatico

Appaiono il nome della nota pit vicina e la distanza
dalla tonalita corretta.

000000, 000000 000000
YYE IIOPECT EQ!
[ Bemolle ][ Corretta | [ Diesis |
W Altri accordatori

Appaiono il numero della corda piu vicina e la
distanza dalla tonalita corretta.

000 0 000
3 ] g
I Bemolle I I Corretta I I Diesis I

ai103epi0298R,| diesn)

Usare I'accordatore ] 5
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Gli effetti delay e alcuni effetti modulazione e filtro
sono sincronizzabili col tempo. Selezionate un effetto
sincronizzabile, e impostate Time, Rate o altri parametri
sincronizzabili con un valore po J.

Il tempo puo essere impostato colpendo I'interruttore a
pedale o una manopola.

l'interruttore a pedale

1 Impostare il tempo colpendo ]

(NOTE )

e Per default, se tenuto premuto, l'interruttore a
edale & impostato per attivare I'accordatore. Per
impostare il tempo colpendo l'interruttore a pedale,
I'impostazione deve essere cambiata, in modo da
attivare Tap Tempo, se tenuto premuto. (Vd. pag.18.)

1. Aprite la schermataTap Tempo.

premuto

e 2
Tenete
®

per 1 secondo

2. Colpite I'interruttore a pedale 2 volte o piu al
tempo desiderato.

| <—>|«—|

L L B e B
®» ® @&
v

L'indicatore ON/OFF lampeggia in base al tempo.

3. Completate I'impostazione.

Tenete
premuto
per 1 secondo

(NOTE )

* Premendo l'interruttore a pedale quando |'effetto
& su ON, l'indicatore ON/OFF si spegne e I'effetto
passa su OFF per 1 secondo

1 6 Impostare il tempo tramite Tap Tempo




[ 2 I Impostare il tempo con la mano )

1. Aprite un effetto sincronizzabile col tempo sulla
schermata Home. (Vd. pag. 8, 24.)

2. Aprite la schermata di editing del parametro.

e | S B

3. Colpite la manopola 2 volte o piu, al tempo

esiderato. | | |
rerec|[ A [ S @
A4

L'indicatore ON/OFF
lampeggia a tempo.

(_ NOTE

* Le impostazioni di tempo sono salvate separatamente
per ogni patch memory

odwa]j dej ajiwes; odway I aseysoduw] |

Impostare il tempo tramite Tap Tempo 17
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[ 1 | Cambiare varie impostazioni ]
1. Aprite MENU.
Premele”( W“
' 2. Selezionate SETTINGS.
. [ MEWU__ ]
Ruotate W@W}“ DELETE
E CHRIN
v * VERSIOH
Premele”( “WN T —
( NOTE )
. * Queste impostazioni sono condivise da tutte le patch
memory.
18 ¢ varie i

Impostare la funzione attivata
2 |tenendo premuto l'interruttore a
pedale

Impostate la funzione attivata tenendo premuto
I'interruttore a pedale per 1 secondo suTUNER o TAP

TEMPO.
1. Selezionate HOLD FORTUNER/TAP dal menu
SETTINGS.
Ruotate Il[@w}“ |6 HOLD FOR TUNER/TRF ]
U BYPRSSMUTE TUHER

W POUER MAHAGEMENT H
& AT SALE v

[ G B

I T

2. Impostate la funzione attivata tenendo
premuto l'interruttore a pedale.
HOLD FOR_TUNER/TAP|

TL)
THP TEMPO

e [ @S B

v 3
Premetell@“@l
SUGGERIMENTI IOOIOOLIOODD

TUNER: Attiva I'accordatore (impostazione di default).
TAPTEMPO: Attiva Tap Tempo.




[ 3 I Impostare la modalita accordatore )

2. Impostare la modalita accordatore.

GGERIMENT! IXITIIIILIIIILI I

1. Selezionate BYPASS/MUTE TUNER dal menu
SETTINGS.

[ SETTINGS ]
Ruotate || wu QHILD FOR TUHER/TRP H

GPOUER MANAGENENT
&RAUTD SAVE H

rore |G BB |t

wou: [ @V S @ |
v
Premete ||m®" | i s |

e BYPASS: Gli effetti sono bypassati quando si usa
I'accordatore.

e MUTE: L'uscita & in mute quando si usa
I'accordatore.

4 Impostare la funzione Power o

Management né

1. Selezionate POWER MANAGEMENT dal E"

menu SETTINGS. 2

@ (1]

e | @B B | :

v =

oo [ G B @) :

2. Impostate la funzione Power Management. .g

@

oo | BB O [ |

v .

Y S

e @G B :
SUGGERIMEN
; * ON (default): la funzione Power Management ;
. & abilitata. Se non usata per 10 ore, si spegne H
:  automaticamente. :
= * OFF: la funzione Power Management & disabilitata. %

C:

 varis impostazioni (EITVIEEED 19



[ 5 | Impostare la funzione Auto Save ]

[ 6 | Selezionare il tipo di batteria ]

1 8eA aleiquie)

3sodw

juoize

20 ¢

1

2.

Selezionate AUTO SAVE dal menu SETTINGS.
o | @B B |
¥ BVPASS/IUTE TUNER

GHOLD FOR TUNER/TAP &
WPOUER MANRGEMENT H
RRUTDSRE [

o | G BB

Impostate la funzione Auto Save.

Ru\o/tate W@W“
Premete ”@&@“

SUGGERIVMENT! IITITIIIIILIIII I

ON (default): I cambiamenti ai preset sono salvati
automaticamente.

OFF: | cambiamenti ai preset non sono salvati se
non manualmente. (Vd. pag. 10.)

varie i

Ruotate

1. Selezionate BATTERY TYPE dal menu SETTINGS.
& AUTD_SAUE
U BATTERY TVPE Y

| BYPRSS/MUTE TUNER &
v !
promere|[ @ @ @) | kim

@ POUER MAHAGEMENT
|

2. Impostate il tipo di batteria in

e [ @B B
v

premete | @D O @ |

SUGGERIVIENT] _TTCETTEITPRITER

* Potete verificare la carica
residua delle batterie sul
MENU

‘Low Battery!" appare quando &
necessario cambiare batterie.

[___MENU |
EFFECT CHAIN

UERSION
T e —




7

Impostare il tempo di riduzione
della retroilluminazione

1

2.

Selezionate LCD BACKLIGHT
SETTINGS.

e | @B B |
o
rremete|[ @@ @ @D |

Impostate il tempo di riduzion
retroilluminazione.

ruoete [ @VED @ |
e ¥
premete[ @) % @ |

dal menu
& EUTO SAUE s
A ERTTERY TVPE H
il L
LD CONTRRST  *

ENTEL

e della

OFF
13zec
Jozec

LCD BACKLIGHT

[ 8 | Regolare il contrasto del display ] o
1

1. Selezionate LCD CONTRAST dal menu 5
SETTINGS. T
)

v (@SB [ |3
pmgte | |2

Pv 3 IO |
remete r“ =,
®

2. Regolate il contrasto del display. k-]
LD CONTRAST 8

o | @B B :
5 [

v N,
peree|[ @ G @) g
=

C. iare varie i

il SEGUE >>> Jvii
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[ 9 |Visua|izzare le versioni firmware ]
1. Aprite MENU.
o[ G B @)
2. Selezionate VERSION.
g [ MENU ]
Ruotate ”(@wﬂ DELETE EFFECT LNIT
- kil
v * UERSIOH
Premete”r“ww T o —
v
Appare la versione
) firmware. SYSTEN & 1,68
PRESET & 1.88
) BOOT 1,08
[ eo | |
SUGGERIVIENTI [TTTTITPPR R rrrRsree
Visitate il sito web di ZOOM (http://www.zoom.co.jp) -
per le versioni pit aggiornate di firmware. H

22 c iare varie i




[ 1 |Aggiornare il firmware ]

1. Tenendo premuti i tasti cursore su e giu, usate
un cavo USB per collegare il connettore USB a

un computer.
-

Premendo
entrambi

4

Vv
Appare la schermata
FIRMWARE UPDATE.

Readv for
firnware urdate!

2. Lanciate I'applicazione di aggiornamento
firmware sul computer, ed eseguite
I'aggiornamento.

(NOTE )

* Non scollegate il cavo USB mentre il firmware & in
aggiornamento.

SUGGERIVIENTI Jrrrrrrr e e e e

* \Visitate il sito web di ZOOM per istruzioni su come E
usare |'applicazione. H

3. Verificate che il firmware sia stato aggiornato.

Quando MIS-ZOCDR ha terminato
I'aggiornamento, appare “Complete!” sul display.
v
Scollegate il cavo USB.

SUGGERIMENT!

* L'aggiornamento del firmware non cancella le patch
memory salvate.

Aggiornare il Firmware

alemuwuii4 |1 a1eus0166y |
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Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

CoronaCho

Modella un CORONA CHORUS
tc electronic

Effetto che unisce una tonalita
sfasata al suono originale, per
dare movimento e densita.

onoeye,p 1diy

VintageCE

Simula un BOSS CE-1.

ANA234Cho

Chorus analogico che modella
I'MXR M234.

CE-Cho5

Chorus che modella un BOSS
CE-5.

CloneCho

Chorus analogico che modella
I'Electro-Harmonix SmallClone.

SuperCho

Modella il suono di un BOSS
CH-1 SUPER CHORUS.

MirageCho

Chorus scintillante come un
miraggio.

24 Tipi d'effetto

Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

StereoCho

Chorus stereo dal tono limpido.

CoronaTri

Modella un CORONATri-Chorus
tc electronic.

Ensemble

Chorus ensemble dal
movimento tridimensionale.

SilkyCho

Effetto chorus che combina 2
controlli di banda detune e chorus
per una gestione accurata.

Detune

Mixando un suono effetto
leggermente sfasato di tonalita
al suono originale, produce un
effetto chorus senza troppa
modulazione.

Ba Chorus

Potete tagliare le basse frequenze
di questo effetto chorus per
basso.




Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

Ba Detune

Mixando una piccola quantita di
suono effetto sfasato di tonalita
al suono originale, si ottiene un
effetto chorus per basso naturale.

Ba Ensmbl

Chorus ensemble per basso dal
movimento tridimensionale.

Flanger

Suono del jet simile a un ADA
Flanger.

BaFlanger

Modellato su un ADA Flanger,
questo effetto ha un parametro
aggiuntivo che consente di
regolare il bilanciamento di
volume tra suono effetto e suono
originale.

Vibrato

Effetto che aggiunge
automaticamente del vibrato.

Phaser

Effetto che aggiunge una
variazione di fase al suono.

Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

Suono vibe dalle ondulazioni

TheVibe
uniche.
PitchSHFT Effeno che sposta la tonalita su e
git.
Pitch shifter intelligente che
invia il suono effetto con tonalita
HPS h . .
sfasata in base all'impostazione
di scala e tasto.
CHORUS Pitch shifter specificatamente
Ba Pitch progettato per nota singola nella
gamma di frequenza del basso.
DuoTrem | Effetto che combina due tremolo. D
AutoPan Effetto che sposta ciclicamente il P
pan del suono.
Rt Closet | Simula un diffusore rotary.

oneye,p 1dil
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Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

DualDigiD

Effetto che unisce 2 delay ed &
basato su un Eventide TimeFactor
DigitalDelay.

Delay

Lungo delay con lunghezza
massima pari a 4000 ms.

onoeye,p 1diy

StompDly

Alzando il feedback su questo
delay stile stomp box, potete
farlo auto-oscillare. .

StereoDly

Delay stereo che consente di
impostare separatamente i tempi
di delay di destra e sinistra

CarbonDly

Delay analogico che modella un
MXR Carbon Copy.

AnalogDly

Simulazione di delay analogico
dal lungo delay, con lunghezza
massima pari a 4000 ms.

TapeEcho

Effetto che simula un eco a
nastro. Cambiando il parametro
“Time" si cambia la tonalita
dell'eco.

26 Tipi d'effetto

Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

TapeEcho3

Effetto eco a nastro che modella
il MAESTRO ECHOPLEX EP-3.

DriveEcho

Effetto eco che puo essere
controllato e che modella un
LINE6 M9 TubeEcho.

SlapBackD

Questo delay, con tempi di delay
brevi, adatto per esecuzione
ritmica in mute e per rockabilly,
modella un FLASHBACK tc
electronic impostato su delay
SLAP

SmoothDly

Ampio delay modellato sul BOSS
DD-20 in modalita SMOOTH.

MultiTapD

Questo effetto produce diversi
delay con tempi di delay diversi

ReverseDL

Lungo reverse delay, con
lunghezza massima pari a 2000
ms.




Categoria | Tipo effetto

DELAY

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

LO-FI Dly

Questo delay, basato sulla
modalita LO-Fl dello strymon
TIMELINE, consente di degradare
la qualita sonora usando i
parametri bit rate e sampling rate.

SIwAtkDIly

Questo effetto, che provoca
gentiimente il delay, &€ modellato
sul LINE6 M9 Auto-Volume Echo.

DynaDelay

Delay dinamico che regola il
volume del suono effetto in base
al livello del segnale in ingresso.

TremDelay

Questo effetto, basato sullo
strymon TIMELINE modalita
TREM, aggiunge un po di tremolo
al suono delay.

ModDelay

Effetto delay che consente I'uso
della modulazione.

TrgHIdDly

Questo delay campiona e
trattiene usando il tocco come
trigger.

Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

FLTR PPD

Basato su un Eventide TimeFactor
FilterPong, questo effetto
combina effetti filtro e delay.

FilterDly

Effetto che filtra un suono delay.

PhaseDly

Effetto che applica un phaser al
suono delay.

A-Pan DLY
DELAY

Combina auto pan e delay per
creare |'effetto dell'immagine
stereo che si muove ciclicamente.

PitchDly

Questo effetto applica uno
sfasamento di tonalita al suono
delay.

ICE Delay

Basato sullo strymon TIMELINE
modalita ICE, questo effetto
combina sfasamento di tonalita e
delay.

ModDelay2

Potete regolare la profondita
di questo effetto delay con
modulazione.

onoeye,p 1diy
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Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

HD Reverb

Riverbero ad alta definizione.

Spring

Effetto reverb che simula un
riverbero a molla

onoeye,p 1diy

Spring63

Suono di riverbero a molla
modellato su un Fender Reverb
'63.

Plate

Simula un plate reverb.

REVERB
Room

Effetto reverb che simula
I'acustica di una stanza.

TiledRoom

Effetto reverb che simula

I'acustica di una stanza rivestita.

Chamber

Effetto che simula il riverbero di
una stanza ampia.

Reverb deciso modellato
sull'impostazione LOFI di un tc
electronic HALL OF FAME.

28 Tipi d'effetto

Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

Hall

Effetto reverb che simula
I'acustica di una sala da concerti

HD Hall

Denso riverbero di sala.

Church

Effetto che simula il riverbero di
una chiesa.

Arena
REVERB

Effetto reverb che simula
|'acustica di un grande spazio,
come uno stadio.

Cave

Effetto che simula il riverbero di
una caverna.

Ambience

Effetto che aggiunge
un'atmosfera naturale (aria) al
suono.

Questo effetto riproduce
I'atmosfera di una stanza, per
dare profondita spaziale.




Categoria | Tipo effetto

REVERB

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

EarlyRef

Questo effetto riproduce solo i
primi riflessi del riverbero.

GateRev

Gate reverb, adatto ad
esecuzioni percussive, modellato
sul DigiTech RV-7 (Lexicon)
impostazione Gated.

ReverseRv

Questo effetto, modellato

sul DigiTech RV-7 (Lexicon)
impostazione Reverse, assomiglia
a un reverse reverb.

SlapBack

Questo riverbero crea |'effetto di
un'eco che si ripete

Echo

Effetto che genera ricche eco.

ModReverb §

Riverbero che genera eco
luttuanti.

Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

TremoloRv

Effetto che aggiunge tremolo al
reverb ed & basato sulTREMOLO
impostazione VERB di un
Eventide SPACE

HolyFLERB

Questo effetto combina reverb
e flanger modellando un Electro-
Harmonix Holy Grail su FLERB.

GAYEEEN DynaRev

Questo reverb, modellato su un
tc electronic NOVA REVERB,
cambia volume in base alla
dinamica del suono in ingresso.

ShimmerRv

Modellando uno strymon blueSky
in modalita Shimmer, questo
effetto aggiunge tonalita sfasata
e delay al reverb.

ParticleR

Effetto reverb complesso e unico
che modella il LINE6 M9 Particle
Verb.

onoeye,p 1diy
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Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

SpaceHole

Questo effetto, basato su un
Eventide SPACE algoritmo
BlackHole, combina delay e
reverb.

Al MangledSp

onoeye,p 1diy

Basato su un Eventide SPACE
algoritmo MangledVerb, questo
reverb produce eccezionali eco.

Basato su un Eventide SPACE
algoritmo DualVerb, questo
effetto combina 2 reverb.

30 Tipi deffetto

Categoria | Tipo effetto

Spiegazione effetto

Sinc
tempo

Noise reduction unico di ZOOM,
che taglia il rumore nelle pause
esecutive, senza influire sul tono.

Equalizzatore grafico stereo con
6 bande adatto alle frequenze per
chitarra

St Bs GEQ

Equalizzatore grafico stereo con
7 bande adatto alle frequenze per
basso.

Il suono in ingresso nell'effetto
LineSel & inviato direttamente ai
jack OUTPUT quando su OFF e
all'effetto successivo in ordine,
quando su ON.




[ 1 I Eseguire la funzione All Initialize )

2. Premete l'interruttore a pedale per eseguirla.

La funzione All Initialize riporta I'unita alle
impostazioni di default di fabbrica.

(NOTE

* Eseguendo la funzione All Initialize si riportano tutte le
impostazioni di IMIS-7OCDR | al default di fabbrica,
comprese le patch memory. Non usate questa
funzione se non fermamente convinti di volerlo fare.

1. Tenendo premuto
accendete I'unita.

v

Appare la schermata All
INITIALIZE.

@@

ALL INITIALIZE
Are vou sure?

3Ineyap 1p woizeysodui ajje HADOL-SIAI esepodiy |

YES : FOOT SW
NO  : ANY KEY

Riportare IMIS-70CDR alle impostazioni di default 31



L'unita non si accende

Un effetto non funziona

* Usando le batterie, collegate un cavo al jack
INPUT per avviare |'unita.

Nessun suono o volume molto basso

eansoubeiq

* Controllate le connessioni (—~P6).
* Regolate i livelli degli effetti in uso (—P8).

 Verificate che I'unita non sia in mute (—P19).

Molto rumore

e Verificate che i cavi schermati che state
usando non abbiano difetti.

* Usate solo un adattatore AC originale di
ZO0OM (—P6).

32 Diagnostica

* Se si supera la capacita di processamento,
appare "DSP Fulll” sulla grafica dell'effetto.
In tal caso, I'effetto & bypassato (—P9).

Le batterie si scaricano velocemente

® Accertatevi di non usare batterie al
manganese. Le batterie alcaline dovrebbero
fornire circa 7 ore di operativita in continuo
con ingresso mono e 5 ore con ingresso
stereo.

e Controllate l'impostazione della batteria
(—P6).
Impostate il tipo di batteria in uso per avere
una visualizzazione pill precisa della carica
residua (—=P20).

e A seconda delle caratteristiche delle batterie,
il loro consumo potrebbe velocizzarsi al
freddo.



Tipi di effetto 86 tipi
Numt_al_'o n_lassimo di 6
effetti in simultanea
Numero di patch memory 50
44 1kHz

Frequenza di

Conversione A/D

24-bit con 128x sovracampionamento

Conversione D/A

24-bit con 128x sovracampionamento

Processamento segnale

32-bit floating point & 32-bit fixed point

Caratteristiche di

20-20kHz (+1dB/-3dB) (carico10kQ)

frequenza
Display LCD
Ingresso Jack mono standard x 2
Livello ingresso nominale: —20dBm, impedenza ingresso TMQ
Uscita Jack mono standard x 2

Livello uscita massimo: Line +5dBm (con carico d'impedenza uscita di 10 kQ o pit)

Alimentazione

Adattatore AC  DC9V (negativo centrale), 500 mA (ZOOM AD-16)

Batterie Ope(at\vité in continuo con 2 batterie alcaline AA per ca. 7 ore con ingresso mono o 5 ore
con ingresso stereo
USB
Dimensioni 130.3mm(D) x 77.5mm(W) x 58.5mm(H)
usB Aggiornamento Firmware
Peso 360g

© 0dBm=0.775Vrms

ayos1us9} ayoyioadg |
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HTipi di accordatura

-
—" . o Numero corda/Nome nota
'E_ Display Significato
o 6 5 4 3 2
;' GUITAR Accordatura standard per chitarra, compresa quella a 7 corde. E A D G B
g OPEN A ficordatura in open A, le corde libere formano un accordo di E A E A c#
= - -
g_ OPEN D égcordatura in open D, le corde libere formano un accordo di D A D Fa A
g OPEN E ﬁ/‘c‘cordatura in open E, le corde libere formano un accordo di E B E G# B
E -
OPEN G /S&E)cLordatura in open G, le corde libere formano un accordo di D G D G B
DADGAD Accordatura alternata, spesso usata per tap input, ecc. D A D G A
BASS Accordatura standard per basso, incluso basso a 5 corde. - B E A D

34 Tipi di accordatura
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‘ E Dichiarazione di conformita

=M.

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp
721-1629-02



