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Manuale operativo

Leggete attentamente le Precauzioni d'uso e sicurezza prima dell'utilizzo.

© 2021 ZOOM CORPORATION

E' proibita la copia o stampa, parziale o totale, di questo manuale, senza autorizzazione.

I nomi di prodotti, marchi registrati e nomi di societa citati in questo documento sono di proprieta dei rispettivi detentori. Tutti i marchi e marchi registrati citati
in questo documento sono a mero scopo identificativo e non intendono infrangere i copyright dei rispettivi detentori.
Non e possibile la visualizzazione corretta su dispositivi a scala di grigio.



Veduta d'insieme del manuale operativo

Potreste aver bisogno di questo manuale in futuro. Conservatelo in luogo sicuro e accessibile.

[l contenuto di questo manuale e le specifiche tecniche del prodotto possono cambiare senza obbligo di

preavviso.

© Windows® & un marchio o marchio registrato di Microsoft® Corporation.

O Macintosh, mac0S, Mac e iPad sono marchi o marchi registrati di Apple Inc.

© i0S e un marchio o marchio registrato di Cisco Systems, Inc. negli USA e in altre Nazioni, ed & utilizzato
con licenza.

© I'loghi SD, SDHC e SDXC sono marchi.

© Altri nomi di prodotti, marchi registrati e nomi di Societa, citati in quetso documento sono di proprieta dei
rispettivi detentori.

Note: Tutti i marchi e marchi registrati citati in questo documento sono a mero scopo identificativo e non in-

tendono infrangere i copyright dei rispettivi detentori.

La legge proibisce la registrazione da fonti protette da copyright, compresi CD, dischi, nastri, esecuzioni live,
video e broadcast, senza il permesso del detentore del copyright, per qualsiasi scopo diverso dall'uso perso-
nale. Zoom Corporation non si assume responsabilita in relazione alla violazione dei copyright.



Introduzione

Grazie per aver preferito LiveTrak L-8 di ZOOM.

L-8 combina un compatto mixer digitale con un registratore multitraccia e un'interfaccia audio USB, per cui pud
essere usato per molte applicazioni, dal pocast allo streaming, o come PA per piccoli gruppi, come mixer per per-
formance live, e per esecuzioni su palco o produzioni musicali.

Caratteristiche principali di L-8

Mixer digitale a 8 canali & registratore multitraccia

L-8. compatto e leggero, combina un mixer digitale con 8 canali in ingresso, un registratore multitraccia in grado
di registrare fino a 12 tracce simultaneamente, di eseguire la sovraregistrazione e il punch in/out, e un'interfaccia
audio USB con 12-in/4-out.

Funzione SOUND PAD per aggiungere jingles ed effetti sonori durante i podcast

L-8 ha pulsanti SOUND PAD utilizzabili durante il podcast e lo streaming. Premendo un SOUND PAD si esegue
il jingle o l'effetto sonoro assegnato. La funzione SOUND PAD pud anche essere usata durante le esecuzioni sul
palco, ad esempio, per attivare il segnale.

Jack per connettere lo smartphone

L-8 ha un jack per la connessione dello smartphone, utilizzabile nel podcast per gli ospiti. Una funzione mix-
minus permette di evitare agli ospiti sgradevoli eco.

Preampli microfonico di qualita

L-8 ha preampli microfonici di alta qualita incorporati per 6 canali. Gli ingressi analogici di qualita, che possono
fornire alimentazione phantom a +48V, hanno EIN paria —121 dBu o piu, e +54 dB di max gain in ingresso. In
aggiunta, i canali 1 e 2 supportano anche l'ingresso Hi-Z, mentre i canali da 3 a 6 hanno le funzioni PAD (26dB di
attenuazione), consentendo loro di accettare un'uscita di +4dBu.

3 canali monitor in uscita

In aggiunta al MASTER OUT, L-8 ha anche 3 canali MONITOR OUT collegabili alle cuffie. | mix di MONITOR OUT
possono essere impostati separatamente per ogni uscita, consentendo di inviare mix diversi ai singoli esecutori.

Supporta batterie tipo AA e batterie mobili

L-8 pud operare con batterie tipo AA o con una batteria mobile USB, consentendo, cosi, 'uso in esterni e in altre
situazioni in cui non & possibile alimentare I'unita.

Interfaccia audio USB 12-in/4-out

L-8 pud essere usato come interfaccia audio USB a 12-in/4-out. | segnali da ogni ingresso e l'uscita del mas-
ter fader possono essere registrati su un DAW. Inoltre, si pud eseguire la musica di sottofondo da un computer
durante un podcast, assegnando il segnale del computer al canale 7 0 8.

E' supportata anche la modalita Class compliant, che consente la connessione con dispositivi iOS.
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Nomi e funzioni delle parti

Lato superiore

Sezione canale ingresso
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Fader di canale

(1 Jack ingresso MIC/LINE
Questi jack ingresso hanno preampli microfonici incorporati. Collegate qui microfoni, tastiere e chitarre. Sono
utilizzabili sia con connettori XLR che da 1/4-pollice (bilanciati o sbilanciati).

(2 Interruttore 48V
Attiva/disattiva l'alimentazione phantom a +48V. Attivatelo (.mm ) per fornire alimentazione phantom ai jack
ingresso MIC/LINE 1-6.

(@ Interruttore -26dB
Attenua (riduce) il segnale in ingresso dell'apparecchiatura collegata al jack ingresso MIC/LINE (3-6) di 26 dB.
Attivatelo (.mm ) quando collegate apparecchiature a livello linea.



@ Interruttore Hi-Z
Usatelo per commutare I'impedenza in ingresso del jack ingresso MIC/LINE (1 o 2).
Attivatelo (.mm ) quando collegate una chitarra o un basso.

(5 Manopola GAIN
Usatela per regolare il gain in ingresso del preampli microfonico.
La gamma di regolazione dipende dallo status on/off dell'interruttore del jack ingresso MIC/LINE (Hi-Z sui
canali 1-2 o -26dB sui canali 3-6).

Jack Gamma di regolazione
Jack ingresso MIC/LINE 1-2 (XLR) +10 - +54 dB
Hi-Z off +10 - +54 dB
ki MIC/LINE 1-2 (TR
Jack ingresso MIC/ (TRS) o Z on 3-741dB
. -26dB off +10 - +54 dB
Jack ingresso MIC/LINE 3-6 —26dB on 16 —+28dB

® Indicatore SIG
Mostra il livello del segnale dopo la regolazione ad opera della manopola GAIN.
Il colore dell'indicatore varia in base al livello del segnale. Regolatelo in modo che non diventi rosso.
Luce rossa: il livello del segnale é vicino (-3 dBFS o piur) al livello di clip (0 dBFS)
Luce verde: il livello del segnale & tra -48 dBFS e -3 dBFS paragonato al livello di clip (0 dBFS)

(™ Pulsante SEL
Usatelo per selezionare un canale per la regolazione del parametro nella sezione channel strip.
| canali coi pulsanti SEL sono interessati alle regolazioni della sezione channel strip.

Pulsante REC/PLAY
Usatelo per passare dai segnali di registrazione in ingresso su card SD alla riproduzione di un file gia registrato
su card SD.

Status Spiegazione

| segnali in ingresso saranno registrati su card SD dopo la regolazione ad opera
della manopola GAIN.

| segnali del file in riproduzione saranno inviati in ingresso prima

Luce rossa

Luce verde dell'equalizzatore. In questa condizione, i segnali dai jack ingresso sono
disabilitati.
Spentot | segnali dai jack ingresso sono abilitati.

(9 Pulsante MUTE
Mette in/toglie da mute i segnali.
Per mettere in mute il segnale, premete il pulsante per farlo accendere.

SUGGERIMENTI
Non ha effetto sulla registrazione su card SD.

Jack ingresso LINE
Usate questo jack ingresso per collegare apparecchiatura di livello linea. Ad esempio, collegate qui una tastiera
o un dispositivo audio.
Si possono usare connettori da 1/4-pollice (sbilanciati) con questo.

NOTE
| jack ingresso LINE e il jack connessione smartphone non possono essere usati contemporaneamente.




() Indicatore ingresso LINE
Si accende quando é abilitato I'ingresso LINE.

@ Indicatore connessione smartphone
Si accende quando é abilitato il jack connessione smartphone.

@3 Indicatore USB
Si accende quando é abilitato I'ingresso dei segnali audio di ritorno in uscita dal computer.

Pulsante INPUT SEL
Usatelo per impostare il segnale in ingresso per i canali 7/8 sul jack ingresso, I'audio USB di ritorno o la funzi-
one SOUND PAD. Premetelo per commutare l'ingresso abilitato.

@5 Jack connessione smartphone
Collegate qui uno smartphone o dispositivo simile. Usando un cavo con connettore mini a 4 poli, il segnale puo
essere inviato in ingresso da uno smartphone e il segnale master del mix puo essere rinviato ad esso (senza il
segnale del canale 8) contemporaneamente.

NOTE

| jack ingresso LINE e il jack connessione smartphone non possono essere usati contemporaneamente.
Quando é abilitato il jack connessione smartphone come ingresso del canale 8, l'ingresso del canale LINE 7 €
disabilitato.

Pulsanti SOUND PAD 1-6
Quando ¢ abilitata la funzione SOUND PAD, si possono eseguire i suoni assegnati a ognuno di essi.
| suoni dei PAD 1-3 sono inviati in ingresso sul canale 7 e quelli dei PAD 4-6 sul canale 8.

(7 Indicatore di livello
Mostra il livello di segnale dopo la regolazione ad opera del fader di canale.
Gamma visualizzata: -48 dB — 0 dB

1] o (Livello di clip)
Il -3
Il -6
1l 12
1l 18
Il 24
1l 30
1l 36
1l 48

(dBFS)

NOTE

+ Se la posizione effettiva del fader di canale differisce da quella richiamata usando la funzione scene, ad
esempio, l'indicatore di livello mostrera la posizione del fader richiamata. Per abilitare l'operativita del fader,
spostate il fader sulla posizione visualizzata dall'indicatore di livello.

« | colori degli indicatori di livello non possono essere visualizzati adeguatamente su dispositivi a scala di grigio.

Fader di canale
Regola il livello del segnale del canale su una gamma che va da -oco a +10 dB.



Sezione CHANNEL STRIP

CHANNEL STRIP

() Manopola (@) Manopola
EFX HIGH

(2 Manopola (® Manopola
PAN MID

(3 Pulsante LOW ———— a@ — (6) Manopola
CUT LoweuT o Y LOW

(1) Manopola EFX
E' possibile impostare la quantita da inviare al bus EFX su valori che vanno da -oo a +10 dB.

(2 Manopola PAN
Regola la posizione stereo del bus uscita.
Sui canali 7 e 8, regola il bilanciamento di volume tra destra e sinistra.

(3 Pulsante LOW CUT

Attiva/disattiva il filtro passa alto, che taglia le basse frequenze. Su ON, i segnali sotto 75 Hz sono attenuati di
12 dB/ottava.

(4 Manopola HIGH
Regola boost/taglio dell'equalizzazione delle alte frequenze.
Tipo: shelving
Gamma gain: -15dB - +15dB
Frequenza: 10 kHz

(5 Manopola MID
Regola boost/taglio dell'equalizzazione delle medie frequenze.
Tipo: peaking
Gamma gain: -15dB - +15dB
Frequenza: 2.5 kHz

(6) Manopola LOW
Regola boost/taglio dell'equalizzazione delle basse frequenze.
Tipo: shelving
Gamma gain: -15dB - +15dB
Frequenza: 100 Hz



Sezione effetto di mandata (SEND EFX)

(D Pulsante EXT RTN MUTE

J

%
 Indicatori di =———_
livello EFX RTN o

(D Pulsante EXT RTN MUTE
Mette in/toglie da mute il segnale inviato dall'effetto incorporato.
Per mettere in mute il segnale, premete il pulsante per farlo accendere.

2 Indicatori di livello EFX RTN
Mostrano i livelli dei segnali inviati dall'effetto incorporato al master bus dopo la regolazione ad opera del fader

EFX RTN. La gamma va da -48 dB a 0 dB.

(3 Fader EFX RTN
Regola i livelli dei segnali inviati dall'effetto incorporato al master bus su una gamma che va da -oco dB a +10

dB.

NOTE
Se la posizione effettiva del fader di canale differisce da quella richiamata usando la funzione scene, ad esem-

pio, l'indicatore di livello mostrera la posizione del fader richiamata. Per abilitare l'operativita del fader, spostate
il fader sulla posizione visualizzata dall'indicatore di livello.




Sezione uscita

(@ Jack MASTER OUT PHONES
(3 Manopola MASTER OUT PHONES

MONITOR ouT

ﬁ

MASTENQUT |

O

— (4) Jack MONITOR OUT PHONES A-C

@ @
©
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(M Jack XLR MASTER OUT —— g@} — (5 Manopole MONITOR OUT A-C
II- | O [ ® Interruttori MONITOR OUT A-C
R MASTER MI;( A MI)I( B MI>I< C
=, (@ Pulsante MASTER REC/PLAY
REC/PLAY
Pulsante MASTER MUTE
s (@ Indicatori di livello master
Master fader
(» Jack XLR MASTER OUT

Questi jack inviano in uscita i segnali dopo la regolazione del volume ad opera del master fader.
Collegateli a un amplificatore, sistema PA o a diffusori con amplificatore incorporato, ad esempio
Supportano l'uscita bilanciata con connettori XLR (2 HOT).

(2 Jack MASTER OUT PHONES
Questo jack uscita cuffie invia in uscita gli stessi segnali dei jack MASTER OUT.

(3 Manopola MASTER OUT PHONES
Usatela per regolare il volume dei segnali in uscita dal jack MASTER OUT PHONES.

(@ Jack MONITOR OUT PHONES A-C
Questi jack uscita cuffie inviano in uscita i segnlai dopo la regolazione del volume ad opera delle manopole
MONITOR OUT A-C.

NOTE
| jack MONITOR OUT PHONES A-C possono essere impostati per inviare in uscita gli stessi segnali dei jack
MASTER OUT o i segnali impostati separatmente in modalita MIXER. (— “Impostare i segnali in uscita da MON-

ITOR OUT A-C" a pagina 36)
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(3 Manopole MONITOR OUT A-C
Usatele per regolare i volumi dei segnali in uscita dai jack MONITOR OUT PHONES A-C.

(® Interruttori MONITOR OUT A-C
Questi commutano i segnali in uscita dai jack MONITOR OUT PHONES A-C.

Status Spiegazione
MASTER Sono inviati in uscita gli stessi segnali di quelli in uscita dai jack MASTER OUT.
MIX A-C Sono inviati in uscita i segnali impostati in modalita MIXER.

(@ Pulsante MASTER REC/PLAY
Usatelo per passare dalla registrazione del segnale in ingresso sul master bus su card SD alla riproduzione di
un file gia registrato su card SD.

Status Spiegazione
Luce rossa Il segnale sara registrato su card SD dopo la regolazione ad opera del master fader.
Luce verde Il segnale in riproduzione di un file & inserito sul master bus. | pulsanti REC/PLAY degli
altri canali saranno spenti in questo caso.
Spento | file non saranno né registrati né riprodotti.

Pulsante MASTER MUTE
Mette in/toglie da mute i jack MASTER OUT. Per mettere in mute il segnale, premete il pulsante per farlo
accendere.

(9 Indicatori di livello master
Mostrano i livelli di segnale in uscita dai jack MASTER OUT su una gamma che va da -48 dB a 0 dB.

Master fader
Regola i livelli di segnale in uscita dai jack MASTER OUT su una gamma che va da -co a +10 dB.

NOTE

Se la posizione effettiva del fader di canale differisce da quella richiamata usando la funzione scene, ad esem-
pio, l'indicatore di livello mostrera la posizione del fader richiamata. Per abilitare l'operativita del fader, spostate
il fader sulla posizione visualizzata dall'indicatore di livello.

Quando é attiva AUTO REC, tuttavia, la posizione del master fader non sara visualizzata.
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Sezione display, funzioni e modalita

=COM
(@ Display
LiveTrak L-8
(2 Encoder di selezione @ PUSH ENTER
(3 Pulsanti funzione ' 3 B
()] =] |- (-
| - | e [omn
OoOo|a|a
(@ Pulsante modalita MIXER crreor
MIXER — ) | - ® Pulsante modalita EFFECT
Y SCENE RECORDER
® Pulsante modalita S — @ Pulsante modalita RECORDER

() Display
Mostra lo status della modalita selezionata e altre informazioni. (— “Aspetto di pulsanti funzione e display in
ogni modalita” a pagina 13)

(2 Encoder di selezione
Usatelo per cambiare menu e valori e per spostarvi tra le voci.

(3 Pulsanti funzione
Le funzioni cambiano in base alla modalita selezionata. ( — “Aspetto di pulsanti funzione e display in ogni
modalita” a pagina 13)

(® Pulsante modalita MIXER
Abilita le funzioni della modalita MIXER dei pulsanti funzione e apre la schermata MIXER sul display.
In modalita MIXER, i layer usati per il mixaggio possono essere controllati e cambiati. In piu, i mix possono
essere copiati e le impostazioni di interfaccia audio e SOUND PAD possono essere cambiate.
Premetelo eseguendo impostazioni per tornare alla schermata MIXER.

(5 Pulsante modalita SCENE
Abilita le funzioni della modalita SCENEdei pulsanti funzione e apre la schermata SCENE sul display.
In modalita SCENE, le scene possono essere cambiate e salvate e il mixer puo essere resettato.

(® Pulsante modalita EFFECT
Abilita le funzioni della modalita EFFECT dei pulsanti funzione e apre la schermata EFFECT sul display.
In modalita EFFECT, gli effetti possono essere selezionati, controllati e regolati.

(@ Pulsante modalita RECORDER
Abilita le funzioni della modalita RECORDER dei pulsanti funzione e apre la schermata RECORDER sul display.
In modalita RECORDER, le operazioni del registratore sono abilitate. In piu, si pud aprire la schermata SETTING,
dove si possono eseguire varie impostazioni diL-8 .
Premetelo eseguendo impostazioni per tornare alla schermata RECORDER.
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Aspetto di pulsanti funzione e display in ogni modalita

H Modalita MIXER

MASTER MIX A MIX B MIX C

C (O | )| [~ @Pulsanti MASTER e MIX A-C

MIX COPY || MIXPASTE || AUDIO I/F || SOUND PAD

(i ( \ \ (® Pulsante impostazioni
@ Pulsante MIX COPY —t ]| IT{. R .}7| (C_3-— SouND PAD

! !
(3 Pulsante MIX PASTE @ Pulsante AUDIO I/F

(D Pulsanti MASTER e MIX A-C
Il bilanciamento di segnale impostato usando i fader di canale pud essere commutato come layer in base alle
uscite da visualizzare e regolare.
* Pulsanti MASTER: mostrano e regolano le impostazioni usate per l'uscita MASTER OUT.
+ Pulsanti MIX A—-C: mostrano e regolano le impostazioni usate per le uscite MONITOR OUT A-C.

NOTE
* | seguenti parametri possono avere impostazioni separate per MASTER e MONITOR OUT A-C.
— Posizioni del fader (ogni canale)
- Posizioni del fader (EFX RETURN)
+ | parametri seguenti sono condivisi dai mix MASTER e MONITOR OUT A-C.
MUTE ON/OFF, LOW CUT ON/OFF, EQ HIGH, EQ MID, EQ LOW, SEND EFX, PAN, SEND EFX TYPE, SEND EFX
parametri 1 e 2

(2 Pulsante MIX COPY
Copia l'informazione relativa alla posizione del fader relativamente al mix attualmente selezionato.

(3 Pulsante MIX PASTE
Applica l'informazione relativa alla posizione del fader sul mix attualmente selezionato.

@ Pulsante AUDIO I/F
Apre una schermata in cui e possibile cambiare le impostazioni della funzione interfaccia audio.

(® Pulsante impostazioni SOUND PAD
Apre una schermata in cui e possibile cambiare le impostazioni di SOUND PAD.
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M LXER

P

——Jﬁﬁﬂﬁf
SR MI¥ E
o MI¥ C

— I

N. Voce Spiegazione
@ | Mix selezionato Evidenzia il mix selezionato.
o Carica residua della batteria Mostra la carica residua della batteria. Quando la carica residua & bassa, sostituite

(se alimentato a batteria)

le batterie o collegate un adattatore AC.
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Il Modalita EFFECT

Hall 1 Hall 2 Room Plate

H ]] [[ ﬂ [[ ]} [[ ]} L (D Pulsanti tipo di effetto

Delay Chorus Vocal 1 Vocal 2

==
N—
==\
N
==\
N
==\
)

(D Pulsanti tipo di effetto
Il tipo di effetto attualmente selezionato appare acceso.
Premete un pulsante per camiare effetto. Leffetto selezionato appare sul display. | suoi parametri possono
essere cambiati usando I'encoder di selezione.

(— "Specifiche dell'effetto di mandata” a pagina 111)
e——70OME DECAY
@__@
" " - "
o— 1 I S8
GO—il PUSHE1IN )
N. Voce Spiegazione
@ |Tipo d'effetto Mostra il tipo di effetto selezionato.
p p
(@ |Parametro Mostra il nome di un parametro effetto selezionabile.
@ | Manopola parametro Mostra una manopola parametro.
polap La posizione della manopola mostra il valore dell'impostazione parametro.
@ | Valore impostazione parametro Mostra il valore d'impostazione del parametro.
P P Appare evidenziato quando selezionato.
® Carica residua batteria Mostra la carica residua della batteria. Quando la carica residua € bassa, sostituite
(con alimentazione a batteria) le batterie o collegate un adattatore AC.
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I Modalita SCENE

(@ Pulsanti 1-7 =

1
==\
N
==\
N
==\
N
==\
[

5 6 7 RESET

HC ) | ()| [T~ @Pulsante RESET

(D Pulsanti 1-7
Usateli per selezionare la scena usata per salvare le impostazioni attuali del mixer e per richiamare scene

salvate.
Premeteli per aprire le schermate in cui e possibile selezionare SAVE, RECALL e CANCEL.

(2 Pulsante RESET
Premetelo per resettare le impostazioni attuali del mixer riportando I'unita ai valori di default di fabbrica.
Premetelo per aprire una schermata in cui € possibile selezionare RECALL e CANCEL.

SLENE

EDITEEgpum®)

O )

—

N. Voce Spiegazione
@ | Numero di scena Mostra il numero della scena selezionata.
“NOT SELECTED" appare se non ¢ selezionata alcuna scena.
(2 |Status EDITED Appare se la scena selezionata € stata cambiata.
@ Carica residua batteria Mostra la carica residua della batteria. Quando la carica residua & bassa, sostituite
(con alimentazione a batteria) le batterie o collegate un adattatore AC.
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Il Modalita RECORDER

(2 Pulsante FF (3 Pulsante TEMPO

| | 2! TEMPO SETTING

@ Pulsante REW —= )| | | ((_§'| ((_5+— @ Pulsante SETTING

[ | > () OVERDUB

® Pulsante STOP —f__]| |%' RN -%I (9 ®Pulsante OVERDUB
| |

(& Pulsante PLAY (@ Pulsante REC

(D Pulsante REW
Premetelo per spostarvi al marker precedente.
Premetelo quando siete all'inizio, per passare al project precedente. Tenetelo premuto per ricercare all'indietro.
(Piu a lungo premete, pit aumenta la velocita.)

(2 Pulsante FF
Premetelo per passare al marker successivo.
Se si tratta dell'ultimo marker, si passa al project successivo. Tenetelo premuto per ricercare in avanti. (Piu a
lungo premete, pill aumenta la velocita.)

(3 Pulsante TEMPO
Imposta il tempo del metronomo incorporato al registratore.
Il tempo sara individuato dal valore medio, quando questo pulsante viene premuto ripetutamente.
Quando ¢ abilitata I'impostazione METRONOMIE, in registrazione e riproduzione e quando e selezionato l'effetto
Delay, che sincronizza col tempo, il pulsante lampeggia con un tempo di 40.0—250.0 bpm.

@ Pulsante SETTING
Premetelo per aprire la schermata SETTING.

(® Pulsante STOP
Ferma il registratore.

(® Pulsante PLAY
Premete per avviare la riproduzione del registratore.
* In riproduzione, si accende in verde.
* Quando la riproduzione € in pausa, lampeggia in verde.
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(@ Pulsante REC
Fa passare il registratore in standby di registrazione.
* In registrazione, si accende in rosso.
* Quando la registrazione é in pausa, lampeggia in rosso.

Pulsante OVERDUB
Definisce se la registrazione € sovrascritta nel project attuale o se verra creato un nuovo project e se sara ese-
guita una nuova registrazione. Quando attivo, questo pulsante si accende e la sovraregistrazione e eseguita sul
project attuale.

?

—a000:92:36—
o—rMHE  HHH: R dE—o
O—

®
N. Voce Spiegazione
Mostra il nome del project.
@ |Nome del project <" appare se c'e un altro project prima di questo all'interno della cartella.

>" appare se c'e un altro project dopo questo all'interno della cartella.
Mostra lo status come segue.

Il Stop

@ |Icona di status Il Pausa

@: In registrazione

»: In riproduzione

Mostra il numero di marker e lo status come segue.

(3 |Marker IY: Sul marker (Il marker A & aggiunto sulla posizione del contatore).
M Non sul marker (Nessun marker € aggiunto sulla posizione del contatore).
® |Barra di progresso La barra di progresso mostra il tempo dall'inizio alla fine del project.
® Carica residua batteria Mostra la carica residua della batteria. Quando la carica residua & bassa, sostituite
(con alimentazione a batteria) le batterie o collegate un adattatore AC.
® |Contatore Mostra il tempo in ore, minuti e secondi.
Tempo del file pit lungo nel N N .
@ . P P 9 Mostra la lunghezza del file piu lungo all'interno del project.
project
Mostra il tempo di registrazione residuo.
Tempo di registrazione residuo | Cambia automaticamente in base al numero di canali con la registrazione abilitata
con .
© |lcona card SD Appare quando é identificata una card SD.
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Lato posteriore

fn, M 0 M ) e ey gy

=@ )
POWER S, &
10 Ja—
OIQFF : =z ; (=
L jmm)

@ Interruttore POWER

(2 Slot per card SD

@ Interruttore POWER
Accende/spegne L-8.
Su ON per accendere l'unita. Su OFF per spegnerla.
Quando l'interruttore POWER & su OFF, le impostazioni attuali del mixer sono salvate automaticamente suL-8
e sul file di impostazioni nella cartella del project su card SD.

(2 Slot per card SD
Serve per alloggiare la card SD.
L-8 supporta card che si conformino alle specifiche SDHC e SDXC.

SUGGERIMENTI
Le card SD possono essere testate per I'uso con L=8. ( — “Testare la performance della card SD” a pagina 93)
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Lato inferiore

/? / () Porta micro USB

o%» Ll ocsv ==

HRsn.2V)ILR6(1.:v/)\;::::iv.sv)or"m"slzlzm @ Coperchlo del com pa rtO battel’le

a a
OPEN OPEN

(O Porta micro USB
Questa porta micro USB 2.0 pu0 essere usata per collegare un adattatore AC o un computer.
E' possibile usare anche una batteria mobile, ad esempio, per alimentare I'unita con alimentazione bus.

(2) Coperchio del comparto batterie
Rimuovetelo per installare o rimuovere le batterie.
L-8 puod operare con 4 batterie tipo AA.
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i connessione

Esempi d

Podcast

Cuffie

Microfoni con base da tavolo

Computer

==

Q

Lato

inferiore

8,@

Z

Smartphone
l 0 ‘
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Sistema live PA

Microfono per voce

Microfoni per
percussioni

Tastiera

Cuffia esecutore

Chitarra
elettrica

|

—
")

-

Zz
il
4

P
oQ
SB
1-2

usB
34

lePUT SEL

|SOUND P/\D|

O —°
D—O—OLO (

a

o|oj|o]

-26dB

O

-26dB

O

-26dB

O

-26dB

1

(] ]

Collegando una chitarra
elettrica passiva o un basso
elettrico al canale 1 o 2, pre-
mete il suo interruttore @ .
Hi-Z

Diffusori amplificati Cuffie operatore
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Preparativi

Alimentazione

Usare un adattatore AC

1 . Collegate il cavo dell'adattatore AC dedicato AD-17 alla porta micro USB.

Lato
inferiore

2. Collegate I'adattatore AC dedicato alla presa.

| | =

SUGGERIMENTI
+ Collegandovi a un computer, I'alimentazione puo essere fornita tramite USB.
« E' possibile collegare una batteria mobile invece dell'adattatore AC dedicato.
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Usare le batterie

1 . Aprite il coperchio del comparto batterie posto sul lato inferiore dell'unita e inserite 4 batterie tipo AA.

2. Riposizionate il coperchio.

NOTE

- Usate solo un tipo di batterie (alcaline, NiMH o litio) alla volta.

+ Se l'indicatore della carica residua scende su 0, spegnete immediatamente I'unita e installate batterie nuove.
+ Dopo aver installato le batterie, impostate correttamente il tipo di batteria. (— “Impostare il tipo di batteria

usato” a pagina 101)
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Accendere e spegnere l'unita

Accendere

Connettoriingresso e
uscita

m] =2com
0|1g1g|2|12|12
Manopole fojlodiofio]
GAIN = “g ”“g '“g ‘“g 6“3 = A LiveTrak L-8
0|190|19|0/0|0
0,0,0,8,0.0
O|0O|0|C
% o« %« %« % o« %
@ | - | J-of m|- @ o - |-
0] 0 = |+ 0] 0]+ 0]
0| 0 [ 0] e o fo
. o], | 1ol [ il (U
Fader di canale, EFX RTN sl{ ol el ol | |
e MASTER =0 =) ;
1l |3 il | il |
L O T e G s
=2oomM)
Interruttore POWER =1 &
nterruttore oI ) = o
A ‘ — ‘

POWER

. Verificate che [ _sia su OFF.

POWER
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4. Collegate strumenti, microfoni, diffusori e altre apparecchiature.

SUGGERIMENTI
Esempi di connessione ( — “Esempi di connessione” a pagina 21)

5. Impostate su ON.

ON OFF

6. Accendete i dispositivi collegati a L-8.

NOTE

+ Usando una chitarra passiva o un basso, collegateli al canale 1 o 2, e accendete H@ZJ (— “Lato superiore” a
pagina 5) :

+ Usando un microfono a condensatore, accendete @ (— “Lato superiore” a pagina 5)

- L-8 si spegne automaticamente se non in uso per 10 ore. Per mantenere l'unita sempre accesa, disabilitate
la funzione di risparmio energetico automatico. ( — “Disabilitare la funzione di risparmio energetico auto-
matico” a pagina 98)

Spegnere

1 . Abbassate al minimo il volume dei dispositivi in uscita collegati a L-8.

3. Impostate OFF su OFF.

Appare la schermata seguente e l'unita si spegne.

Loocbye

seg vol !

NOTE

Allo spegnimento, le impostazioni attuali del mixer sono salvate sul project su card SD. Se non possono essere
salvate su card SD, saranno salvate su L-8.

26



Usare la schermata SETTING

Usate la schermata SETTING per eseguire impostazioni relative alla funzione del registratore di L-8, ad esempio.
A seguire una spiegazione delle operazioni di base.

RECORDER SETTING

Aprire la schermata SETTING: premete (___J, e poi premete [

Si apre la schermata SETTING.
4 1590777 155425 aE TTING

m000:07:30 [HNER]

e — | ¥
HAaIhd1lm HANFRIH:RETURH

g |
Selezionare voci e parametri d'impostazione: ruotate (_)===m

Si sposta il cursore.

SETTING SETTING |

FROJECT PROJECT
REC/PLAY REC/PLAY H
ME TRONDME METRONOME L
[}

SETTIHGEAN A SETTIHGHAN:A

Confermare voci e parametri d'impostazione: premete @

Si apre la schermata relativa alla voce selezionata o quella relativa all'impostazione parametro.
SETTING
PROJECT
REC/PLAY
ME TRONOME

SETTIHGHHAJNH,

NEW PROJECT
aELECT
TRACK ASSIGN

SETTING

Ritornare alla schermata precedente: premete ()

Si apre la schermata relativa alla voce selezionata o la schermata di impostazione parametro.
PROJECT aE TTING
NEW PROJECT FROJECT
SELECT I REC/PLAY
TRACK ASSIGN HME TRONOME

-
SETTIHGHANTHy

Nelle pagine successive, le operazioni della schermata SETTING appaiono nel modo
seguente.

Ad esempio, "Dopo aver selezionato 'METRONOME!, selezionate 'CLICK" diventa:
Selezionate METRONOME > CLICK.
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Mixer

Inviare in uscita suoni in ingresso da dispositivi esterni

Manopola MASTER
OUT (PHONES)
C ojo|o|o d é
a ke R R R
Manopole GAIN e o jioflojlejio o] PRI
Indlcatorl SIG 'O:,:N 'O::w ‘O:‘:W ’O:M 'O::N' 'O::\N Omz 05.56 AN LiveTrak L-8
olo|o|o|o|o|lo|o|.B, ¢ ]
Pulsanti MUTE
@ | @ | @ e[ Fm g
0f}s 0f] s [if o[ §-s
ot Bl Fa - ek
Fader di canale e ) B ER Master fader
| E=R=r="
0/ 13 0| 0| 0|

1 . Usate per regolare segnali in ingresso mentre inviate in ingresso il suono per strumenti e microfoni.

GAIN

NOTE
Impostateli in modo che gli indicatori SIG non diventino rossi.

Q
6. Usate per regolare il volume delle cuffie.
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Commutare gli ingressi del canale 7 e 8

| canali 7 e 8 possono usare gli ingressi seguenti.

Ingresso LINE

Usate i jack ingresso per collegare apparecchi a livello linea. Ad esempio,
collegate qui una tastiera o un dispositivo audio.

9
O

LINE INE Ingresso smartphone (solo canale 8)

Uno smartphone pud essere inviato in ingresso in stereo usando il canale
8. Durante un podcasti, cio abilita l'ingresso dallo smartphone dell'ospite
| partecipante, collegato in remoto. Usando un cavo con mini jack a 4 poli,

il segnale puo essere inviato in ingresso da uno smartphone e il segnale
mixato da L-8 pud essere rinviato contemporaneamente. Poiché questo
SEL segnale in uscita non comprende il suono del canale 8, gli ospiti che par-
tecipano al telefono non sentiranno eco.

[
2]
@

aC O
o &

O-
O O0—0

L

¢
IN

5 —

0

INPU

SOUND PAD

Ritorno audio USB

USB 1-2 e USB 3-4 sono uscite da un computer collegato che usa L-8
come interfaccia audio. La musica in sottofondo pu0 essere eseguita da
un computer durante il podcast e lo streaming live.

SOUND PAD

| file audio (formato WAV) possono essere assegnati ai pulsanti SOUND
PAD. Premetene uno per eseguire il file assegnato. Il livello e il metodo di
riproduzione possono essere impostati per ogni pad. All'uscita dalla fab-
brica, sono acclusi 13 suoni pronti all'uso.

-0 ~0 -0
-0 -0 -0

Commutare gli ingressi

1 . Premete .Nr@sa relativamente ai canali 7/8 per selezionare l'ingresso.
Si accende il LED relativo all'ingresso selezionato.
* Canale 7

LINE input — USB 1-2 — SOUND PAD 1-3 —I
T

e Canale 8

LINE input — Smartphone input = USB 3-4 — SOUND PAD 4-6 —‘
T

NOTE

Lingresso smartphone del canale 8 e l'ingresso LINE del canale 7 non possono essere selezionati allo stesso
tempo.

Cio fara lampeggiare l'indicatore LINE del canale 7.
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Regolare tono e pan

@ ﬁown % l CNNEL sTRIP a = M

[ Sezione

[ I

z
z
&
&
g
&
&
&

o
QD NDA

o

ant” || ||| = LiveTrak L-8 channel strip
fo} fe} le} lo} fe} fe) le}
A susw enTeR
Pulsanti 0|0|0|0|0|0/0 |0
SEL. SEL. SEL. SEL SEL. SEL. SEL. SEL B ow— HrwsEr | owxa | owxe
SEL ——_——————————————————————— .. | vz | Ao
O/0O/0jo|jojo|Oc |O
ey |recmUay |reamLay|recmuay [recmuy[recmuy | reapLay | recpiar
o Oo|o (m]
L L L L1 L “ L1
o S RS QI | gL, | QN | QIR | B g I PO, N
o S T | | o |« | | |- .
o S | o |, |l [
] | o | |Ch ogs
oo o | WA i i
| e Ul e wreor
g T I o =l ] =
i i i H i i
== i i i somne  ncooRoen

Regolare il tono: )
LOW CUT

E)
HIGH
c

Regolare il pan:

SUGGERIMENTI
Dettagli relativi a manopola e pulsante ( — “Sezione CHANNEL STRIP” a pagina 8)
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Usare gli effetti incorporati

L-8 ha 8 tipi di effetti di mandata utilizzabili su un canale effetto.

ManOpOla EFX |sowwn\\\ CHANNEL STRP
] : =2com
Q10 Display
,,,,,,,,, IS o | g | — , ,
o™ Joan ™| Joan | Joan”| "aan ™| Joan”| 5| TS Li e;l;r(a;::m EnCOderdI Se|e2|0ne
. U]
Pulsanti SEL O o —_—]
Pulsante EFX RETURN =LA RN F» |
ulsante e — d
gl gigainua . .
MUTE — ———~—— Pulsanti funzione
AL 1Al il =
i oloolo
[if 0 Y
n ] I MIXER erFeCT Pulsa nte modallta
: = =X EFFECT
()

Fader EFXRTN

EFFECT
1 . Premete ] per farlo accendere.

Il tipo di effetto selezionato attualmente appare sul display.

TONE DELCAY

.-EB-\.

2. Premente un pulsante funzione ((CJ per selezionare quell'effetto.

Hall 1 Hall 2 Room Plate
@ Il pulsante relativo all'effetto
selezionato si accende.
Delay Chorus Vocal 1 Vocal 2
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8. Usate per regolare i parametri effetto.

g}
* Regolare il parametro: ruotate m

+ Selezionare il parametro: premete Q

NOTE
| parametri di ogni effetto regolabile con sono elencati qui (— “Specifiche dell'effetto di mandata” a
pagina 111).
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Usare la funzione scene

Si possono usare le funzioni scene per salvare fino a 7 set d'impostazioni attuali del mixer come scene, richia-
mando poi queste impostazioni salvate, secondo necessita.

g é

o Display

G [ e A ™| Gan | ean ™| oA . .

o [omn o [0 Encoder di selezione
0|0|0/0|10|0/0

0.8.8.8.8.8)8.|.

o|o|o|g o Pulsanti SCENE 1-7
% % %< < %< %

—— Pulsante RESET

Eso

Pulsante modalita
SCENE

Salvare le scene

1 . Premete &] per farlo accendere.
Si apre la schermata SCENE.

SCENE
NOT SELECTED

i

g\
3. Ruotate per selezionare SAVE, e premete Q
g,
Per non salvare la scena, ruotate selezionate CANCEL, e premete @
aLEME: 1
onll
Sl (RECALL )

CANCEL
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NOTE
- L-8 puo salvare 7 scene.
+ Se e selezionato un pulsante che ha gia una scena salvata, quella scena sara sovrascritta.
« Le voci seguenti sono salvate con le scene.
- Posizioni del fader (ogni canale, EFX RTN e MASTER)
— MUTE ON/OFF (ogni canale, EFX RTN e MASTER)
- LOW CUT
- EQHIGH
- EQ MID
- EQ LOW
- SEND EFX
- PAN
- EFX TYPE
— Parametri EFX
— Impostazioni INPUT SEL

Richiamare le scene

1 . Premete &} per farlo accendere.
Si apre la schermata SCENE.

2. Premete il pulsante (CJ (SCENE 1-7) relativo alla scena da richiamare.

g |
3 . Ruotate per selezionare RECALL, e premete @
g
Per non richiamare la scena, ruotate selezionate CANCEL, e premete Q
SLEME: 1
SAVE ) (G0N

CANCEL

NOTE

« Se la posizione attuale del fader differisce da quella del fader di canale visualizzata, il volume non cambiera
finché il fader non é spostato sulla stessa posizione. (— “Sezione canale ingresso” a pagina 5)

 Appare “Empty” in basso a destra del display se la scena non ¢ stata salvata.
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Resettare le impostazioni del mixer

1 . Premete &] per farlo accendere.
Si apre la schermata SCENE.

RESET

2. Premete [(J.

g,
3. Ruotate (_)rwsiem= per selezionare RECALL, e premete @ EEEEEEEEE .

Le impostazioni attuali del mixer sono resettate e riportate al default di fabbrica.

K
Per non resettare la scena, ruotate ()=~ , selezionate CANCEL, e premete () weer .
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Impostare i segnali in uscita da MONITOR OUT A-C

| jack MONITOR OUT A-C possono essere impostati in modo da inviare in uscita lo stesso mix di MASTER OUT
oppure mix diversi.

Manopole MONITOR
ouT
Interruttori MONITOR
ouT
0
0|0 ﬁ
SRl sl sl Display
teiiegediofioio e .
Bl Al Pl Il I e N Encoder di selezione
0|0|0|0|0|0|0
0,8,8.8,8.8,8..
O olololo Pulsanti MASTER e MIX A-C
£4 %< 4 (3 £4 %< %<
A o o o A5 Pulsante MIX COPY
ol o) ) ) ) | Pulsante MIX PASTE
===l H%H j Pulsante modalita MIXER
Fader di canale e EFX RTN

Regolare i mix di MONITOR OUT A-C

1 . Premete [&] per farlo accendere.
Si apre la schermata MIXER.
MIxER
ot 11 TER

MIX A MIX C

2. Premete un pulsante (] — [C_J per selezionare I'uscita da mixare.

Il pulsante relativo all'uscita selezionata si accende ed ¢ abilitata l'operativita di tutti i fader di canale.

NOTE

Gli indicatori di livello mostrano le posizioni del fader. Se la posizione attuale del fader differisce da quella del
fader di canale visualizzata, il volume non cambiera finché il fader non e spostato sulla stessa posizione.

SUGGERIMENTI
Si puo anche ruotare per selezionare MIX A, MIX B o MIX C.

3. Usate i fader di canale e di EFX RTN per regolare i volumi.
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Regolare i volumi di MONITOR OUT A-C

0
1 + Ruotate relativamente a MONITOR OUT A-C.

Selezione i segnali in uscita di MONITOR OUT A-C

1 . Usate l'interruttore MONITOR OUT di un'uscita per selezionarne il segnale in uscita.

| — 1 — |
O oD

| | 1
MASTER\ MIX\A MIX\B MIX&‘,
Mix in uscita impostati con MIX
A-C
Invia in uscita lo setsso mix di
MASTER

NOTE

+ Ogni mix in uscita & salvato con scena e project.

« | parametri che hanno impostazioni separate per MASTER e MIX A-C sono i seguenti.
- Posizioni del fader (ogni canale)
— Posizioni del fader EFX RTN

Copiare un mix

1 . Premete &} per farlo accendere.
Si apre la schermata MIXER.

MASTER MIX A MIX C

2. Premete (), (C_J — (] relativamente al mix da copiare.

MIX COPY

3. Premete [(J.

Hettinas

coeied!

MASTER MIX A MIX C

4. Premete (C_J}, ([ — (] relativamente alla destinazione del mix.
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MIX PASTE

5. Premete ().

Copia il mix dalla sorgente alla destinazione.

Hettinos

| acled !
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Collegare gli smartphone

L-8 ha un jack di connessione per smartphone. Collegando uno smartphone a questo jack, usando un cavo con
connettore mini a 4 poli (TRRS), il segnale audio dello smartphone puo essere inviato in ingresso sul canale 8 di
L-8. Inoltre, il segnale in uscita del mix di L-8 pud essere inviato in ingresso sullo smartphone. Questa funzione

consente agli ospiti di partecipare telefonicamente a un podcast.
Smartphone

Segnale audio
del telefono del
partecipante

Segnale in uscita del mix
diL-8

(esclude il segnale audio
del partecipante)

Indicatore di connessione per Smartphone

Jack di connessione per Smartphone
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Ring 2: terra

n*m‘

nl@

Sleeve: mix mono (da L-8)

) () (o} o

MIXER EFFECT

SCENE RECORDER

2. Premete INF@EL relativamente al canale 8 per far accendere l'indicatore dell'ingresso smartphone ( — “Com-
mutare gli ingressi del canale 7 e 8” a pagina 29).

SUGGERIMENTI

- L-8 faritornare il segnale in uscita allo smartphone, ma questo segnale in uscita non comprende il suono
proveniente dallo smartphone, per cui gli ospiti che partecipano telefonicamente non sentono eco.

+ Si puo usare un cavo stereo con mini jack invece di uno con mini jack a 4 poli (TRRS) per collegare uno smart-
phone. In tal caso, il segnale audio dallo smartphone sara inserito su L-8, mail segnale in uscita del mix di
L-8 non sarainviato in ingresso sullo smartphone.

39



Registrare e riprodurre

Prepararsi a registrare

Inserire card SD

Interruttore POWER Slot per card SD

A o e ey [ om mom
=

I ) [_FE?_
s> ” =
on OFF =29

S

1 POWER

. Impostate [T su OFF.

2. Aprite il coperchio dello slot per card SD, e inserite una card SD completamente nello slot.

Per togliere la card SD, spingetela ulteriormente nello slot e poi tiratela fuori.

NOTE
- Disabilitate la protezione da scrittura sulla card SD prima di inserirla.

+ Impostate sempre su OFF prima di inserire o togliere una card SD.

ON

Inserire o togliere una card mentre l'unita & accesa potrebbe provocare la perdita dei dati.
+ Inserendo una card SD, assicuratevi di inserire il lato corretto col lato giusto rivolto verso I'alto, come illustrato.
+ Se non e caricata una card SD, la registrazione e la riproduzione non saranno possibili.
« Formattate la card SD ( — “Formattare le card SD” a pagina 92)
+ Usate una card SD che sia Class 10 o piu.
+ Formattate la card SD prima di registrare a 96 kHz. Senza una formattazione precedente, si puo verificare lo
skipping in fase di registrazione.
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Creare nuovi project

L-8 gestisce dati di registrazione e riproduzione in unita dette project.
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—— Pulsante SETTING
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Scooooo=s ®

Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIMHGEAI Ay

NOTE
+ Vd. “Project” a pagina 66 per informazioni sui project.
+ Quando & creato un nuovo project, esso si avviera con le impostazioni attuali del mixer.

SUGGERIMENTI
All'accensione, L-8 carica automaticamente I'ultimo project usato.
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Registrare/sovraregistrare ed eseguire registrazioni

L-8 ha funzioni di registratore che consentono la registrazione simultanea di un massimo di 12 tracce e la ripro-
duzione simultanea di un massimo di 10 tracce.

| segnali in ingresso di ogni canale e il segnale in uscita del master fader possono essere registrati ed eseguiti.

Registrare
g 'SOUND PAD| CHANNELSTR\UP EDOM
oj912fama|°|° D
08 Display
@ @ LiveTrak L-8
OS\G OSIG
o
Pulsante REC/PLAY D

H
3
s
H
£
E
3
2
F]
H
=
F]
3
g

Pulsante STOP
| Pulsante OVERDUB

T o5 ¢

Pulsante REC
Pulsante PLAY

—— Pulsante modalita
RECORDER

Tz =t T

==

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

OVERDUB
2. Usate [(CJ per attivare/disattivare la sovraregistrazione.
OVERDUB . .
* [ acceso (on): sovrascrive sul project attuale

OVERDUB

* [CJ) spento (off): crea un nuovo project e registra su di esso

[
4. Premete () per farlo accendere e avviare lo standby di registrazione.

SUGGERIMENTI
OVERDUB [ ]

Se il project attuale ha gia un file registrato, e [ e spento. premere [_J) creera un nuovo project e poi avvi-
era lo standby di registrazione.
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L
6. Premete ((CJ per fermare la registrazione.

NOTE

« Le tracce di registrazione dei canali 7 e 8 sono stereo.

* Punch in/out ( — “Rifare parti di registrazione (punch in/out)” a pagina 45)

« Avviare automaticamente la registrazione ( — “Avviare automaticamente la registrazione” a pagina 48)

« Catturare l'audio prima dell'avvio della registrazione ( — “Pre-registrare prima dell'avvio della registrazione” a

pagina 50)
+ Quando si ferma la registrazione, appare “Please wait” sul display. Non spegnete I'unita e non rimuovete la

card SD mentre appare questo messaggio. Cio potrebbe provocare la perdita dei dati o un malfunzionamento.

Eseguire le registrazioni

@ [SOUND PA% ‘CHANNEL smlf =com
g g|121212] | -
00D [ osply
“oan | ean ™[ aan ™| “ean™| ean ™[ “Gan LiveTrak L-8
osws osws OS\G Ose osws osw(; oswe osws
0|0|0|0/0|0|0
Pulsanti REC/PLA 0.8,8,8,8,8,8,8,
EEIEIEIEIEE
£4 %< %< £ (4 %< % < == e O =
Eﬁf Eﬁf Efl° E Eﬁf Efl ET E =] L= Pulsante PLAY
ol | Clell, | Chll | Clell | ClE | Cell [Tl | [ Cil | E"[E’IDD
o A o o o Pulsante STOP
=== = === e — Pulsante modalit3
SCENE RECORDER mo a | a
ol ol ol 0} 0] 0] 0] 0] f'ﬁ I=\ U San e
% RECORDER

1 . Premete %} per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

>
3. Premete (J per avviare la riproduzione.
>
* [CJ acceso: in riproduzione

y @ lampeggiante: in pausa

L]
4. premete 3 per fermare la riproduzione.

NOTE

* Le tracce di riproduzione dei canali 7 e 8 sono stereo.

« | segnali in riproduzione sono inseriti prima della sezione equalizzatore, per cui le loro impostazioni di EQ e
pan possono essere regolate durante la riproduzione. ( — “Diagramma a blocchi del mixer” a pagina 112)

+ Selezionare project per la riproduzione ( — “Selezionare project per la riproduzione” a pagina 51)

« Cambiare modalita di riproduzione ( — “Cambiare modalita di riproduzione” a pagina 90)
+ Gli altri canali non possono essere riprodotti quando il canale MASTER ¢ in riproduzione.
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Aggiungere marker

Aggiungere marker nei punti desiderati facilita lo spostamento su quelle posizioni.

CHANNEL STRIP

=COomM
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0000/ [ ol
hodb il : , )
o for Sl Sl Sl S Hveeb L8 Encoder di selezione
oo o/0|0|0|0

B
0o0jg/0o/oo|o Pulsante FF
% %< < L1 % < %< L1

Pulsante REW

ﬂﬂ]]]]f[ﬂ]]:]]‘[z =7

Eoo
Eo-

Pulsante modalita
RECORDER

Aggiungere marker in registrazione e riproduzione

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

2. Premete Q in registrazione/riproduzione.

Spostarsi in ordine di marker

RECORDER

1 . Premete ] per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

2. Usate questi pulsanti per spostarvi in ordine di marker.
| 24!
Passare al marker successivo: premete [

<
Passare al marker precedente: premete (]

NOTE

Controllare e cancellare marker nei project (— “Controllare, cancellare e spostarsi sui marker” a pagina 71)

SUGGERIMENTI
+ Si possono aggiungere fino a 99 marker su un project.

« E' possibile cancellare un marker premendo quando si € sulla posizione del marker stesso.
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Rifare parti di registrazione (punch in/out)

Punch in/out & una funzione utilizzabile per ri-registrare parti di tracce gia registrate. "Punch in" significa commu-
tare lo status della traccia da riproduzione a registrazione. "Punch out" significa commutare lo status della trac-
cia da registrazione a riproduzione.

Con L-8. il punch in/out pud essere eseguito utilizzando i pulsanti posti sul lato superiore.

@ |SOUND PADl CHANNEL STRLP =com
SICICICIC I
50 B0l - | [ oseiy
dbcdbdidNa NN — . .
e o o, o Lo s Encoder di selezione
0/0|0|0/0|0|0
Pulsanti REC/PLAY ElEIEEEIEIEIE) Pulsante REW
o 0|9 o Pulsante STOP
|| Ei] Eab | | Eal|Ea - Eal Pulsante OVERDUB
| A R PR A Rl R |- o | Pulsante REC
%ﬂ =k 3%@ HISH=8 Pulsante PLAY
—— Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

OVERDUB

2. Premete () per attivarlo (facendolo accendere).

[
7. Premete () per terminare la ri-registrazione (punch out).

NOTE
« Il punch in/out sovrascrive le registrazioni.
* E' possibile eseguire il punch in/out fino a 10 volte, ogni volta che si avvia la riproduzione.

L]
8. Premete (C_J| per fermare la riproduzione.

45



Mixare le tracce

E' possibile registrare un mix stereo finale su traccia master.
| segnali sono inviati alla traccia master dopo il passaggio dal master fader.

@ ‘sou D PADl CHANNEL STRIP
foltottotiol Display
olololo
Pulsante MASTER REC/

PLAY 0|ojojo] ; Pulsante REW
Pulsante STOP
E E E E E E Pulsante OVERDUB
| Ei A B B i - Pulsante REC
%ﬂ @%ﬂ i=E=t Pulsante PLAY

=— Pulsante modalita
RECORDER

Mixare su traccia master

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

OVERDUB

2. Premete () per attivarlo (facendolo accendere).

NOTE
* Regolate volume e pan di ogni traccia registrata prima di iniziare.

+ Mixando, impostate la frequenza di campionamento su 44.1 kHz o 48 kHz.
OVERDUB

Se la frequenza di campionamento & 96 kHz, [—_J non puo essere su ON.

3. Premete MASTER @ ripetutamente finché non diventa rosso.

REC/PLAY

L]
7. Premete (| per terminare il mixaggio.
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Esehguire la traccia master

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

»
3. Premete (.

NOTE

« Per fermare la riproduzione della traccia master, premete MASTER RE@W ripetutamente fino a farlo spegnere.
+ Quando la traccia master € in esecuzione, le altre tracce non saranno riprodotte.

+ Per ascoltare la riproduzione della traccia master in cuffia, collegati ai jack MONITOR OUT PHONES A-C,
impostate gli interruttori MONITOR OUT A-C su MASTER.

47



Avviare automaticamente la registrazione

La registrazione puo essere avviata e fermata automaticamente in risposta al livello, dopo il passaggio dal mas-
ter fader.

Pulsante REC

5 e o R
oeg|2|2|8 é d :
oile Q Display
b o | — . .
gl il el Sl Sl S S O b Encoder di selezione
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0,0,8,0,0,0/0.8
o(o|jo|a|o|o 0 —— Pulsante SETTING
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0]} 0 =
o, | o],
olf, | .
DV |:|‘n
ol e

Eo-
SO

Pulsante modalita
RECORDER

Master fader e indica-
tori di livello

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGHS;Igidd8

NOTE

Eseguire impostazioni aggiuntive per la registrazione automatica ( — “Cambiare le impostazioni della registra-
zione automatica” a pagina 86)

SETTING

5. Premete (| ripetutamente per aprire la schermata RECORDER.

SUGGERIMENTI

RECORDER

Premete ([_J pertornare alla schermata RECORDER.
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[
6. Premete (C_J| per farlo accendere e passare in standby di registrazione.

Gli indicatori di livello MASTER lampeggiano al livello che provoca l'avvio automatico della registrazione.
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" 0|0
o | =i
il
0o
0o
-20 DD
- 0o
il

&

ER

SUGGERIMENTI

La registrazione si avvia automaticamente quando l'ingresso supera il livello impostato (visualizzato dagli indi-
catori di livello MASTER).

La registrazione puo essere impostata in modo che si fermi automaticamente quando l'ingresso scende sotto il
livello impostato. ( — “Impostare lo stop automatico” a pagina 87)

[
7. Premete (_J| per terminare lo standby di registrazione o per fermare la registrazione.

NOTE

+ Questa funzione non pud essere utilizzata con le funzioni PRE REC, METRONOME o PRE COUNT. Quando
AUTO REC e attivo, queste altre funzioni saranno disabilitate.

* Quando ¢ abilitata la funzione OVERDUB, la funzione AUTO REC sara disabilitata.

49



Pre-registrare prima dell'avvio della registrazione

| segnali in ingresso possono essere catturati fino a 2 secondi prima dell'avvio della registrazione vera e propria

(pre-registrazione). Impostare questa funzione in anticipo puo essere utile quando la performance inizia improv-
visamente, ad esempio.
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Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGHS;Igidd8

NOTE

+ Questa funzione non pud essere usata con le funzioni AUTO REC, METRONOME, PRE COUNT o OVERDUB.
+ Quando la funzione AUTO REC o PRE COUNT é attiva, PRE REC sara disabilitata.

+ La funzione PRE REC continua ad essere abilitata quando la registrazione € in pausa.
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Selezionare project per la riproduzione

| project salvati su card SD possono essere caricati.

e N ==
019181218218 ﬁ ﬁ
oo Display
Sl S Gl S e Encoder di selezione
0|0|0 0|0
0181818881018
—— Pulsante SETTING
< < %< < < %< 3 <
I | R | W{EJ TED | [ |-
0ffs 0} 0f}s 0f}s 0/} 0f].s ol |-
0| 0| 0 fo 0ffo 0| 0| o
o I S T ol |,
[if M [if o [if o 0} N 0| M [if o [if
[if [if [if B 0} 0| [if [if
0| (25 o] o5 o [ 25 o s o el | o .
= E%ﬂ = : Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGES:[;]9]%

NOTE

+ Quando e caricato un project, vengono caricate anche le impostazioni del mixer salvate su quel project.

+ Se la posizione effettiva del fader di canale differisce da quella del project caricato, gli indicatori di livello
mostreranno la posizione del fader richiamato. Il volume non sara cambiato finché la posizione effettiva del
fader non diventa la stessa della posizione richiamata.

+ Passando a un project diverso, le impostazioni del mixer del project attuale sono salvate nel file d'impostazioni
nella cartella del project.
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Funzioni SOUND PAD

| file audio (in formato WAV) possono essere assegnati ai pulsanti SOUND PAD 1-6. Premetene uno per eseguire
il file assegnato. Si possono impostare il livello e il metodo di riproduzione per ogni pad. Cio e utile, ad esempio,

per eseguire suoni effetto durante un podcast e in streaming, cosi come pure durante le esecuzioni live musicali
e in teatro.

NOTE

Quando la frequenza di campionamento di L-8 & su 96 kHz, la funzione SOUND PAD non puo essere usata.

Eseguire suoni coi pulsanti SOUND PAD

All'uscita dalla fabbrica, L-8 contiene 13 suoni, 6 dei quali gia assegnati ai pulsanti SOUND PAD.
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Fader di canale

T v T

! SCENE RECORDER
—

1 . Premete INPUETEEL relativamente ai canali 7 e 8, per commutarne l'ingresso sui pulsanti SOUND PAD, che si
accendono se hanno gia suoni assegnati.

+ SOUND PAD 1, 2 e 3vanno in ingresso sul canale 7.
« SOUND PAD 4, 5 e 6 vanno in ingresso sul canale 8.

2. Premete un SOUND PAD.
Esegue il suono assegnato a quel SOUND PAD.

Il volume pud essere regolato usando i fader dei canali 7 e 8.

La qualita audio puo essere regolata ( — “Regolare tono e pan” a pagina 30) e si puo applicare un
effetto (— “Usare gli effetti incorporati” a pagina 31) allo stesso modo usato per gli altri canali.

NOTE

Si pud fermare la riproduzione SOUND PAD su un canale, premendo SEH 4 volte.
EL
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Assegnare file audio ai pulsanti SOUND PAD

| suoni incorporati e i file audio salvati su una card SD possono essere assegnati ai pulsanti SOUND PAD. Inoltre,

L-8 puod registrare suoni direttamente per l'assegnazione ai pulsanti SOUND PAD. (Il suono del mix MASTER &
registrato.)
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E Display

LiveTrak L-8
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Encoder di selezione

cccccccccccc

000’

Pulsante impostazioni
Ee—— SOUND PAD

rrrrrr

Pulsante modalita
MIXER

sss

Assegnare suoni incorporati e file audio salvati su card SD

NOTE

Prima di assegnare un file audio salvato su card SD, usate un computer per salvare il file sulla card in una direc-
tory qualunque, che non sia la cartella PROJECT.

(— “Lettore di card” a pagina 82)

La funzione SOUND PAD supporta i seguenti tipi di file.

+ Formato del file: WAV

+ Frequenza di campionamento: 44.1/48 kHz

* Bit rate: 16/24-bit

+ Canali: mono/stereo

La frequenza di campionamento del file audio deve coincidere con l'impostazione SAMPLE RATE di -8 .

1 . Premete [ﬁ} per farlo accendere.
Si apre la schermata MIXER.

MIHEH__
,,%?" o hH:TE.
L MIX C

SOUND PAD

2. Premete (C_J per farlo accendere.
Si apre la schermata SOUND PAD.
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g}
3 . Ruotate per selezionare SOUND PAD (1-6) per I'assegnazione del file sonoro, e premete Q
Funky
I A
21 50

] I <

SUGGERIMENTI
Si puo selezionare un SOUND PAD per I'assegnazione del file audio anche premendolo.

g\
4. Ruotate per selezionare SOUND ASSIGN, e premete @

PAD 1
alUND ASSIGN

PLAY MODE
LEVEL

5. Per assegnare un suono incorporato:
Ruotate per selezionare PRESET SOUND, e premete @
Per assegnare un file audio salvato su card SD:
Ruotate per selezionare SD CARD (WAV), e premete @

t
SOUND ASSIEN
all CARD (WA

REL
PRESET SOUND

Le fonti sonore incorporate o i file audio salvati su card SD appaiono nell'elenco.

NOTE
Selezionate NONE per non assegnare nessun file audio a un SOUND PAD.

g}
6. Ruotate per selezionare il file audio da assegnare, e premete Q
Cio assegna il file audio al SOUND PAD selezionato.

PRESET SOIIND
Air Horrn

Ak | ause
Cash Reaister

SUGGERIMENTI .
| file audio possono essere ascoltati selezionandoli e premendo [_J).
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Registrare direttamente e assegnare suoni ai pulsanti SOUND PAD

1 . Premete [ﬁ} per farlo accendere.
Si apre la schermata MIXER.

SOUND PAD

2. Premete () per farlo accendere.
Si apre la schermata SOUND PAD.

g}

3. Ruotate @ per selezionare il SOUND PAD (1-6) per I'assegnazione del file, e premete @ EEEEEEEEE )

SUGGERIMENTI
E' possibile selezionare un SOUND PAD per I'assegnazione del file premendolo.

g, |
4. Ruotate per selezionare SOUND ASSIGN, e premete @ EEEEEEEEE .

L
alUND ASSTEN

PLAY MODE
LEVEL

5. Ruotate per selezionare REC, e premete @
SUUND ASSTEN

EﬁF![l LAY )

PRESET SOUND

6. Premete Q

Si avvia la registrazione. Il suono del mix di MASTER OUT é registrato. Premetelo ancora per fermare la
registrazione e assegnare il file audio registrato al SOUND PAD selezionato.

MASTER 2> PADT

SOUHD PAOES; (1838
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NOTE

« Il file audio registrato € salvato nella cartella “SOUND_PAD” con un nome che unisce il numero di pad, la data e
un numero sequenziale. (Esempio di nome di file: P1_0101_001.WAV)

+ Se ne possono salvare fino a 1000.

» La frequenza di campionamento del file audio dipende dalla frequenza di campionamento impostata suL-8.

« Il bit rate dipende dall'impostazione di registrazione.

* La lunghezza massima di registrazione e 2 ore.

+ Durante la registrazione, le impostazioni PRE REC, AUTO REC, METRONOME e LATENCY ADJUST non sono
applicate.

SUGGERIMENTI
Durante la registrazione, i pulsanti SOUND PAD possono essere usati per eseguire i loro suoni.
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Cambiare metodo di riproduzione del SOUND PAD

Per ogni SOUND PAD, & possibile cambiare il metodo di riproduzione del suono usato quando il pad & premuto.
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of Pk | Fat Pt Fat el e olololee——— SOUND PAD

0] 0] 0] 0] 0] 0] 0]

O 2 uj: il : o XER  EFFECT .

=== =l = == =] — Pulsante modalita
 — MIXER

1 . Premete [ﬁ} per farlo accendere.
Si apre la schermata MIXER.

SOUND PAD

2. Premete () per farlo accendere.
Si apre la schermata SOUND PAD.

)

3. Ruotate @ per selezionare il SOUND PAD (1-6) per l'impostazione del metodo di riproduzione, e pre-

m ete Q PUSH ENTER

SUGGERIMENTI
E' possibile selezionare un SOUND PAD per I'assegnazione del file premendolo.

g}
4. Ruotate per selezionare PLAY MODE, e premete Q

PAD 1
SlUND ASSIGH

FLAY MODE

ONE
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)
5. Ruotate per selezionare il metodo di riproduzione, e premete Q

PLAY HODE
(ONE_SHOT
LOOP
HOLD

SOUMD PADES;[pisd8

Impostazione Spiegazione
Premete il SOUND PAD per eseguire il file una volta fino alla fine per poi fermarsi.
ONE SHOT Premete il SOUND PAD durante la riproduzione per far ripartire la riproduzione
dall'inizio.
LOOP Premendo il pad si avvia e si ferma la riproduzione alternativamente. La riproduzione in
loop continua finché non la fermate.
HOLD La riproduzione in loop continua mentre il SOUND PAD e premuto. La riproduzione si

ferma quando ¢ rilasciato.
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Cambiare i livelli di riproduzione dei SOUND PAD

Per ogni SOUND PAD, & possibile variare i livelli di volume usati quando il pad & premuto.
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ot | el . SOUND PAD
0| [if
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Pulsante modalita
MIXER

1 . Premete [ﬁ} per farlo accendere.
Si apre la schermata MIXER.

SOUND PAD

2. Premete () per farlo accendere.
Si apre la schermata SOUND PAD.

g )
3. Ruotate per selezionare un SOUND PAD (1-6) per la regolazione del livello di volume, e premete

@ > PUSH ENTER

SUGGERIMENTI
E' possibile selezionare un SOUND PAD per la regolazione del livello di volume premendolo.

g}
4. Ruotate per selezionare LEVEL, e premete @

PAD |
alUND A55T6N

FLaY MODE
LEYEL

H. 8dB
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)
5. Ruotate per regolare il volume, e premete @

Il livello audio & impostabile su -0co o su una gamma che va da -48.0 a +10.0
dB (a increenti di 0.5dB).

LEYEL

SOUHD PAOES; (1838
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Metronomo

Il metronomo di L-8 ha volume regolabile, suono selezionabile e una funzione precount. Il volume pud essere

regolato anche separatmente per ogni uscita. Le impostazioni del metronomo sono salvate separatamente con
ogni project.

Abilitare il metronomo
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0t fo 0o 0l f oo 0|

o). [ oIl | el | fel] o

ol ([ Il i i

ol [ ol ol e el o | MR EFFECT

SN i Pulsante modalita

RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (C_J| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

)
4. Ruotate per decidere quando il metronomo deve emettere suoni, e premete Q

CLICK

REC AND PLAY
REC OMLY

HIANFRIH:CAHCEL
Impostazione Spiegazione
OFF Il metronomo non emette suoni.
REC AND PLAY I metronomo emette suoni in registrazione e riproduzione.
REC ONLY Il metronomo emette suoni solo in registrazione.
PLAY ONLY Il metronomo emette suoni solo in riproduzione.
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Cambiare impostazioni al metronomo

unp o] CHANNEL STRIP
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Pulsante SETTING
Pulsante TEMPO
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Pulsante PLAY
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Cambiare tempo al metronomo

RECORDER

1 . Premete ] per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

TEMPO

2. Premete ()| per farlo accendere.
Il tempo attuale appare sul display.

3. Seguite una di quetse procedure per cambiare il tempo.

* Ruotate

TEMPO

+ Premete [ ripetutamente al tempo che volete impostare

TEWPO = 12H.H

AU

Impostare il precount

Si pu0 eseguire un count col metronomo prima di avviare la registrazione/riproduzione.

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.
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SETTING

2. Premete (C_J| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

3 . Usate per selezionare METRONOME > PRE COUNT.

KN
4. Ruotate per selezionare il comportamento del precount, e premete Q

PRE LCOUNT

SETTIHGHS;Igidd8

Impostazione Spiegazione

OFF Nessun precount.

Prima della registrazione/riproduzione, il precount sara eseguito per un numero di volte

-8 impostato (1-8).

Prima della registrazione/riproduzione, il precount sara eseguito come illustrato sotto.

SPECIAL I, ) | J ‘

NOTE

* Il precount & abilitato anche in riproduzione.

+ Questa funzione non puo essere usata con la funzione AUTO REC. Quando AUTO REC ¢ attiva, la funzione PRE
COUNT sara disabiitata.

+ Questa funzione non pud essere usata con la funzione PRE REC. Quando PRE COUNT e attiva, la funzione PRE
REC sara disabilitata.

Cambiare suono al metronomo

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (]| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

3 . Usate per selezionare METRONOME > SOUND.

g, |
4. Ruotate per selezionare il tono, e premete Q
SOLND

[3:PLAY HARFGI:CAMCEL




SUGGERIMENTI
Le opzioni sono BELL, CLICK, STICK, COWBELL e HI-Q.

NOTE
>
Usate (] per avviare il metronomo e controllarne il suono.

Cambiare pattern al metronomo

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

[3:PLAY ESRFGRIY:CAHCEL

SUGGERIMENTI
Le opzioni sono 1/4-8/4 e 6/8.

NOTE
>
Premete [_J| per avviare il metronomo e controllarne il pattern.

Cambiare volume al metronomo

Il volume del metronomo pud essere regolato separatamente per le uscite MASTER OUT e MONITOR OUT A-C.

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.



3. Usate per selezionare METRONOME > LEVEL > MASTER o MONITOR OUT A-C.

g,
4. Ruotate per regolare il volume, e premete Q
LEVEL : MASTER

[3:PLAY HAEFGRIY:CAMCEL

SUGGERIMENTI
Impostabile da 0 a 100.

NOTE

>
Premete [ per avviare il metronomo e controllarne il volume.
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Project

L-8 gestisce dati di registrazione e riproduzione in unita dette project.
| dati seguenti sono salvati nei project.

+ Dati audio

+ Impostazioni del mixer

+ Impostazioni relative all'effetto send-return

* Informazioni relative ai marker

+ Impostazioni del metronomo

Cambiare nome ai project

E' possibile cambiare il nome del project attualmente caricato.

@ 6\1»“: p% CHANNEL smuu = M
9I1212|1818] ~ | ¢
& 0 Display
Wl S | 0 | g : . ] )
o o o o o o o fou” “ngiim Encoder di selezione
0|0|0|0|0|0/0/0
2.8,2.8/8.8,8.8.
—— Pulsante SETTING
% % %< %< < %< % %<
@ | =0 e ] el el (| e |-
0} 0} 0l s 0/} 0} 0f]s ol |- OB
| 31%3%1 R oooo
o 10 o 10| o 10| 0 0| 0 10| 0 10 0 A MIXER EFFECT
(B
il =il =4 i =il =i i Some - necorom Pulsante modalita
| — N —
% RECORDER

RECORDER

1 . Premete ] per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete ()| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

4. Editate il nome.

REMNAME
19722 133425

SETTIHGHS;Igidd8

. . [
- Spostare il cursore o cambiare carattere: ruotate ()~

+ Selezionare il carattere da cambiare/confermare il cambio: premete Q
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NOTE

« Il nome di default del project & costituito dalla data e ora di creazione. Ad esempio, se un project & stato creato
alle 6:48:20 p.m. di Giovedi 14 Marzo 2019, il nome sara "190314_184820" (AAMMGG_OOMMSS).

+ | nomi dei project hanno 13 caratteri.

+ Si possono usare i seguenti caratteri nei nomi di project e file.
(spazio) '#S$%&'()+,-0123456789;,=@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[]A_"
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz{~}

* | project possono essere ordinati numericamente o alfabeticamente.

+ | nomi di project/file non possono essere costituiti da soli spazi.

+ Il nome del project € lo stesso del nome della cartella project su card SD.

KN
5. Ruotate per selezionare OK, e premete Q
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Cancellare i project

| projects al'interno della cartella selezionata possono essere cancellati.

@ ﬁowu wnﬁ CHANNEL STRIP l = M
I21212|1212] " | ‘
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Sl Sl S ol el O O L Encoder di selezione
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—— Pulsante SETTING
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= uégﬁ == . Pulsante modalita

RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGHEARNH,

NOTE
| project non possono essere cancellati se la loro protezione € su ON.
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Proteggere i project

Il project attualmente caricato pud essere protetto dalla scrittura, per evitare di salvare, cancellare o cambiare il
suo contenuto.

@ 6‘“ p% CHANNEL STRIP = M
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RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGHS;Igidd8

NOTE

« | project non possono essere usati per la registrazione se la loro protezione € su ON. Posizionate la protezione
su OFF per poter registrare.

* Quando la protezione & su OFF per un project, esso sara sempre salvato su card SD, quando l'unita & spenta o
se e caricato un altro project. Consigliamo di attivare la protezione posizionandola su ON, per evitare di sal-
vare accidentalmente cambiamenti a un project musicale dopo che questo & stato completato.

69



Controllare l'informazione del project

Si possono visualizzare varie informazioni sul project attualmente caricato.
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RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

g\
4. Ruotate per selezionare INFORMATION , e premete @

TNFORMAT LON
AKE |13H722_133¢

DATE |2613/H8/H5
23:34:44

W]
SETTIMHGEAI Ay

Voce visualizzata Spiegazione
NAME Nome del project
DATE Data di creazione del project (AAAA/MM/GG 00:MM:SS)
FMT Formato di registrazione
SIZE Dimensione del file
TIME Lunghezza del project (000:MM:SS)
FILE Informazioni su tracce e file
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Controllare, cancellare e spostarsi sui marker

Si puo aprire un elenco dei marker del project attualmente caricato, consentendo di controllarli, passare ad essi o

cancellarli.
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—— Pulsante SETTING
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Pulsante REC

Pulsante modalita

RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

3 . Usate per selezionare PROJECT > MARK LIST.
Appare un elenco dei marker.

Indica il marker
aggiunto

lsegnoEindicall . — @43 BAA: A5:05 L

verificato uno skipping N .
in registrazione [CJ:pEL SETTIHLHN:[gIn38

4. Selezionate un marker e spostatevi su di esso o cancellatelo.

)
« Selezionare un marker: ruotate PUSHENTER
 Passare a un marker: premete @PUMNW

°
+ Cancellare un marker: premete [
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File audio

L-8crea i seguenti tipi di file audio in base al canale di registrazione.
+ Canali 1-6: file WAV mono

» Canali 7, 8 e MASTER: file WAV stereo

Il formato del file dipende dalla frequenza di campionamento ( — “Cambiare la frequenza di campionamento” a
pagina 97) e dalla quantizzazione del bit depth ( — “Cambiare il formato di registrazione” a pagina 85) usate
dall'unita.

L-8 pud anche eseguire file audio creati usando un software DAW ( — “Assegnare file audio alle tracce” a
pagina 74).

NOTE

+ | nomi assegnati ai file audio dipendono dai loro canali.
— Canali 1-6: TRACKO1-TRACKO06
- Canali 7-8: TRACKO7_ST, TRACK08_ST
- MASTER: MASTER

+ Se la dimensione del file supera i 2 GB in registrazione, sara creato automaticamente un nuovo file nello

stesso project e la registrazione continuera senza pause. In tal caso, numeri come “_01" e “_02" saranno
aggiunti alla fine del nome del file.

Cancellare file audio

| file audio non piu necessari possono essere cancellati.
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RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.



g,
4. Ruotate per selezionare il file da cancellare, e premete Q EEEEEEEEE .

FILE DELETE
TRACKHT . WAY

TRACKHES. Ay
TRACKES. AY

g,
5. Ruotate per selezionare YES, e premete Q EEEEEEEEE .

FILE DELETE
Are wou sure?

SETTIHGHEAI Ay

NOTE
| file audio non possono essere cancellati se la protezione € su ON sui loro project.
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Assegnare file audio alle tracce

| file audio possono essere importati dai project o da altre parti su project esistenti e possono essere assegnati
ai canali.

NOTE

« Per caricare file audio da una card SD, prima usate un computer per salvare i file sulla card in una directory

qualsiasi, che non sia la cartella PROJECT. ( — “Lettore di card” a pagina 82)
Sono supportati i seguenti tipi di file audio.
- Formato del file: WAV

- Frequenza di campionamento: 44.1/48/96 kHz
— Bit rate: 16/24-bit
— Canali: Mono/stereo
* La frequenza di campionamento dei file audio deve coincidere con quella del project.

+ | canali 1-6 possono avere file mono assegnati. | canali 7, 8 e MASTER possono avere file stereo assegnati.
« | file audio non possono essere assegnati se la protezione & su ON sui loro project.
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RECORDER

RECORDER

1 . Premete ] per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete ()| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.
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g,
4. Usate per selezionare il file da assegnare, e premete @

TRACK ASSIGH
PROJECT

alt CARDY CWAY)

+ Per assegnare un file da un project: selezionate PROJECT > il project che ha il file da assegnare
« Per assegnare un file da card SD: selezionate SD CARD (WAV)

)
5. Ruotate per selezionare il file da assegnare, e premete Q

S0 CARD WAy
fiep | ause, way
Intro.way
M Sore. way

SUGGERIMENTI .
I file audio possono essere ascoltati selezionandoli e premendo [_J.

KN
6. Ruotate per selezionare il canale sul quale assegnare il file, e premete Q

foallN T
TRACKA]

TRACKHZ
TRACKHI

-r
SETTIHGHEARNH,

NOTE

+ Si possono assegnare solo file WAV mono ai canali 1-6 e solo file WAV stereo ai canali 7, 8 e MASTER.

+ | file non possono essere assegnati ai canali che hanno gia file assegnati.

* Quando i file sono assegnati, i loro nomi saranno automaticamente cambiati in base ai loro canali assegnati.
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Interfaccia audio

L-8puo essere usato come interfaccia audio USB con 12-in/4-out. Ogni segnale del canale in ingresso & sempre
inviato in uscita sul corrispondente canale audio USB prima dell'applicazione del filtro low-cut e dell'equalizzatore.
| canali 1-8 e l'uscita del segnale stereo dal master fader sono inviati al computer (12 canali in totale).

NOTE
Le funzioni d'interfaccia audio non possono essere usate se la frequenza di campionamento € 96 kHz.

Installare il driver

1 . Scaricate "ZOOM L-8 Driver" dal sito web zoomcorp.com sul computer.

NOTE
+ Si puo scaricare l'ultima versione di "ZOOM L-8 Driver” dal sopra citato sito web.
« Scaricate il driver relativo al sistema operativo in uso.

2. Lanciate l'installer e installate il driver.

Seguite le istruzioni che appaiono sullo schermo per installare ZOOM L-8 Driver.

NOTE
Vd. la Guida all'installazione acclusa al pacchetto del driver per le procedure d'installazione dettagliate.
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Collegarsi a un computer

CHANNEL STRIP
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Pulsante AUDIO I/F

Pulsante modalita
MIXER

Jm, M) e et m gmmmemmm

=cam
Interruttore = | & >\
POWER AU S

1 . Usate un cavo USB per collegare la porta micro USB a un computer.

|
=com \r Lato inferiore

LiveTrak L-8

POWER

« Posizionate @] su ON.
3. Premete &} per farlo accendere.
Si apre la schermata MIXER.

AUDIO I/F

4. Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata AUDIO I/F.
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g,
5. Ruotate per selezionare PC/Mac, e premete Q

albI0 IAF

Impostazione Spiegazione
PC/Mac Selezionatelo quando vi collegate a un PC Windows o Mac.
i0S Selezionatelo quando vi collegate a un dispositivo iOS o altro tipo di dispositivo
class-compliant.
NOTE

PC/Mac vengono selezionati all'accensione. Questa impostazione non ¢ salvata.

)
6. Ruotate per selezionare YES, e premete Q

AUDIO T4F
Are wou sure?

(AUDI0 IFEAgEIAs

7. Selezionate L-8 come dispositivo in ingresso e uscita sul computer collegato.

NOTE
| segnali in ingresso USB saranno visualizzati in ordine sul computer come MASTER L, MASTER R, CH1, CH2...
CH7L,CH7 R,CH8 L e CH8 R.
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Collegare un dispositivo iOS

[;‘] ‘sowu m‘ CHANNEL STRIP. =com
0|0 O
vz | Hiz | 2608 | 2608 | -2608 @ E Dlsplay
00000 D =
oo o o LTt Encoder di selezione
0Oo 0|0 D | o
082188 =
% %< < %« “ %
o el {H& | Pulsante AUDIO I/F
i[= E%ﬂ i i Pulsante modalita
MIXER
Jm jm M g e o mom m o em om
2CaM)
Interruttore o) [[F] é)\
POWER —
. Posizionate OFF su ON.
2 MIXER
. Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata MIXER.
AUDIO I/F
3. Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata AUDIO I/F.
) . ;
4. Ruotate per selezionare iOS, e premete Q
albI0 I/F
PC/AMac 0N
Impostazione Spiegazione
PC/Mac Selezionatelo quando vi collegate a un PC Windows o Mac.
i0S Selezionatelo quando vi collegate a un dispositivo iOS o altro tipo di dispositivo
class-compliant.
NOTE

PC/Mac vengono selezionati all'accensione. Questa impostazione non e salvata.
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)
5. Ruotate per selezionare YES, e premete Q

AUDIO T4F
Are wou sure?

[ s :FETURH

NOTE
Collegandovi a un dispositivo iOS, usate un adattatore per fotocamera Lightning to USB (o Lightning to USB 3).

7. Selezionate L-8 come dispositivo in ingresso e uscita sul dispositivo iOS collegato.

NOTE
| segnali USB in ingresso saranno visualizzati in ordine sul dispositivo i0OS come MASTER L, MASTER R, CHT,
CH2..CH7L,CH7 R,CH8 Le CH8 R.

80



Inviare in ingresso segnali di ritorno dal computer sui canali 7/8

Indicatori USB

K
2
S

SEL]

Pulsanti INPUT SEL

Eoo
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SouD 70
é d =2CcomM
a = | 5 ¢
li-Z
) o |=
z g
G alalé
G| . @ o LiveTrak L-8
osls OSIG 05\43 PPPPPPPP
.
e e e s | s
REC/PLAY | /PLAY | REC/PLAY | REC/PLAY | REC/PLAY | REC/ /PLAY| REC/PLAY | REC/PLAY e SETTNG
O|0|O0|O|0C|O (m)
%« Lt %« %« % % % [CC=0 [
al-mlN-@l @l ml =@l n-m o E
O |
o s s EU b %U b 0o il
O O S o |
i i i i i i i
| | | S R B
R e T |
i i i i i
i i i % i i

? USB  USB
1 . Premete '— sul canale usato per l'ingresso, facendo accendere 015, 0 354 O-

Il segnale in ingresso sul canale & commutato sul segnale del canale audio USB (prima di EQ).
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Lettore di card

Struttura della cartella della card SD

La struttura della cartella della card SD usata da L-8 & indicata sotto.

Cartella PROJECT
- Questa cartella salva project creati da L-8.

Project creato daL-8. Il nome della cartella sara lo stesso del project
/  creato. Il nome pud essere cambiato.

TRACKO1.WAV - TRACKO8_ST.WAV, MASTER.WAV
Sono i file audio registrati.

L8PRJDATA.ZDT
Dati di impostazione per il project specifico.

L Cartella SOUND_PAD
Questa cartella salva file audio registrati con la funzione di registra-

zione SOUND PAD.

Px_xxxx_001.WAV
Sono file audio registrati con la funzione di registrazione SOUND PAD.
“mmdd” di “Px_mmdd_001.WAV” ¢ la data di registrazione.

ZDT

7ST L8PADSETTING.ZST
Dati di impostazione di SOUND PAD.

NOTE
Per assegnare file audio da card SD a pulsanti e tracce SOUND PAD, salvateli in qualche punto al di fuori della
cartella PROJECT.
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Usare le funzioni di lettore di card

Collegandovi a un computer, € possibile controllare e copiare i dati su card SD.

D 5oum% CHANNELSTR\P = nn
o|g|g|g|g|g| | = [ :

& O Display
dbdb=dhdhd o : - . )
ol Gl el Sl Fl SR S HreTo Encoder di selezione
0|0|0/0|0|0 0
0.8182,8,8.8/8.18. o=
—— Pulsante SETTING
Lol 1= |- o 100 oo 3| [ o] o

0} s 0| 0t} 0f}s

i Eﬂi@j i olojojo

[if 0 [if [if

i U H - Byl dal

o i o o HP

’ HI= ISR ulsante modalita
— = RECORDER

fm [ [ e o om m om o

=Z2comM

@

Interruttore POWER om ) [%:” &
a

*|  LiveTrak L-8

2. Impostate OFF su ON.

RECORDER

3. Premete [____J| per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

4. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.



g,
6. Ruotate per selezionare YES, e premete Q

CARD READER
Are wou sure?

SETTIHGHEAI Ay

NOTE
Se in uso come CARD READER, le altre funzioni e i pulsanti non possono essere usati.
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Impostazioni relative a registrazione e riproduzione

Cambiare il formato di registrazione

E' possibile cambiare il formato di registrazione in considerazione della qualita audio e della dimensione del file.
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LiveTrak L-8
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o]
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A0 ,
.0/io:o ™

© ,0|:0

Eos

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

g}
4. Ruotate per cambiare formato, e premete @

REC FORMAT
16hit

2ahit

SETTIHGHS;Igidd8

Display

Encoder di selezione

Pulsante SETTING

Pulsante modalita
RECORDER

SUGGERIMENTI

Sovrascrivendo una registrazione, essa sara effettuata con il valore di bit depth del file originale. Ad esempio,

un file registrato a 16-bit non puo essere sovrascritto da una registrazione a 24-bit.
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Cambiare le impostazioni della registrazione automatica

E' possibile impostare le condizioni in cui la registrazione si avvia o si ferma automaticamente.
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E Display
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0|0|0|0|0|0/0/0
2./8,2.8/2.8.8.8
—— Pulsante SETTING
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RECORDER

Impostare il livello di avvio automatico della registrazione

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (C_J| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

g}
4. Ruotate per regolare il livello di avvio, e premete @

La registrazione si avvia automaticamente quando il livello in uscita del MAS-
TER fader supera il livello impostato.

START LEWVEL

SETTIHGHS;Igidd8

SUGGERIMENTI
Impostabile da -48 a 0 dB.
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Impostare lo stop automatico

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (C_J| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

)
4. Ruotate per selezionare il tempo di stop automatico, e premete @

AUTO STOP

SETTIHGHS;Igidd8

SUGGERIMENTI
Impostabile su OFF o tra 0 e 5 secondi.

g}

5. Ruotate per selezionare STOP LEVEL, e premete Q

)
6. Ruotate per impostare il livello di stop, e premete Q

ST0P LEVEL

FHRFGIH:-CAHCEL
La registrazione si ferma automaticamente quando il livello in uscita del MAS-
TER fader scende sotto il livello impostato, per la durata del tempo impostato
al punto 4.

NOTE
Se avviate la registrazione dopo aver impostato l'avvio e lo stop automatico, il livello impostato al punto 6 sara
visualizzato dagli indicatori di livello MASTER.
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Visualizzare i livelli di registrazione sugli indicatori di livello

| livelli dei segnali registrati sul registratore possono essere visualizzati sugli indicatori di livello di ogni canale.
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Encoder di selezione
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—— Pulsante SETTING
% %< < < 3 %< %< %<
o DT&DA» . 4
0/} 0}
0|, uns
o, o[,
D‘c Dm
0Ll =
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Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGHS;Igidd8

Se i livelli del segnale registrato sono piu alti dei livelli del post fader, i livelli del
segnale registrato risulteranno accesi flocamente sugli indicatori di livello.
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Compensare la latenza in ingresso e uscita

L-8 pud compensare la latenza che si verifica in ingresso e uscita se volete ascoltare il suo segnale in uscita
mentre sovraregistrate.

Usate questa voce del menu per decidere se la latenza che si verifica in ingresso e in uscita debba essere auto-
maticamente compensata o meno quando OVERDUB e su ON. Quando ¢ abilitata la compensazione automatica,
i dati di registrazione sono ritardati della quantita di latenza che si verifica in ingresso e uscita.

Ritardo temporale tra ingresso e uscita ‘

Dati di registrazione

LATENCY ADJUST: OFF *FWWWMMW
LATENCY ADJUST: ON MMMWMM

Dati di registrazione

000:00:00 Tempo
[D] ‘sownpm‘
I L L
sloooio | Display
Bcdnde oo e e d : — ) )
o o fo o o o o) fous | “6” Encoder di selezione
ojojojojo|ojo|o|f &
olojalolololals
—— Pulsante SETTING
0 |-o -0 | un&mw%um e
0} 0} 0f s 0/} 0f}s 0(].s
0| 0 | 0 o 0| 0| e
[if . [if . [if . 0| . [if . [if .
o 10 o 10| o 10} 0 10| o 10 o 10 MIXER EFFECT
o i i 1l o o SOENE RECORDER ulsante moaalita
% RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGHS;Igidd8
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Cambiare modalita di riproduzione

[D] ‘SOUND Pm‘ CHANNEL STRIP
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o & 0 Display
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O [0 O [ [0 [0’ Encoder di selezione
0 2192/2 1%
D 0/o/olo
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= I:IM%DM
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wawawa EFFECT

E
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Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

g\
4. Ruotate per selezionare la modalita di esecuzione, e premete Q

PLAY HODE

PLAY CHE
PLAY ALL

GETTIMGESyq0
Impostazione Spiegazione

OFF Viene riprodotto solo il project selezionato.La riproduzione continua anche una volta
raggiunta la fine del file.

PLAY ONE Viene riprodotto solo il project selezionato. La riproduzione si ferma una volta raggi-
(single playback) unta la fine del file.

(PaLIIA;:yIE)I;ck) Viene riprodotto ogni project da quello selezionato fino all'ultimo.

REPEAT ONE Il project selezionato viene riprodotto ripetutamente
(single repeat playback) proJ P P '

REPEAT ALL . . . .
(all repeat playback) Tutti i project vengono riprodotti ripetutamente.
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Impostazioni relative alla card SD

Controllare lo spazio residuo sulla card SD
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Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (C_J| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

3. Usate per aprire SD CARD > REMAIN.

Visualizza lo spazio residuo sulla card.

REMAIN
0%  50% 100%
I I

13.366/13. 360

SETTIHGEARNTHy!

NOTE

L-8 visualizza meno dello spazio effettivo rimasto, allo scopo di preservare spazio e impedire il degrado della
performance di scrittura della card.

91



Formattare le card SD

Formattate le card SD per l'uso su L-8.

CHANNEL STRIP

Display

Encoder di selezione
ojojolojoololo
—— Pulsante SETTING

1 E%TEE |
A W
=i SH=HEHS e Pulsante modalita
§ — RECORDER
RECORDER
1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.
SETTING
2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.
3. Usate per aprire SD CARD > FORMAT.
KN
4. Ruotate per selezionare YES, e premete Q
FORMAT
Are wou sure?
[SETTIMGHANd;]
NOTE
+ Prima di usare card SD appena acquistate, o che sono state formattate da un computer, formattatele con
L-8.

« Sappiate che tutti i dati salvati in precedenza su card SD saranno cancellati quando questa & formattata.
« Formattate la card SD prima di registrarla a 96 kHz.
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Testare la performance della card SD

Le card SD possono essere testate per verificare che possano essere utilizzate con L-8.
Un test di base puo essere eseguito velocemente, mentre un test completo esaminera l'intera card SD.
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E Display

LiveTrak L-8
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| S DATED u"%u R | R

0} 0} 0l s 0lfs 0} 0f].s ol |

g 0} o 0l fo 0l f s o, 0|

o[ | il [ Clall. | Clal, | Tl | Sl | o

DVD D'n Dva D‘L DW o 10 o

[if [if [if 0| N [if [if [if

= E%ﬂ li=H=l Pulsante modalita

RECORDER

Eseguire un test rapido

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

CARD TES
LUTCK TEST

FULL TEST

5. Ruotate per selezionare YES, e premete Q

Si avvia il test relativo alla performance della card. Il test dovrebbe richiedere circa 30 secondi.
UUTCK TEST

Testing, ..
124 EI:II:-: i00:-

SETTIMHGEAI Ay
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Il risultato compare quando il test &€ completato.

UUICK TEST
Result & [k

-

50:< 100

SETTIMHGEAI Ay

SETTING

6. Premete (C_J| in qualunque momento per fermare il test.

NOTE
Anche se il risultato del test & "OK", non vi & garanzia che non si verifichino errori di scrittura. Questa informazi-
one é solo una guida.

Eseguire un test completo

RECORDER

1 . Premete ] per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

3 . Usate per aprire SD CARD > CARD TEST.

KN
4. Ruotate per selezionare FULL TEST, e premete Q HHHHHHHHH .

Sara visualizzato il tempo richiesto.

Estimated time

5. Ruotate per selezionare YES, e premete Q

FIULL TEST
Execute?

SETTIHGEARNTHS
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Il risultato compare quando il test &€ completato.

Se access rate MAX raggiunge il 100%, la card non passa il test (NG).

FULL TES
Result = OK

ACCESS F:HTE[E,:"HEHHHEE; 1:?

SETTIHGEANTHy

SETTING

6. Premete ((_J| in qualunque momento per fermare il test.

NOTE
Anche se il risultato del test &€ "OK", non vi &€ garanzia che non si verifichino errori di scrittura. Questa informazi-
one € solo una guida.
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Eseguire varie impostazioni

Impostare data e ora
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Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (C_J| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

4. Impostate data e ora

DATE/TIHE

YEAE MOMTH DAY

2A1g/ 61 /a1

BA : BE : AR (DK

SETTIHGHS;Igidd8

g}
- Spostare il cursore/cambiare valore: ruotate ()w=s=

+ Selezionare la voce/confermare il cambiamento: premete Q

g}
5. Ruotate per selezionare OK, e premete @

Alla prima accensione dopo l'acquisto, dovete impostare data/ora.
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Cambiare la frequenza di campionamento

Il formato del file usato registrando sul registratore dipende da questa impostazione.
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[if [if [if 0| [if [if
] PRI g I g M ] i pAu =y
[if [if [if 0| [if [if Y
= ﬂ%m 0| = Pulsante modalita

RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

g}
4. Ruotate per selezionare la frequenza di campionamento, e premete @

JAMPLE RATE
44, 1lHz

45kHz
H6kHz

SUGGERIMENTI
Impostabile su 44.1 kHz, 48 kHz 0 96 kHz.

NOTE

+ Formattate la card SD prima di registrarla a 96 kHz. Senza una formattazione precedente, si puo verificare lo
skipping in fase di registrazione.

+ Quando & selezionato 96 kHz, alcune funzioni di L-8 sono limitate. Le funzioni limitate sono le seguenti.
- SEND EFX: disabilitato
- EQ: disabilitato
— OVERDUB: disabilitato
- Audio interface: disabilitato
— SOUND PAD: disabilitato
— MONITOR OUT: invia in uscita solo lo stesso segnale di MASTER

- Se & caricato un project con una diversa frequenza di campionamento rispetto all'impostazione di L=8 la re-
gistrazione e la riproduzione non saranno possibili.
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Disabilitare la funzione di risparmio energetico automatico

L-8 si spegne automaticamente se non in uso per 10 ore.
Per mantenere sempre accesa l'unita, disabilitate la funzione di risparmio energetico automatico.

@v uwm
e e
0830 O] Display
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o ot o [0 o, o |” Encoder di selezione
0|0 00|
o|o 0O|D
o o ) —— Pulsante SETTING
% %< %< [ [ %<

Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete ] per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete () per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

KN
4. Ruotate per selezionare OFF, e premete Q

BITO POWER OFF
OFF

SETTIHGES;[x]9]%

NOTE
Questa impostazione @ salvata suL-8.
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Regolare il contrasto del display
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Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

LCD COMTRAS

1M e|r:CAHCEL

SUGGERIMENTI
Impostabile da 1 a 10.
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Impostare la retroilluminazione del display

[D] ‘sown Pm‘ ‘CHANNEL STRIDP = M
I L U
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o [omn o Jon o’ o’ Encoder di selezione
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—— Pulsante SETTING
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ol ;@: o ooolo
o of o 0] 10} o 10 o 10 MIXER EFFECT
=1 = e Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGHS;Igidd8

Impostazione Spiegazione
ON Retroilluminazione sempre accesa
OFF Retroilluminazione sempre spenta
15sec La retroilluminazione si spegne dopo 15 secondi dall'ultima operazione
30sec La retroilluminazione si spegne dopo 30 secondi dall'ultima operazione
NOTE

Anche quando la retroilluminazione e su OFF, eseguire un'operazione la fara accendere.
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Impostare il tipo di batteria usato

Impostate correttamente il tipo di batteria usato, in modo da visualizzare con precisione la carica residua.
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RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

H3EFRI:CAMCEL
Impostazione Spiegazione
Alkaline Batterie alcaline
Ni-MH Batterie al Nickel-metallo-idruro
Lithium Batterie al Litio

101



Impostare la modalita di risparmio delle batterie

Per evitare il consumo di batterie durante l'operativita a batterie, & possibile affievolire l'illuminazione di pulsanti e
indicatori, dopo 15 secondi dall'ultima operazione.
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Encoder di selezione

—— Pulsante SETTING

Pulsante modalita

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.

SETTIHGHS;Igidd8

Impostazione Spiegazione
ON Attiva la modalita di risparmio delle batterie.
OFF Disattiva la modalita di risparmio delle batterie.
NOTE

Anche quando la modalita di risparmio delle batterie € attiva, i seguenti pulsanti e indicatori restano accesi.

* Indicatori SIG
* Indicatori USB

* Indicatori ingresso LINE
« Indicatore connessione smartphone
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Riportare alle impostazioni di default di fabbrica

E' possibile riportare l'unita alle impostazioni di default di fabbrica.

o
Oy
o

=COomM

E Display

LiveTrak L-8
1

PUSHENTER

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz

~0
(m]

Es)

Encoder di selezione

m@[@
‘0 1
]
ERE -]

—— Pulsante SETTING

0
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= z 0=
~0(:0:0 " &
: :

Pulsante modalita

RECORDER
1 . Premete %} per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.
SETTING
2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.
3. Usate per selezionare SYSTEM > FACTORY RESET.
g}
4. Ruotate per selezionare YES, e premete Q
FALTORY RESET
Are wou sure?
[SETTIHGEI:]
NOTE
Questa operazione non resetta le impostazioni del mixer. ( — “Resettare le impostazioni del mixer” a pagina
35)
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Controllare le versioni firmware

E' possibile controllare le versioni firmware di L-8.

‘ UNDPAD‘
I L L
oo | Display
17 an™] "ean™ “ i H
o o |02 oS fous | Encoder di selezione
0|9/0|0|0
018,8,8.8
—— Pulsante SETTING

DAE

Eoo
==

Pulsante modalita
RECORDER

RECORDER

1 . Premete [ per farlo accendere.
Si apre la schermata RECORDER.

SETTING

2. Premete (| per farlo accendere.
Si apre la schermata SETTING.
3. Usate per selezionare SYSTEM > VERSION.
Si visualizzano le versioni firmware.
VERSION
SialEM  + 1,80

BOOT 1,64
alJBSYSTEM: 1. 66 [

]

SETTIMHGEAI Ay
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Aggiornare il firmware

E' possibile aggiornare il firmware di L-8 portandolo alla versione piti recente.

[D] |SOUNDFAD| ‘CHANNEL STRIP

ojojo|ojo| R

22|88 8|2 035 SOUND PAD 1
lollotiofiotiolo T SOUND PAD 2
bodhodbodhdiod g
OS\G os\e osus Os\e 05\5 osus OS\G Os\e

o|o|o|o o|lo|o

SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL

o|lo|o O|D0|D

%< (4 4 %< 4 %< 4
o @ o Y= o R | R | m |-
s 0f}s 0| s 0ffs 0|5 [if
b 0} 0lls b 0} offo o |,
5 Ds D< 5 D; Ds 0
10| o 10} 0 10} 10| o 10} o 10 o 1

0} 0| 0} [if [if
SRR

0} 0l 0} ol ol

=2comM
&
Interruttore POWER = =)l S
=

1 . Copiate il file di aggiornamento del firmware sulla directory principale della card SD.

NOTE

Si possono scaricare i file di aggiornamento piu recenti dal sito web di ZOOM (zoomcorp.com).

3. Premendo D (SOUND PAD), impostate su ON.
1 ON OFF

NOTE

Gli aggiornamenti firmware non sono possibili quando si opera a batterie.

4. Premete @ (SOUND PAD).
2

UPDATE SYSTEMS
L S

Press PADZ Kew
to execute,
EIEEIHHEEL

NOTE

Durante l'aggiornamento firmware, non spegnete I'unita e non togliete la card SD. Cio potrebbe impedire poi
l'avvio diL-8.
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5 . Completato 'aggiornamento, posizionate (@ su off.

UPDATE Si'STEM
E EE D OEEE

Come | ete!
. & & &

Please power off.

NOTE
Nella remota possibilita che un aggiornamento firmware non vada a buon fine, eseguite nuovamente le proce-
dure dall'inizio, per riprovare ad aggiornare il firmware.
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Diagnostica

Generale

Nessun suono o uscita molto bassa

« Controllate le connessioni del diffusore e le impostazioni del volume sui diffusori.
« Controllate le connessioni di strumenti e microfoni.
« Usando un microfono a condensatore, attivate @
- Verificate che Og g sia verde.
- verificate che @ sia spento.
4

- Alzate i fader di canale e il master fader, e verificate che gli indicatori di livello siano accesi.

* Verificate che MASTER @ sia spento o rosso.

REC/PLAY

Laudio registrato e troppo alto, basso o non si sente

- Regolate il gain in gresso e verificate che O sia verde.
* Usando un microfono a condensatore, attivate @

* Registrando su card SD, verificate che @ sia rosso.
REC/PLAY

La registrazione non e possibile

* Registrando su card SD, verificate che @ sia rosso.
REC/PLAY
- Verificate che la card SD abbia spazio libero a sufficienza.

» Registrando su card SD, verificate che il project non sia protetto (per prevenire la sovrascrittura).

Appare “Write Error” e la registrazione non e possibile/
fermare la registrazione richiede troppo tempo

*Le card SD si esauriscono. La velocita pud diminuire dopo ripetute operazioni di scrittura e
cancellazione.

« Formattare la card con L-8 puo migliorare la situazione. ( — “Formattare le card SD” a pagina 92)

+ Se formattare la card SD non migliora la situazione, consigliamo di sostituire la card. Controllate
I'elenco delle card approvate per I'utilizzo, visitando il sito web di ZOOM.

NOTE
Lelenco e fornito a titolo di guida, per aiutarvi a trovare card adatte. Non c'e garanzia sulla performance di regis-
trazione di una specifica card SD per le card SDHC/SDXC verificate.
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Il suono in riproduzione non si sente o e basso

* Eseguendo dati da card SD, verificate che @ sia verde.
REC/PLAY

« Alzate i fader sui canali in riproduzione, e verificate che gli indicatori di livello siano accesi.

| suoni dei dispositivi collegati ai jack ingresso sono distorti

- Verificate che Ogg non siano rossi. Se uno & acceso, abbassate il suo gain in ingresso. _EHB pud anche
essere acceso.

- Verificate che gli indicatori di livello non siano accesi sui valori piu alti. Se un indicatore di livello
acceso sul valore piu alto, abbassate il suo fader.

Un effetto di mandata non funziona

* Verificate che @l/ di EFX RTN sia spento.
4
« Alzate il fader di EFX RTN, e verificate che gli indicatori di livello di EFX RTN siano accesi.

« Verificate la quantita di mandata dei canali che devono avere effetti.

Nessun suono o uscita molto bassa da MONITOR OUT A-C

« Verificate i mix di ogni uscita.
- Verificate che il volume in uscita di ogni uscita sia alzato (manopole MONITOR OUT A-C).

* Verificate le impostazioni dell'interruttore MONITOR OUT A-C.

| file audio non possono essere assegnati ai pulsanti SOUND PAD o alle tracce

- Verificate il formato del file audio da assegnare. ( — “Assegnare file audio ai pulsanti SOUND PAD” a
pagina 53, — "Assegnare file audio alle tracce” a pagina 74)

« Se il file audio é salvato su card SD, salvatelo fuori dalla cartella PROJECT.

Le funzioni EQ, effetto incorporato o interfaccia audio non possono essere usate

« Verificate che la frequenza di campionamento sia 44.1 kHz o 48 kHz.

Le funzioni SOUND PAD non possono essere usate

* Verificate che INPUT SEL sia su SOUND PAD.
- Verificate che gli indicatori di livello dei canali 7 e 8 siano accesi.
* Verificate che i file siano assegnati.

- Verificate che la frequenza di campionamento sia 44.1 kHz o 48 kHz.
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Interfaccia audio

Non si puo selezionare o usare L-8

« Verificate che L-8 sia collegato al computer correttamente.
MIXER AUDIO I/F

* Premete [__J > (]| per aprire la schermata AUDIO I/F, e verificate che il tipo di dispositivo connesso
sia corretto.

+ Uscite dal software che usa L-8, e spegnete e poi accendete L-8 nuovamente.

* Reinstallate il driver.

» Collegate L-8 direttamente alla porta USB sul computer. Non collegate I'unita tramite USB hub.

Il suono salta in riproduzione o registrazione

+ Se la dimensione del buffer audio del software in uso puo essere regolata, aumentatela.
* Collegate L-8 direttamente alla porta USB sul computer. Non collegate I'unita tramite USB hub.

« Disattivate la funzione di spegnimento automatico e altre impostazioni di risparmio.

Non si puo eseguire o registrare

« Verificate che L-8 sia collegato al computer correttamente.

« Verificate che l'impostazione Sound sul computer in uso sia su "ZOOM L-8".

» Verificate che L-8 sia impostato come ingresso e uscita sul software in uso.
* Verificate che QLEE e Lffo cosi come gli indicatori di livello, siano accesi.

« Uscite dal software che usa L-8, e scollegate e poi ricollegate il cavo USB collegato a L-8.
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Specifiche tecniche

Numero di Ingressi MIC/LINE 6
canali in Uscita Il:/II':ETER ouT 12
Ingresso e MASTER OUT (PHONES) 1
uscita MONITOR OUT (PHONES) 3
Ingressi MIC/LINE Tipo Jack combo XLR/TRS (XLR: 2 HOT, TRS: TIP HOT)
Gain in ingresso +10 - +54 dB/-3 - +41 dB (con Hi-Z su ON)
Impedenza in ingresso XLR: 3 kQ
TRS: 3 kQ/1 MQ (con Hi-Z su ON)
Max. livello in uscita -2 dBu con interruttore —26dB su OFF (a 0 dBFS)
+24 dBu con interruttore —26dB su ON (a 0 dBFS)
Alimentazione Phantom +48 V
LINE Tipo Jack TS
Impedenza in ingresso 10 kQ
Max. livello in ingresso +3 dBu
Jack connessioneTipo Mini jack TRRS (4-poli/TIP: L, RING 1: R, RING 2: GND, SLEEVE: MIC)
smartphone Impedenza in ingresso 10 kQ
Max. livello in ingresso +3 dBu
Uscita MASTER OUT  Tipo Jack XLR (bilanciati)
Max. livello in uscita +14.5dBu
Impedenza in uscita 100 Q
MASTER OUT  Tipo Jack standard stereo
(PHONES) Max. livello in uscita 10 mW + 10 mW (carico 60Q)
Impedenza in uscita 100
MONITOR OUT Tipo Jack standard stereo
(PHONES) Max. livello in uscita 10 mW + 10 mW (carico 60Q)
Impedenza in uscita 100
Bus MASTER 1
MONITOR 3
SEND EFX 1
Channel strip LOW CUT 75Hz, 12 dB/OCT
EQ HIGH: 10 kHz, +15 dB, shelving
MID: 2.5 kHz, +15 dB, peaking
LOW: 100 Hz, 15 dB, shelving
Indicatore di livello 9 segmenti
Effetti di mandata 8 tipi
Registratore N. max. tracce in registrazione 12 at 44.1/48/96 kHz
simultanea
N. max. tracce in riproduzione 10
simultanea
Formato di registrazione WAV 44.1/48/96 kHz, 16/24-bit, mono/stereo

Supporto di registrazione Card 4GB-32GB SDHC-compliant (Class 10 o piu)
Card 64GB-512GB SDXC-compliant (Class 10 o pit)

Interfaccia audio 44.1/48 kHz Registrazione: 12 canali Riproduzione: 4 canali

Bit depth 24-bit

Interfaccia USB 2.0
Lettore di card Classe Mass storage USB 2.0 High Speed
Frequenza di campionamento 44.1/48/96 kHz
Risposta in frequenza 20 Hz - 20 kHz: -1 dB a 44.1 kHz

20 Hz — 40 kHz: -3 dB a 96 kHz (con GAIN sulle 3)

Rumore ingresso equivalente -121 dBu 0 meno (IHF-A) a +54dB/150Q ingresso
Display LCD con retroilluminazione (risoluzione 96x64)
Alimentazione 4 batterie tipo AA (alcaline, litio o NiMH ricaricabili)

Adattatore AC (ZOOM AD-17): DC 5V/1A
Supporta alimentazione tramite USB bus

Stima del tempo di registrazione in continuo usando le  Registrando audio a 44.1kHz/16-bit/4ch su card SD (con 48V su OFF, LCD
BACKLIGHT su 15sec, BATTERY SAVING su ON impedenza in cuffia 62Q):

batterie Batterie alcaline: circa 1.5 ore
Batterie NiIMH (1900 mAh): circa 3 ore
Batterie al Litio: circa 5 ore
* Questi valori sono approssimazioni.
« | tempi di operativita in continuo a batterie sono stati determinati da test interni.
Possono variare in base alle condizioni di utilizzo.
Assorbimento SW
Dimensioni esterne 268 mm (W) x 282 mm (D) x 74 mm (H)
Peso (solo unita principale) 1.56 kg
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Specifiche dell'effetto di mandata

N. Tipo Spiegazione Parametro 1 Parametro 2 S.|ncron|zza-
zione tempo
1 Hall 1 Riverbero di sala dal tono brillante TONE DECAY
2 Hall 2 R_lverl.)er.o di sala con tempi lunghi per le TONE DECAY
riflessioni
3 Room Denso riverbero di stanza TONE DECAY
4 Plate Simulazione di un plate reverb TONE DECAY
5 Delay Delay digitale dal tono definito TIME FEEDBACK [ )
6 Chorus Chorus stereo con ampiezza definita TONE RATE
7 Vocal 1 Effetto che unisce delay, adatto alle ballate, e TIME DECAY
plate reverb
8 Vocal 2 Effettq adatto al rock, che unisce delay e river- TIME DECAY
bero di stanza

RECORDER TEMPO
Note: Leffetto delay pud essere sincronizzato col tempo del project. Per sincronizzarli premete [—____J > [_J), e impostate
il tempo. | quarti saranno sincronizzati al tempo.
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Diagramma a blocchi del mixer
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