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MANUALE OPERATIVO

Grazie per aver preferito B =3 1 di ZOOM.
Leggete attentamente questo manuale per capire tutte le funzioni di BB =31 per poterlo
usare appieno.

Conservate questo manuale in un luogo appropriato per poterlo consultare in caso di neces-

sita.
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Precauzioni d'uso e sicurezza

Precauzioni di

In questo manuale sono usati simboli per sottolineare
avvertimenti, da osservare per evitare incidenti. Il significato
dei simboli & il seguente:

Qualcosa che puo provocare danni seri o
Attenzione Morte.

Qualcosa che puo provocare danni o
Cautela danneggiare I'apparecchio.

Altri simboli

0 Azioni richieste (obbligatorie)
® Azioni proibite

| A Attenzione

Operativita con adattatore AC
a Usate solo un adattatore AC AD-16 di ZOOM.

® Non superate il voltaggio specificato.

Modifiche
® Non aprite né modificate il prodotto.

| A Precauzioni

Gestione del prodotto
a Non fate cadere I'unita e non applicate forza eccessiva su di essa.

0 Non fate entrare oggetti o liquidi nell'unita.

Ambiente operativo

® Non usate I'unita in ambienti con temperature eccessive.
® Non usate I'unita in prossimita di fonti di calore.

® Non usate I'unita in presenza di umidita eccessiva o d'acqua.
® Non usate I'unita in luoghi soggetti a vibrazioni frequenti.

® Non usate I'unita in presenza di polvere o sabbia.

Gestione dell'adattatore AC

a Collegando I'adattatore AC dall'impianto, afferrate sempre il corpo
dell'adattatore stesso.

o Durante un temporale e se I'unita non sara usata, scollegatela

dall'impianto.

Collegare cavi con jack ingresso e uscita

0 Spegnete sempre tutti gli apparecchi prima di collegare cavi.

Scollegate tutti i cavi di connessione e |'adattatore AC prima di
spostare |'unita.

Volume

® Non usate |'unita a volume alto per troppo tempo.

Precauzioni d'uso

Interferenza con altri apparecchi elettrici

Per motivi di sicurezza B3B3 & stato concepito per garantire
la massima protezione contro I'emissione di radiazioni
elettromagnetiche dall'interno dell’apparecchio, e per fornire
protezione da interferenze esterne. Tuttavia, apparecchiature
suscettibili di interferenze o che emettano onde elettroma-
gnetiche potenti, potrebbero causare interferenza, se poste nelle
vicinanze. In tal caso, posizionate BB =3ma e I'altro apparecchio
lontani I'uno dallaltro.

Con qualunque tipo di apparecchiatura elettronica a controllo
digitale, compreso BB=3m, I'interferenza elettromagnetica pud
provocare malfunzionamenti, danneggiare o distruggere dati e
provocare problemi. Fate attenzione.

Pulizia

Usate un panno morbido e asciutto per pulire I'unita. Se
necessario, inumidite leggermente il panno. Non usate detergenti
abrasivi, cere o solventi, compreso alcol, benzene e solventi per
pittura.

Malfunzionamenti

Se I'unita dovesse guastarsi o operare in maniera scorretta,
scollegate I'adattatore AC, spegnete I'unita e scollegate i cavi
immediatamente. Contattate il rivenditore dal quale I'avete
acquistata o |'assistenza ZOOM fornendo le informazioni
seguenti: modello del prodotto, numero di serie e dettagli dei
sintomi di malfunzionamento riscontrati, assieme al vostro nome,
indirizzo e numero di telefono.

Nazioni EU

c € Dichiarazione di conformita




Introduzione

Interfaccia utente piu avanzata

Abbiamo ulteriormente migliorato I'interfaccia utente stile stompbox sviluppata per la nostra

serie G. Usando i tre display, potete facilmente controllare parametri effetto e catene effetto.

Precisa simulazione delle caratteristiche di ampli e cabinet

IBB =3 m offre suono con qualita da studio e precisa simulazione delle operativita di circuito
e delle caratteristiche degli ampli per basso assieme ai cabinet modellati usando risposte
d'impulso.

Nuovi effetti e patch scaricabili

Il nostro software gratuito BB =@ Effects/Patch Manager per Windows e MacOS
consente di scaricare regolarmente nuovi effetti e patch creati da ZOOM. Per informazioni
dettagliate, visitate il sito web di ZOOM (http://www.zoom.co.jp/downloads/).

Termini usati nel manuale

Patch

B 3 puo salvare fino a 150 patch con impostazioni parametro effetto e status ON/OFF

Bank

Un insieme di tre patch & detto "bank".

Unit

Ogni "Unit" unisce un display, 4 manopole parametro e un interruttore a pedale.

Large effect

Un effetto che utilizza unita multiple e detto "large effect".

* Non & compreso un elenco stampato di parametri effetto in B3n.

Potete scaricare una copia dal sito web di ZOOM. — http://www.zoom.co.jp/




Nomi delle parti

Nomi delle parti

Pannello frontale

Display

Manopole
parametro

(nel testo,
saranno
rappresentate c05|

000

Tasti TYPE

Interruttori a
pedale FS1-FS3

Interruttori
BANK/SCROLL

Pannello posteriore

Manopola di controllo/

tasto enter

/1 [ —

= — 0 . s O = 3

bl 0] L—49—R «
<COVI B3an D

Multi-Effects Processor

PUSH TO ENTER

Vs

/-

|

1

(eXoXeoXe

@@@@

®©©©>

(o v I—TVPE— N(e)

v —mwe— o QO

v —mwe— a0 )

=
@ Q— Tasto MENU
CE

N
P
BN AN
FS1 FS2 FS3
- HOLD » TUNER / TAP

—=a SCROLL
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Interruttore Mode

Jack INPUT

Jack AUX

Jack CONTROL IN
Jack PHONES

Jack OUTPUT
IN

AT

(=T |fh

Porta USB

h

Lettore portatile, ecc.

Diffusori monitor

Interruttore
POWER

Connettore DC 9V
adattatore AC

Computer

Adattatore AC dedicato
(AD-16)



Accendere I'unita

(Accendere }

e Abbassate completamente il volume dell'amplificatore.

v
e Collegate |'adattatore AC prima di impostare l'interruttore POWER su ON.

v

e Accendete I'amplificatore per basso o il sistema PA e alzate il volume.

SUGGERIIVIEN T 1 T .

: B3 si avvia nella modalita in uso quando I'interruttore POWER & stato messo su OFF I'ultima volta.

Usare I'impostazione eco

Quando la modalita eco & su ON, B3 m si spegne automaticamente se non

€ usato per 10 ore.




Informazioni sul display

{ Display in modalita STOMP ]

In modalita STOMP potete commutare gli effetti su ON/OFF e cambiare tipo di
effetto.

Effetto standard

Nomi parametro

Large effect

CAMP] AMPG
Bazz MIDF HMID Trehle
{152' [ el ml

Gain Ultrs LOL
|~ e ] e~ ]

Commutare i contenuti del display

Premete pusk cEEEE'gTJ per passare tra i parametri e i nomi degli effetti mostrati.

83D B ackopt

{Display in modalita MEMORY }

In modalita MEMORY, potete cambiare patch e bank.

e 0] Rock

Visualizzare gli effetti usati in una patch

Premete per visualizzare gli effetti usati in una patch.
.

Quando appaiono gli effetti, ruotate @ per scorrere tra gli effetti.

RRERARRS

Premete ancora per tornare alla schermata iniziale.

PUSH TO ENTER



Regolare gli effetti

[MEMORY]/STOMP

Premete per passare in modalita STOMP

{Attivare/disattivare gli effetti

e Premete

v

e Si attiva/disattiva quell'effetto.

¥ [=n)

[OFF] [ON]

(_ NOTE )

Alcuni large effect hanno SOLO o altre funzioni speciali assegnate a .
La funzione parametro assegnata a lI appare sul display con lettere su fondo scuro.

LAMPI AMPG
Bass MIDF MID Trehls
| ] [ el ]

0.0 220 0.0 0.0

Normale SOLO ON/

Gain Ultrs UOL| EREH|
30 OFF 1

{Selezionare i tipi di effetto

e Premete O v TYPE A O.

A4
e Cambia il tipo di effetto.

ElackOrt [LYHMCS]
Hi 0L ) LDETET [erth THRESH Decaw
- -

|
50 50 50 :[1] EFHIN i00 E[1] 1]




Regolare gli effetti

(_NOTE )

B3 n consente di combinare fino a 7 effetti in qualsiasi ordine. Se vengono superati i limiti della capacita
di processamento o il numero di unita in uso, appare "PROCESS OVERFLOW" e gli effetti saranno bypassati.
Per terminare il bypass, cancellate alcuni effetti o cambiatene i tipi.

"ELACKOPT"
PROGESS DWERFLOW
CHAMGE EFFECT

{ Selezionare categorie di effetti

e Tenendo premuto TYPE a O, premete TYPE W O).

v

e Appare il nome della categoria e |'effetto sara cambiato portandolo al primo
tipo di effetto della categoria.

[ owamies Jof Fnmer Jo[ orme ]

SUGGERIIVIEN T 7T :

: Tenendo premuto TYPE ¥ O, premete TYPE a O per cambiare categoria di effetto in ordine inverso.

L owamies e Fier ] DRIVE

« -




Regolare gli effetti

Regolare i parametri

e Ruotate @ é é, e @

[C'HMCS ] A [CHMCS] R
Come Lo Hi LIOL Come Lo
D D D - | =N ] L]
50 50 50 a0 1] 1o a0 100
0000’0000
O~ —mwe— 20 Qv —mwe— 2o Q

SUGGERIIVIEN T eSO R

: o Le regolazioni dei parametri sono salvate automaticamente.

e Quando AUTO SAVE é su OFF, appare una schermata di salvataggio del parametro, quando cercate di
cambiare le patch. (=P19)

(_NOTE )

Impostate Time, Rate e altri parametri effetto su note musicali per sincronizzarli col tempo. (—P42)

Commutare i display effetti

—= SCROLL SCROLL =
* Usate (J el perfarscorrere la schermata.

v

® Premete =’ ° )
\%4

—= SCROLL SCROLL b=

10



Regolare gli effetti

e Premete ripetutamente per commutare i display effetti.

HRERAR

STomP

* Premete .

{Aggiungere effetti

* Premete Y per aprire la schermata MENU.

e Ruotate per selezionare ADD.

DELETE EHF_I}H PATCH
E W EE &= B &

SAUE SLIAP TUHEF ‘ SETUP WEFR.

m.LuL

i

(_NOTE

Se sono gia in uso 7 effetti, non appare ADD.

e Premete per aprire la schermata ADD.

=
R Y nn N
ELRCH F
‘ ELA DELRY,

1




Regolare gli effetti

e Ruotate per selezionare il punto in cui aggiungere |'effetto.

) e | =] r "
b BLack -l Eiss T .‘. " |TeeLnv v

e Premete per confermare il punto in cui I'effetto & stato aggiunto.

e Un'icona sara aggiunta al display.

e Premete O ¥ TYPE a O per selezionare il tipo di effetto.

CDYHMCS] EBlackOpt
ComF Lo Hi LIOL
[~ mmll ==l ==l =

50 50 50 B0

12



Regolare gli effetti

{ Cancellare gli effetti J

2 per aprire la schermata MENU.

e Ruotate per selezionare DELETE.

DELETE
ADD "3 EHF_I}H PATCH SAUE SLIAP TUHEFR SETUP UEF. m.LuL
M= B & a8
A4

e Premete per aprire la schermata DELETE.

arn .
DELRY| v

ooy |_f i1
T BHi0

e Ruotate per selezionare |'effetto da cancellare.

o N A N
p ELACK™ E-AT ERSS @ " | Jeechy v
ORT (3 ZMY .l_J
A4
e Premete .
, e aew |=| e "
BLACK -lgsss = L] DELRY 4
A4

* Premete per cancellare I'effetto.

‘ ’ ELRACH]

SUGGERIMENTI
* Ruotate per annullare la cancellazione.

PUSH TO ENTER




Regolare gli effetti

* Premete J |
[ MENU |

{ Cambiare I'ordine degli effetti

e Premete L
[ MENU |

e Ruotate per selezionare CHAIN.

per aprire la schermata MENU.

CHAIN
ADD  DELETE PRTCH SAUE SLIAP TUHER SETUP UEE. m.LuL
CER v ) T = Iﬂﬁ‘}‘ o

e Premete per aprire la schermata CHAIN.

feee

rn

ERSS
1l

=)
T 10

DELRY|

e Ruotate per selezionare |'effetto da scambiare.

PUSH TO ENTER

ELACH]

oRT B

VT

&

rn

DELRY|

per confermare |'effetto da scambiare.

e Premete
LLL ]
’ ELACH| E-RAT ERSS
OrT WWHH oo

arn

DELRY

14




Regolare gli effetti

e Ruotate O per scambiare effetto col successivo nella catena.

0 see| | 7| |l e
b ELACK ERSS VT BELAY]|
A4
® Premete

15



Usare le patch

[MEMORY]/STOMP

Premete per passare in modalita MEMORY.

{Selezionare le patch

B Commutare le patch

* Premete {W} Wﬁiﬁm or“—[gﬁj]

Fs1 Fs2 FS3

e Cambia la patch.

\l/

|]|]| ] ROK |]|]E Slapolo
O000|0000||000O0

Qv —mwe— 2 Q Qv —mwe— a0 Qv —mwe— 2 Q

ol

(NOTE )

La patch selezionata ha sfondo bianco.

H Commutare i bank

[ » BANK | [ =« BANK |

e Usate ( e .
\%4

e Cambia il bank.

001 _rock | @@ﬁl D03 Furiiiah
EEER (OO0 5@ ur

(_NOTE )
T [~ BaNK ] [ BANK ]
¢ Tenete premuto @ @ per cambiare bank in continuo.

e Vd P24 per informazioni sulla funzione preselect, che abilita il passaggio a bank con numeri non contigui.

16



Usare le patch

{ Impostare parametri di patch indipendenti

H Entrare nella modalita d'impostazione della patch

e Premete &

e Ruotate per selezionare PATCH.

2 per aprire la schermata MENU.

PRATCH
ADD DELETE CHAIN SAUE SLIAP

SETUP

[T 5 &
e Premete per aprire la schermata PATCH.

% PATCH SETTIMGS ) — 150 ROCK

H Regolare i livelli della patch

e Ruotate per selezionare LEVEL.

% PATCH SETTINGS ) — 1 01 ROCK
* Premete :

% PATCH SETTINGS ) ‘,LEUE ROCK
e Ruotate per impostare il livello della patch.

% PATCH SETTIMGS _LEU ROCK

17




Usare le patch

(_NOTE )

La gamma d'impostazioni € 0-120.

v
e Premete per verificare il livello della patch.
LELIEL
% PATCH SETTIMGS » — 1 ROCK

B Cambiare nome alla patch

e Ruotate per selezionare il carattere da cambiare.

f
LEUEL Al
% PATCH SETTIMGS B 1o FIOIZK
v
° Premete @ per confermare il carattere da cambiare.
f
LELIEL -
% PATCH SETTIMGS B — 1 El@ ~K
v
e Ruotate @ per cambiare il carattere.
f '
LELIEL ~
% PATCH SETTIMGS » — 17 El@ oK

v

° Premete per confermare il carattere cambiato.

-
% PATCH SETTIMGS B — RoCK

[}

(_NOTE )

e | caratteri e i simboli utilizzabili sono i seguenti.
I#$% & () +,- ;=@ _"{}~, (spazio) A-Z, a-z, 0-9

e Tenete premuto @ per cambiare il tipo di carattere.




Usare le patch

B Uscire dalla modalita d'impostazione della patch

e Premete

{ Salvare le patch

e Premete

e Ruotate per selezionare SAVE.

PUSH TO ENTER

per aprire la schermata MENU.

‘ AL

DELETE CHAIM  PATCH

W B =

|1

SALE
SLIAP

<

TUNEFR ’ ‘ SETUP WEFR.

m.LuL

e

PUSH TO ENTER

Premete per aprire la schermata SAVE.

1]

SAVE >

FATCH Ho. 8@l
ROCK,

-y

PATCH Mo (EER
RIOCK

PUSH TO ENTER

Ruotate per selezionare il punto in cui salvare la patch.

1]

SAUE >

FATCH Ho. 881l
ROCE,

-

PATCH Ho.EEEY
Bas= Santh

* Premete per confermare il punto in cui salvare la patch.

PUSH T0 ENTER

FATCH Mo, @@l

BE4:Baz=s Sonth

ROCE

Iﬂ SHUE? > RIOCK -=p VES
Ruotate per selezionare YES.
Iﬂ ez % PATCH Ho. P81 a04:Bazs Sonth

19




Usare le patch

SUGGERIMENTI

Selezionate NO per annullare il salvataggio della patch.

A\
e Premete per salvare la patch.
FATCH Mo, @1 @514 2 ROCK
Iﬂ SRUE? > ROCK = Complete! ‘
{Scamblare le patch }
* Premete per aprire la schermata MENU.
[ MENU |
A\
e Ruotate per selezionare SWAP.
SWAP
ROD DELETE I:H'H_I:i PRATCH SAUE ‘l'“ TUHER SETUP LIER. m.LuL
W B = L] | namp @ e @
A\
e Premete /  per aprire la schermata SWAP.
LIl FATCH Mo, @1 PATCH Ho.EER
Iﬁl.r SRR > ROCK - SlapSola ‘
v
e Ruotate per selezionare la patch da scambiare.
FATCH Mo, @1 FATCH Ho.(EEEY
SIRF > ROCK \nd Bazz Sunth ‘
v
e Premete 4 per confermare la patch da scambiare.
FATCH Mo, @1 BE4:Eazs Sunth
=WRF? > ROCK = VES ‘

20



Usare le patch

e Ruotate per selezionare YES.

) PATCH Ho. @@t BA4:Bazs Sonth
ﬂl.r SWRF? > RIOCK - MO

SUGGERIIVIE N T 1 T :

Selezionate NO per annullare lo scambio.

A\
e Premete 4 per commutare le patch.
e T PATCH Ho. @4 BAL:Eazs Sunth
el SURP? ROCK \nd Comrlete!

21



Regolare il livello master

* Premete 2 per aprire la schermata MENU.
[ MENU |
v
e Ruotate per selezionare M.LVL.

PUSH TO ENTER
e

EEREER )

AOD DELETE [CHAIM  PATCH

B @ o =
v

* Premete per aprire la schermata MASTER LEVEL.

) wester cever H| | o NN, 0043
v

e Ruotate per regolare il livello master.

) rester cever | | o [IIIONAIEINNL| |TENECOENE <)
(NOTE )

La gamma d'impostazioni € 0-120.

SUGGERIIVIEN T1 3 R SRR SRR :

: Potete anche ruotare ./  per regolare il livello master sia in modalita STOMP che MEMORY.
:

22



Cambiare varie impostazioni

Cambiate varie impostazioni sulla schermata SETUP.

{Aprire la schermata SETUP

e Premete &

e Ruotate per selezionare SETUPR.

PUSH TO ENTER

2 per aprire la schermata MENU.

AOD DELETE I:H'E:‘I PATCH
o i
W E=

‘ SRAUE

SLIA|

o

B

v &8 w

e Premete per aprire la schermata SETUP

PUSH TO ENTER

%:'..:é SETUP

>

AUTO SAVE LCD—-
0oH CHTRET

23




Cambiare varie impostazioni

{ Impostare la funzione preselect

Ruotate PRESELECT ON per passare in standby quando il bank & commutato, in
modo da poter premere un interruttore a pedale per confermare il cambio di patch.

e Sulla schermata SETUPR ruotate per selezionare PRESELECT.

o AUTO SAVE  LCD-
{‘2’ SETUP > oM oM CHTRST ‘
e Premete .
SETUP B| | peeseLecr  eco AUTO SAVE  LCD-
oM oH CHTRST

e Ruotate per impostare PRESELECT su ON/OFF.

SETUF > FRESELECT  eco AUTO SAUE LCh-
| 0OH ] OH M CHTRST

e Premete per confermare I'impostazione di preselect.

{iﬁ: SETUP >

eco FUTO SAUE LCD—
OH 0H CHTRET

24



Cambiare varie impostazioni

Impostare la modalita eco

Quando la modalita eco ¢ attiva, B3 m si spegne automaticamente se non in uso
per 10 ore.

Sulla schermata SETUPR ruotate per selezionare eco.

PUSH TO ENTER

PRESELECT =3 AUTO SAUE LCD-
%:‘:% =ETUR > OFF oM o CHTRST
* Premete .
FRESELECT  eco AUTO SAUE LCh-
%:i':’ SETUR > OFF oM CHTRST
e Ruotate per impostare eco su ON/OFF.
FRESELECT  eco AUTO SAUE LCD-
‘3:‘2’ SETUP ) OFF o CHTRST

Premete per confermare |'impostazione della modalita eco.

PUSH TO ENTER

%

SETUP

>

PRESELECT
OFF

=l
OFF

AUTO SAVE
;]

LCD—-
CHTRST

25




Cambiare varie impostazioni

Impostare la funzione auto save

Abilitate parametri da salvare automaticamente.

e Sulla schermata SETUPR ruotate @ per selezionare AUTO SAVE.

FRESELECT  eco 0 S LCL-
‘3:‘2’ SETUP > OFF oM M CHTRST
® Premete .
SETUR > FRESELECT  eco AUTO SAVE LCh-
0OFF OH TR CHTRST
e Ruotate per impostare AUTO SAVE su ON/OFF.
SETUP > FRESELECT  eco AUTO SAVE LCh-
OFF Jul| CHTRST
(. NOTE )
Quando su OFF, non verranno salvate patch o parametri effetto automaticamente.
e Premete per confermare I'impostazione di auto save.
FRESELECT  eco 0 5 LCh-
{"'} SETUR > OFF aH OFF CHTRST

Note sull'attivazione delle patch

Quando AUTO SAVE é su OFF, se tentate di attivare patch dopo aver cambiato dei parametri, appare
un messaggio che chiede di salvare i cambiamenti ai parametri.

Per salvare i cambiamenti ai parametri prima di attivare le patch, selezionate YES. (—=P19)

Per non salvare i cambiamenti ai parametri prima di attivare le patch, selezionate NO.

26




Cambiare varie impostazioni

Regolare il contrasto del display

Sulla schermata SETUP ruotate per selezionare LCD CNTRST.

PUSH TO ENTER

PRESELECT  =co AUTO SAVE
%:‘:% SETUR > OFF oM o
Premete .
UHIT1 UHITZ UMITS
2 2 z

Ruotate per selezionare un display per regolarne il contrasto.

PUSH TO ENTER

UNIT1 UNITZ UNITSE
] g g8
Premete per confermare il display.
UNHIT1 UNITZ UNITS
8 . 8
Ruotate per regolare il contrasto.
UNIT1 UNITZ UNITS
= =]

(_NOTE )

La gamma d'impostazioni e 1-13.

e Premete per confermare |'impostazione del contrasto.

PUSH TO ENTER

UHIT1
2

LHITZ
18

UHITE
g

27




Usare I'accordatore

{Attivare |'accordatore

sTomp

e Tenete premuto in modalita STOMP o MEMORY.

V TUNER )

V' TUNER (X

J TP

o Premetewﬁﬂ}o{ﬁ[ﬁ]

Fs1

V TUNER »

V' TUNER (X

FS2

(Premete | L O ]

FS1

Il suono BYPASS esce quando TUNER ¢ attivo.

(Premete | | O ]

Fs2

Non esce nessun suono quando TUNER ¢ attivo.

e Sjapre la schermata TUNER.

I ]
EvPASS i

VAT |

28



Usare l'accordatore

{Accordare un basso

e Suonate la corda libera da accordare e regolatela.

Accordatore cromatico
Appaiono il nome della nota pili vicina e la precisione di accordatura.

N | | | | | | - 2 | | O | | | ||

BvPASS i) ammb A €=

+~Bemolle Corretta Diesis—

Altri accordatori
Appaiono il nome della nota pill vicina e la precisione di accordatura.

COCO OO CO— ® <) [

EvPASS ifi) cmmb 3 4o

«~Bemolle Corretta Diesis—

{ Chiudere I'accordatore

sToMP

* Premete quando ¢ aperta la schermata TUNER.
S~
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Usare l'accordatore

{ Cambiare impostazioni all'accordatore

B Aprire la schermataTUNER SETTINGS

2 per aprire la schermata MENU.

DELETE EH'E:*I PATCH SAUE SLIAR TUHER SETUP VEF. m.LuL
B O o = B s (5
e Ruotate per selezionare TUNER.
TUHEFR
ADD DELETE I:H'Etl PATCH SAUE SLIAR SETUP VEF. m.LuL
W 5 = ‘ B s ’ ‘ @ i ‘
e Premete per aprire la schermata TUNER SETTINGS.
‘I’ TUMER: SETTIMGS % 4= FoiT ‘
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Usare l'accordatore

H Cambiare la tonalita di riferimento dell'accordatore

e Sulla schermata TUNER SETTINGS, ruotate per selezionare

CALIBRATION.
‘I’ TUNER SETTINGS R 4= ol ‘
v
* Premete .
‘I’ TUNER SETTINGS _'3':"-1':'” 4= ol ‘
v
e Ruotate per cambiare la tonalita di riferimento.
‘I’ TUNER SETTINGS i 4= ol ‘

(_NOTE )

La gamma d'impostazioni € 435-445 Hz per A medio.

\%4
e Premete per confermare la tonalita standard dell'accordatore.
TYFE FLAT
‘I’ TUHER SETTIMGS > Bhos st}

SUGGERIIVIEN T 7S :

. 1 .
Potete anche ruotare I'unita centrale @ quando la schermata TUNER ¢ aperta per cambiare la tonalita
- standard. H
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Usare l'accordatore

B Cambiare il tipo di accordatore

e Sulla scherrmata TUNER SETTINGS, ruotate per selezionare TYPE.

CALIERATION FLAT
‘I’ TUHER SETTINGS ) 446Hz CHROMATIC — ———- ‘
\%4
® Premete .
CALIERATION TYFE FLAT
‘I’ TUNER: SETTINGS ) 440Hz CHROHAT 1 C J— ‘
e Ruotate per selezionare il tipo di accordatore.
‘I’ TUMER SETTIMGS > anisgﬂ;mH TYFE FbeFIBT
CHROMATIC

L'accordatore cromatico mostra il nome della nota piu vicina (semitono) e indica quanto & lontano
il suono in ingresso da quella tonalita.

Tipo di accordatura

Numero corda/nome nota
LB| 4 3|2 |1 |HC
BASS Accordatura standard per bassi, compresi quellia 5 o0 6 corde B E|A|D|G]|C

SUGGERIIVIE N T 1 T :

Display Significato

"LB" indica la corda B basso e “"HC" indica la corda C alto.

v
e Premete per confermare il tipo di accordatore.
CALIERATION T"PE FLAT
’l ‘I’ TUHER SETTIMES > i BRoe it
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Usare l'accordatore

H Usare I'accordatura flat

e Sulla scherrmata TUNER SETTINGS, ruotate per selezionare FLAT.

PUSH TO ENTER

‘I’ TUHER SETTIMGS > C”ﬂigﬂlm“ QEEE FLHT
\%4
® Premete .
‘I’ TUHER SETTIMGS > CnLiEEﬂlIDH QEEE %
e Ruotate per cambiare |'accordatura flat.
‘I’ TUNER SETTINGS CALIERRTION BaEE P

(_NOTE )

e Potete abbassare I'accordatura di un semitono (x 1), due ( x 2) o tre ( x 3).
e L'accordatura drop non & possibile se TYPE & su CHROMATIC.

v

e Premete O per confermare I'impostazione dell'accordatura flat.

PUSH T0 ENTER

v TUHMER SETTIHGS >

CALIERATION
44EbHz

TYFPE
ERSS

FLAT
bl
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Usare i rhythm

{Selezionare un rhythm J

[MEMORY]/STOMP
* Premete @ per passare in modalita STOMP,

v
e Usate © ¥ TYPE a O per selezionare RHYTHM per |'unita desiderata.
CRHYTHIM]
e ST A

—
ian B0
(_NOTE )

Si puo selezionare un RHYTHM per patch.

(Eseguire un rhythm

* Premete relativamente all'unita che usa I'effetto rhythm.

v

e || rhythm si avvia.

CRAVTHI
$0900000

SUGGERIIVIEN T 77 :

: o Durante la riproduzione del rhythm, potete passare dalla modalita STOMP a MEMORY.
* Se cambiate una patch durante I'esecuzione di un rhythm, il rhythm si ferma.

{ Fermare un rhythm J

e Durante la riproduzione del rhythm, premete relativamente all'unita

che usa il rhythm.

v

e || rhythm si ferma.

[RHYTHHM]
FATTERM EFM LOL
GUIDE -:I:I.EIJ _:'“
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Usare i rhythm

{ Impostare i rhythm

B Selezionare rhythm pattern

1 ) L .
e Ruotate © relativamente all'unita che usa il rhythm.

[FRHYTHM]
FATTERM EFM LOL
SUIDE ]

FET B0
(_NOTE )

CRHYTHM] Rhathir

FATTEEHM EFMLIOL
Rock 1 -:I:I.EI:I _:Iau

Vd. P46 per informazioni sui pattern.

B Regolare il tempo del rhythm

3
e Ruotate @ relativamente all'unita che usa il rhythm.

[RHYTHIM]
FATTEEHM EFM LOL
Rocki -:'1“ _:Iau

CRHYTHM] Fhethir
FHTTERH EFM LIOL
Raocki ]

120 B
(NOTE )

* La gamma d'impostazioni & 40-250 bpm.
e Questa impostazione di tempo ¢ usata da ogni effetto, rhythm e dal looper.

B Regolare il volume del rhythm

4
* Ruotate @ relativamente all'unita che usa il rhythm.
[FHY THI]
PATTEEHM EFM  JOL
Rock 1 160 100

CRHYTHM] Rt b

FATTERH EFM LOL
Rock1 -:'1“ _:'“

(NOTE )

La gamma d'impostazioni & 0-100.
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Usare il looper

{Selezionare il looper

[MEMORY]/STOMP

* Premete per passare in modalita STOMP,

v
e Usate O ¥ TYPE a O per selezionare un LOOPER per I'unita desiderata.
Looper unita 1

Tirme Undo Stor LOL
MAHUAL™0H STOF 80

Looper unita 2

[LOOFER] LF-JmFrHz 3
¥+ Time Undo Stor UOL
= HEG FAHL AL — ] m—

(_NOTE )

e Cisono 4 tipi di looper: unita T mono, unita 2 mono, unita 1 stereo e unita 2 stereo.
e Sjpuo selezionare un LOOPER per patch.

{ Registrare, eseguire e cancellare frasi

B Registrare frasi

e Premete

v

e Siavvia la registrazione.

[LOOFER ] LF'—HIIIH

v

relativamente alla prima unita nel LOOPER.
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Usare il looper

e | aregistrazione si ferma e si avvia la riproduzione in loop.

Se il tempo di registrazione é su "MANUAL"

La riproduzione in loop si avvia quando premete ancora o quando si raggiunge il tempo

massimo di registrazione impostato.

Se il tempo di registrazione &€ impostato su una nota musicale

La riproduzione in loop si avvia quando si raggiunge il tempo di registrazione impostato.

[LOOPER] SN
AV |3

SUGGERIIVIEN T o :

: ¢ Vd. P39 sucome impostare il tempo di registrazione di LOOPER.
= e Durante la registrazione e riproduzione di una frase, passare in modalita MEMORY non interrompe
|'azione.

(_NOTE )

e Durante la riproduzione del rhythm, la registrazione si avvia dopo il precount.

e Cambiare una patch provoca |'arresto della registrazione o riproduzione della frase. Inoltre, cio cancella i
dati di registrazione della frase.

e Durante la riproduzione del rhythm, la quantizzazione & abilitata per cui anche se il tempo di fine
registrazione non e esatto, il loop sara automaticamente regolato in modo da mantenersi a tempo.

e Cambiare il tempo di un RHYTHM durante la riproduzione in loop cancellera la frase registrata.

B Sovraregistrare una frase registrata

e Durante la riproduzione in loop, premete relativamente alla prima

unita nel LOOPER.

[LOOFER 1 MU
[ PLEAAREY

C[LOOPER] LF—HOHO

oveRETT Y]

>

B Fermare la riproduzione in loop

Col looper unita 1

relativamente

e Durante la riproduzione in loop, premete due volte
all'unita che usa il looper.

[LOOFER] SR
JIRY [:2

v

e Siferma la riproduzione.

[LOOFER]
STOPPED 3
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Usare il looper

Col looper unita 2

e Durante la riproduzione in loop, premete relativamente alla

seconda unita nel LOOPER.
[LOOPER]
EIEAY | ss $STOP "Z°CLEAR

e Siferma la riproduzione.

[LOOFER]
s PLAY :z %STOP %°CLEAR

M Cancellare frasi

Col looper unita 1

e Quando si ferma la riproduzione in loop, tenete premuto
relativamente all'unita che usa il looper.

[LOOPERT R
STOPPED 3y

e Cio cancella la frase.

[LOOPER] LP—MOHO

GLEAR

Col looper unita 2

relativamente alla

e Quando la riproduzione in loop & ferma, premete
seconda unita nel LOOPER.

ESTOP “S"CLEAR

[LOOFER]

SPLAY ;;

e Cio cancella la frase.

[LOOFER]

GLEAR

Time Undo Stor LOL
AHUAL =R STOF B0
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Usare il looper

Impostare il looper

B Impostare il tempo di registrazione del looper

1 . Cs .
e Ruotate © relativamente all'unita che usa il looper.

CLOOFPER] L F=MOHO
Time Undo Stor WOL
ARUAL ™ STOF [}

CLOOFER] LF—HOHO
Time Undo Stop LOL
| — ]

4uB i3] 5TOR B0

(_NOTE )

* Le opzioni d'impostazione comprendono MANUAL e note da 1-64 quarti.

e |l tempo di registrazione per il looper mono va da 1.5 a 80 secondi (40 secondi se UNDO e su ON).
* |l tempo di registrazione per il looper stereo va da 1.5 a 40 secondi (20 secondi se UNDO e su ON).
* Le impostazioni non adatte al tempo di registrazione saranno regolate automaticamente.

e Cambiare il tempo di registrazione cancellera i dati registrati.

B Impostare la funzione UNDO

2 ) L . .
e Ruotate @ relativamente all'unita che usa il looper per impostarlo su ON/

OFF

[LOOFER] LF—MOHO
Time Undo Stor LIOL
48 "IN evor 80

CLOOFER] LF—FOHD
Time Undo Stop LOL
—_—

—
448 P orme B0

(NOTE )

Se UNDO & su ON, il tempo di registrazione sara come segue.
® Looper mono: 40 secondi
* Looper stereo: 20 secondi

Usare le funzioni UNDO e REDO

Se UNDO e su ON, potete annullare I'ultima sovraregistrazione. Potete anche usare la funzione REDO
per ripristinare la frase che la funzione UNDO aveva cancellato.

Col looper unita 1
Per annullare una sovraregistrazione, premete (&3] per un secondo durante la riproduzione. Per
ripristinare la frase cancellata, premete ancora (&3] per un secondo.

Col looper unita 2
Per annullare una sovraregistrazione, premete due volte [[&7)| relativamente alla prima unita durante
la riproduzione. Per ripristinare la frase cancellata, premete ancora (C&3) due volte.
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Usare il looper

H Impostare come fermare la riproduzione in loop

3 . C ,
e Ruotate © relativamente all'unita che usa il looper.

[LOOFER] [LOOFER]
Time Undo Stor UOL ) Time Undo Stor LOL
28 S T "m %8  5FF— ehOE DUT B0

STOP

La riproduzione si ferma immediatamente.

FINISH

Esegue fino alla fine e si ferma.

FADE OUT

Si ferma dopo il fade out.

B Regolare il volume del looper

4 . L .
e Ruotate @ relativamente all'unita che usa il looper.

CLOOFER] LF—=MOHD CLOOFER] LF—FOHD
Time Undo Stor LIOL ) Time Undo Stop LOL
Jen ) — — Jen T i —

OFF _ FADE OUT  BO OFF _ FADE OUT 100

(_NOTE )

La gamma d'impostazioni & 0-100.
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Usare il pedale

{ Usare un pedale collegato }

B Impostare il pedale collegato

Potete impostare un effetto pedale in modo che sia assegnato al pedale

collegato.
* Premete L) per aprire la schermata MENU.
[ MENU |
v
e Ruotate per selezionare EX PDL.
ExFDL
ADD DELETE EH'E:I PATCH SAUE SLIAR TUHER SETUP VEF. m.LuL
ﬁtmmé‘lﬂﬁ ‘ e W
v
e Premete per aprire la schermata EXT PEDAL.
@ EXT FEDAL EH':"- H ‘
v
e Ruotate per attivare/disattivare il pedale collegato.

‘@ EXT FEDAL > EXTDFIL ‘ ‘ E E‘ ‘
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Usare la funzione tap tempo

Looper, rhythm, delay ed alcuni effetti di modulazione possono essere sincronizzati

col tempo.

Per sincronizzare, selezionate prima un effetto che abbia FBELAT =

un parametro sincronizzabile e impostate quel parametro | Time F.B  Mix Tail
. . . J | sesmm s B e—

(Time o Rate, ad esempio) col valore di una nota ( ) o J). E T R T

{Abilitare tap tempo }

[MEmORY]/STOMP
e Tenete premuto in modalita STOMP o MEMORY.

]| V TUNER ) | | § TUNER (X d ToP
A4
® Premete per aprire la schermata TAP TEMPO.
d TrERD S 1260 BPM & TAP
{ Impostare il tempo J
e Premete almeno due volte al tempo desiderato.

= (@™ (&
v

e Siimposta il tempo.

d TPTERD ) 1260 BPM & TAP
.............................................................................. :

- Potete anche ruotare @ relativamente all'unita centrale per regolare il tempo.



Usare la funzione tap tempo/Ripristinare impostazioni e patch di default

{Terminare I'impostazione di tap tempo J

[MEMORY]/STOMP

e Premete quando ¢ aperta la schermata TAP TEMPO.

Ripristinare impostazioni e patch di default

e Mentre premete , impostate l'interruttore POWER su ON.

v
e Ruotate per selezionare YES.

PUSH TO ENTER

HLL IHITIALIZE
Are Qou sure?

3 HO

SUGGERIIVIEN T 1 T :

= Selezionate NO per annullare I'inizializzazione.

* Premete per inizializzare.

e Appare "Complete!" sul display quando l'inizializzazione & completata.

HLL IMITIALIFE

Comrlete!

SUGGERIIVIE N T 1 7 :

* Eseguire la funzione All Initialize riportera tutte le impostazioni di BB=3m, patch incluse, ai default di *
: fabbrica. Non usate questa funzione se non siete certi di volerlo fare. H
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Aggiornare il firmware

{ Cntrollare la versione firmware

® Premete =2 per aprire la schermata MENU.

e Ruotate per selezionare VER.

AOD DELETE [CHAIM  PATCH

B @ o =

‘ SAUE SLIAP TUHEF

M &

UEF.

(@)

e Premete e controllate la versione.

SYSTEN
o LERSIOH > es

FRESET EOOT
1.668 1.88
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Aggiornare il firmware

{Aggiornare il firmware J

B Scaricare la versione firmware piu recente

Visitate il sito web di ZOOM (http://www.zoom.co.jp/).
e Collegate B3 m a un computer tramite cavo USB.

H
—
v — )
v
e Mentre premete sia{ o] }che{ (@) J impostate l'interruttore
POWER su ON. 1 fs2
v

e | anciate I'applicazione per |'aggiornamento della versione sul vostro
computer, ed eseguite I'aggiornamento.

FIREMWARE LIFDHTE FIEMWAREE UFDATE
Readys for How Writing...
firmuare urdate! kKeer Connect To PC
( NOTE ) UGGER|MENT| ......................
Non scollegate il cavo USB durante ¢ Visitate il sito web di ZOOM per istruzioni su :
|'aggiornamento. come usare |'applicazione.
v

e Appare "Complete!" sul display quando I'aggiornamento € completato.

FIRMWARE LIFDATE
ComrFlete!

Flease Restart

v
e Impostate I'interruttore POWER su OFF

SUGGERIVIENTI IO :

= Aggiornare la versione firmware non cancella le =
: patch salvate. :
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Diagnostica

Nssun suono o volume molto basso

e Controllate che l'interruttore POWER sia
su “ON".

* \erificate le connessioni (—P4-5).

e Regolate il livello della patch (=P17).

® Regolate il livello master (=P22).

e Se state usando un pedale d'espressione
per regolare il volume, regolate la
posizione del pedale fino ad ottenere un
livello di volume adatto.

e Usate solo un adattatore AC originale
ZOOM.

Un effetto non funziona

e Se sono superati i limiti della capacita
di processamento, il numero di unita o
la quantita di risorse usate, gli effetti
saranno bypassati e apparira il seguente
messaggio (—P9).

PROCESS OVERFLOW

Il pedale d'espressione non lavora bene

C'e molto rumore

e Controllate che i cavi schermati siano
senza difetti.

Elenco Rhythm

e Verificate I'impostazione del pedale
collegato (= P41).

N. Nome Pattern TimSig N. Nome Pattern TimSig N. Nome Pattern TimSig
1 GUIDE 4/4 24 R&B1 4/4 47 Jazz2 4/4
2 8Beats1 a/4 25 R&B2 4/4 48 Fusion 4/4
3 8Beats2 4/4 26 70s Soul 4/4 49 Swing1 4/4
4 8Beats3 4/4 27 90s Soul 4/4 50 Swing2 4/4
5 16Beats1 4/4 28 Motown 4/4 51 Bossal 4/4
6 16Beats2 4/4 29 HipHop 4/4 52 Bossa2 4/4
7 16Beats3 4/4 30 Disco 4/4 53 Samba 4/4
8 Rock1 4/4 31 Pop 4/4 54 Samba2 4/4
9 Rock2 4/4 32 PopRock 4/4 55 Breaks1 4/4
10 Rock3 4/4 33 IndiePop 4/4 56 Breaks2 4/4
il ROCKABLY 4/4 34 EuroPop 4/4 57 Breaks3 4/4
12 R'n'R 4/4 35 NewWave 4/4 58 12/8 Grv 12/8
13 HardRock a/4 36 OneDrop 4/4 59 Waltz 3/4
14 HeavyMtl 4/4 37 Steppers 4/4 60 JzWaltz1 3/4
15 MtlCore 4a/4 38 Rockers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 39 Ska 4/4 62 CtWaltz1 3/4
17 FastPunk 4/4 40 2nd Line 4/4 63 CtWaltz2 3/4
18 Emo a/4 41 Country 4/4 64 5/4 Grv 5/4
19 TomTomBt 4/4 42 Shuffle1 4/4 65 Metro3 3/4
20 Funk1 4/4 43 Shuffle2 4/4 66 Metro4 4/4
21 Funk2 a/4 44 Blues1 4/4 67 Metrob 5/4
22 FunkRock 4/4 45 Blues2 4/4 68 Metro

23 JazzFunk 4/4 46 Jazzl 4/4
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Specifiche tecniche

Tipi di effetto 80 tipi

Numero di effetti in 7
simultanea

Numero di patch utente 150

Frequenza di campionamento 44.1 kHz

Conversione A/D 24-bit con 128x sovracampionamento

Conversione D/A 24-bit con 128x sovracampionamento

Processamento di segnale 32-bit

Caratteristiche di frequenza 20 Hz- 20 kHz +1 dB, -3 dB (carico 10 kQ)

Display 128x32 dot-matrix LCD (3)

Ingresso INPUT Jack mono standard
Livello ingresso nominale: -20 dBu
Impedenza ingresso (linea): 470 kQ

AUX IN Mini jack stereo
Livello ingresso nominale: -10 dBu
Impedenza ingresso (linea): 10 kQ

Uscita R Jack mono standard
Max. livello in uscita:
+5 dBm (con carico d'impedenza in uscita di 10 kQ o pit)

L/MONO/PHONES  Jack stereo standard (combinati linea/cuffie)
Max. livello in uscita:
Linea +5 dBm (con carico d'impedenza in uscita di 10 kQ o piu)
Cuffie 15 mW +15 mW (entro carico 32 Q)

Rumore ingresso equivalente 119 dBu

Noise floor (rumore di fondo) -100 dBu

Ingresso controllo FPO2 ingresso

Alimentazione Adattatore AC DC 9V (negativo centrale), 500 mA (ZOOM AD-16)
Dimensioni 181 mm(D) X 234 mm(W) X 58 mm(H)

usB USB MIDI' USB Micro-B

Peso 1.28 kg

Opzioni Pedale d'espressione FP02

*0dBm=0.775Vrms
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