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Mode d'emploi

Vous devez lire les Précautions de sécurité et d'emploi avant toute utilisation
©2023 ZOOM CORPORATION

La copie et la reproduction partielles ou totales de ce document sans permission sont interdites
Les noms de produit, marques déposées et noms de société mentionnés dans ce document sont la propriété
de leurs détenteurs respectifs. Toutes les marques de commerce et déposées citées dans ce document
n'ont qu'un but indicatif et ne sont pas destinées a enfreindre les droits de leurs détenteurs respectifs.
Une visualisation correcte n'est pas possible sur des appareils avec affichage en niveaux de gris.



Remarques concernant ce mode d'emploi

Vous pouvez avoir besoin de ce mode d'emploi dans le futur. Gardez-le en un lieu vous permettant d'y
accéder facilement.
Le contenu de ce document et les caractéristiques de ce produit sont sujets a modifications sans préavis.

+ Windows® est une marque de commerce ou déposée de Microsoft® Corporation.
* iPhone, iPad, iPadOS et Mac sont des marques de commerce d'Apple Inc.
* App Store est une marque de service d'Apple Inc.

+ i0S est une marque de commerce ou déposée de Cisco Systems, Inc. (USA).

Android et Google Play sont des marques de commerce de Google LLC.

Les illustrations et les copies d'écran de ce document peuvent différer du produit réel.



Termes utilisés dans ce mode d'emploi

Mémoire de patch

Les mémoires de patch conservent les effets et les amplis utilisés, I'état d'activation (ON/OFF) et les valeurs
des parametres des effets, ce qui permet un rappel facile. Les effets sont sauvegardés et rappelés sous
forme d'unités appelées mémoires de patch. Une mémoire de patch peut inclure jusqu'a 6 effets plus

1 effet a pédale. 300 mémoires de patch peuvent étre enregistrées.

Type d'effet

Les types d'effet disponibles comprennent divers effets pour guitare et des modélisations simulant des
amplis/baffles. Les effets peuvent étre sélectionnés parmi ces types pour étre ajoutés aux mémoires de
patch.

Catégorie
Les effets sont regroupés par type dans des catégories.

Sauvegarde automatique

Cette fonction sauvegarde automatiquement les changements apportés aux réglages de mémoire de patch
et d'effet.

Mode ECO

Cette fonction coupe automatiquement I'alimentation apres 10 heures sans utilisation.

Looper

Des phrases mono d'une durée maximale de 80 secondes peuvent étre enregistrées et lues en boucle.
Elles peuvent étre synchronisées avec des motifs rythmiques.

Preselect (présélection)

Cette fonction permet de continuer a utiliser le son de la mémoire de patch actuelle pendant le passage a
une autre mémoire de patch ayant un numeéro éloigné.
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Structure du G2 FOUR/G2X FOUR

Parcours du signal
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@ Mémoire de patch
Le son recu de la guitare passe dans l'ordre par les effets, puis par les modélisations d'ampli et de
baffle. (= Réglage des parametres d'effet)

@ Looper

Les boucles enregistrées peuvent étre lues. (= Emploi du looper en cours de jeu)

€ Rythme
Les sons de batterie peuvent étre déclenchés par les patterns rythmiques internes. (= Emploi de

rythmes)

@ cgaliseur général
Permet de régler le caractere général du son. Ce réglage est préservé méme apres avoir changé de
mémoire de patch. (= Réglage du caractére général du son et du niveau de sortie)




@ Accordeur
Utilisez-le pour accorder la guitare connectée. (= Emploi de I'accordeur)

@ Volume Master

Regle le volume général. Ce réglage est préservé méme apres avoir changé de mémoire de patch.
(— Reéglage du caractere général du son et du niveau de sortie)

@ UsB AUDIO

Des données peuvent étre échangées avec des ordinateurs et des smartphones grace a la fonction
d'interface audio. (= Emploi des fonctions d'interface audio)

@ AUXIN (entrée auxiliaire)
Du son peut étre lu a partir d'un smartphone, d'un lecteur audio portable ou d'un autre appareil.

© OUTPUT (sortie)
Un ampli ou des moniteurs amplifiés peuvent y étre connectés.

) PHONES (casque)
Un casque peut également étre connecté ici.



Présentation des mémoires (mémoires de patch)

Mémoires de patch

Elles enregistrent les effets utilisés, leur ordre, leur état d'activation/désactivation et les réglages de leurs

parametres. Les effets peuvent étre sauvegardés et rappelés sous forme d'unités appelées mémoires de

patch. 300 mémoires de patch peuvent étre conservées.
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Fonctions des parties
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@ Fléches de direction
Servent par exemple a sélectionner les mémoires de patch et les effets.

Elles peuvent étre actionnées au pied.

@ Ecran

Affiche des informations, dont le nom de la mémoire de patch sélectionnée, le nom de ses effets ainsi
que les réglages de ces derniers.

9 Boutons de parametre
Servent a modifier les parametres d'effet et a effectuer différents réglages.

@ Pédale d'expression/voyant (G2X FOUR uniquement)
Regle l'intensité des effets a pédale. (= Réglage des effets a pédale)
Pressez |'avant de la pédale pour activer/désactiver |'effet de la pédale. (Quand il est activé, le voyant

est allumé.)

@ Footswitchs/voyants
Servent a sélectionner les mémoires de patch et a activer/désactiver les effets.
Lorsque I'Ecran Effect est ouvert, les voyants indiquent si les effets sont activés ou non.



Face arriere
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@ Prise INPUT (entrée)
Branchez-y une guitare.

@ Prise AUXIN (entrée auxiliaire)
Branchez-y un lecteur de musique portable ou appareil similaire.

€ Prises OUTPUT (sortie)
Branchez-y un ampli pour guitare ou des moniteurs amplifiés.

@ Prise CONTROL IN (G2 FOUR uniquement)
Branchez-y une pédale d'expression (FP02M ZOOM) et utilisez-la pour faire varier un effet a pédale.

@ Interrupteur d'alimentation POWER
Met I'unité sous/hors tension.

6 Connecteur pour adaptateur secteur CC9V
Branchez-y I'adaptateur secteur dédié (AD-16 ZOOM).
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Face latérale
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@ Port USB (Type-C)
Connecté a un ordinateur, un smartphone ou une tablette, cet appareil peut servir d'interface audio.
Avec l'appli Handy Guitar Lab, vous pouvez par exemple gérer les mémoires de patch, modifier les
effets et en ajouter depuis un smartphone ou une tablette.
L'alimentation par le bus USB est possible.

9 Prise de sortie PHONES (casque)
Branchez-y un casque.

A savoir :
L'appli Handy Guitar Lab for G2 FOUR peut étre téléchargée depuis I'App Store et Google Play.
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Affichages apparaissant sur I'écran tactile

Le G2 FOUR/G2X FOUR se commande a l'aide des fleches et des boutons tout en regardant I'écran.

Cette section explique les écrans affichés.

Ecran Mémoire

Il s'affiche a la mise sous tension.
Il présente les mémoires de patch, permettant de les sélectionner pour jouer avec et pour les modifier.

@ Numéros de mémoire de patch

1 3
Les footswitchs - permettent de sélectionner les mémoires de patch actuellement affichées

Avec / , sélectionnez la mémoire de patch immédiatement inférieure ou supérieure. Avec
et , sélectionnez la mémoire de patch située 10 emplacements plus loin.

La mémoire de patch sélectionnée est surlignée.

@ Nom de mémoire de patch
Affiche le nom de la mémoire de patch sélectionnée.

Ouverture de I'écran Mémoire
« Lorsque I'Ecran MENU ou I'Ecran Effect est ouvert : pressez /smcr.

+ Quand I'Ecran Bibliothéque est ouvert : confirmez I'effet sélectionné pour ouvrir I'Ecran Effect, puis

pressez @m/wer(Q) .

12



Ecran Effect

Les mémoires de patch peuvent étre modifiées.

waa ik

©—-381:5morkinu2821 escooso

@ cffets

Les effets de la mémoire de patch sélectionnée sont affichés.
Avec et , sélectionnez les effets L'effet sélectionné apparait en léger relief.
9 Nom de la mémoire de patch actuelle

€ Effets affichés
L'écran peut afficher un maximum de 3 effets. Les cercles noirs correspondent aux positions des effets
actuellement affichés.

Ouverture de I'écran Effect

« Lorsque I'Ecran Mémoire ou I'Ecran MENU est ouvert : pressez /EFFEcT.

+ Quand I'Ecran Bibliothéque est ouvert : pressez /e pour confirmer la sélection de I'effet.

13



Ecran Bibliothéque

Les effets peuvent étre changés dans les mémoires de patch.

ST
]
TP P @@é

@, | |vmss| | TS DRIVE

% FILTER
Ll e 1va A [ = | R

@ Effet sélectionné
L'effet sélectionné est affiché en plus grand et au centre.

@ Liste des effets

Les effets d'une méme catégorie sont alignés verticalement. Avec et , sélectionnez d'autres

effets de la méme catégorie.

Avec et , sélectionnez des effets dans d'autres catégories.

Ouverture de I'écran Bibliotheque
Sélectionnez I'effet & modifier en Ecran Effect, et pressez ﬁ'J ou LA,

Fermeture de I'écran Bibliothéque

Pressez CEmmD/errect pour confirmer |'effet sélectionné et ouvrez I'Ecran Effect.
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Ecran MENU

Différents réglages du G2 FOUR/G2X FOUR peuvent étre effectués dans cet écran.

MOVE  PATIGH  GOPY
HAME

"ty < A
(2} IE 2@ 3@“

@ Parametres de réglage

Avec et , sélectionnez les parametres de réglage représentés par des icones.

9 Footswitchs

1 3
Pressez les footswitchs - qui correspondent aux icones affichées a I'écran pour ouvrir les
écrans de réglages correspondants.

Emploi de I'écran MENU

1 e Pressez et maintenez EmD/errect pour ouvrir 'écran MENU.

MOVE  PATGH  GOPY

—  HAME
~< @
12 12 312 »
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2. Avec et , affichez I'icbne du parametre de réglage souhaité.

Voir les liens de référence pour plus de détails sur chaque réglage.

MOVE  Changer I'ordre des effets. PATCH Changer le nom de la mémoire de
— (= Changement de I'ordre des NAME patch. (= Changement des noms de
effets) A%  mémoires de patch)
COPY Sauvegarder et copier des PATCH  Supprimer des mémoires de patch.
mémoires de patch. (= Copie et ERASE (- Suppression de mémoires de
@ sauvegarde des mémoires de patch) <’ patch)
OUTPUT Sélectionner le type d'équipement AUTO SAVE Activer/désactiver la fonction

B&n

connecté a la sortie du G2/G2X
FOUR. (= Sélection du type
d'équipement connecté)

de sauvegarde automatique.
(— Réglage de la fonction AUTO
SAVE)

réglage de sortie au démarrage.
(= Changement de réglage au

(— Réglage du contraste de I'écran)

PRE- Activer/désactiver la fonction ECO Activer/désactiver le mode ECO.
SELEg de présélection. (- Emploi de la a8 (- Réglage du mode d'économie
Et] fonction PRESELECT (présélection)) v d'énergie (ECO))

Activer/désactiver I'affichage d Régler le contraste de I'écran.
START-UP """ ver tatticnage dau LCD 8

démarrage)

Restaurer les réglages d'usine.
(— Restauration des réglages
d'usine)

PEDAL

F—-

Régler la sensibilité de la pédale
d'expression intégrée. (G2X FOUR
uniquement) (= Calibrage de la
pédale (G2X FOUR uniquement))

o
%
i

Vérifier les versions de firmware.
(— Vérification des versions de
firmware)

1 3
3. Pressez un footswitch - correspondant a une icbne.

Cela ouvre I'écran des réglages ainsi sélectionnés.

3

Par exemple, pressez lorsque OUTPUT est sélectionné.

COPY  PATCH | OUTPUT
= @ BEn
a8 13 (332 »

=

OUTPUT
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4. Avec @ LA |<1) et @ sélectionnez un réglage.
[ putPUT |

5 e Pressez /EFFECT .

Cela confirme le réglage et rameéne a I'Ecran Mémoire ou a I'Ecran Effect.

“Smorking2021
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Faire les connexions

PHONES
INPUT  AUXIN OUTPUT CONTROLIN (B

G ONO
RIGHT LEFT/MON * O USE AD-16 ONLY

USB (Type-C)
(8

6]

ZOOM FPO2M

G 6 OO000® 0

B
B

©
©

0 Guitare

@ Lecteur de musique portable, etc.
Réglez le volume sur |'appareil connecté.

€ Adaptateur secteur (AD-16 ZOOM)
@ Moniteurs amplifiés
© Ampli guitare

@ Pédale d'expression (FPO2M ZOOM) (G2 FOUR uniquement)
Une pédale peut étre utilisée pour contréler les effets.

e Ordinateur (Mac/Windows), smartphone ou tablette
Connectez-le avec un cable USB (Type Q).



Le G2 FOUR/G2X FOUR peut étre utilisé comme interface audio et avec le logiciel Handy Guitar Lab.

@ casque

A savoir :

L'appli Handy Guitar Lab for G2 FOUR (i0S/iPadOS/Android) permet de gérer les mémoires de patch, de
modifier des effets et d'en ajouter. L'appli Handy Guitar Lab for G2 FOUR peut étre téléchargée depuis I'App
Store et Google Play.
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Mise sous/hors tension

Mise sous tension

L-0-R -

=COMV1 G2Xrour

1 « Baissez au minimum le volume de I'ampli ou des moniteurs amplifiés.

NOTE:
Pour éviter tout bruit et dysfonctionnement, branchez les moniteurs amplifiés ou un ampli de guitare avant

de mettre ['unité sous tension.

POWER

2. Réglez sur ON.

ON OFF

Cela met le G2 FOUR/G2X FOUR sous tension et ouvre I'écran de réglage de sortie.

3. Avec ] et , sélectionnez le type de sortie voulu et pressez /EFFEcr.

PLEASE SELECT OUTPUT

(e

AMP

Réglage Explication
AMP Un son adapté a un ampli de guitare sera produit.
LINE Un son adapté aux casques et aux moniteurs sera produit.

Remarques sur le réglage de sortie au démarrage :
« Par défaut, I'ouverture de I'écran de réglage de sortie au démarrage est réglée sur « YES » (oui), ce qui
permet de sélectionner le type de sortie a chaque démarrage.
+ L'ouverture de I'écran de réglage de sortie au démarrage peut également étre désactivée (réglage sur
« NO »). (= Changement de réglage au démarrage)
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4. Montez le volume de 'ampli ou des moniteurs amplifiés.

Présentation du mode ECO :

+ Par défaut, le mode ECO (économie d'énergie) est activé (ON), donc l'alimentation se coupe
automatiquement aprés 10 heures sans utilisation.

+ Le mode ECO peut également étre désactivé (réglé sur OFF). (= Réglage du mode d'économie d'énergie
(ECO))

Mise hors tension

1 « Baissez au minimum le volume de 'ampli ou des moniteurs amplifiés.

POWER

2. Réglez sur OFF.

ON OFF

L'écran s'éteindra.
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Réglage du caractere général du son et du
niveau de sortie

Le volume et le caractére tonal du son produit par le G2 FOUR/G2X FOUR peuvent étre réglés.

Réglez les basses (Lo), moyennes (Mid) et hautes (Hi) fréquences ainsi que le volume.
Au bout d'un moment, une fois le réglage terminé, I'écran précédent réapparait.
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Changement de mémoire de patch en cours
de jeu (écran Mémoire)

Le G2 FOUR/G2X FOUR gere les effets dans des mémoires de patch. Une mémoire de patch peut recevoir
jusqu'a 6 effets plus 1 effet a pédale, et les états d'activation/désactivation ainsi que les réglages des
parametres de ces effets peuvent y étre sauvegardés.

Dans I'Ecran Mémoire, il est possible de changer de mémoire de patch en cours de jeu.

r ~ L—o-r -

PEDAL|

]

O+

1 « Dans I'Ecran Mémoire, sélectionnez les mémoires de patch avec , @ Eﬁ et @ ainsi
qu'avec les footswitchs - .

* Avec / , sélectionnez la mémoire de patch immédiatement inférieure ou supérieure.

001

Physical201d
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« Les mémoires de patch affichées dans I'Ecran Mémoire peuvent &tre sélectionnées directement en
1 3

appuyant sur les footswitchs

correspondants.

Le voyant de la mémoire de patch sélectionnée s'allume.

A savoir:
+ 300 mémoires de patch peuvent étre créées.

+ La fonction PRESELECT (présélection) peut étre utilisée lorsque I'Ecran Mémoire est ouvert. Elle permet
de choisir a I'avance la mémoire de patch a utiliser ensuite et d'y accéder d'une simple pression. C'est
utile lors d'un concert pour passer a des mémoires de patch éloignées de la mémoire actuelle. (= Emploi

de la fonction PRESELECT (présélection))
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Emploi de la fonction PRESELECT
(présélection)

La fonction PRESELECT (présélection) peut &tre utilisée lorsque I'Ecran Mémoire est ouvert.

Lorsque la fonction PRESELECT est activée (ON), utiliser ‘ﬁ'J ANV {7/ [I>| met le changement

1 3
de mémoire de patch en attente jusqu'a ce qu'un footswitch - soit pressé pour confirmer le

changement.
Cela permet durant le jeu de passer directement a une mémoire de patch qui n'est pas a immédiate

proximité de la mémoire actuelle.

Activation/désactivation de la fonction PRESELECT

=]

A\
=A) 1 |

1 « Pressez et maintenez EmD/esecr pour ouvrir I'Ecran MENU.

MOVE PATGH  GOPY

—  NAME
~<% @
12 292 392 »
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2. Avec /, sélectionnez PRE-SELECT, puis pressez le footswitch lui correspondant ( dans

cet exemple).
Cela ouvre I'écran PRESELECT.

—— PRESELEGT

OUTPUT AUTO SAVE SEEEE
n FIF_'] * R OFF
a2 3 »

3. Pressez / pour activer/désactiver cette fonction.
PRESELECT

I OFF

Réglage Explication

ON Active la fonction PRESELECT.

OFF Désactive la fonction PRESELECT.

4. Pressez (et )

Cela confirme le réglage et raméne a I'Ecran Mémoire ou a I'Ecran Effect.
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Sélection des mémoires de patch avec la fonction
PRESELECT activee

1 « Dans I'Ecran Mémoire, utilisez , , et pour sélectionner la mémoire de patch a

employer ensuite.
Exemple : sélection de la mémoire de patch 012 pendant le jeu avec la mémoire de patch 001

001

Le voyant clignote pour le footswitch qui correspond a la mémoire de patch sélectionnée comme

2
devant étre utilisée ensuite ( dans ce cas).
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3

- ) dont le voyant clignote pour confirmer la sélection.

1
2. Pressez le footswitch (
1 3
La mémoire de patch change lorsque vous pressez - , et le voyant du footswitch

correspondant s'allume fixement (sans clignoter).
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Modification des effets (écran Effect)

Utilisez I'Ecran Effect pour travailler avec les effets, notamment pour en changer et pour régler leurs

paramétres.
Les mémoires de patch peuvent étre modifiées.

Sauvegarde des changements :
* Quand la fonction AUTO SAVE (sauvegarde automatique) est activée (ON), les changements apportés aux
mémoires de patch sont automatiquement sauvegardés. (Cette fonction est activée (ON) par défaut.)
(— Réglage de la fonction AUTO SAVE)

+ Les mémoires de patch ne seront pas sauvegardées automatiquement si la fonction AUTO SAVE est
désactivée (OFF). Lorsque le contenu d'une mémoire de patch a été modifié, apparait en haut a
droite de I'écran pour signaler une différence par rapport aux réglages enregistrés.

Sauvegardez-la mémoire si nécessaire. (= Copie et sauvegarde des mémoires de patch)

Ouverture de I'écran Effect

e o oy —
3 L-0-R -
1 peoa|
2COM G2Xrour o
D 7t o e

\ [

3

O
3
o

(TN EFF
I HOLD » NEW HOLD » REVERT HOLD » TUNER J

1 « Dans I'Ecran Mémoire, utilisez et pour sélectionner la mémoire de patch contenant I'effet

a modifier (-» Changement de mémoire de patch en cours de jeu (écran Mémoire)).

<l

“Smorking2021
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2. Pressez /EFFECT )

Cela ouvre I'Ecran Effect pour la mémoire de patch sélectionnée.

A savoir :

Pressez /EFFECT pour revenir a I'Ecran Mémoire.

30



Activation/désactivation des effets

Dans I'Ecran Effect, les effets et I'ampli utilisés par la mémoire de patch sont affichés et peuvent étre activés

et désactivés a I'aide des footswitchs.
=2C0OM 62Xk Ky E

1 « Ouvrez I'Ecran Effect pour la mémoire de patch contenant I'effet & activer/désactiver (- Ouverture de
I'"écran Effect).

2. Avec et , affichez a I'écran l'effet a activer/désactiver.

Trois effets sont affichés a I'écran. Les footswitchs peuvent étre utilisés pour activer/désactiver les
effets affichés a I'écran.

Les voyants s'allument lorsque les effets sont activés.
Lorsqu'un effet est désactivé, son voyant est éteint et son icone est atténuée a I'écran.
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A savoir :
Certains effets affectent des fonctions spéciales aux footswitchs. (Cela inclut par exemple les effets qui ne

s'activent que lorsque I'on presse le footswitch.) Des fonctions spéciales peuvent étre sélectionnées dans
I'écran de modification d'effet. (= Fonctions spéciales des footswitchs)
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Remplacement d'effets

Les effets d'une mémoire de patch peuvent étre remplacés par d'autres a votre gré.

J

0 2,3,4 |

1 « Ouvrez I'Ecran Effect pour la mémoire de patch contenant I'effet & remplacer (= Ouverture de I'écran
Effect).

2. Avec et , sélectionnez |'effet a remplacer

ETTTT T
TS DRIVE | [©C0@

3. Pressez |7 oul Al

Cela ouvre une liste d'effets (I'Ecran Bibliothéque). Dans I'écran Bibliothéque, le son de I'effet
sélectionné peut étre vérifié individuellement.

4. Avec @ LA |<1) et @ sélectionnez un effet.
. / : sélectionnent |'effet le plus bas ou le plus haut dans la méme catégorie.
. / : sélectionnent la catégorie de gauche ou de droite.

]
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A savoir :
Tourner @ ouvre |'écran de modification d'effet dans lequel les paramétres de I'effet sélectionné peuvent

étre réglés. (— Réglage des parameétres d'effet)

5. Pressez CEmmD/errect )

L'effet ou I'ampli sélectionné remplacera le précédent et I'Ecran Effect s'ouvrira & nouveau.

[EZ=ZE=:
2 SR A AT, A
b | e

f’mm\mnmug -

b=

NOTE :

+ Si un effet dune mémoire de patch a été supprimé de Handy Guitar Lab, I'effet supprimé apparaitra sous

(]
la forme |%swe| et sera désactivé.
HOT FOUHD|

« Une mémoire de patch ne peut contenir qu'un seul effet de chacune de ces catégories : ampli, pédale,
rythme et looper.

* Lorsque I'écran Bibliothéque est ouvert, le son produit n'utilise que |'effet sélectionné. Pour vérifier le son
donné par I'ensemble de la mémoire de patch, ouvrez I'Ecran Mémoire ou I'Ecran Effect.

A savoir :
Voir Handy Guitar Lab pour des explications sur chaque effet.

Ajout d'effets

Une icone de chiffre comme @ est affichée lorsqu'aucun effet n'a été affecté a cet emplacement. Pour

ajouter un effet, sélectionnez une icdne de chiffre a I'étape 2. Ensuite, sélectionnez un effet en partant de
I'étape 3.

La position d'un effet ajouté peut étre modifiée en suivant les instructions de « Changement de |'ordre des
effets ».

Suppression d'effets

Sélectionnez I'effet a supprimer a |'étape 2. Ensuite, sélectionnez une icone de chiffre comme a

I'étape 4.
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Note a propos du nombre d’effets dans les mémoires de patch

Le G2 FOUR/G2X FOUR permet de combiner librement 6 effets plus 1 effet a pédale. Mais si cette
combinaison nécessite plus de puissance de traitement que ne peut en fournir I'unité, un avertissement
« PROCESS OVERFLOW » (puissance de traitement dépassée) apparait et les effets sont ignorés. Changez un

des effets pour mettre fin a cette situation.

TS Drive
PROGESS
OUVERFLOW

CHANGE
EFFECT
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Réglage des parametres d'effet

Les effets individuels utilisés dans les mémoires de patch peuvent étre réglés.

PEDAL
o

1 « Ouvrez I'Ecran Effect pour la mémoire de patch qui comporte I'effet dont les paramétres doivent étre
réglés (- Ouverture de I'écran Effect).

2. Avec et , sélectionnez |'effet dont les parametres doivent étre réglés.

ETTTT T
TS DRIVE | [©C0@

3. Tournez @ .

Cela ouvre I'écran de réglage des parametres de |'effet sélectionné.

-]
B0 ==
TSDRIVE | [
|| . | ST L g

[ OAN BOST TONE UOL
B OF &8 18
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4. Tournez @ pour régler les parametres de I'effet.

. ]
GO =t
TSDRIVE | |8y
I ImFEREEnEm

GAIN BOOST TONE UOL
A OF & 1

Lo/ Mjd_____ Wi Vol

OO0

1 2 3 4
Au bout d'un moment, une fois le réglage terminé, I'écran précédent réapparait.

Les amplis et certains autres effets ont plus de parametres, donc leurs écrans de réglage ont deux
pages.

Pressez et pour afficher le paramétre a régler.

ﬁ@ — 10008
TS DRIVE | KEAMPUS) 0 TS DRIVE | KROMPUS) g
BASS HID TREBLE PRESENC GAIN UL

97 3 B 1’ ‘5 3

A savoir :

+ Les parametres d'effet relatifs au temps, a la vitesse ou autres peuvent étre réglés sur des notes de
musique pour les synchroniser sur le tempo. (= Réglage du tempo)

+ Voir Handy Guitar Lab pour des explications sur chaque effet.

+ Pour changer, ajouter ou supprimer un effet, voir « Remplacement d'effets ».

Fonctions spéciales des footswitchs

Certains effets affectent des fonctions spéciales aux footswitchs, dont I'activation de I'effet uniquement

lorsque le footswitch est pressé. Les parametres qui sélectionnent des fonctions spéciales s'affichent a
I'écran en négatif.

L] @.@
sl

RIMATCHSO|N "nn-.-um Jm

TIHE DUTY  BAL | (LRSS
¢ 188 168 | UNLATCH
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Changement de I'ordre des effets

Les effets peuvent étre réordonnés comme désiré dans une mémoire de patch.

s ]
En=

' 2,4,5

E

J

1 « Ouvrez I'Ecran Effect pour la mémoire de patch contenant les effets a réordonner (= Ouverture de
I'écran Effect).

2. Avec et , sélectionnez |'effet a déplacer.

GO

| COMPRESSOR

i
©

3. Pressez et maintenez D/ ket pour ouvrir 'Ecran MENU.

MOVE PATGH  GOPY

—  HAME
< @
12 12 313 »

4. Avec et , sélectionnez MOVE (déplacer), puis pressez le footswitch lui correspondant (

dans cet exemple).
Cela ouvre I'écran de déplacement.

(——

MOVE PATGH  COPY G
T

'_' HHME BUMPRESSOR
< 5 | P ¥
12 (22 3838 »
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5. Avec et , déplacez l'effet a I'endroit désiré.
L]
W ‘

6. Pressez .

Cela confirme la réorganisation et rouvre I'Ecran Effect.
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Réglage du tempo

Le tempo des rythmes, du looper, des effets de retard et de certains effets de modulation peut se régler.
Le tempo se regle séparément pour chaque mémoire de patch.

o e e e P
r ~ [ -
PEDAL
o
N |
R/ EFFecT HOLD » NENU £ erree| HoLD ) WENY

off =

1 « Ouvrez I'Ecran Effect pour la mémoire de patch dont le tempo doit &tre modifié (= Ouverture de
I'"écran Effect).

2. Avec /, sélectionnez le module BPM (tempo en Battements Par Minute).

3
3. Pressez le footswitch correspondant ( dans cet exemple).

Le tempo peut aussi étre réglé en battant les temps sur le footswitch (battue du tempo).

Le voyant clignote au rythme voulu par le tempo défini.
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A savoir :

+ Le tempo peut se régler de 40 a 250 J par minute (bpm).

« Tourner @ ouvre I'écran dans lequel vous pouvez régler le tempo.

O

Le tempo réglé est affiché a I'écran.
Au bout d'un moment, une fois le réglage terminé, I'écran revient a son état précédent.

41



Gestion des mémoires de patch

Changement des noms de mémoires de patch

C=
>

vl
ki

1 « Affichez la mémoire de patch dont le nom doit étre modifié (-» Changement de mémoire de patch en
cours de jeu (écran Mémoire)).

2. Pressez et maintenez D/ ket pour ouvrir I'Ecran MENU.

MOVE  PAIGH  GOPY

—>  NAME
~<% @
12 12 382 »

3. Avec /, sélectionnez PATCH NAME (nom du patch), puis pressez le footswitch lui

2
correspondant ( dans cet exemple).
Cela ouvre I'écran PATCH NAME.

am—— PATGH NAME |
MOVE | PATIGH | GOPY

— | HAME ﬁSIIIOI‘I(iII9202'|
< @ >

1S 19 3, 353
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4. Avec et , déplacez le curseur.
PATGH NAME

Smorklngznzlﬂ
=

39

b

|4

5. Avec et , insérez un caractere.
PATCH NARME __

Storking2021:-2
€3

3 &7
* Pressez et maintenez / pour faire défiler les caracteres.

3
* Pressez pour supprimer le caractére qui précede le curseur.

3
* Pressez et maintenez pour supprimer tous les caractéres.

6. Pressez Emm/erect .

Cela valide le nom et rouvre I'Ecran Mémoire.

A savoir :
Les caractéres et symboles qui peuvent étre utilisés sont les suivants.
1% &'+,-.=_(espace) A-Z, a-z, 0-9
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Copie et sauvegarde des mémoires de patch

La fonction AUTO SAVE est activée (ON) par défaut. Lorsqu'elle est désactivée, les changements, y compris
les réglages des effets, des amplis et de volume, ne sont pas sauvegardés automatiquement. Dans ce cas,

enregistrez manuellement les modifications effectuées.
Les mémoires de patch peuvent également étre sauvegardées (copiées) dans d’'autres emplacements.

P P~ SR~ S Y ==
~ L—o-R -
1 PEDAL
o
[ T
B errect | | HOLD » WENU

%(g 3,4
<7
2

A savoir :
Voir « Réglage de la fonction AUTO SAVE » pour plus de détails sur la fonction AUTO SAVE.

1 « Pressez et maintenez G/ erect pour ouvrir I'Ecran MENU.

MOVE PATGH  GOPY
— HAME

<4 @
12 189 315

2. Avec /, sélectionnez COPY (copier), puis pressez le footswitch lui correspondant ( dans

cet exemple).
Cela ouvre I'écran COPY.

GOPY FROM

mmrf PATCH | COPY 001 nSmorI(ing‘ZU

NAME
.ll ~<4 @ < 001 Smorkmgzo
12 28 1382 » ENTER e 1
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« SAVE » (sauvegarder) s'affichant a la place de « COPY » lorsque la fonction AUTO SAVE est désactivée
(— Réglage de la fonction AUTO SAVE), sélectionnez alors « SAVE ».

I'HIIWE PATGH SAVE

NAME
ey~ | 18
129 15 13

3. Avec et , sélectionnez la mémoire de patch a copier, et pressez EmmD/ erect .
IF RN

m
001 _Smorkin20.

=, 11=3]> CANGEL

4. Avec et , sélectionnez la destination de la copie/sauvegarde de la mémoire de patch, et

pressez (Emm/ et )

Cela copie/sauvegarde la mémoire de patch et rouvre I'Ecran Mémoire.

003 CosmicSanz2.. 003 CosmicSanz2..

v252-EmMPLY > (-252: GosmicSanz.

ENTE *J»  GANGEL Complete!

Les mémoires de patch affichant « Empty » (vide) sont actuellement inutilisées.

A savoir :

« Al'étape 3 ou 4, presser pour sélectionner « CANCEL » (annuler) et presser (D errect annuler

la copie/sauvegarde et rouvre I'Ecran Mémoire.

+ Sila fonction AUTO SAVE est désactivée (OFF), les mémoires de patch ne sont pas automatiquement
sauvegardées. Quand la fonction AUTO SAVE est désactivée (OFF), si le contenu d'une mémoire de patch
a été modifié, apparait en haut a droite de I'écran pour signaler une différence par rapport aux
réglages sauvegardés. (- Réglage de la fonction AUTO SAVE)

|EDI'VI'7EDV|

-l

Smorking2021

+ Quand la fonction AUTO SAVE est désactivée (OFF), « SAVE » (sauvegarder) s'affiche a la place de « COPY »
a I'étape 2. (= Réglage de la fonction AUTO SAVE)
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Suppression de mémoires de patch

Les mémoires de patch inutiles peuvent étre supprimées.

~

g
é))s -
<]

2,4

. 7

gQ
53

1 e Pressez et maintenez EmD/errect pour ouvrir 'Ecran MENU.

MOVE PATGH  GOPY
— NAME

~< @
12 212 318 »

2. Avec /, sélectionnez PATCH ERASE (effacement de patch), puis pressez le footswitch lui
3
correspondant ( dans cet exemple).

Cela ouvre I'écran d'effacement de patch.

— Erase to make it the Empty patch.
PlilﬂT“[I:IIEJ GOPY PATCH v 001 A

ERASE
4 @ & = | Smorking2021
a2 28 132 » 2111z 3] CANCEL |

3. Avec et , sélectionnez la mémoire de patch a supprimer.

Erase to make it the Emply patch.

v 003 A
CosmicSan2019
21 =R CANCEL
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4. Pressez pour sélectionner Enter, et pressez /sch.
Erase to make it the Emply patch. Erase to makie it the Emply paich.
v 003 A v 003 A

CosmicSan2019 | ™ | ooriarer

NTER S0

Le contenu des mémoires de patch supprimées est effacé et celles-ci affichent « Empty » (vide).

A savoir :

A l'étape 4, presser pour sélectionner « CANCEL » (annuler) et presser /EFFECT met fin a la

procédure de suppression et rouvre I'Ecran Mémoire.
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Création de mémoires de patch

De nouvelles mémoires de patch peuvent étre créées.

- e o o o
~ N Jioes -
A 2COM 62Xrour o E

2
)2 =HE
=

1

1
1 e Pressez et maintenez le footswitch )

Cela ouvre I'écran NEW (nouveau).

USEH—D[H

v201+ EIIIIJIV

ENTER =N

2. Avec ] et , sélectionnez I'endroit ou la nouvelle mémoire de patch sera sauvegardée, et

pressez (EkED/ erFect )

Cela crée une nouvelle mémoire de patch et ouvre I'Ecran Effect.

 HEW ] [ HEW |
USER-001 USER-001
v52.EmMPtY " (552: USER—001

=NTER e =N Conmp lete!

Assignez des effets en suivant les procédures de « Remplacement d'effets » et modifiez la mémoire de

patch.

NOTE:
300 mémoires de patch peuvent étre sauvegardées. L'écran NEW ne s'affiche pas s'il n'y a plus de mémoires

de patch vides. Effacez les mémoires de patch inutiles pour permettre leur réutilisation. (= Suppression de
mémoires de patch)

A savoir:
A l'étape 2, presser pour sélectionner « CANCEL » (annuler) et presser (D! errect met fin ala

procédure de création et rouvre |'Ecran Mémoire.
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Annulation des modifications de la mémoire de patch

Apres avoir modifié une mémoire de patch, il est possible de la ramener a I'état dans lequel elle se trouvait
immédiatement apres avoir été sélectionnée ou a son état par défaut, telle qu'en sortie d'usine.

Py P — Y ==
s ~N IN e -
PEDAL
=

mﬁfﬂl@
<172

\.

2
1 e Pressez et maintenez le footswitch )

Cela ouvre I'écran REVERT (rétablir).
REVERT

SimorkKiny2021

PREVIOUS -«(HiTHIN> FACTORY

2. Avec et , sélectionnez I'état désiré.
REVERT

001
SimorkKiny2021

PREVIOUS « (TR~ FAGTORY

Réglage Explication
PREVIOUS Rétablit I'état de la mémoire de patch tel qu'immédiatement apres la
sélection.
FACTORY Rétablit I'état d'usine par défaut de la mémoire de patch.
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3. Pressez /EFFECT.
001

Smorking2021

Gonmp lete!

Cela raméne la mémoire de patch a I'état sélectionné & I'étape 2 et rouvre I'Ecran Mémoire.

A savoir :

Al'étape 2, presser pour sélectionner « CANCEL » (annuler) et presser /EFFECT met fin a

I'opération et rouvre I'Ecran Mémoire.
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Emploi de I'accordeur

Activation de l'accordeur

Activez I'accordeur pour vous servir du G2 FOUR/G2X FOUR afin d’'accorder une guitare.

3
1 e Pressez et maintenez .

Cela active I'accordeur et I'affiche a I'écran.

—-28 +28

‘m\m\m\\ntll‘| bl iy fjw+/5a

BYPASS 440 CHROMATIC —--

2. Jouez a vide la corde que vous désirez accorder et réglez sa hauteur.
+28

_s%%\mh\\m\hlll|l | ||‘|| | ||uulfm/ffff/ffff+/5 B

BYPASS 440 CHROMATIC —--

* Le nom de la note la plus proche et son désaccord s'afficheront.

* Les ind