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Gebrauchs- und Sicherheitshinweise

SICHERHEITSHINWEISE

Um Unfalle zu vermeiden, mussen Sie die im Handbuch durch
Symbole markierten Warnhinweise und VorsichtsmaBnahmen
beachten. Diese Symbole haben die folgende Bedeutung:

Dieses Symbol kennzeichnet Anmerkungen zu be-
sonders groBen Gefahrenquellen. Missachtung und
Fehlbedienung kénnen zu schweren Verletzungen bis

Warning hin zum Tod fihren.
Dieses Symbol kennzeichnet Erklarungen zu weiteren
Gefahrenquellen. Missachtung und Fehlbedienung
Cogton konnen zu gesundheitlichen Schaden und zu Scha-

den am Gerat filhren.

Um eine sichere Benutzung des Gerats sicherzustellen, be-
achten Sie bitte die folgenden Sicherheitsvorkehrungen.

Stromversorgung

Wegen der hohen Leistungsaufnahme des Gerats soll-

ten Sie es moglichst immer mit einem Netzteil betreiben.

Verwenden Sie im Batteriebetrieb wahlweise Alkaline-

oder NiMH-Batterien.

Betrieb mit einem Netzteil

¢ \erwenden Sie in jedem Fall ein Netzteil mit DC5V, 1A

und innenliegendem Pluspol (ZOOM AD-14). Die Ver-

wendung von Netzteilen auBerhalb der Spezifikation
kann zu Geréate-Fehlfunktionen, Brand und anderen

Schéaden flhren.

SchlieBen Sie das Netzteil an einer Netzbuchse an,

die in dem dafur vorgeschriebenen Spannungsbe-

reich arbeitet. Wenn Sie das R24 in anderen Landern

(oder Regionen) verwenden mochten, in denen die

Netzspannung nicht 100 VAC betragt, besorgen Sie

sich bei lhrem ZOOM-Handler ein passendes Netz-

teil.

Wenn Sie das Netzteil aus der Steckdose ziehen,

fassen Sie es immer direkt am Steckernetzteil.

Bei Gewitter oder langerer Lagerung trennen Sie das

Netzteil vom Netzanschluss.

Batteriebetrieb

e Verwenden Sie sechs 1,5 Volt Batterien vom Typ AA.

* Das R24 bietet keine Ladefunktion flr die Batterien.

* Lesen Sie die Hinweise auf den Batterien.

e Wenn Sie das Gerét fur eine langere Zeit nicht nut-
zen, entfernen Sie die Batterien.

e Wenn Batterien ausgelaufen sind, sdubern Sie das
Batteriefach sowie die Kontakte sorgfaltig von Resten
von Batterieflissigkeit.

® Betreiben Sie das Gerat nur mit geschlossener Batte-
riefachabdeckung.

Uber Erdung
Je nach Aufstellungsort spuren Sie unter Umstanden
wmme  eine kleine elektrische Entladung, wenn Sie ein Metall-
teil des R24 berlhren. Um das zu verhindern, erden
Sie das Gerat, indem Sie die Erdungsschraube auf der
Geraterlckseite mit einem Massepunkt verbinden. Um
Gefahren durch elekirischen Strom zu vermeiden, ver-
wenden Sie in keinem Fall folgende Massepunkte:
¢ Wasserrohre (Gefahr eines Stromschlags)
e Gasrohre (Gefahr einer Explosion)
¢ Massepunkte von Telefonanlagen oder Blitzableiter
(Gefahr bei Blitzschlag)

Umgebungshedingungen
Um Fehlfunktionen zu vermeiden, betreiben Sie das
&= R24 moglichst nicht unter folgenden Bedingungen:
® Extrem hohe bzw. niedrige Temperaturen
* Hohe Feuchtigkeit, Wasserdampf oder Spritzwasser
 Staub oder Sand
® Extreme Vibrationen

Warring

Handhabung

Stellen Sie niemals Flussigkeitsbehalter wie Vasen auf

das R24, da das zu einem Stromschlag fuhren kann.

Das R24 ist ein Prazisionsgerat. Uben Sie keinen tber-

maBigen Druck auf die Tasten und Regler aus. Durch

Guten starke mechanische Beanspruchung wie z.B. starke
Erschutterung, Sturz oder UberméaBige Belastung kann
das Gerat beschadigt werden.

Verkabelung der Ein- und Ausgénge
Schalten Sie immer zuerst alle Geréte aus, bevor Sie
& Kabelverbindungen herstellen. Vor dem Transport mus-
sen alle (Netz-)Kabel vom Gerat abgezogen werden.

Modifikationen
Offnen Sie niemals das Gehause und versuchen Sie
G Nicht, das Gerat zu modifizieren. Das kann zu Schaden
am Gerat fuhren. Zoom Corporation tUbernimmt keine
Haftung flir Schaden durch Anderungen am Gerét.

Lautstérke
Betreiben Sie das R24 nicht langer mit hoher Lautstar-
G ke. Andernfalls kénnen Hérschaden auftreten.

Gebrauchshinweise

Einstreuungen mit anderen elektrischen Geraten
Das R24 bietet groBtméglichen Schutz vor interner und ex-
terner elektromagnetischer Strahlung. Gerate, die fur Interfe-
renzen sehr empfindlich sind oder starke elektromagnetische
Strahlung erzeugen, sollten jedoch nicht in der N&he des R24
betrieben werden. Stellen Sie das R24 und das betroffene
Gerét weiter voneinander entfernt auf. Elektromagnetische In-
terferenzen kénnen bei allen elektronischen Geréaten (wie dem
R24) Fehlfunktionen, Datenverluste und andere Probleme aus-
I6sen. Achten Sie darauf beim Betrieb mit anderen Geraten.

Reinigung

Verwenden Sie zur Reinigung der Oberflachen ein weiches
Tuch. Bei Bedarf verwenden Sie ein feuchtes, aber gut aus-
gewrungenes Tuch. Verwenden Sie keine aggressiven Reini-
gungsmittel, Wachse oder Lésungsmittel (Farbverdtnner oder
Reinigungsbenzin), die die Oberflache beschadigen kénnen.

Fehlfunktion

Wenn das Gerat beschadigt ist oder nicht richtig funktioniert,
entfernen Sie sofort das Netzteil, schalten das Gerat aus und
ziehen alle Kabel ab. Wenden Sie sich dann mit Informationen
wie dem Modellnamen und der Seriennummer, einer Beschrei-
bung des Fehlers, Ihrem Namen, |hrer Adresse und lhrer Tele-
fonnummer an Ihren Handler bzw. den ZOOM Support.

Urheberrechte

AuBer flur den persénlichen Gebrauch sind nicht-autorisierte
Aufzeichnungen von urheberrechtlich geschutzten Quellen
(CDs, Schallplatten, Tonbéandern, Videos, Sendematerial usw.)
verboten. Die ZOOM Corporation haftet nicht fur etwaige Kon-
sequenzen von Urheberrechtsverletzungen

© S# Die SD- und SDHC-Symbole sind Warenzei-
chen. © Windows®/Windows Vista® sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen von Microsoft®. © Macintosh®
und Mac OS® sind Warenzeichen oder eingetragene Waren-
zeichen von Apple Inc. © Steinberg und Cubase sind Wa-
renzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Steinberg
Media Technologies GmbH Inc. © Intel® und Pentium® sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel®
Corporation. © AMD Athlon™ ist ein Warenzeichen bzw. ein-
getragenes Warenzeichen von Advanced Micro Devices, Inc.
© Alle weiteren Produktnamen, Warenzeichen und erwahnten
Firmennamen sind Eigentum ihres jeweiligen Besitzers.

© Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in
diesem Handbuch zur Kenntlichmachung genutzt werden,
sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besit-
zers einschrénken oder brechen.

Warning



Einleitung

Bitte lesen Sie dieses Handbuch sorgféltig durch, um das R24 bis ins Detail kennen zu lernen.
AnschlieBend bewahren Sie es zusammen mit der Garantie an einem sicheren Ort auf.

Vielen Dank, dass Sie sich fur den ZOOM R24 Recorder:Interface:Controller:Sampler, in
diesem Handbuch als ,R24" bezeichnet, entschieden haben. Das R24 bietet die folgenden

Merkmale:

® Multitrack-Recorder zum Betrieb mit SDHC-
Karten mit bis zu 32 GB

Das R24 kann bis zu 8 Spuren gleichzeitig auf-
nehmen. So kénnen Sie eine ganze Band oder
die Mikrofone eines Schlagzeugs auf verschie-
denen Spuren aufnehmen. Nach der Aufnahme
der linearen PCM-Daten (WAV, 16/24 Bit, Samp-
lingrate 44.1/48 kHz) kénnen Sie diese auf lhren
Computer Ubertragen und dort in einer DAW-
Software verwenden. Sie kobnnen auch zwei R24
mit einem USB-Kabel kaskadieren und so bis
zu 16 Spuren gleichzeitig aufnehmen.

= Hi-Speed-USB-Audio-Interface (USB 2.0)

Sie kénnen das R24 auch als Hi-Speed-USB-
Audio-Interface (USB 2.0) mit vielen Ein- und
Ausgangen verwenden. Als Audio-Interface
kann das R24 bis zu acht Ein- und zwei Aus-
gange mit maximal 24 Bit und 96 kHz verarbei-
ten. Zudem konnen seine Effekte benutzt wer-
den (nur bei 44.1 kHz). Das Geréat kann auch
Uber den USB-Bus mit Strom versorgt werden.

® Betrieb als Bedienoberflache fir DAW-Software

Das R24 bietet Funktionen, um Uber USB eine
auf dem Computer installierte DAW-Software zu
steuern. Laufwerksfunktionen wie Play, Record
und Stop stehen ebenso zur Verfligung wie die
Steuerung der DAW-Fader. Zudem kénnen Sie
den Funktionstasten F1 - F5 am R24 verschie-
dene (je nach DAW-Software unterschiedliche)
DAW-Funktionen zuweisen.

m Diverse Effekte

Das R24 verfugt Uber zwei interne Effekt-Typen.
Insert-Effekte lassen sich bestimmten Kanal-
Pfaden zuweisen, Send-Return-Effekte kénnen
durch den Send-Return des Mixers eingebun-
den werden. Sie kénnen diese Effekte auf ganz
unterschiedliche Weise nutzen: zum Beispiel
bei der Aufnahme, zur Bearbeitung bereits auf-
genommener Spuren und fur Mastering-Anwen-
dungen wie den Mix-Down oder das Bouncen.

m Umfangreiche interne Mixer-Funktionen

Das R24 ist mit einem Digitalmixer ausgestattet,
mit dem Sie die Wiedergabe der Audio-Tracks
mischen koénnen. Sie kénnen in jeder Spur die
Lautstarke, das Pan, den EQ sowie die Effekte
anpassen und sie in ein Stereosignal mischen.

m Anschluss unterschiedlicher Eingangsquellen
wie Gitarren, Mikrofonen und Line-Geraten

Das R24 verfugt Uber acht Eingangsbuchsen
zum Anschluss von XLR- und Klinkensteckern,
wobei eine hochohmige Signale verarbeitet und
sechs Phantomspeisung ausgeben kdénnen (24
oder 48 V). Am R24 kénnen Sie alle méglichen
Eingangsquellen wie hochohmige Gitarren und
Béasse, dynamische und Kondensatormikro-
fone sowie Line-Instrumente wie Synthesizer
anschlieBen. Zudem integriert es zwei interne
Referenz-Mikrofone, die sich zur Aufnahme von
Akustikgitarren oder Stimmen eignen.

m Datenaustausch mit Computern und USB-
Speichermedien

Das R24 verfugt Uber eine USB-2.0-Buchse
zum Datenaustausch in hoher Geschwindigkeit.
Sie kénnen WAV-Audiodaten, die Sie im R24
aufgenommen haben, einfach per Drag-and-
Drop auf den Computer Ubertragen. Zudem
kénnen Sie Dateien auch ohne Computer mit
einem USB-Speichermedium austauschen.

m Der interne 24-stimmige Sampler kann tber 8
Pads sowie drei Bank-Tasten getriggert werden

Mit dem Sampler kénnen Tracks (Pads) Sounds
zugewiesen sowie Loops erzeugt werden. Die
Pads kénnen in Echtzeit gespielt oder mit der
Loop-Funktion zur Erstellung von Sequenzen
und ganzen Songs verwendet werden. Mit den
Drum-Loops kann jeder ganz einfach
professio-nelle Begleitungen und Guide-Spuren
erstellen. Da Recorder und Sampler des
R24 parallel arbeiten, kénnen Sie Loops
abspielen und dabei auf anderen Tracks
Audio aufnehmen.

® Rhythmus- und Metronom-Funktion stehen als
Guide-Spur oder Begleitung zur Verfligung.

Das Gerat wird mit 400 Rhythmus-Patterns fur
den eingebauten Drumcomputer geliefert, und
per Echtzeit- bzw. Step-Eingabe kénnen eigene
Patterns erzeugt werden. Fur Live-Situationen
kann das Metronom-Signal als Click fur Schlag-
zeuger nur Uber die Kopfhorer ausgegeben
werden, wéhrend das Signal der Audio-Aus-
gange an einen Mixer ausgegeben wird.

Anmerkung: Die Spezifikationen kénnen aus Griinden der Pro-
duktverbesserung ohne vorherige Ankindigung geandert werden.
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R24 - Arbeitsablauf

{ Multitrack-Recorder

Vorbereitung zur Aufnahme

Passen Sie die internen Mikrofone,
Instrumente, andere Eingangsquellen,
Signale und Tracks an. Verwenden
Sie den Tuner und das Metronom, um
sich auf ein neues Projekt oder eine
Live-Performance vorzubereiten.

Projektanlage S.17

Bereiten Sie ein Projekt zum Spei-

chern von Aufnahmen vor.

* NEW PROJECT
Instrumenten-Anschluss
und Einstellungen S.18,19

Dieser Recorder kann unterschiedliche
Quellen verarbeiten.

* Eingebaute Mikrofone S.19

¢ Hi-Z S.18
* PHANTOM-Spannung S. 18
 Stereo-Link S. 20

Performance-Tools

* TUNER S.35
* METRONOME S. 36

Track-Zuweisung S. 49

Weisen Sie Tracks Audiodateien und

24 Audiospuren

Aufnahme

Effekte S. 77

Insert-Effekte S.79

1. Nach den Eingangsbuchsen
Track-Aufnahme S. 23

Nehmen Sie die Eingangssignale der

Quellen auf den Tracks auf.

Machen Sie die Aufnahme riickgangig,

wenn das Ergebnis nicht zufriedenstel-

lend ist.

* UNDO/REDO S. 16

Wiedergabe S. 31

Geben Sie bis zu 24 Tracks (mono
und stereo) wieder.

* A-B REPEAT S.32
* MARK-Einstellungen S.33

Loop-Einstellungen S. 50

Schalten Sie die zugewiesenen Audi-

USB- Rhythmus-Patterns zu. odateien und Rhythmus-Pattern auf
Anschluss Loop.
Erzeugen Sie Rhythmus- P
Pattern S. 68
Erzeugen Sie Rhythmus-Patterns oder
nutzen Sie die Presets des Gerats.
Link-Betrieb von zwei Geraten
SYNC REC S.37
Audio-Interface

Bedienoberflache




Gleichzeitige Aufnahme von
8 Mono- oder Stereo-Tracks

Verwenden Sie Effekte, um Eingangs-
signale, die Recorder-Wiedergabe und
die Ausgabe von Klangerzeugern zu
bearbeiten.

* PATCH EDIT, etc. S. 83~

Track-Mixer
330 Effekt-Typen

Mixing & Mixdown

Editierung & Ausgabe

Mixer S. 39

Projekt S. 89

Stellen Sie die aufgenommenen
Tracks im Track-Mixer an.

Effekte zur Bearbeitung der jeweiligen Track-Signalpfade

2. Gewahlte Tracks im Mixer

Overdubbing S. 27

Nehmen Sie neue Tracks auf, wah-
rend aufgenommene Tracks wieder-
gegeben werden.

Neuaufnahme

Nehmen Sie Abschnitte in einer bereits
aufgenommen Datei neu auf.

* PUNCH IN/OUT S. 29

Erzeugen einer Sequenz
S. 53
Verwenden Sie Loops, um Perfor-

mance-Daten fir einen ganzen Song
zu erstellen.

3. Vor dem MASTER-Fader
Send/Return-Effekt

Der interne Mixer integriert zwei
Send/Return-Effekte — ein Chorus/
Delay sowie ein Reverb. Passen Sie
die Effekt-Sendpegel fir jeden Track
individuell an.

Passen Sie die Parameter fir jeden
Track an.

* EQ ¢ Volume ¢ Pan S. 40

Kombinieren Sie mehrere Tracks zu
einer Stereospur.

* Bounce S.43
¢ Aufnahme eines
MASTER-Tracks S. 46

Aufgenommene Klangdateien und Ein-
stellungen lassen sich Song-bezogen
als Projekt verwalten und speichern
und anschlieBend nachbearbeiten.

* PROJECT/FILE s.91
« INFORMATION S.92
« DIVIDE S. 96
* COPY S.93
« DELETE S.95
« RENAME S. 94
* PROTECT S.89
SD-Karte S. 101
PROJ001
PROJ002
PROJ003
AUDIO
[] pATEI
[] DATEI
[] DATEI
Kartenleser S. 106
USB-Medien S. 107

Speisen Sie Signale in eine DAW-Software und auf anderes Audio-Equipment.

S. 110~

Bedienen Sie Ihre DAW-Software Uber das R24.

Bedienungsanleitung Audio-Interface

S. 110~

Bedienungsanleitung Audio-Interface

jnejgesyaqly - yed I



Kurzanleitung fiir die Aufnahme Erste Aufnahme mit dem R24

Hier erklaren wir die Stereoaufnahme von Quellen vor dem Gerat mit den internen Mikrofo-
nen sowie die Mono-Aufnahme einer E-Gitarre Uber den hochohmigen Eingang.

swiyeuny aip J1ny Bunyejuezinyj I

Setzen Sie eine SD-Karte ein
und schalten Sie das Geréat
ein.

Projekt.

@ Erzeugen Sie ein neues
[EE

0:00:00:000

801-81-86] [INAG
120.8 (44| 1Bar
N T BT T
PROJECT
D Driicken Sie ﬂ”n?s"c”ﬁ;?ié

<o
Wahlen Sie HEH.
(-
PROJECT Verwenden Sie
die Auf-/Ab-
SELECT I»H LEER

Bestatigen Sie den Projekt-Namen etc.

SETTING  [Continue
RATE

44, 1kHz
EXECUTE >
I — — — Menipunkt
umschalten
Wahlen Sie EXECLTE. o>
B [ =
Ont1nue .
RATE _Jad.1kHz T

. Tasten
Driicken v
[ 1 | [ |

Kehren Sie zum Hauptscreen zuriick.

o
PRJBB3

0:00:00:000

901-01-06] Wm0

128.8 |4-4] 1Bar
| EOUNCE| SUWAF | TRRSED |

[ siehe: Projekte m J

Schalten Sie die Eingangs-
quellen ein.

Einsatz der internen Mikrofone
(Stereo-Aufnahme)

-I 1= Stellen Sie den MIC-
orr©ON Schalter fiir INPUT 7 & 8
auf ON.
MIC

2 Drtcken Sie die Statustasten von INPUTS
7 & 8, bis ihre Anzeigen rot leuchten.

PLAY/MUTE/REC Wiederholt driicken
Leuchtet rot: Aufnahme ist méglich

oder

Aufnahme einer E-Gitarre
(hochohmiger Mono-Eingang)

SchlieBen Sie die Gitarre an INPUT 1 an.

2 Hi-Z Stellen Sie den Schalter
orr@on Hi-Z fur INPUT 1 auf ON.
=

3 Drtcken Sie die Statustaste von INPUT 1,
bis die Anzeige rot leuchtet.

Wiederholt driicken
PLAY/MUTE/REC

Leuchtet rot: Aufnahme ist moglich

] ANMERKUNG

e Hi-Z steht nur fur INPUT 1 zur Verfigung, wéahrend
das interne Stereomikrofon den Spuren 7 & 8
zugeordnet ist.

e Die Spuren 7 & 8 sind INPUT 7 & 8 zugeordnet
und werden als zwei Mono-Spuren behandelt.
Um eine Stereoaufnahme mit den internen Mikro-
fonen zu erstellen, erzeugen Sie Uber Stereo-Link
einen Stereo-Track.

‘ Siehe: Stereo-Link

Anschluss von Instrumenten S. 18,19




Passen Sie die Eingangs-
empfindlichkeit, den Abhor-
pegel und die Ausgabe an

‘I Passen Sie die Eingangsempfindlichkeit
(GAIN) an -
Passen Sie das GAIN fir =p O 7 %
jeden INPUT so an, dass
die zugehdrige PEAK-
Anzeige gelegentlich LINE faic
aufleuchtet.

2 Passen Sie den Aufnahmepegel an

Die rote (0 dB) Anzeige der

Pegelanzeige sollte nicht ° —D—
leuchten, wenn Sie einem - _I_
INPUT einen Insert-Effekt

zuweisen. Bei Bedarf sollten 12— —

Sie beispielsweise den Patch-
Pegel anpassen.

3 Passen Sie den Abhérpegel an.

Passen Sie den Abhor-
pegel eines Instruments
mit dem Fader des
Tracks an, auf dem es
aufgenommen wird (IN-
PUT 1 wird bspw. Track 1,
9 oder 17 zugeordnet).

]| ANMERKUNG

e Wenn ein Eingangssignal bei der Aufnahme
Ubersteuert, lesen Sie SCHRITT 4 und passen
die Eingangsempfindlichkeit und den Aufnah-
mepegel an.

Nach der Aufnahme wird ,Please wait” einge-
blendet. Wenn dieser Dialog angezeigt wird,
durfen Sie das Gerat in keinem Fall ausschalten
oder die SD-Karte auswerfen. Andernfalls kann
es zu Datenverlusten und anderen Problemen
kommen.

siehe: Aufnahmemethoden im Detail

Einsatz der Insert-Effekte

Aufnahme—Fertig—Wieder-
gabe

Aufnahme

1

Wi

4

Halten Sie E] und driicken Sie E]
um zum Anfang zu springen.

[EEIED
0:00:00:000

081-01-806] QN0
120.8 [4-4| 1Bar

| [EOUNCE | SWRR | ThRSED

Driicken Sie und dann , um

die Aufnahme zu starten.
Spielen Sie etwas ein.

| N5 [REV[CHO]
PR 1888

0:00:12:685 Das Laufwerk startet
B87=02=17) HAri@B

128.8 [4-4] 1Bar
| [EOUHCE ] SUAF | TERSED |

S0P

Driicken Sie E um die Aufnahme zu
stoppen.

Wiedergabe

1

2

3

4

Beenden Sie die Aufnahmebereitschaft
mit der Statustaste (leuchtet griin).

Wiederholt driicken
PLAY/MUTE/REC
Leuchtet grin: Wiedergabe ist méglich

Der Track wechselt von Aufnahmebereit-
schaft (rot) auf \Wiedergabe-Standby (griin).

Halten Sie E und driicken Sie E
um zum Anfang zu springen.
TEEIED
PR 1888
0:00:00:000

001-01-08] [IHAG
120.8 [4-4] 1Bar
| UHbD ] EQUHCE | SRR | Thkse |

Driicken Sie E um die Wieder-
gabe zu starten.

[EEED
PR1AAA
0:00:12:685
807-82-17| @0

128.8 [|4-4] 1Bar
L UHLD TEOUHEE | SURP | TRRSED

Driicken Sie E um die Wieder-
gabe zu stoppen.

awyeuny aip J1nj Bunyejuezinyj I
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Oberflache und Funktionen

’ ‘ Rickseite

DCSVIA  POWER outpur

PHONES

om0,

Pegelanzeigen
(1/9/17~8/16/24, MASTER)

i ® o oN

w1 weur2 weur3 weur4 weurs weur weur7 weurs FHONES ouT rOWER  oC
) =C0oM —
) 2 R s | s | e | 71 ] s Recorder:nterface:Controlier:Samplor
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bl
EEE | SNARE | |(l0$!DNAT| | OPEN HAT I I CRASH I I RIDE | | Tom1 | | Tom2 | REPEAT/STOP EE
weur7 9 /17 10/18 11/19 12 /7 20 13721 14 /722 15723 16 /24 INPUTE i
—
Internes
Mikrofon
Anzeige
e oa
S0 | e s
) 0:00:00:000 v saw
TEMPO-Anzeige FA1-01-90] WE08 +ciows oo
oo 178.8_[474] 1Bar M-
I T3 AT TR -

Rechtes Seitenteil

——oma

=9

SD-Karten-Einschub

Port USB HOST

Port USB DEVICE

TEMPO-Taste Soft-Tasten

Unterseite (nicht dargestellt)
Batteriefach



Hi-Z-Schalter 1 2

oam

PEAK-Anzeige

Statustasten
(1/9/17~8/16/24, MASTER)
Track-Anzeige
Master-Anzeige
o] |eo[]
PLAY/ MUTE/REC MASTER/MIX DOWN/PLAY
2= 2=

o B I L N N o [
@ .@ .@ .@ .@ \@ .@ .@ ..@K

PHANTOM Mmic METRONOME
-Schalter -Schalter -Schalter
3 | a | 5 | e | 7 | 8

[d
I B B om B o Yot i

GAIN-Regler (1~8) BALANCE-Regler

PROJECT-Taste

EFFECT-Taste TOOL-Taste

USB-Taste
RHYTHM EFFECT use ToOL PROJECT

RHYTHM-Taste O O O O O

18T 9~16Tr 17-247 TRACK PAN/EQ
Taste 1-8Tr e[ eJ e[ O O
C—mm =]
Taste 9-16Tr TRACK-Taste
PAN/EQ-Taste

Taste 17-24Tr

AUTO PUNCH IN/OUT-Taste |44 Marker-Taste PP| Marker-Taste
A-B REPEAT-Taste MARK/CLEAR-Taste
[wrorwanio] [ asreer | [ e ) [ ee ] [ markscnr |
Fader (i (7] [z} B
(1/9/17~8/16/24, REW FF STOP PLAY REC
1 MASTER MASTER)
weur7 9 417 e ——
REW-Taste FF-Taste STOP-Taste PLAY-Taste  REC-Taste
Pad

REPEAT/STOP-Taste

Ruickseite

Cursor-Tasten

POWER-Schalter

ENTER-Taste

EXIT-Taste

DIAL

OUTPUT-Buchsen PHONES-Buchse

(bcsvia

POWER OuTPUT PHONES

S

@) s (&) 7
@ @

Buchse DC5V1A

—

OUTPUT-Regler PHONES-Regler INPUT-Buchsen

usuoIpUN4 pun ayoe|Iaqo I
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Anschlusse

Lesen den folgenden Abschnitt, um andere Geréate wie Instrumente, Mikrofone, Audio-
Equipment und Computer anzuschlieBen.

Ausgange

Stellen Sie den METRONOME-Schalter
so ein, dass es entweder nur Uber die
Buchse PHONES oder auch Utber die
Buchsen OUTPUT wiedergegeben wird.

@ Stereoanlage, Lautsprecher mit
integrierten Verstarkern etc.

Schalten Sie das System aus
(oder drehen Sie die Lautstarke
herunter), bevor Sie die Lautspre-
cher anschlieBen, um Schaden zu
vermeiden.

it

Eingange

SchlieBen Sie Kabel mit XLR- oder Monoklinkensteckern (symmetrisch oder unsym-

metrisch) an den INPUT-Buchsen an.

@ Mikrofone

Um ein Mikrofon mit Phantomspeisung
zu betreiben, schlieBen Sie es zuerst
an INPUT 5 oder 6 an und schalten
anschlieBend den Schalter PHANTOM
auf ON. Die Phantomspeisung kann
auch an den INPUTS 3,4,7 und 8 ange-
legt werden (siehe S. 104).

@ Gerate mit Stereoausgangen
Beim Anschluss eines stereophonen
Synthesizers oder CD-Spielers sollten
Sie darauf achten, den linken Ausgang
mit einer ungeradzahligen und den
rechten Ausgang mit einer gerad-
zahligen INPUT-Buchse am R24 zu
verbinden.

@ Gitarre/Bass

Fur den Direktanschluss einer passiven
E-Gitarre oder eines E-Basses
verwenden Sie INPUT 1, der fur hoch-
ohmige Instrumente ausgelegt ist, und
schalten den Schalter Hi-Z auf ON.

@ Interne Mikrofone

Verwenden Sie die Mikrofone, um eine
Band oder ein Schlagzeug aufzunehmen.
Stellen Sie den Schalter MIC auf ON: Das
Signal liegt an den INPUTS 7 und 8 an.

© Netzteil
Sie mussen das Netzteil
ZOOM AD-14 AC ver-
wenden, das fur dieses
Gerat entwickelt wurde.

USB-Stick

Rechtes
Seitenteil

@ Anschluss eines
weiteren R24 Uber USB

Wenn Sie zwei R24 kaska-

dieren, kénnen Sie gleichzeitig

16 Spuren aufnehmen. \

® Anschluss eines Computers
Uber USB

Durch Anschluss eines Computers
konnen Sie Audiodateien und Projekte
direkt mit dem R24 austauschen.
Zudem koénnen Sie das R24 auch als
Audio-Interface und Bedienoberflache
fur Ihre DAW-Software verwenden.



Installation der SD-Karte

Das R24 speichert die Aufnahmedaten und Einstellungen auf SD-Karten.
Zum Schutz Ihrer Daten sollten Sie das Gerat ausschalten, um eine Karte einzusetzen oder

auszuwerfen.
Eine SD-Karte wird fur die Aufnahme bendtigt.

]| ANMERKUNG

Gerat auf OFF schalten (normaler Betrieb)

‘I Schalten Sie POWER auf OFF und
entfernen Sie die Abdeckung des
SD-Karten-Slots.

VIA  POWER

bO  ONy [OFf ;

=

Setzen Sie eine nicht-schreibge-
schiitzte SD-Karte vollstéandig
im Slot ein. Zum Auswerfen drii-
cken Sie die Karte nach innen.

/%

—_—

— 1) @@

Deaktivieren Sie den
Schreibschutz

i

So verhindern Sie ein versehentliches
Auswerfen der SD-Karte

Entfernen Sie die Schraube ne-
ben dem Slot und schrauben Sie
sie dann in das Gewinde der SD-
Kartenabdeckung.

¢ Wenn Sie die SD-Karte bei eingeschaltetem Gerat
tauschen mochten, folgen Sie den Anweisungen
auf S. 101.

e Zum Einsetzen oder Tauschen der SD-Karte

sollten Sie das Geréat immer ausschalten. Bei

eingeschaltetem Geréat konnen Aufnahmedaten

verloren gehen.

Wenn sich die Karte nicht im Slot einsetzen lasst,

mussen Sie sie eventuell umdrehen bzw. anders-

herum einsetzen. Versuchen Sie es noch einmal

in der korrekten Ausrichtung. Wenn Sie zu viel

Kraft aufwenden, kénnen Sie sie zerbrechen.

Um eine SD-Karte zu verwenden, die vorher in

einem Computer oder einer Kamera benutzt

wurde, missen Sie diese zuerst im R24

formatieren.

e Wenn keine SD-Karte eingesetzt ist, hat die Taste
REC im Recorder-Modus keine Funktion.

I Bei einer dieser Meldungen

e No Card": Es wurde keine SD-Karte erkannt.
Vergewissern Sie sich, dass eine SD-Karte korrekt
eingesetzt wurde.

e Card Protected”: Der Schreibschutz der SD-Karte
ist aktiv, um ein Uberschreiben zu verhindern.
Entsperren Sie die Karte Uber den seitlichen
Lock-Schalter.

| HINWEIS

e Dieses Gerat ist mit SD-Karten mit Kapazitaten
von 16 MB bis 2 GB sowie mit SDHC-Karten von
4 bis 32 GB kompatibel.

e Aktuelle Informationen zu kompatiblen SD-Karten
finden Sie auf der ZOOM-Webseite.
http://www.zoom.co.jp

Siehe: SD CARD>EXCHANGE S. 101

SD CARD>FORMAT S. 102

aue)-gs Jap uonejjeisy| I
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Ein-/Ausschalten des Gerats

Verwenden Sie das mitgelieferte und speziell fur dieses Gerat entwickelte Netzteil oder
sechs Typ-AA-Batterien (separat erhéltlich), um das Ger&t mit Strom zu versorgen.

Netzbetrieb (Uber mitgeliefertes Netzteil)

‘I Stellen Sie POWER auf OFF und

schlieBen Sie dann das mitgelie-

ferte Netzteil auf der Geréaterlick-
seite an.

=

Sie mUssen das mitgelieferte Netzteil

vt ZOOM AD-14 AC verwenden, das spezi-
ell fur dieses Gerat entwickelt wurde. Der
Einsatz eines anderen Netzteils kann zu
Schaden am Gerat fuhren.

] HINWEIS

Batteriebetrieb

‘I Stellen Sie POWER auf OFF und
offnen Sie das Batteriefach auf

der Gerateunterseite.

Setzen Sie die Batterien ein und

schlieBen Sie die Abdeckung.

Status der

Batterie-Anzeige im Display o
Kapazitat

=

Keine Anzeige

0:000 _ 0:000

Anzeige aktiv

! 1 LEER
Netzteil- Batterie- "7
Betrieb betrieb Batterien mussen
gewechselt
werden.
Das Gerat wird
ausgeschaltet.

] ANMERKUNG

Stromversorgung tber USB
Wenn der POWER-Schalter auf OFF eingestellt ist
und Sie das Gerat Uber ein USB-Kabel mit einem
Computer verbinden, wird das Geréat automa-
tisch eingeschaltet und tber USB mit Spannung
versorgt. In diesem Zustand ist die Funktionalitat
anders als wenn der POWER-Schalter auf ON ein-
gestellt ist. Das Gerat kann nur als SD-Kartenleser
oder als Audio-Interface betrieben werden.
e Im Betrieb als Audio-Interface sollten Sie das
Netzteil verwenden, wenn Sie Phantomspeisung
bendtigen.

siehe: Einstellen des Batterietyps BRI [0k] ‘

Schalten Sie das Gerét i jedem Fall aus, wenn
Sie das Batteriefach 6ffnen oder das Netzteil
anstecken bzw. abziehen. Andernfalls kénnen
die Aufnahmedaten verloren gehen.

Das Gerat kann mit Alkaline- oder NiMH-Batterien
betrieben werden. Die durchschnittliche Laufzeit
bei Alkaline-Batterien betragt ca. 4,5 Stunden.
Wechseln Sie die Batterien, wenn ,Low Battery!”
angezeigt wird. Stellen Sie den POWER-Schalter
sofort auf OFF und installieren Sie neue Batterien
oder schlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil an.
Stellen Sie den Batterietyp ein, um die Genauig-
keit der Batterieanzeige zu optimieren.



Ein- und Ausschalten/Einstellung Datum & Zeit

Folgen Sie den VorsichtsmaBnahmen beim Ein- und Ausschalten des Gerats.
Folgen Sie den Anweisungen, um das Datum und die Zeit fur die Daten einzustellen.

Ein- und Ausschalten

Einstellen von Datums und Zeit
TOOL>SYSTEM>DATE/TIME

1. Alle Geréate mussen ausgeschaltet sein.

2. Setzen Sie eine SD-Karte im R24 ein. Sorgen
Sie daftr, dass die Instrumente und das
Abhérsystem (oder der Kopfhorer) korrekt
angeschlossen sind.

Stellen Sie Power auf ON, um das Gerét einzu-

schalten
‘I POWER VER= 1,08
ON'l |-0FF
«[ 200M
Auf ON
schieben v
CREIED
0:00:00:000
m
120.8 (44| 1Bar
| [EOUNCE | SRR | TRRSEC |

Schalten Sie nun zuerst die angeschlos-
2 senen Instrumente und anschlieBend
Ihr Abhdrsystem ein.
Stellen Sie Power auf OFF, um das Gerat aus-
zuschalten

‘I POWER
ON-l |-0FF

[T
Auf OFF
schieben

]| ANMERKUNG

e Vor dem Einschalten drehen Sie die Regler
PHONES und OUTPUT sowie die Lautstarke Ihrer
Abhore sowie anderer angeschlossener Gerate
herunter.

e Wenn das Gerat fur mehr als 1 Minute nicht mit
Strom versorgt wird, wird die Einstellung DATE/
TIME auf den Vorgabewert zurlickgesetzt.

Mentpunkt
umschalten

S0 CARD

v
---; Driicken Sie

3 Wahlen Sie HTE T IHME.

Mentpunkt
SYSTEM umschalten
-
VERSTON PH v
SYHC REC IMazter Driicken Sie

1 I | |
4 Wabhlen Sie die Einstellungen fiir Datum

und Zeit und stellen Sie diese in der

folgenden Reihenfolge ein.

YEAR > MONTH > DAY > 00:00:00

DATE/TIME

. VERR 1HHHTH bRY
2018 1 1 (FRD

88 : 53 : 24
! 1 1 |

andern

Bewegen Sie
den Cursor

5 Wahlen Sie [k
VERE  HORTH DAY
2010 1 1 (FRD)
88 : 53 : 24 (3

Dricken Sie

| Wenn diese Meldung erscheint

Rezet, DATE/TIME

e DATE/TIME wurde auf die Voreinstellung zurtick-
gesetzt. Stellen Sie DATE/TIME neu ein.

JNIL/ALVA<NTLSAS<TOOL / 440/NO HIMOd I

14
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Uberblick iiber die Schalt- und Tastenfunktionen

Hier beschreiben wir die Funktionen der Tasten und Schalter am R24 und ihre Funktion.
Auf dem Display werden Symbole fur verschiedene SchlUsselfunktionen angezeigt.

Laufwerktasten

REC

E REC-Taste

Im Stop-Modus | Aktiviert die Aufnahmebereitschaft

Arbeitet nur, wenn Tracks
aufnahmebereit geschaltet sind.

Aufnahmebereit | Deaktiviert die Aufnahmebereitschaft
Wahrend der Startet die Aufnahme (manuelles
Wiedergabe Punch- In/Punch-Out)

PLAY
PLAY-Taste

[ Im Stop-Modus | Startet die Wiedergabe |
| Aufnahmebereit |Starlet die Aufnahme |

Aufnahme Beendet die Aufnahme

Wiedergabe Beendet die Wiedergabe
Aufnahmebereit | Halt das Gerat an

REW

EI REW-Taste
Stop/Wiedergabe | Spult zurtick
stor oo Halten Sie STOP und drlcken Sie
[E [Z] REW, um an den Anfang zu springen.

FF

EI FF-Taste

[ Stop/Wiedergabe | Spuit vor

ENTER-Taste Dient zur Bestatigung.
Zurtickgehen. Halten, um zum
EXIT-Taste obersten Screen zu wechseln.
DIAL Eingabe und Navigation zwi-
schen den Menus und Ziffern.
I — I I — I I T I siehe: Marker-bezogene
Tasten S.33
Al Punch-I t A-B
lAUTO PUNCH |/ol l A-B REPEAT I uto Punch-In/Out und
Repeat einstellen/abbrechen

" A
Cursor-Anzeige und Dar < »=

stellung im Handbuch v

Anzeige im Handbuch Bedienelement

Darstellung im Handbuch

Steuersektion
RHYTHM
- Wiedergabe, Anlage und Aus-
D RHYTHM-Taste wahl von Rhythmus-Patterns
EFFECT
Dient zum Einstellen der Insert-
D EECLEEE und Send-Return-Effekte
UsB . .
Fur Betrieb als Audio-Interface,
D USB-Taste Kartenleser und USB-Speicher
TOOL .
Fur Metronom-, Tuner-, System-
D T00L-Taste und SD-Karten-Einstellungen
PROJECT
Dient zur Anlage, Auswahl und
D PROJECT-Taste Arbeit mit Projekten
1-8Tr
o) D Taste 1-8Tr
Schalten zwischen den Track-
9-~16Tr

Taste 9-16Tr
o [J

17-24T

Taste 17-24Tr
o [J

Gruppen 1~8, 9~16 und 17~24
um (die Anzeige fur die aktive
Track-Bank leuchtet)

TRACK

U

TRACK-Taste

Track-Zuweisung, Eingabe von
Einstellungen

PAN/EQ

U

PAN/EQ-Taste

Zugriff auf die Track-Mixer-
Einstellungen

Fader-Sektion

e O

Schalten den Track-Status zwi-
schen PLAY (griin), MUTE (leuchtet
nicht) und REC (rot) um. Bei bereits
zugewiesenen Wiedergabespuren
leuchten sie orange.

1/9/17~8/16/24
TRACK-Status-
PLAY/MUTE/REC o
[ Statustaste
MASTER
MASTER/MIX DOWN/PLAY

Schaltet den MASTER-Track-Status
zwischen PLAY (griin), MASTER
(leuchtet nicht - keine Wiedergabe/
Aufnahme) und MIX DOWN (rot)
um.

Schalter und Regler

POWER-Schalter

Schaltet das Gerét ein und aus

Schaltet den Hi-Z-Anschluss an/ab

Hi-Z-Schalter (nur INPUT 1)

Schaltet die internen Mikrofone an/
MIC-Schalter ab (Signale fur INPUTS 7 & 8)
METRONOME-Schalter Aktiviert Metronom-Ausgabe
PHANTOM-Schalter Schaltet Phantomspeisung an/ab
GAIN-Regler Steuert Eingangsempfindlichkeit
PEAK-Anzeige Zeigt maximalen Eingangspegel

In der Beschreibung werden
nur die méglichen Eingabe-
richtungen angezeigt

_Navigation

< > im Menu

Anmerkung: Die Cursor dienen haufig zur Navigation (auf, ab,
links, rechts) und Auswahl von Eintrégen. Ein Beispiel fur die
Darstellung im Handbuch sehen Sie oben

BALANCE-Regler

Wenn der Schalter METRONOME bei
der Aufnahme auf PHONES ONLY
geschaltet ist, steuert dieser Regler
das Verhéltnis zwischen dem
Stereo-Mix und dem Metronom

Pegelanzeigen

Aufnahme-/Wiedergabepegel

TEMPO-Anzeige

Blinkt synchron zum Metronom




Display-Informationen

Das Display zeigt Informationen zu Projekten und anderen Eintragen, zum Anschluss- und
Betriebsstatus als Recorder oder Audio-Interface fur den Computer sowie zu den verfligba-

ren Funktionen und Menus.

Display und Anzeigen

Oberster Screen: Zeigt das aktive Projekt
Symbol-Darstellungsbereich

[EEED$ 1] [ )
D

Projektname
Stunden: Minuten: Sekun-
den: Milisekunden

0:00:00:00055——~8 REPEAT-Symbol

Takt-
3 ————————DBar-Beat-Tick
881-A1-AAl [IMAA Marker, Marker-Nummer
Tempo——12@,8 [4/4| 1Bar—Globale Quantisierung
(GRON]  [EOUHCE] SUWRF | TRRSED |

Softtaste

Meni-Screen: Zeigt ein Bedienungsmeni
Menu-Name oder Track-Nummer

Offnen Sie das
nachste Menti mit

E0IT L.
[THeERT | REVERE [CHIRUS] | der Taste ENTER

Das DIAL dient zur Auswahl/
Eingabe von Werten

Wahlen Sie Eintrdge mit den Auf-
und Ab-Cursor-Tasten

- UNDO/REDO

B N0 K FEDD |
E UNDO-Anzeige REDO-Anzeige
| UNDO: Kehrt zum Status vor der letzen Aktion nach der
E (PUNCH IN/OUT-) Aufnahme, dem BOUNCE oder MIX

DOWN (auf dem MASTER TRACK) zuriick
REDO: Kehrt die UNDO-Aktion um

Symbol-Darstellung und Einstellungstasten

rSymbol Insert-Effekt — S. 80
Leuchtet: Aktiv. Nehmen Sie die Auswahl mit dieser Taste vor.

EFFECT-Taste

Offnen Sie das EFFECT-Ment mit dieser Taste.

Send-Return-Effekt — S. 80

Reverb/Chorus-Symbol
Leuchtet: Aktiv. Nehmen Sie die Auswahl mit dieser Taste vor.

PROTECT-Symbol - S. 89

schutz). Wird im Ment umgeschaltet.

L THEEDS i —Batterie-Symbol — S. 13

-E Dieses Symbol weist auf den
0:00:"0:0005h Betrieb mit Batterien hin und

| | zeigt die Restkapazitat tber

die Anzahl der Balken. Im USB-

Betrieb wird [H] angezeigt. Im

Netzteil-Betrieb wird kein Symbol

angezeigt.

Symbol A-B Repeat —
S.32

A-B REPEAT-Taste
Symbol: Einstellung méglich
Einstellung mit dieser Taste

AUTO PUNCHI IN/OUT-
Symbol - S. 29

AUTO PUNCH 1/0.

AUTO PUNCH IN/OUT-Taste
Symbol: Einstellung mdglich
Einstellung mit dieser Taste

Die Eintrage in den Kastchen wie F1~F5 neben der Reihe mit der Taste
AUTO PUNCH 1/0, < BANK >, DIRECT und DAW sind Funktionen fiir den
Betrieb als Bedienoberflache im Audio-Interface-Modus.

Softtasten

| JEOUHCE| SWAR | TERGED

Die Funktionen der Softtasten werden am unteren Display-Rand
angezeigt. Driicken Sie eine Taste, um die zugehérige Funktion auszu-
fuhren.

Wenn die Anzeigen dargestellt werden

Nach der Aufnahme und anderen Bedienschritten wird L0
angezeigt. Nach dem Drucken der Softtaste LIMD( wird RED
angezeigt. Driicken Sie die Softtaste, um die Funktion auszu-
fuhren.

ANMERKUNG

e Undo ist nur bei Tracks mit aufgenommenem
Audiomaterial verfugbar

e Es kann immer nur die letzte, jedoch keine
frihere Aktion riickgangig gemacht werden.

Zeigt, dass das Projekt geschutzt ist (Schreib-

uauoneuuouj-Aejdsiq I
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[ Vorbereitung zur Aufnahme |

Aufnahmeverlauf im R24/Erzeugen eines neuen Projekts

Uber die Multitrack-Aufnahme kénnen Sie mit dem R 24 eine komplette Musikproduktion
anlegen. Erzeugen Sie fUr jeden lhrer Songs ein neues Projekt.

Vorbereitung zur Aufnahme

[ Anschluss von Instrumenten ]

[ Projekt- und Track-Einstellungen ]

Erzeugen Sie ein neues Projekt

Waéhlen Sie die INPUTS und die Tracks fir
die Aufnahme

Richten Sie die Stereo-Links ein

Schalten Sie den Track-Status um
(Aufnahme, Wiedergabe, Mute)

Stellen Sie die Eingangsempfindlichkeit Gber
die GAIN-Regler ein

Vorbereiten des Einspielens

Stellen Sie das Metronom sowie den
Vorzahler ein

Wahlen und verwenden Sie den Tuner

Aufnahme des ersten Tracks

Aufnahmebereitschaft—Aufnahme—Stop

Aufnahme weiterer Tracks

Overdubbing

Geben Sie bereits aufgenommene Tracks
wieder

Overdubbing

Aufnahmebereitschaft—Aufnahme—Stop

Erzeugen Sie ein neues Projekt
PROJECT>NEW

‘I PROJECT

D Driicken Sie

2 Wéhlen Sie HEN.
Menupunkt
PROJECT umschalten
A

SELECT

3 Bestatigen Sie den Projektnamen (HFAFME).
Meniipunkt

umschalten

SETTING  |Continue

RATE 44, 1kHz v
EVECUTE 3

1 | | |

Wahlen Sie, ob Sie die bisherigen Ein-
4 stellungen verwenden (COHT IHLUE).

mecharen
A
RATE . !
ERECUTE » [ \
\ Y
Einstellung andern
5 Stellen Sie die Sampling-EATE ein.
Menupunkt
NEW PROJECT umschalten
HAME PRIGEL A
SETTING  |Continue v
ERECUTE » (1 “‘\‘
\ /
Einstellung &ndern
6 Waéhlen Sie EXECUTE.
Meniipunkt
PRIGE] W umschalten
SETTING  [ontinue A
44, 1kHz v

| HINWEIS

In Schritt 3 kénnen Sie den Namen des neuen Pro-
jekts andern.

{[I% siehe: Anlage eines neuen Projekts}




[ Vorbereitung zur Aufnahme |

Anschluss von Instrumenten/Einrichten der Mono-Einstellungen

Nehmen Sie die Einstellungen fur Instrumente wie hochohmige Gitarren, Line-Synthesizer,
die internen Mikrofone und externe Mikrofone, die Phantomspeisung benétigen, sowie fur

weitere Mono- und Stereo-Eingangsquellen vor.

( Anschluss passiver Gitarren )

SchlieBen Sie hochohmige Instrumente an INPUT 1 an
und stellen Sie den Schalter Hi-Z auf ON.

HE H
@@@@@@E

Signal an INPUT1

Anschluss niederohmiger Instru-
mente (Mono-Anschliisse)

SchlieBen Sie Instrumente an den INPUTs 1~8 an.

[INPUT -

PEREERRE|
.

Signale an einem der INPUTs 1~8

[ Verwenden der Phantomspeisung ]
INPUT3~8

———F————— ! PHANTOM
REREREeC ) -0

Versorgen Sie die Mikrofone mit Phantomspeisung

]| ANMERKUNG

Mit dem Schalter PHANTOM aktivieren Sie die 48V
Phantomspeisung fur die INPUTS 3~8.

Um die Batteriekapazitat nicht unnétig durch
Phantomspeisung zu vergeuden, kénnen Sie
diese fur die INPUTS 3, 4, 7 und 8 deaktivieren
und die Spannung auf 24 V reduzieren (S. 104).
Verwenden Sie den Fader der jeweiligen INPUT-
Buchse. Das Signal von INPUT 1 wird auf Track 1,
9 oder 17 gespeist.

Um die Tracks 9~16 oder 17~24 zu verwenden,
drlicken Sie den Schalter 9~16Tr oder 17~24Tr, um
die Faderzuordnung umzuschalten.

Abhé&ngig von der Auswahl des Insert-Effekts
kann sich der Ausgabepegel &ndern.

Erzeugen Sie mit Hilfe der Stereo-Link-Einstellung
eine Stereodatei von zwei Fadern.

Weisen Sie die Anschliisse INPUT
1-8 den Tracks 1~24 zu

SchlieBen Sie Instrumente/Mikrofone
an. INPUTS 1~8

Passen Sie die Instrumente, internen
Mics, Stereo-Tracks etc. an.

(Hi-z ) (PHANTOM) ( MIC )

[ Stereo ][Monox2 ] [ Mono ]

3 Wahlen Sie die Track-Bank.

181 9-16%r 17241 Weisen Sie die

(@] D D D Fader den Tracks
Track Track Track 1~8, 9~16 oder
racks racks racks
1~8 9-16 17-24 V7242

4 Andern Sie den Status der Inputs

Driicken Sie die Track-Statustasten

ein- oder zweimal, bis sie rot leuchten.

LAY/ MUTE/REC PLAY/ MUTE/REC PLAY/MUTE/REC
Leuchtet rot: Aufnahme ist moglich

E o[ ] e []

Stellen Sie die Tracks auf die je-

weiligen Inputs ein

(& Driicken Sie die Taste
1-8Tr, 9-16Tr oder

@i :
TRAKD 17~24Tr, um die Spur-

bank fir die Aufnahme

17-4T
[ zu wahlen.

INPUT TRACK
1~8Tr Taste aktiv | 9~16Tr Taste aktiv |17~24Tr Taste aktiv
1 1 9 17
2 2 10 18
3 3 ik 19
4 4 12 20
5 5 13 21
6 6 14 22
7 7 15 23
8 8 16 24

[1@ siehe: STEREO-Einstellung ]

uabun||a1SuIg-0UO\ 18P USIYILIUITF/USIUBWINIISU] UOA SSN|YISUY I
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Vorbereitung zur Aufnahme]

Anschluss von Instrumenten/Stereo-Einstellungen & Statustasten

Fur eine Stereoaufnahme richten Sie einen Stereo-Link fur benachbarte, gerad- und unge-
radzahlige Tracks ein und nehmen diese auf. Uber die Statustasten speisen Sie die Ein-

gangssignale auf die Aufnahmespuren.

[ Einsatz der internen Mikrofone ]

Stellen Sie den MIC-Schalter auf ON.

MiC g

Signale zu den INPUTS 7/8

Anschluss von Line-Instrumenten
(Stereoanschluss)

INPUT 1/2,3/4,5/6,7/8

v
Verwenden Sie die INPUTS 1/2, 3/4, 5/6 und 7/8
als Paar. SchlieBen Sie die linke Signalquelle an
ungerad- und die rechte Signalquelle an gerad-
zahligen Tracks an.

Ordnen Sie die INPUTS 1-8 den
Tracks 1-8, 9-16 oder 17-24 zu.

SchlieBen Sie Instrumente und

Mikrofone an.
INPUT1~8

clelelatcl
P\

Nehmen Sie die Einstellungen fiir
die Instrumente, internen Mikro-
fone, Stereo-Tracks etc. vor.

[ Stereo ] [ Mono x 2 ] [ MiC ]

3 Wahlen Sie die Track-Bank.

1-8T 9-16T 17-24% : : B
Weisen Sie die Fader
o e[ o den Tracks 1~8, 9~16
Tracks Tracks Tracks oder 17~24 zu
1~8 9~16 17~24
4 Stellen Sie den Status der angeschlossenen
Inputs ein.

Driicken Sie die Statustaste der
gelinkten Tracks ein- oder zwei-
mal, so dass beide rot leuchten.

] e[]
PLAY/ MUTE/REC PLAY/ MUTE/REC

Leuchtet rot: Aufnahme ist méglich

19

] ANMERKUNG

e Verwenden Sie den Fader der jeweiligen INPUT-
Buchse. Das Signal von INPUT 1 wird auf Track 1,
9 oder 17 gespeist.

e Um die Tracks 9~16 oder 17~24 zu verwenden,
drticken Sie den Schalter 9~16Tr oder 17~24Tr, um
die Faderzuordnung umzuschalten.




| Vorbereitung zur Aufnahme |

Stereo-Link

Fur Stereoaufnahmen mussen Sie den Stereo-Link vor der Aufnahme einrichten. Sie kbnnen

ihnen auch Stereodateien zuordnen.

Statustasten und Track-Anzeigen

Driicken Sie eine Statustaste, um die Funktion
eines Track-Faders zu wahlen und die Farbe
der Track-Anzeige umzuschalten. Die Farben
der Track-Anzeigen verdeutlichen den Track-
Status wie folgt:

o

PLAY/MUTE/REC

o]

PLAY/MUTE/REC

e [J

PLAY/MUTE/REC

PLAY MUTE
Aufnahme- Wiedergabe- Klang stumm-
bereit bereit geschaltet
Track-Anzeigen (1~24)
PLAY/MUTE/REC
Driicken Sie Drticken Sie Driicken Sie
REC PLAY MUTE

Leuchtet .

Leuchtet rot . Leuchtet nicht
grin

Track-Anzeige (MASTER)

MASTER/MIX DOWN/PLAY
Dricken Sie Driicken Sie Driicken Sie
MASTER MIX DOWN PLAY

Leuchtet nicht Leuchtet rot Leuchtet griin

] HINWEIS

e *Um das Signal von einem INPUT auf einen
Aufnahme-Track zu speisen, dricken Sie seine
Statustaste ein- bis zweimal, bis sie rot leuchtet.
Um zwei Inputs zu nutzen dricken Sie deren
Statustasten gemeinsam, um die Tracks zu
verbinden.

Um bei der Aufnahme von zwei Tracks eine
Stereodatei zu erzeugen, richten Sie einen
Stereo-Link ein.

Wenn der MASTER-Track auf PLAY eingestellt
ist, werden alle Ubrigen Tracks auf MUTE (kein
Sound) geschaltet.

Stereo-Link
PAN/EQ>STEREO LINK

‘I PAN/EQ

2 Wahlen Sie einen Track.
TRACKL ¥ Tracks

H wechseln
EQ HI (5T [ 4 4 >
EQ MID  |AdE 4
EQ LD BB
REY SEND 13 v
1 | |
3 Wiahlen Sie 5T LIHE.

Mentpunkt
umschalten
EQ LD e L]

REV SEND |8
CHO SEND |8 v
FACER 58

4 Wihlen Sie (.
TRACK1/2 M

O

On/Off

Die als Stereo-Link verkoppelten
Tracks werden angezeigt.

] HINWEIS

Folgende Track-Paare kénnen als Stereo-Link
verkoppelt werden: 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, 9/10, 11/12,
13/14, 15/16, 17/18, 19/20, 21/22 und 23/24
Stereo Link konfiguriert zwei monophone Tracks
als einen Stereo-Track.

Wenn Sie eine beliebige Track-Nummer wahlen,
wird der benachbarte Track verkoppelt. Sie
kénnen diese Zuordnung nicht verandern.

Um die Lautstarke eines Track-Paars einzustellen,
verwenden Sie den ungeradzahligen Fader. Der
Fader im geradzahligen Track hat keine Funktion.
Der Pan-Parameter in einem als Stereo-Link
verkoppelten Track-Paar kann zur Einstellung des
relativen Lautstarkeverhaltnisses benutzt werden.
Stereo-Dateien konnen Tracks zugewiesen
werden, die per Stereo-Link gekoppelt sind. Der
linke Kanal liegt am ungerad-, der rechte am
geradzahligen Track an.

NuI-02191S I
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[ Vorbereitung zur Aufnahme |

Einstellen des Tempos

Stellen Sie das Tempo fur die Musik ein. Das Tempo wird projektbezogen gespeichert.

( Andern des Tempos )
TEMPO

] Driicken Sie D neben @
2 @ Andern Sie den Wert mit dem Dial.

TEMPO

Tippen Sie wiederholt auf D neben @

Der Durchschnittswert wird als Tempo
Ubernommen.

ey T
| [EOUNCE ] suRe ] ThisER

Tempo

Bereich
40,0~250,0 Voreinstellung : 120,0




[ Vorbereitung zur Aufnahme]

Vorbereiten eines Rhythmus-Tracks

Das R24 integriert eine Sampler-Funktion, mit der sich Loops auf jedem Track abspielen lassen.
Hier ordnen wir ein internes Rhythmus-Pattern des R 24 einem Track als Rhythmus-Guide zu.

[ Zuordnung auf einen Track )

1
2

4

Wahlen Sie den Track flr die Zuweisung.

TRACK1 } Wahlen Sie
den Track
4 >
Wahlen Sie THEE.
TRACK1 M Meniipunkt
AK| umschalten
v

Driicken Sie

Wabhlen Sie FRTTERHM, um ein
Rhythmus-Pattern zu verwenden.

Mengpunkt
FILE » umschalten
LOOPLUSE] [3 v

(OTHER FRJ L d

hlen Sie das Rhythmus-Pattern.

Wahlen Sie eine
Datei oder

ein Pattern
No. 0@ B8Eeat? A
No. B2 B552atEs
Ho. B3 B8Eeatfd v
o, BG4 GE0eataT v
I T

©

Dricken Sie

] HINWEIS

e Sie kénnen auch die gewahlte Audiodatei oder
das Rhythmus-Pattern abspielen.

E] Wiedergabe

sTop

Stop

Wenn Rhythmus-Patterns mehreren Tracks
zuge-wiesen und gemeinsam abgespielt
werden oder Pattern mit vielen Note-On-Events
abgespielt werden, kann es aufgrund der
eingeschrankten Polyphonie des Gerats
vorkommen, dass nicht alle Events wie erwartet
wiedergegeben werden.

Sie konnen die Loop-Dateien auf dem USB-
Speichermedium zuweisen (siehe S. 49).

Im Schritt 5 kénnen Sie die Reihenfolge der
Pattern-Liste andern.

Drucken Sie die Soft-Taste A—Z , um die Patterns
in alphabetischer Reihenfolge zu sortieren.
Drucken Sie die Soft-Taste M. » um die Patterns
numerisch zu sortieren.

22
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Track-Aufnahme

Aufnahme des ersten Tracks

Nachdem die Instrumente angeschlossen sind und die Aufnahme vorbereitet ist, schalten
wir den Recorder aufnahmebereit und beginnen mit der ersten Aufnahme.

Einstieg im obersten Screen eines
neuen Projekts

] Setzen Sie den Counter auf den Anfang

STOP

Halten Sie III gedriickt: Mit III

springen Sie zum Anfang zuriick.

Oberster Screen

0:00:00:000

081-01-80 [IT68
120.8 |4-4| 1Bar

|_____JEOUNCE| SUWAF ] TRRSED |

Counter in der Startposition
(Marker 00).

| HINWEIS

e Display des obersten Screens eines neuen
Projekts

REU]C
[ ____PRigEe | . _
A Counter in der Startpositi-
0:00:00:000 on (Marker 00).

081-01-86] [IMAO
1208.8 44| 1Bar
| EOUNCE] SWAR ] TRRSED|

e Nach dem Einstellen des Eingangs (Schritt 5
und ff.) kénnen Sie die Eingangssignale mit dem
Insert-Effekt bearbeiten.

I siehe: Anlage eines neuen Projekts

Insert-Effekt

((Einstellen des Eingangspegels |

2 Schalten Sie den Track aufnahmebereit.
PY D Driicken Sie ein- bis
zweimal, bis die Track-

PLAY/MUTE/REC | ED rot leuchtet.
Leuchtet rot: Aufnahme ist
maglich

3 Passen Sie die Eingénge Uber GAIN an.

PEAK GAIN

Passen Sie den
E|ngangspegel
Machen Sie LN e
Larm! Sollte bei Pegelspitzen kurz

aufleuchten

Passen Sie den Aufnahmepegel an.

Wenn einem INPUT ein
Insert-Effekt zugewiesen
ist, passen Sie die Patch-
Lautstarke an, so dass
das rote Segment (0dB)
der Anzeige nicht blinkt.

.6_|_

Passen Sie das Abhérsystem an.

Verwenden Sie den Fader
des Aufnahme-Tracks,

um die Abhérlautstarke
des Instruments bei der
Aufnahme anzupassen
(INPUT 1 entspricht Track 1,
9 oder 17).

]| ANMERKUNG

Rote Segmente auf den PEAK- und Pegelanzeigen
Eine PEAK-Anzeige leuchtet rot, wenn der Eingangs-
pegel den Maximalpegel von 0 dB Ubersteigt, was
zu Ubersteuerungen fuhrt. Das rote Segment auf
einer Pegelanzeige signalisiert, dass das Signal,
das (den Insert-Effekt durchlaufen hat und) aufge-
nommen wird, Ubersteuert. Wenn Ubersteuerungen
auftreten, klingt die Aufnahme verzerrt. Sie sollten
den Aufnahmepegel reduzieren.




( Aufnahme des ersten Tracks )

[ Wiedergabe des aufgenommenen Tracks]

6 Aktivieren Sie die Aufnahmebereitschaft.
REC

REC
@) Driicken Sie @ Leuchtetrot

Starten Sie die Aufnahme.

PLAY

7

Driicken  REC Leuchtet PLAY |euchtet
> L rot grin

Sie
| H5[REV[CHO]
0:00:12:685
087=02=17 @@

128.8 |44 1Bar
|____[EOUNCE] SWAR ] TRRSED |

Der Counter
startet

Halten Sie die Aufnahme an.

STOP

Driicken STOPLeuchtet PLAY REC| euchtet
[m] Sie | grin nicht
DEEIED
PR 1888

Der Counter wird angehalten,
jedoch nicht auf O zurtickge-
setzt.

0:01:13:042
937-03-04] i

128.8 |44 1Bar
| UHCD JEOUNCE ] SWAR ] TRRSEC |

] HINWEIS

e Drlicken Sie die Soft-Taste UHLI, um den
Vorgang abzubrechen.

Erstellen Sie eine neue Aufnahme

e Wenn Sie auf demselben Track nochmals
aufnehmen, wird die vorherige Aufnahme
Uberschrieben.

e Es gibt zwei Wege, eine neue Aufnahme zu
erstellen oder neu aufzunehmen.
e Drlicken Sie die Soft-Taste LMD, um die
Aufnahme riickgangig zu machen.
e Uber das Ment TRACKE > TAKE > FILE weisen
Sie den fur die Aufnahme benutzten Track einem
‘Mew Take' zu (siehe S. 25).

Dricken Sie Stop.

STOP

Driicken STOPLeuch- PLAY RECLeuch-
0 Sie tet grin > Otet nicht

0:01:13:042
937-03-04] 1m0

128.8 [|4-4] 1Bar
| UHCD JEOUNCE ] SWAR ] TRRSED |

‘I O Geben Sie den Track wieder.

Driicken Sie die Track-
o []

Taste ein- bis zweimal,
PLAY/MUTE/REC  bis sie griin leuchtet
Leuchtet griin:

Track ist wiedergabebereit

Der Counter halt an

‘I ‘I Setzen Sie den Counter auf den Anfang.
STOP REW

Halten Sie E gedrickt: Mit El

springen Sie zum Anfang zurlck.

| H5[REV[CHO]
PR 1884

0:00:00:000

081-01-806 QM6
120.8 44| 1Bar

| UHCD JEOUNCE ] SWAR ] TRRSED |

]2 Geben Sie den Track wieder.

PLAY

Driicken Sie P:Y Leuchtet grin

‘|3 Halten Sie die Wiedergabe an.

STOP

. . TOP
Driicken Sie g Leuchtet grin

]| ANMERKUNG

e Wenn der REC MODE auf Ouwerw-ite eingestellt
ist, werden aufgenommene Dateien auf den
Tracks mit neuen Aufnahmen Uberschrieben.
Geben Sie also Acht, wenn Sie den Counter
auf den Anfang setzen und weitere Aufnahmen
erstellen. Stellen Sie den REC MODE auf Aluwaws
Hew, um Aufnahmen nicht zu Gberschreiben.

Bei der Wiedergabe wird die auf dem Track
befindliche Aufnahme abgespielt.

24
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Track-Aufnahme

Andern des Wiedergabe-Takes

Sie kdnnen die Audiodateien den Tracks véllig frei zuweisen. Wenn Sie mehrere Takes einer
Stimme, eines Gitarren-Solos oder anderer Parts in unterschiedlichen Dateien aufzeichnen,

kénnen Sie den besten Take spéter auswahlen.

1
2

Waéhlen Sie den Track fiir die Zuweisung
TRACK1 4

T ! Wahlen Sie
den Track
TRE SEQ 4
EDIT v 4 b
| | | |
Wahlen Sie THEE.
Mentpunkt
TRACK1 M umschalten
A
v
PAD
TRE SEQ 4
EDIT (34
| | | |

Flr eine Audiodatei wahlen Sie FILE.

TAKE SELECT Meniipunkt
umschalten
FATTERN |
LOOPCUSE] 4 v
OTHER FRJ | @ Driicken
1 [ | | . Sie

Waéhlen Sie die gewiinschte Audiodatei.
AUDIO0 SELECT

[ 10H0-B6E. WAL 1

MOMO-BE1 . WAL I

Wabhlen Sie die Datei
oder das Pattern

MOHD-GE2, WAL
MOW0-BE3, WAL

MIOHO-BE4. WAL v
1 1 | |
| HINWEIS
¢ Sie konnen die gewéhlte Audiodatei abspielen.
Wiedergabe
E’ Stop

D

ateien, die Tracks zugewiesen wurden, sind

links neben ihrem Namen mit * gekennzeichnet.

( Umschalten von zwei Tracks (SWAP) |

] Driicken Sie D neben LA

| 5[REU[cHO]
PR 1884

0:00:00:000

001-01-08] _[IH68
120.8 [4-4| 1Bar
|____[EOUHCE | SUAF ] TRRSED |

Wahlen Sie den ersten Track fir den
Swap-Vorgang.
 sfeEu[chol

noigao

Select Track

| |EOUHLE] SWRP | TRRSED |
Die Anzeigen von verfugbaren Tracks blinken orange. Wah-
len Sie einen Track tber seine Statustaste aus.

o [Jet1

PLAY/MUTE/REC
Anwahlbar: blinkt orange

Angewahlt: leuchtet orange

Wahlen Sie den zweiten Track fir den
Swap-Vorgang.
 sfeEu[chol

noe 10

Select Track
TRACK 1< =y ————— Bereits angewahiter
Track

| |EOUHLE] SWRP | TRRSED |
Die Anzeigen von verfligbaren Tracks blinken orange. W&h-
len Sie einen Track Uiber seine Statustaste aus.

o (e
PLAY/MUTE/REC
Anwahlbar: blinkt orange
Angewahlt: leuchtet orange

Swappen Sie die Tracks.

TRACK1 {=) TRACK2

Tracks, die geswappt

d
hre You Sure? werden
Bewegen Sie
YES den Cursor
NO
v

Driicken Sie



]| ANMERKUNG

Die Swap-Funktion schaltet zwei Tracks inklusive
der zugewiesenen Dateien, der Track-Abfolgedaten
sowie aller Track-Parameter-Informationen um.

sayel-aqeblapal| sap ulspuy I
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Aufnahme weiterer Tracks

Nach der Aufnahme des ersten Tracks kdénnen Sie weitere Tracks aufnehmen, wahrend Sie
die Aufnahmen wiedergeben. Die Vorbereitungen sind mit der Aufnahme des ersten Tracks
identisch, allerdings kénnen Sie die Aufnahmen auch auf anderen Tracks wiedergeben.

[ Wiedergabe aufgenommener Tracks ] [ Starten und Stoppen der Aufnahme ]

STOP REW
Driicken Sie alle Tracks 4 , " .
] () D ein- bis zweimal, bis Halten Sie El gedrickt: Mit El

PLAY/MUTE/REC dlie Track-LEDs griin springen Sie zum Anfang zurtick.

leuchten. [CREIEN
T T
Leuchtet griin: Wiedergabebereit AL
0:00:00:000
001-81-68] [CIMAA
Aufnahme mehrerer Tracks 128.8 (44| 1Bar
vorbereiten -m mmm Wi
Drticken Sie REC
Driicken Sie alle Auf- 5 HI]"- und PLAY, um die
2 P nahme-Tracks ein- bis B Loucret PuY Leuchtet Aufnahme zu starten.
) N t i
PLAY/MUTE/REC 2Weimal, bis die Track- IREEIIE}E o
LEDs rot leuchten. PR188A
Leuchtet rot: Aufnahme ist moglich 0:00:12:685 Der Counter startet
B07=-82=17 Mm@l
; ; 128.8 [4-4| 1Bar
3 Passen Sie den Eingangspegel an. e
PESK GAIN Eingangsemp- f‘l
findlichkeit 5 gg Wiedergabe!
Machen
Sie Larm! LINE mic
Leuchtet bei Pegelspitzen stop Driicken Sie, um STOP REC PLAY
kurz auf. 6 die Wiedergabe u o>
Rot Leuchtet  Leuchten
° = I - 2u stoppen. griin nicht
Orange Stellen Sie den Pegel is[eE[chil
*T I B so ein, dass die fole 8 il Der Counter wird ange-
Orange| 12— — ;Elzh(ng) nieht 0:01:13:042 halten, jedoch nicht auf 0
- w_l— ’ B37=-83=04] MmE@@  zurickgesetzt.
rn 128.8 (4741 1Bar
Aufnahmepegel Abhdrsystem | EDUHLE | SUAP | TRRSED |

| HINWEIS

e Wenn Sie einen Track fur weitere Aufnahmen
verwenden mochten, auf dem sich bereits eine
Aufnahme befindet, ordnen Sie die aufgenom-
mene Datei einem anderen Track zu, um den
Ziel-Track frei zu machen. Lesen Sie ,Andern des
Wiedergabe-Takes" (S. 25).

Sie konnen aufgenommene Tracks auch mit
unbespielten Tracks swappen (tauschen).
Das empfiehlt sich, wenn Sie einen neuen
Gitarren-Track Uber Hi-Z anlegen méchten.
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( Wiedergabe aller Tracks )

Driicken Sie alle Tracks
o ein- bis zweimal, bis
PLAY/MUTE/REC die Track-LEDs griin
leuchten.
Leuchtet griin: Wiedergabebereit

STOP REW

2 Halten Sie \I’ gedrickt: Mit E’

springen Sie zum Anfang zur(ick.
3 PLAY
>
P&V Leuchtet griin
l sToP
O
STOP Leuchtet
grin

Driicken Sie, um die Wieder-
gabe zu starten.

Driicken Sie, um die Wieder-
gabe zu stoppen.

| HINWEIS

]| ANMERKUNG

Wenn Sie Dateien auf Tracks bewegen, mussen
Sie sicherstellen, dass sich auf den Aufnahme-
Tracks keine Dateien befinden (Hew Takes").
Wenn dem Track eine Datei zugeordnet ist,
wird diese Aufnahme durch die neue Aufnahme
Uberschrieben.

Wenn der REC MODE auf Duwerurite eingestellt
ist, werden bereits aufgenommene Dateien auf
den Tracks mit den neuen Aufnahmen Uber-
schrieben. Geben Sie also Acht, wenn Sie den
Counter auf den Anfang setzen und weitere
Aufnahmen erstellen. Stellen Sie den EEC HMODE
auf Alwawsz Hew, wenn Sie die Aufnahmen nicht
Uberschreiben mochten.

Wenn ein Track wiedergabebereit ist, wird die
zugehorige Datei wiedergegeben.

e Wenn Sie auf andere Tracks als den ersten Track
aufnehmen, mussen Sie die Daten auf dem
ersten Track weder bewegen noch swappen.

e Wenn Sie eine neue Datei aufnehmen mochten,
stellen Sie diesen Track auf Hew Take.

28
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Automatisches Punch-In/Punch-Out

Punch-In und Punch-Out ermdglicht Ihnen die Neuaufnahme eines Bereichs einer
aufgenommenen Datei. Sie kdénnen die Start- (Punch-In) und Endpunkte (Punch-Out) vorher
einstellen, so dass die Aufnahme automatisch beginnt und endet.

Bereiten Sie den Track vor, um ihn mit Probedurchlauf
Punch-In/Punch-Out aufzunehmen
‘I ™ Driicken Sie, um die ™ Leuchtet
Ziehen Sie den Fader des Wiedergabe zu starten.
Tracks auf’ den Sie neu Hinter dem Punch-In-Punkt wird der Track auto-

aufnehmen méchten matisch stummgeschaltet.

Spielen Sie (ohne Aufnahme)
Driicken Sie ein- Wenn der Punch-Out-Punkt erreicht wird, wird das
bis zweimal, bis die Track-Mute automatisch deaktiviert.

)

STOP - H
PLAY/MUTE/REC  Taste rot leuchtet 2 Dricken Sie, UM py ayonet
L ] R die Wiedergabe > nicht

euchtet rot: Aufnahme ist moglich

o o S den Auf zu stoppen.
o —[]—] assen ole den AuUt-
3 o E nahmepegel und das ( Neuaufnahme: Punch-In/Punch-Out |

..1_| GAIN an den aufgenom-
.| menen Abschnitt an. 8 i} Springen Sie zu einem Punkt
e e vor dem Punch-In-Punkt.
Drucken Sie REC und
( stellen Sie die Punch-In/Out-Punkte ein 9 + PLAY, um die Aufnahme
zu starten.
Wl i ™ _ Navigieren Sie zur LAY -
EEE Startposition (Punch- p- Leuchtet Binkt Keine Aufnahme.
In_Punkt) Punch-In-Punkt wird erreicht

Spielen PLAYRE(

Driicken Sie, um den Punch-In- g

Punkt zu setzen 3 Sie
Erscheint im Punch-Out-Punkt wird erreicht
Display PLAY REC _ . .

) Leuchtet ~ Blinkt Keine Aufnahme.

" Navigieren Sie zur Endpositi-
EE on (Punch-Out-Punkt) stop Driicken Sie . um den
] O Recorder zu stoppen.
. . PLAY REC )
Dricken Sie, um den Punch-Out- B (5 Leuchten nicht
Punkt zu setzen
Frscheintim [ Punch-In/Out abbrechen ]
isplay

‘I ‘I M Driicken Sie

I ANMERKUNG Die Anzeigen werden im Display
ausgeblendet
e Wenn Sie die Auto-Punch-In/Out-Punkte gesetzt
haben, kénnen Sie diese nicht mehr verandern. Punch-in- Punch-Out-
Brechen Sie stattdessen ab und stellen Sie sie Putkt PLAY REC Pukt
neu ein. v > O v

e Wenn der REC MODE auf Alwaws Mew eingestellt PLAY Wieder- “ PLAY Wieder-
) o . B> gabe B> gabe

ist, wird ein neue Datei aufgenommen.
Neu aufgenommener Abschnitt




Manuelles Punch-In/Punch-Out

Sie kénnen auch manuell in die Aufnahme ein- und aussteigen. Dricken Sie wahrend der
Wiedergabe REC, um an dieser Position mit der neuen Aufnahme zu beginnen.

Bereiten Sie den Track vor, um ihn mit
Punch-In/Punch-Out aufzunehmen

Ziehen Sie den Fader des Tracks
auf, den Sie neu aufnehmen
mdéchten

Driicken Sie ein-
bis zweimal, bis die
PLAY/MUTE/REC  Taste rot leuchtet

Leuchtet rot: Aufnahme ist moglich

3 PESK GAIN

LINE MiC

Passen Sie den
Aufnahmepegel und
das GAIN an den
bereits aufgenom-
menen Abschnitt an.

° —D—
o]

REC REC

Start > O Stop

PLAY Wieder-
> gabe

PLAY  Wieder-

> gabe Rec

{

PLAY STOP

[=]

Neu aufgenommener Abschnitt

[ Neuaufnahme: Punch-In/Punch-Out ]

4=
5]

8 [

w_ Springen Sie zu einem Punkt
vor dem Punch-In-Punkt.

Driicken Sie,
um die Wieder-
gabe zu starten.

P&V Leuchtet

7
< Spielen Sie (ohne Aufnahme)

6]

Driicken Sie REC, um in die
Aufnahme einzusteigen
(Punch-In).

PLAY REC
>0 Leuchten

Driicken Sie REC fur den
Punch-Out, beenden Sie die
Aufnahme und starten Sie die
Wiedergabe.

REC Leuchtet

PLAY
Leuchtet
> O nicht

@ Driicken Sie, um den Recorder

zu stoppen.
PP PLAY REC
> O Leuchten nicht

]| ANMERKUNG

Punch-In/Out Uberschreibt die Aufnahme auf
dem Track.

Wenn der Track auf Hew Taks eingestellt ist,
wird der Track vor dem Punch-In und nach dem
Punch-Out still geschaltet.

Wenn der REC MODE auf Alwaws Mew eingestellt
ist, wird ein neue Datei aufgenommen.
Verwenden Sie die UHI-Softtaste, um die Neuauf-
nahme abzubrechen und den vorherigen Take zu
behalten.

INO-Yysund/uj-ysund ssjjonuepy I

30



aqebiapaip-piaload I

31

Projekt-Wiedergabe

Aufgenommene Audiodateien sind den Tracks zugewiesen, auf denen Sie aufgenommen
wurden. Alle Tracks, die auf Wiedergabe geschaltet sind (Statustaste leuchtet grin),

werden wiedergegeben.

[ Ubersicht liber die Aufnahme und Wiedergabe in einem Projekt ]

TRACK
6/14/22

TRACK
5/13/21

TRACK
4/12/20

TRACK
3/11/19

TRACK TRACK
1/917 2/10/18

Aufnahme des ersten Tracks

Track 1: Mono-Aufnahme

TRACK MASTER
8/16/24 TRACK

TRACK
7/15/23

Track 7 & 8: Stereo-Aufnahme

1-8TRACK
[ REC ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘
MOHO-GEE, WA STE-@@E, LAY
9-16TRACK
D Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘
17-24TRACK
Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘

Aufnahme mehrerer Tracks/Wiedergabe der bereits aufgenommenen Tracks

Mono-Aufnahme auf den Tracks 11, 12, 13 und 22
Track 1: Mono-Wiedergabe

Track 7 & 8: Stereo-Wiedergabe

PLAY ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘

PLAY

STE-BEE. WAL

MOHO-GEG, LAY

[ontae] [Fetne | i

MOMO-GET WAL MONO-BEZ,WAU MONO-BE3, AU

‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘

HONO-G64, WAY

(Wiedergabe )

Track 1, 11, 12, 13 & 22: Mono-Wiedergabe Track 7 & 8: Stereo-Wiedergabe

PLAY ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ PLAY
MOHO-GEE, WA STE-B@E, WAL
‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ PLAY ‘ ‘ PLAY ‘ ‘ PLAY ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘
MONO-G81 AU MONO-GE2, WA MONO-GE3, LAY
‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ PLAY ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘

HONO-@64. UAY

(Zuweisen verschiedener Dateien auf Tracks fur die Wiedergabe

Track 1, 2, 3, 4 & 5: Mono-Wiedergabe

Track 7 & 8: Stereo-Wiedergabe

Pay | [ pav | [ eaar ][ ey PLAY | [ NewerTake | | PLAY
UOCALZ, WAl WOCAL, AU BASS. LAY GUTTAR. WAL GUITARZ. WAL STE-8E6, WAL
‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ Neuer Take ‘
‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘ ‘ Neuer Take ‘

siehe: Andern des
Wiedergabe-Takes

|




Schleifenwiedergabe eines bestimmten Abschnitts (A-B Repeat)

Sie kdnnen eine Schleifenwiedegabe zwischen einem Anfangspunkt (A) und einem

Endpunkt (B) in einem Projekt einrichten.

( Setzen der A-B-Punkte
Navigieren Sie

] REW FF PLAY
| h “ ~ ” z zum Startpunkt.

2 Driicken Sie

3 -

4 Driicken Sie

Erscheint im
Display

Navigieren Sie zum
Endpunkt.

Erscheint im
Display

( A-B Repeat: Wiedergabe in der Schleife |

5 ™ Driicken Sie, um die Wieder-
E’ gabe zu starten.

6 -]

Driicken Sie , um die Wieder-
gabe zu stoppen.

[ Repeat abbrechen und Punkte I6schen ]

Driicken Sie, um die

7 A-BREPEAT | gcheifenwiedergabe
Das Repeat-Symbol abzubrechen und die

wird im Display
ausgeblendet.

A-B-Punkte zu léschen.

] HINWEIS

Wenn die Wiedergabe Punkt B erreicht, springt
sie automatisch zu Punkt A und setzt die Wieder-
gabe fort.

Wahrend die A-B-Symbole eingeblendet werden,
erfolgt die Wiedergabe in der Endlosschleife.

Sie kénnen diese Einstellung wéahrend der
Wiedergabe oder im Stop-Modus vornehmen.
Wenn Sie Punkt B vor Punkt A setzen, erfolgt die
Schleifenwiedergabe von Punkt B zu Punkt A.
Um neue Einstellungen vorzunehmen, dricken
Sie die Taste A-B REPEAT, um sie aufzuheben und
folgen Sie der Anleitung, um neue Einstellungen
vorzunehmen.

A-Punkt PLAY B-Punkt

v >V

PLAY : A-B-Repeat-Abschnitt |

: Schleifenwiedergabe :

jeadey-g-v I
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Navigation Uber den Counter und Marker

Der Counter zeigt die Aufnahme- oder abgelaufene Zeit in Stunden: Minuten: Sekunden:
Millisekunden sowie Bars—Beats—Ticks (1/48-tel Beat). Setzen Sie Marker in einem Projekt,

um diese schnell anzufahren.

((Navigation iiber den Counter )

[ Einen Marker hinzufiigen ]

Zur Vorbereitung halten Sie den Recor-
der an, wéhlen das Projekt und beginnen
im obersten Screen.

Wabhlen Sie die Stunden: Minuten:
Sekunden oder Bars—Beats—Ticks.

| H5[REV[CHO]
PR 1884

0:00:00:000 o>
081-01-86] [IMAO
120.8 |4-4| 1Bar
[- | SURR | TrRSED |

Eintrag &ndern

Bars Beats Ticks
Stunden: Minuten: Sekunden: Millisekunden

Werte andern

CEEIED
PR1A88 ( ;)
0:00:16:000 Zahl éndeg>
889=-p1-B8 HAB@
128.8 |4-4| 1Bar
(=T bauhce | sune [ Trveen

]| ANMERKUNG

Sie konnen den Counter auf diese Weise nicht wah-
rend der Aufnahme oder Wiedergabe andern.

| HINWEIS

e Nach Schritt 2 kénnen Sie die Wiedergabe von
der eingestellten Counter-Position starten.
e Das Marker-Symbol

Marker 03 wurde bei 10 Minuten,

CREIED 08 Sekunden und 15 Millisekun-
PR 1888 den gesetzt
0:10:08:015 M@ wird an Counter-

Position gesetzt

HiEE wird nicht an
Counter-Position
gesetzt

385-01-81 [IMA3
120.8 |4-4| 1Bar
| EOUNCE] SWAR ] TRRSED|

e Der Marker Null (IIII@@) ist die Counter-Position 0
(Projekt-Anfang), kann nicht geandert werden.

e Wenn Sie einen Marker vor einem bestehenden
Marker anlegen, werden alle folgenden Marker
um eine Ziffer nach oben gesetzt.

e Ein Projekt kann maximal 100 Marker inklusive
des Null-Markers enthalten.

Marker mit Hilfe des Counters hinzufligen

Stellen Sie den Counter im obersten
] Screen auf die Marker-Position.

Einheit oder Zei-
chen wechseln

[EEED
PRJABA
0:00:16:036 A

<4_D
803-91-03 rmdg v
120.8 [4/4] 1Bar
[T | suie [Tt

2 Drtcken Sie

[EEIEN
PR1888

0:00: 1 6 : 03,67 Marker-Symbol

889-01-83 [MHA]1
120.8 [4-4| 1Bar
|____[EOUHCE | SUAF ] TRRSED |

Marker-Nummer

Marker wahrend Aufnahme/Wiedergabe
hinzufuigen
-I Wahrend der Aufnahme/Wiedergabe

| 5[REU[cHO]
PR 1884

0:00:16:036
909-B1-03 o
120.8 14741 1Bar
|____[EOUHCE | SUAF ] TRRSED |

Driicken Sie
[EEIED
PR1888

0:00:16:036

889-01-83 [MHA1
120.8 [4-4| 1Bar

|____[EOUHCE | SUAF ] TRRSED |

2



[ Eine Marker-Position anfahren ]

( Marker I6schen )

1

Navigieren Sie mit den Tasten zwischen aufein-
anderfolgenden Markern

(IS
Mit den Tasten nachster bzw. vorheriger
Marker springen Sie zum Marker.

| H5[REV[CHO]
PR 1884

0:02:02:000
s
| [EOUNCE] SURR | TRRSED |

Projekt

[ 01 [ 02 [ 03

Y
> (

T
2 '
7 '
'
]

& &
< <

v v +
: H H
. 1 1
[~ ][ =] =] [

Marker Uber den Counter anfahren

Wahlen Sie die Marker-Nummer.
[CEEIER Einheit oder Zeichen

wechseln
0:00:00:000 >

B:’:BI-BI-BB MEDA8 _— Binkt v
120.8 [4/4] 1Bar

| [EOURCE] SWAP | TRRSEC |

Wahlen Sie eine Marker-Nummer.

| H5[REV[CHO]
PR 1884 ‘

0:02:02 : 000 Nummer &ndern

862-01-86] [IMA3
120.8 |4-4| 1Bar
|____[EOUNCE] SWAR ] TRRSED |

‘I L= ] e ]
Mit den Tasten nachster bzw. vorheriger
Marker springen Sie zum Marker.

| H5[REV[CHO]
PR 1884

0:02:02:000
B62-81-80| [IMA3

128.8 [|4-4] 1Bar
| [EOUNCE] SURP | TRRSED |
Marker-Symbol unterlegt

0:02:02:000 Der unterlegte Marker

wird geléscht und der

862-01-88| 2 vorhegrige Marker wird
128.8 [|4-4] 1Bar
[ EDUHCE | SUAP ] TRRSED |

angezeigt.

]| ANMERKUNG

e Marker werden unwiderruflich dauerhaft geléscht.

o [[IITIAA (Anfang) kann nicht geléscht werden.

e Marker-Symbol unterlegt: Dricken Sie die Taste
MARK/CLEAR, um den Marker zu léschen.
Marker-Symbol nicht unterlegt: Dricken Sie die
Taste MARK/CLEAR, um einen neuen Marker an
dieser Position anzulegen.

e Wenn Marker zwischen anderen Markern erzeugt
oder geldscht werden, werden alle Marker ab
Anfang automatisch neu nummeriert.

Neuer Marker wird eingefligt

[ 01 GZE 02 l (I 03 (I 04

[ (
=

[mOTMmO02 MIM03  GHX 04 I 05

I (

Geldschter Marker

HImO1 [M02 [EO3 I 04

[ | ¢

Anderung
nicht moglich

J9)JE\l pun J91uno? uap Jagn uonebireN I
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Tuner

Das R24 verfugt Uber ein multifunktionales Stimmgerat, das Noten in Halbtonschritten
erkennt. Unterstltzt werden chromatische, Standard-Gitarren-/Bass- sowie um einen

Halbton verminderte Stimmungen.

ToOL
‘I D Driicken Sie

Ein- bis zweimal

2 a3 b ieen

Leuchtet rot: Aufnahmebereit

Wahlen Sie TUHER.

3

Mentipunkt
umschalten

Zeigt, ob der gespielte Ton tber oder
unter der angezeigten Note liegt

| |CHROMAT]C TUNER| |
o0
k.o 0,4

0 |:| 0

| CALIE | L1 |
Zeigt die Note, die
dem gespielten Ton
am nachsten kommt

gg Stimmen Sie das Instrument

[ Andere Tuner-Typen

Driicken Sie D unter I

TUNER TYPE Wahlen Sie
ST den Tuner-Typ
A
v
OPEND ~ Driicken Sie

Waéhlen Sie den Noten-
Namen/Saitennummer

%
und stimmen Sie @

GUITAR TUNER

00 Noten-Namen/
4] Q Q ) Saitennummer
waéhlen
STRING: 6 Schlagen Sie die Saite der

angezeigten Nummer offen

I AT I M - U stimmen Sie

( standard-Tonhéhe einstellen

)

Driicken Sie D unter IHM und

stellen die Standard-Tonhéhe ein

A
441Hz
442Hz
447Hz
444Hz v
1 | | |

Standard- A
Tonhéhe

einstellen@
Driicken Sie

| HINWEIS

Die Tonhéhen-Anzeige reagiert auf Eingangssig-
nale von Tracks, deren Statustaste rot leuchtet.

Die

Standard-Tonhéhe kann in 1-Hz-Schritten

zwischen 435-445 Hz eingestellt werden. Die
Voreinstellung ist 440 Hz.

Bei alle Tuner-Typen auBer dem chromatischen
kénnen Sie die Tonhéhe mit Hilfe der Kalibrierung
um 1-3 Halbténe absenken (b—bbb).

Die Vorgabetonhohe wird fur jedes Projekt geson-
dert gespeichert.

Tuner-Typ GUITAR | BASS | OPENA | OPEND | OPENE | OPEN G | DADGAD

Saite E G E D E D D
Saite2 B D c# A B B A
Saite3 G A A o G¥ G G

S,;‘ao“lz/ Saited D E E D E D D
Saites A B A A B G A
Saite6 E E D E D D
Saite7 B




Metronom

Das Metronom verflgt Uber einen Vorzahler, Lautstérke, Klang und Taktart kénnen indivi-
duell gewéhlt werden. Sie kbnnen das Metronom auch nur tber den Kopfhérerausgang

ausgeben.

ToOL
] El Driicken Sie

2 Wahlen Sie METROMOME.

TOOL Meniipunkt
umschalten
TUMER »
SYSTEN [ v
S0 CARD |
1 I | |

Driicken Sie

Das ist die normale Methode zum Einstellen des Metronoms.

3 Wahlen Sie das jeweilige Menii und
passen Sie die Einstellungen an.

Meniipunkt
umschalien
LEVEL 36 v
Al e
SOUND Eell @
PRE COUNT I0Ff
1 1 | Einstellung
andern
I HINWEIS

Metronom-Ausgabe andern und einstellen
e Verwenden Sie den METRONOME-Schalter, um die
Ausgabe einzustellen.

g OUTPUT + PHONES
METRONOME . .
OUTPUT PHONES Das Metronome-Slgna\ WI!’d sowohl
p“,}";so ONLY Uber die OUTPUT- als auch die PHONES-
Buchse ausgegeben.
BALANCE PHONES ONLY
Das METRONOME-Signal wird nur tber
die PHONES-Buchse ausgegeben.
Mit dem BALANCE-Drehregler kénnen
Sie die Lautstarke des MASTER-Fader-
und Metronom-Signals aufeinander
MASTER CLICK abstimmen.
MASTER g  CLICK
(Metronom)

e Die Metronom-Einstellungen werden fur jedes
Projekt getrennt gespeichert.

e Das Metronom kann auch wéhrend der Wieder-
gabe des MASTER TRACKS verwendet werden.

Menii-Einstellungen und Werte

OH-0FF: Ein-/Ausschalten

Einstellungen

Flaw Onlw Nur wahrend der Wiedergabe
Rec Only Nur wahrend der Aufnahme
Flau & Fec Wahrend der Wiedergabe & Aufnah-

me
0ff (Vorgabe) Keine Metronom-Ausgabe
Einstellbereich
a-1aa Voreinstellung: S
Einstellbereich

Ligg-R186 Voreinstellung: Cetit.et

: Klang dndern

Einstellungen

Be11 (Voreinstellung) Metronom-Sound mit einer Glocke als

Akzent
Click Nur Klick-Sound
Stick Drum-Stick-Sound
Cowbell Kuhglocken-Sound

Hi- Synthetischer Klick-Sound

TRACK1~TRACKZ4 TRACK 1~24-Sound (mono)

TRACK 1-2~Track

7o TRACK 1/2~23/24-Sound (stereo)

MT: Einstellung Vorzahler

Einstellungen
Off (Voreinstellung)  Keine Ausgabe
Aktiviert den Vorzahler fur die Beats 1
bis 8
Spezielles Vorzahler-Pattern

e

1~

SFECIAL

]| ANMERKUNG

e Beachten Sie, dass es bei hoher Metronom-
Lautstarke vorkommen kann, dass die Akzente
schwierig zu unterscheiden sind.

e Wenn ein Track mit einem zugewiesenen
Rhythmus-Pattern in der Einstellung SQLUIHE
ausgewahlt wurde, wird kein Sound ausgegeben.

wouosep I
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Synchrone 16-Track-Aufnahme mit zwei Geraten

Wenn Sie auf mehr als 8 Spuren gleichzeitig aufnehmen mochten, beispielsweise um eine
Band live mitzuschneiden, kénnen Sie die Anzahl der verfligbaren Tracks erhdhen, indem
Sie zwei R24 mit einem USB-Kabel miteinander verbinden.

Einstellungen am Sender
Das R24 Ubernimmt die Steuerung als Master.

2

Wahlen Sie =4S TERM.

T00L Mentpunkt
METROMOHE » umschalten
TUHER »

v

Wabhlen Sie ='/HC RELC und stellen Sie
es auf Maztear,

MenUpunkt
umschalten

v

&)

Master/Slave

SYSTEM

HOST USB-Anzeige leuchtet
|

ost — s ——DEVICE
m

|

=]

Verbinden Sie zwei R24 (iber ein USB-Kabel

Stecken Sie ein USB-2.0-Kabel (AB-Typ) in
die Ports mit den leuchtenden Anzeigen.

(i)

Einstellungen am Empfanger

Legen

1
2

Sie fest, welches R24 als Slave arbeitet.
TooL

D Driicken Sie

Wahlen Sie SY=TEM.

Mentpunkt
umschalten

T0OL

HMETRONOME 4
TLNER: | 3

v

Wabhlen Sie ='/HC RELC und stellen Sie
es auf 51z,

Menipunkd
LIGHT Eln i umschalten
CONTRAST |8 v
DATE/TIME L4

VERSION »

©

Off/Master/Slave

v
1 1 ] |

DEVICE USB-Anzeige leuchtet
|

DEVICE

HosT —— USB/
°]

| H

INWEIS

Befehl

REC

miR

STOP

E

stasten, die beide Gerate steuern:

FF

REC-Taste EI FF-Taste
REW

PLAY-Taste REW-Taste

STOP-Taste



| ANMERKUNG

Eine perfekte Synchronisation kann beim Start
einer Aufnahme mit zwei Geréaten nicht garantiert
werden.

Dabei tritt ein Versatz von ungefahr 1-2 ms auf.
Zudem ist eine Anbindung mit dem R16 maoglich.
Im Verbund mit einem R16 betreiben Sie immer
das R24 als Mazter.

Bei der synchronisierten Aufnahme wird der
Vorzéhler deaktiviert.

Wenn ein R24 auf Zlawe geschaltet ist, wird
der Betrieb Uber USB-Power nicht empfohlen.
Verwenden Sie ein Netzteil oder Batterien.

38
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R24-Mischvorgang

Im Track-Mixer nehmen Sie die Einstellungen fur die Stereo-Links vor, passen die Lautstar-
ken, die EQs sowie das Pan (Balance) an und steuern die Send-Return-Effekte an.

] ANMERKUNG

Stellen Sie die Lautstarke, den Mit Ausnahme der Phasen-Einstellung werden die

EQ und das PAN der Tracks ein Parameterwerte identisch auf den linken und rech-
ten Kanal eines Stereo-Tracks Ubertragen.

“ | HINWEIS

Wahlen Sie den Send- Was ist der Track-Mixer?
Return-Effekt e Der Mixer dient zur Stereomischung der Audio-

Tracks des Recorders.
e Mit Hife der Track-Fader passen Sie die jewei-
. ligen Lautstéarken, das Pan, den EQ und andere
Parameter an.

Stellen Sie den Send-Return-

Effekt ein
- Recorder (Aufnahme)
Ordnen Sie den Tracks Insert- (Trac" 1-24 + MASTER)
Effekte zu - I g
. Track-Mixer
Mix-Down

LItiili14

Mix-Down
Master-Track (Aufnahme)

\ J

Output

outpur




Track-Einstellungen fiir EQ, Pan und Send-Pegel

Im Track-Mixer stellen Sie die Track-Parameter wie das Pan (Stereoposition), den EQ
(Klangregelung) und die Send-Return-Effekte ein.

1
2

PAN/EQ

D Driicken Sie

Waéhlen Sie einen Track.

TRACK1 4 Tracks wechseln

4 >

Efl HI B 4
EQ MID  |BdE 4
EQ LO Bk |
REL SEND 1@ ¥
[ I

Wabhlen Sie einen Men(eintrag und
seine Einstellung.

Meniipunkt
TRACK1 b umschalten
A

Einstellung
andern

Waéhlen Sie EG HI, E& MID oder ER
L.

TRACK1 ] Menipunkt
umschalten
Cert, H A
H v
REL SEND 1@ v
ITECTE I I

‘ Dricken Sie

Wahlen Sie jeden Eintrag und andern

Sie die Einstellungen.
Mentipunkt
umschalten

B
FREG!ENC‘H 2., BkHz

[ I Einstellung

&ndern

] HINWEIS

e Mit dem Track-Mixer kénnen Sie jeden Track-
Parameter wie das Pan und die Pegel der Send-
Return-Effekte einstellen, um die Signale zu
bearbeiten.

e In Schritt 2 kénnen Sie einen Track auch Uber
seine Statustaste auswahlen, so dass diese
orange leuchtet.

]| ANMERKUNG

Mit Ausnahme der Phasen-Einstellung (IMUVERT)
werden die Parameterwerte identisch auf den
linken und rechten Kanal eines Stereo-Tracks
Ubertragen.

Einstellungen werden fur jedes Projekt getrennt
gespeichert.

Die einzige Einstellung, die im MASTER TRACK zur
Verflgung steht, ist die Lautstérke, die Uber den
zugehorigen Fader gesteuert wird.

|oBag-puas pun ued ‘©3 in} uabunjjeisuig-yoelL I
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Track-Parameter

Diese Parameter kénnen fur jeden Track eingestellt werden

Mono-Tracks: 1~24
Stereo-Tracks: 1/2~23/24

L100~R100 Steuert die Balance (PAN). Bei Stereo-Tracks wird die
PAN PAN (Center) Balance zwischen linkem/rechtem Kanal eingestellt. © ©
EQHI Hub im Héhenbereich
EQ HI. HI CUT Hier senken Sie die Hohen ab oder heben sie an (E
TYPE (€a HYI) HI) oder filtern unerwiinschte Hohenanteile (HI CLIT). o o
Dieser Parameter wird nur im Modus Ef} HI angezeigt.
_12dB~12dB Steuert den EQ-Hub in den Hohen (-12 ~ +12 dB).
EQHI GAIN (0dB) Dieser Parameter wird eingeblendet, wenn T+#FE auf E& ¢} )
HI eingestellt ist., jedoch nicht im Modus HI CUT.
500Hz~18kHz | Steuert die Frequenz im Hohenbereich. Dieser Parame-
FREQUENCY (8,0 kHz) ter steht nur dann zur Verflgung, wenn EG HI aktiv ist. © ©
EQ MID Hub im Mittenbereich
_12dB~12dB Steuert den EQ-Hub im Mittenbereich (-12 ~ +12 dB).
GAIN ©0dB) Dieser Parameter steht nur dann zur Verfligung, wenn O O
EQ MID aktiv ist.
40Hz~18KHzZ Steuert die Scheitelfrequenz im Mittenbereich. Dieser
EQ MID FREQUENCY (10 kHz) Parameter steht nur dann zur Verflgung, wenn Eit MIL o] o
! aktiv ist.
01-20 Steuert die Filtergute (Breite) im mittleren Frequenz-
Q (d 5) ! band. Dieser Parameter steht nur dann zur Verfigung, @] ]
! wenn E MID aktiv ist.
EQ LOW Hub im Bassbereich
Hier senken Sie die Béasse ab oder heben sie an (Ef
TYPE :EE%LLOO’)LO ceur L) oder filtern unerwlnschte Bassanteile (L0 CUT). e} @]
Dieser Parameter wird nur im Modus Ef! L angezeigt.
Steuert den EQ-Hub im Bassbereich (-12 ~ +12 dB).
EQLO GAIN (8 idB?~12dB Dieser Parameter wird eingeblendet, wenn T+FE auf Ei O e)
L0 eingestellt ist, jedoch nicht im Modus L0 CLT.
40Hz~1,6kHz Steuert den EQ-Hub im Bassbereich. Dieser Parameter
FREQUENCY (125Hz) wird nur dann eingeblendet, wenn E& L0 aktiv ist. © ©
Send-Return-Effektpegel
REVERB 0~100 Steuert den Send-Level des Tracks flir den Reverb-
REV SEND SEND LEVEL 0) Effekt. © ©
CHO SEND BEI?/S(USSIQND 0~100 Steuert den Send-Level des Tracks fir den Chorus/ o o
LEVEL 0) Delay-Effekt.
0~127 . x
FADER FADER (100) Steuert die aktuelle Lautstérke. o o @)
On/Off Aktiviert bzw. deaktiviert die Stereo-Link-Funktion,
ST LINK STEREO LINK mit der zwei Mono-Tracks zusammengefasst werden. @) e}
(Off) }
(siehe S. 20)
On/Off Aktiviert bzw. deaktiviert die Phaseninvertierung. In der
INVERT INVERT (off) Position 0 ¥ ist die Phase normal, in der Stellung OH e} o
dagegen invertiert.

]| ANMERKUNG

e Mit den Softtasten OH-0FF schalten Sie die Para-
meter EE HI, E& MID EQ LO) REL SEMD) CHO
SEHMD und THUERT an/ab.

Bei einem aktiven Stereo-Link wird der Parameter
THUERT im ungeradzahligen Kanal als IHUERT
L und im geradzahligen Kanal mit IMUERT F
bezeichnet.
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Mischung/Bounce

Zusammenfassen mehrerer Tracks auf ein bis zwei Tracks

Mit einem Bounce fassen Sie die mehrere Tracks auf einer neuen Mono- oder Stereodatei

im selben Projekt zusammen.

Einstellungen fir den Bounce-Ziel-Track

Bounce (Vorbereitung)

PROJECT>REC>BOUNCE TR
(Beginnen Sie im obersten Screen ) Wahlen Sie die Quell-Tracks fur den
Bounce (stellen Sie jeden Track auf
‘I PROJECT Wiedergabe).
Driicken Sie ein-
[ J

D Driicken Sie

Waéhlen Sie REL.
PROJECT Menipunkt

pd umschalten

v
SEl PLAY

¥
____P' Driicken Sie

Waéhlen Sie BOUHCE TE.

2

3

Menipunkd
BIT LEN [1gbit umschatten
REC MODE [Dverurite v

So integrieren Sie das Signal des Tracks in
den Bounce, der durch den Bounce lber-
schrieben wird

4 Wihlen Sie Flaw.
REC SETTING
16bit

©

Einstellung
andern

REC MODE [Jverurite

BOUNCE TR: Bounce-Ziel-Track

Einstel-
lung

Bounce-Ziel-Track wird gemutet

i (Voreinstellung)

Play |Bounce-Ziel-Track wird wiedergegeben

5 Wechseln Sie zum Anfang des Projekts.

bis zweimal, bis die
E“/MUTE/RK Anzeige griin leuchtet

Leuchtet griin:
Wiedergabebereit

Wabhlen Sie den (die)Ziel-Track(s).
P D Driicken Sie ein- bis
zweimal, bis die Track-

t'-“/ MUTE/REC |_ED rot leuchtet.

Leuchtet rot: Aufnah-
me ist moglich

| HINWEIS

,Bouncing" bedeutet, dass die Audiodaten
mehrerer Tracks und Dateien gemeinsam in eine
Stereo- oder Monodatei Uberspielt werden.

Man spricht dabei von ,,Ping-Pong-Aufnahme*.

— 5min — F— 5min —
Trackl| ——
rac Bounce
Track2—— | ]
Track3 —]
Trackd——
Stereo-
Datei

Um auch das Signal des Bounce-Ziel-Tracks
wiederzugeben (und im Bounce einzuschlieBen),
stellen Sie den EOLMZE TR wie in Schritt 4
,Einstellungen fur den Bounce-Ziel-Track"
beschrieben auf F1aw.

e Eine neue Datei wird im selben Projekt erzeugt.

Wenn Sie als Bounce-Ziel einen monophone
Track angeben, werden die aufgenommenen
Signale mono zusammengemischt. Wenn Sie
ein per Stereo-Link verkoppeltes Track-Paar
angeben, werden die Signale stereo gemischt.



Bouncing

3 Driicken Sie D neben M.

| H5[REV[CHO]

EOUMCE OM erscheint im
Display

20.8 |
e E[HUHCE]D

Anmerkung: Driicken Sie die Softtaste
BOUMCE erneut, um den Bounce-Modus
abzubrechen.

noigao

BOUNCE
ON

sTOP REW
4 Halten Sie \Il gedruckt: Mit E’

springen Sie zum Anfang zur(lck.

5k

6 STOP
u]

~" Driicken Sie, um die
Aufnahme zu starten.

REC
'Leuchtet rot P:Y Leuchtet griin

Dricken Sie, um die Aufnah-
me zu stoppen.

]| ANMERKUNG

e Diese Aktion kann durch Drucken der Softtaste
LMD widerrufen werden.

e Wenn Sie einen Bounce auf einen Stereo- oder
zwei Mono-Tracks durchfthren, stellen Sie das
Pan des ungeraden Tracks auf L100, die des
geraden Tracks auf R100.

Stellen Sie die Mischverhaltnisse ein (Abhéren)

] PLAY

Driicken Sie, um die Wieder-
gabe zu starten.

Stellen Sie das Mischungsverhaltnis

2 inklusive Level, Volume, Pan und EQ flr

jeden Track ein.

0 — I — Red Vergewissern Sie
sich, dass die
. — I — Orange | rote LED (0 dB)
auf der MASTER-
-12— | —GCreen | Pegelanzeige
nicht leuchtet.
-a8— | — Green

STOP

Driicken Sie, um zu stoppen.

Wiedergabe des Tracks nach dem Bounce
‘I Geben Sie die Bounce-Ziel-Tracks

wieder.
P D Driicken Sie ein-
bis zweimal, bis die

PLAY/MUTE/REC - Anzeige griin leuchtet

Leuchtet grin:
Wiedergabebereit

2 Geben Sie die Bounce-Quell-Tracks
wieder.

O[]
PLAY/MUTE/REC

Leuchtet nicht:
Stummgeschaltet

3 STOP REW
Halten Sie EI gedriickt: Mit El

springen Sie zum Anfang zurlck.

4 PLAY
>

Driicken Sie ein-
bis zweimal, bis die
Anzeige nicht leuchtet

Driicken Sie, um die Wieder-
gabe zu starten.

JONNOLG<HNILLIS O3H<LI3IArodd /3ONNOo9 I
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Mischung/Bounce

Einsatz eines Mastering-Effekts

Verwenden Sie einen Mastering-Algorithmus als Insert-Effekt fir den Master-Track, um den

Mix-Down zu bearbeiten.

Setzen Sie einen Insert-Effekt vor
dem MASTER-Fader ein

‘I EFFECT

D Driicken Sie

Wahlen Sie {H-0FF und dann .

INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten
ALGORITHM |Clean v
PATCH o, 88 2 CL
INFUT SRC |Tneutl
EDIT o @
[TrserT | eevee [oaneus ||

Einstellung
andern

Waéhlen Sie ALEIRITHM und stellen Sie
es auf Mastering.

. , —
INSERT EFFECT i
IF 0ri

v

THRUT SRE (Ineut /2

EDIT v

FEET (HET T - Eietghorg

andern

Wahlen Sie IHFLIT ZELC und stellen Sie
es auf Mazter.

INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten

v
EDIT [ @
— _— Einstellung

andern

INSERT EFFECT MenUpunkt
umschalten
v
EDIT b @
THSERT | REUERE | CHORIS ||
Wahlen Sie wahrend der Projekt-Wiedergabe — Einstellung

ein geeignetes Patch aus. andern

1>
6©

STOP

[=]

Driicken Sie

Wabhlen Sie FATCH und stellen Sie es ein.

] ANMERKUNG

Wenn der Insert-Effekt bereits vor dem MASTER-
Fader eingesetzt wurde, kann er den Tracks
weder wahrend der Wiedergabe noch Aufnahme
zugewiesen werden.

Wenn in Schritt 5 Verzerrungen durch den Maste-
ring-Effekt auftreten, sollten Sie die Wiedergabe-
Tracks Uberprufen, indem Sie deren Fader herun-
terziehen (Wenn die Wiedergabe eines Tracks
verzerrt klingt, passen Sie den Track an).

Bei den Algorithmen kénnen Sie zwischen
Stereo-, Dual- Mic- und Mastering-Algo-
rithmen wahlen. Wenn Sie den Algorithmus wech-
seln, werden die Eingange als Insert-Position
festgelegt.

| HINWEIS

Sie kénnen auch einen MASTERING-Algorithmus
wahlen, um einen Stereo-Mix zu bearbeiten.

Signalfluss bei Aufnahme auf den Master-Track

st

MASTER-TRACK




Mischung/Bounce

Aufnahme auf den Master-Track

Nehmen Sie den ,finalen* Stereo-Mix als Mix-Down auf dem MASTER-Track auf. Die Signale
werden durch den MASTER-Fader geroutet und dann auf den Master-Track aufgenommen.

Aufnahme auf dem MASTER-Track

Passen Sie zuerst die Signalpegel an.
STOP REW

] Halten Sie EI gedrickt: Mit El

springen Sie zum Anfang zuriick.
PLAY

Mit starten Sie die Wiedergabe
und passen die Track-Pegel an.

Passen Sie den Signalpegel am
Master-Fader an.

Vergewissern Sie

o — [ —Red
sich, dass die

6 — I — Orange | rote LED (0 dB)
auf der MASTER-
-12— | —Green | Pegelanzeige
nicht leuchtet.
-48— — Green

STOP
3 \Il Driicken Sie, um zu stoppen.

Aufnahme auf dem Master-Track
MASTER-Statustaste

® D ein- bis zweimal, bis

MASTER/MIX DOWN/PLAY sie rot leuchtet.
Leuchtet rot:
Aufnahme ist moglich

STOP REW
5 Halten Sie E gedrickt: Mit \II

springen Sie zum Anfang zurick.

6 1

7 =]

| ANMERKUNG

Driicken Sie die

Driicken Sie, um mit
der Aufnahme zu
beginnen.

Driicken Sie, um zu
stoppen.

Die Einstellungen fur Pan, Balance sowie die In-
sert- und Send-Return-Effekte der einzelnen Tracks
wirken sich auf die an den MASTER-Track ausgege-
benen Signale aus.

Geben Sie den Master-Track wieder.

‘I Driicken Sie die
MASTER-Statustaste
o it , ,
ein- bis zweimal, bis

M4STER/MIX DOWN/PLAY  sie griin leuchtet.

Leuchtet griin: Wiedergabebereit

Auf diese Weise werden alle anderen Tracks stummge-
schaltet und alle Effekte deaktiviert.
STOP REW

2 Halten Sie E gedrickt: Mit E

springen Sie zum Anfang zurlck.

PLAY

STOP

3 E Driicken Sie, um zu stoppen.

Deaktivieren Sie die Wiedergabe im MASTER-Track

Driicken Sie, um die Wieder-
gabe zu starten.

4 Driicken Sie die
O D MASTER-Statustaste

ein- bis zweimal, bis
M#STER/MIX DOWN/PLAY sie nicht leuchtet.

eucl’?tgt nieht Das Mute der anderen Tracks wird
deaktiviert )
deaktiviert: Die Statusleuchten ha-
ben wieder den Zustand wie zuvor.

Jedes Projekt kann einen MASTER-Track haben.
Eine Datei kann dem MASTER-Track zugewiesen
werden.

Bei einem Mixdown ab der Mitte des Songs wird
immer in eine neue Datei aufgenommen.

Die Wiedergabepegel der einzelnen Tracks sowie
der Aufnahmepegel des MASTER-Tracks kénnen
wahrend der Aufnahme Uberprift werden.

Die Signale, die den MASTER-Fader durchlaufen
haben, liegen identisch an den OUTPUT-Buchsen
an.

Diese Aktion kann durch Driuicken der Softtaste
LML widerrufen werden.

Wé&hrend der Wiedergabe kénnen Sie das
Metronom verwenden.

I3~ siehe: Fortlaufende Wiedergabe

von Projekten S. 97

46
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Songs mit Hilfe des Samplers erzeugen

Mit Hilfe der Sampler-Funktionen des R24 kénnen Sie sehr einfach Backing-Tracks, Rhyth-
mus-Parts und Guide-Spuren in hoher Klangqualitét erzeugen. Verwenden Sie diese Funkti-
onen, um Musikstticke von Demo-Songs bis zu fertig gemischten Aufnahmen zu erzeugen.

1

Erstellen Sie einen Loop, den als
Rhythmus-Spur flr den gesamten Song
verwenden.

Erstellen Sie mithilfe der Loops und der
Rhythmus-Funktionen des R24 eine
Rhythmus-Sequenz, die sie dann einem
der Tracks (bzw. Pads) als Loop
zuweisen. Stellen Sie Drum-Loops und
anderes Material, das Sie inspiriert,
zusammen und entwickeln Sie daraus
Ideen fur Ihren Song.

Zuweisen von Tracks

Loop-Einstellungen

Starten Sie die Wiedergabe des
erstellten Rhythmus-Loops und nehmen
Sie flr weitere Loops Gitarre, Bass,
Keyboard etc. auf.

i

Nehmen Sie weitere Loops auf, bis Sie
mit dem Ergebnis fur Riff, Backing-Part
und die anderen Teile des Songs zufrie-
den sind. Verwenden Sie zum Loopen
nur die Teile der Aufnahmen, die lhnen
gefallen.

550 )

Um weitere Phrasen flr Loops aufzu-
nehmen, wiederholen Sie Schritt 2.

[n%’ Loop-Einstellungen

Bereiten Sie alle Phrasen vor, die Sie in
Ihrem Song verwenden mdéchten.

Wenn Sie die Loops vorbereitet haben,
spielen Sie sie Uber die Pads ab, um
eine Song-Struktur zu erarbeiten.
Spielen Sie die Pads zum Rhythmus und
Uberlegen Sie, wie Sie die verschiede-
nen Loops in eine flieBende, schlUssige
Abfolge bringen kénnen.

I Spielen der Pads

5

Nachdem Sie die Song-Struktur festge-
legt haben, erzeugen Sie eine Sequenz
(Loop-Daten flr den ganzen Song).

Um Sequenzen einzugeben, kénnen Sie
die Pads in Echtzeit zu einem Rhythmus
(Click) spielen, oder die Sequenzen
Schritt fur Schritt eingeben (Step-Ein-
gabe). Auf diese Weise kénnen Sie die
Guide-Spuren mit Backing-Tracks und
Rhythmus-Parts fur einen ganzen Song
aufnehmen.

[u@ Erzeugen einer Sequenz J

Spielen Sie die Sequenz ab und
nehmen Sie dabei Gesang, Solo-Gitarre
oder andere Teile auf.

Nehmen Sie die Hauptstimmen und -Ins-
trumente synchron zu den Guide-Spuren
auf.



Sampler-Funktionen

Uberblick iiber die Sampler-Funktionen

Beim R24 koénnen Sie Tracks Audiodateien und Rhythmus-Patterns zuweisen, die dann wiedergege-
ben oder in Echtzeit Uber die Pads getriggert werden kénnen.

Das Verhalten der Pads kann Uber folgende
Einstellungen beeinflusst werden.

e Wiedergabe-Typen fur Pads

e Globale Quantisierung zur Korrektur von
Timing-Fehlern

Mit dem R24 kénnen Sie Audiodateien, die
einem Track zugewiesen wurden, loopen. Die
Start- und Endpunkte eines Loops kénnen ein-
gestellt werden.

Zusatzlich kénnen aus Audiodateien bzw.
Rhythmus-Patterns, die Tracks zugewiesen
und als Loop definiert wurden, Sequenzen wie
z.B. Backing-Parts oder Rhythmen fur ganze
Songs erstellt werden.

Um Sequenzen einzugeben, kénnen Sie die
Pads in Echtzeit zu einem Rhythmus (Click)
spielen, oder die Sequenzen Schritt fur Schritt
eingeben (Step-Eingabe).

Takte und Beats kénnen eingeflgt oder ge-
|6scht werden, und auch das TaktmaB lasst
sich bearbeiten.

Audiodateien, die Tracks zugewiesen wurden,
konnen ebenfalls bearbeitet werden, z.B.
durch Tempo-Anderungen bei gleichbleiben-
der Tonhohe, durch Léschen nicht mehr bend-
tigter Parts, Einfugen von Fade-Ins bzw. Fade-
Outs sowie Tempo-Anderungen (BPM).

usuonung-se|dwes alp Jaqn 3ol|qiaqn I
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Zuweisen von Tracks

Beim R24 konnen Sie Tracks Audiodateien und Rhythmus-Patterns zuweisen, die dann wiedergegeben oder in
Echtzeit Uber die Pads getriggert werden kénnen. In diesem Beispiel erklaren wir Ihnen, wie man Loops zuweist.
Weisen Sie die Loops dem Speichermedium zu, indem Sie unter dem USB Menu die Option ,,STORAGE>INIT"
auswahlen und anschlieBend die Loop-Dateien in den Ordner ,,ZO00M_R24/LOOP" einfugen. (siehe S.109)

TRACK
‘I D Driicken Sie

Wabhlen Sie den Track aus, den
Sie zuweisen mdchten.

TRACK1 4

Track wahlen

Menii wechseln

A
v

Wabhlen Sie LOOFLLSET.

Meni wechseln

TAKE SELECT

FILE 3 A
PATTERN | 3
v
OTHER FRJ |
1 I | |
FILE Audiodateien im aktuellen Projekt
PATTERN Rhythmus-Pattern
LOOP[USB] |Loops auf dem USB-Speichermedium
OTHER PRJ |Audiodateien in anderen Projekten

Driicken Sie

Waéhlen Sie einen Loop.

FILE SELECT Datei wéhlen
{In-F1o A
128 Dry 4=0n=Floor A
128 Dre 4-0n-Floor v

128 Dry 4-0n-Floor

128 Dry 4-0n-Flaar + O
1 1 | | @

Driicken Sie

] ANMERKUNG

e Um eine Audiodatei aus einem anderen Projekt

zu laden, wahlen Sie in Schritt 4 OTHERE FRE.J.

Wéahlen Sie in FROJECT das Projekt, das die

Datei enthalt. Mit HEXT wéahlen Sie die Datei aus.

Bei Bedarf &ndern Sie den Dateinamen vor dem

Laden.

In einem neuen Projekt wird das Tempo des

gesamten Projekts durch das Tempo der ersten

einem Track zugewiesenen Audiodatei bestimmt.

Im Ment LOOFLUSE] werden die Dateien im

Ordner ZOOM_R24/LOOP auf dem USB-Spei-

chermedium angezeigt. Um ein neues USB-

Speichermedium zu verwenden, erzeugen Sie

Uber den Computer einen Ordner mit demselben

Namen auf diesem Speichermedium (siehe S.

109) oder wahlen Sie im LIZE-Ment die Option

STORAGE>IMIT und legen Sie die Loops in

diesem Ordner ab.

* Wenn Rhythmus-Patterns mehreren Tracks zuge-
wiesen und gemeinsam abgespielt werden oder
Pattern mit vielen Note-On-Events abgespielt
werden, kann es aufgrund der eingeschrankten
Polyphonie des Gerats vorkommen, dass nicht
alle Events wie erwartet wiedergegeben werden.

e In Schritt 2 kénnen Sie die der Tracks auch Uber
deren Statustasten auswahlen.

| HINWEIS

Audiodateien und Rhythmus-Patterns kénnen auch
wahrend der Auswahl wiedergegeben werden.

PLAY

EI Starten Sie die Wiedergabe

STOP

E Halten Sie die Wiedergabe an



Loop-Einstellungen

Passen Sie die Loop-Einstellungen fur jeden Track einzeln an.
Schalten Sie die Loops auf ON und stellen Sie den Startpunkt und die L&nge ein.

[ Loop-Einstellungen fiir Tracks

)

Schalten Sie die Loops fur jeden Track

auf ON oder OFF.
‘I TRACK

D Driicken Sie

Wabhlen Sie den Track, der geloopt

werden soll.
TRACK1 1 Track wahlen
] OH0-DBE < »

Wahlen Sie LOGF,

TRACK1 [Y  Meni wechseln
A
v

Driicken Sie

Wahlen Sie 0H-<0FF und dann ik, um
die Loop-Wiedergabe zu aktivieren.

Menii wechseln

LOOP SETTING

FOSITION |@1-B1-68 A
LENGTH  |B3-83-3¢ & v
[ I I @
Einstellung
andern

]| ANMERKUNG

Wenn fur einen Track die Option LOOF auf O
gesetzt ist, leuchtet die Leuchte der Statustaste
dieses Tracks orange statt grun, sobald der
Track fur die Wiedergabe bereit ist. Ein Track,
fur den die Option LOOF auf O gesetzt ist, kann
nicht aufnahmebereit geschaltet werden (die rote
Leuchte leuchtet nicht). Folgende zuséatzliche
Funktionen kénnen gewahlt werden, wenn fur die
Option LOOF eines Tracks auf OH gesetzt ist.

- Das Pad kann zum Triggern des Loops benutzt
werden.

- Durch Drucken der Taste FLAY wird die Loop-
Wiedergabe gestartet.

- Sequenz-Daten kénnen aufgezeichnet werden.
Wenn ein Rhythmus-Pattern einem Track zuge-
wiesen ist, kann es nicht geloopt werden.

In Schritt 2 kénnen Sie die der Tracks auch Uber
deren Statustasten auswahlen.

uabunjjaisuiz-doo I
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Loop-Einstellungen

( Loop-Intervall einstellen )

Far Tracks, denen Audiodateien zuge-
wiesen sind und fur die die Option LOGF
auf OH gesetzt ist, kann das Loop-Inter-
vall (Startpunkt und Lange) eingestellt
werden.

‘I TRACK

D Driicken Sie

Waéhlen Sie den Track, der geloopt
werden soll.

Track wahlen

<4 >

Al TRACK3 4

Wabhlen Sie L.OGF,

M Meni wechseln

A
v

Al TRACK3

Wahlen Sie FIISITION.

Menii wechseln

LOOP SETTING

OHAOFF |0 A
FOSITION [31-31-B@ b

LENGTH  [B1-0a-ad b v
[ I N

Driicken
Sie

Stellen Sie den Loop-Startpunkt ein.

Startpunkt
nnu-aa4. WAY Bewegen
H ] 3 [] < >
W o
1-88 Startpunkt andern

LEHOTH] 200 | |

Driicken Sie D neben [35[A1H,

um die Loop-Lange einzustellen.

Bewegen

Lange
andern

| HINWEIS

e Um Start- und Endpunkt des Loops festzulegen,
kénnen Sie mit den Soft-Tasten zwischen F51
und LEMETH umschalten.

e Sie kdonnen die Audiodatei wiedergeben,
wéhrend Sie diese Einstellungen vornehmen.

PLAY

E Starten Sie die Wiedergabe

STOP

Halten Sie die Wiedergabe an

FF
IZl Vorspulen
REW
E Zuriickspulen

[ Wellenform heranzoomen ]

Um Start- und Endpunkt des Loops fest-
zulegen, kénnen Sie an die angezeigte
Wellenform heranzoomen. Bis zu 32-fa-

che VergroBerung ist moglich.
Driicken Sie il neben IHTTH, um

ZUu zoomen.
@

EEMONO=B84. WAY
3 []
Zoom

i ]
andern

%1

| POSI JLEHGTH] 200 | |



Spielen der Pads

Um die Audiodatei bzw. das Rhythmus-Pattern, das einem Track zugewiesen wurde,
anzuspielen, betatigen Sie das Pad unterhalb des entsprechenden Track-Faders.

Driicken Sie auf ein Pad

. X s . s
oo o
T TR W e wrw

. , .
o
W wrE

MASTER Um Loop zu aktivieren, halten

Sie REPEAT/STOP gedrtickt
und driicken ein Pad (das
PR muss auf 15hot. einge-
stellt sein).

REPEAT/STOP

MASTER

Um die Loop-Wiedergabe zu
beenden, halten Sie erneut
REPEAT/STOP gedrickt und
driicken Sie ein Pad.

REPEAT/STOP

((Wiedergabe-Methode einstellen |

Hier stellen Sie die Wiedergabe-Methode
fur die Pads ein.

TRACK

D Driicken Sie

Wabhlen Sie FALr und stellen Sie die
Wiedergabe-Methode ein.

TRACK1 M Meni wechseln
TRAKE (TR |MO0- B -5 A
LOOF On | 4
v
TRE SEQ 4
EDIT v
[ I I
Einstellung
andern
PAD: Wiedergabe-Methode
Einstellung
Loop wird in der Schleife wiederge-
pepest geben
Gate Wiedergabe stoppt, sobald Sie das
Pad loslassen
Audiodatei wird bis zum Ende wie-
1Shot dergegeben, auch wenn das Pad
losgelassen wird.

( Globale Quantisierung einstellen |

Sie konnen das Gerét so einstellen, dass
beim Spielen der Pads oder bei der
Echtzeit-Eingabe von Sequenzer-Daten
auftretende Timing-Schwankungen kor-
rigiert werden, sodass die Noten rhyth-
misch an Takten bzw. Beats ausgerichtet
sind.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
fur die Globale Quantisierung und bear-
beiten Sie die Einstellung.

Cursor

CREIED bewegen
A
0:00:00:000 <« »

081-01-86| [IMA8 v
120.8 [4-4| 1Bar
-EIIIII]EEHEEIIE}EET

Globale Quantisierung
Einstellung

andern

Globale Quantisierung
Einstellungen
8Bars, 4Bars,
2Bars, 1Bar (Vorein- | 8 Takte, 4 Takte, 2 Takte, 1 Takt
stellung)
1/2, 1/2T, Halbe Note, Halbetriole,
1/4,1/4T, Viertelnote, Vierteltriole,
1/8, 1/8T, Achtelnote, Achteltriole,
1/16, 1/16T, Sechzehntelnote, Sechzehnteltri-
1/32 ole, ZweiunddreiBigstelnote
Hi 1 Tick (1/48-tel einer Viertelnote)

]| ANMERKUNG

e Wenn Sie ein Pad betatigen, startet die Wieder-
gabe erst, sobald die Sequenz mit der einge-
stellten Quantisierung (Takt, Note) Ubereinstimmt.

Das Pad blinkt wahrend der Wiedergabe.

Wenn Sie die Wiedergabe anhalten, wird die

Wiedergabe erst gestoppt, sobald die Sequenz
mit der eingestellten Quantisierung (Takt, Note)

Ubereinstimmt.

52
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Sampler-Funktionen

Erzeugen einer Sequenz

Weisen Sie Tracks Audiodateien und Rhythmus-Patterns zu und setzen Sie die Option LOGF auf (4. Kombi-
nieren Sie mehrere Komponenten, um Backing-Parts, Rhythmus- und weitere Daten (Sequenzer-Daten) fur
einen kompletten Track zu erstellen. Sequenzen kénnen in Echtzeit oder per Step-Eingabe erzeugt werden.

Erzeugen Sie eine Sequenz mit
Echtzeit-Eingabe

Bei der Echtzeit-Eingabe erstellen Sie Se-
quenzen, indem Sie die Pads synchron
zum Rhythmus (Metronom) spielen.

TRACK

D Driicken Sie

Wabhlen Sie TRE ZE.

Menii wechseln

TRACK1 M

i A
|~

REC PLAY
Halten Sie ‘Z] gedrickt: Mit EI

starten Sie die Echtzeit-Eingabe.

TRACK SEQUENCER
081-p1-88/1Bar 14/4
1|5 |3 13 |k

=

Spielen Sie die Pads im Rhythmus, um
Daten einzugeben.

802-81-36/1Bar (44

Now Recordins...

IETE I

5 Um die EingabDéschen, driicken

und halten Sie

neben []{8313. Bereits fir einen
Track eingegebene Daten werden
durch Dricken des Pads geldscht.

6 ﬁ Driicken Sie, um die
Eingabe zu beenden.

] ANMERKUNG

e Etwaige Timing-Schwankungen werden entspre-
chend den Quantisierungs-Einstellungen
korrigiert.

e Es kann auch ein Metronom-Vorzahler eingestellt
werden (siehe S. 36).




Erzeugen Sie eine Sequenz mit
Step-Eingabe

1
2

3

Mit der Step-Eingabe kénnen Sie Se-
quenzen Schritt fur Schritt eingeben.

TRACK

D Driicken Sie

Wahlen Sie TEE =ZEL.

M Menii wechseln
A

v

TRACK1

Starten Sie die Step-Eingabe.

REC
Driicken Sie

TRACK SEQUENCER
081-pi-88I1Bar [4/4
1|5 |3 (13 |

Bewegen Sie den Cursor zu der Posi-
tion, an der Sie Daten einfligen oder
I6schen méchten.

Cursor bewegen
885-81-8811Bar [4/4 A

AL 5 |3 13 |

% ; |I. Cursor < v >

3 I

y |

|+ | |- | EOIT JOELETE
REW

=

Takt-Cursor

\z' Gehen Sie zuriick zu Schritt 1

FF
II] Gehen Sie vor zu Schritt 1

Driicken Sie D neben oder

, um die Schrittweite zwischen
einem Takt, einem Beat bzw. einer
Sechzehntelnote umzuschalten.

é

7 ]

Bei Betatigung eines Pads werden die
Pad-Daten an der entsprechenden
Position eingefigt.

Oder dricken Sie ENTER, um die
Daten des Tracks an dieser Position
einzugeben.

TRACK SEQUENCER
089-p1-8811Bar 14/4
AL 5 3 3 |k
1
2

|
El 1 |
L|ENEREEN L

|+ | - | EDIT JOELETE]
Note-On

Lange des Loops oder Rhythmus-Patterns

Driicken Sie neben Q{4319

um die Daten an dieser Position zu
l6schen.

Driicken Sie, um die Eingabe
zu beenden.

zuanbag Jaule uabnazig I
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Erzeugen einer Sequenz

Daten I6schen

Bei der Step-Eingabe kénnen Sie Daten
links bzw. rechts von der Cursorposition
|6schen.

‘I Bewegen Sie den Cursor zu der Posi-
tion, an der Sie Daten I6schen méchten.

TRACK SERUENCER Cursor bewegen

087-p1-88/1Bar 14/4 A
e 5 3 i3 |k < >
1

e
L '

|+ | - | EOIT JOELETE ]

REW

E Gehen Sie zurtick zu Schritt 1

FF
IZI Gehen Sie vor zu Schritt 1

2 Driicken SieDneben EDIT §

3 Wahlen Sie DEL. EVEHMT.

EDIT Menii wechseln

A
v

[NS BEAT
DEL BEAT

rvw

Driicken Sie

Wéhlen Sie MODE und dann Eefore
oder At t.er, um Daten links oder rechts
des Cursors zu léschen.

DELETE EYENT Menii wechseln
A

EXECUTE »
v

I I I @

Einstellung
andern

5 Wahlen Sie EXECUTE.

DELETE EYENT
HODE Eefore

Dricken Sie

Meni wechseln

A
v



Bearbeiten einer Sequenz

Wenn Sie eine Sequenz mit der Step-Eingabe erstellen, kénnen Sie Beats einfigen bzw.
I6schen. Sie kénnen auch das Taktmal verandern.

Wabhlen Sie IM= EENT, um Beats einzu-

[ Einfiigen und Léschen von Beats | 5 oo baw DEL EERT. um Bents a0

Wenn Sie zum Erstellen einer Sequenz
die Step-Eingabe-Methode verwenden,
konnen Sie Beats einflgen bzw. l6schen.
Sie kénnen auch Beats einflUgen oder
|6schen, und damit Takte mit einem an-
deren als dem fur das Projekt eingestell-
ten TaktmaB eingeben; das Taktmal wird
dann nur fur diesen Bereich geandert.

Starten Sie die Step-Eingabe.

REC

E Driicken Sie

TRACK SEQUENCER
081-pi-88I1Bar [4/4
1|5 |3 (13 |

|
| |
H L

|+ | - | EUIT UELETE

Driicken Sie D neben oder

, um die Step-Lange zu andern.

e

Bewegen Sie den Cursor zu der Posi-
tion, an der Sie Beats einfligen oder
|6schen méchten.

TRACK SERUENCER

Cursor bewegen

087-p1-88I1Bar [4/4 A
AL 5 |3 13 | <« >
: . v
3 1 I
L '

|+ | - | E0IT JUELETE]

REW
EI Gehen Sie zuriick zu Schritt 1

FF
\Zl Gehen Sie vor zu Schritt 1

4 Driicken SieDneben EDIT |

7

|6schen.

EDIT Menii wechseln
DEL BEAT > A
DEL EVENT » v
I — —

Driicken Sie

Wahlen Sie EEAT und geben Sie die
Anzahl von Beats ein, die Sie einfligen
bzw. I6schen méchten.

Meni wechseln

INSERT BEAT

SIGHATURE Mo A

EXECUTE b v

1 I | |
Einstellung

andern

Stellen Sie SIGMATURE auf Mo ein, um
das TaktmaB zu belassen, oder auf Faiid,
um das TaktmaB zu andern.

Meni wechseln

A
v

Einstel-
lung
andern

INSERT BEAT

Wahlen Sie EXECUTE.

Meni wechseln

INSERT BEAT

BEAT
SIGHATURE Mo

zuanbag Joule uajlaqiesg I
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Bearbeiten einer Sequenz

]| ANMERKUNG

e Wenn Sie Beats einfligen, werden Loops
und Audiodateien an der Einfugemarke
abgeschnitten.

Hier eingesetzter Beat

' Note-On

4 3 5 Loop oder Datei-Lange

| E—

e Wenn Sie Beats l6schen, werden Loops und
Audiodateien innerhalb des gekirzten Bereichs
ebenfalls entsprechend kurzer.

Hier geloschter Beat

’ Note-On

Loop oder Datei-Lange

Wenn Sie Beats mit einem abweichenden
TaktmaB einfigen bzw. I6schen, &ndert sich je
nach Einstellung des Parameters SIGHATURE
auch das TaktmaB des bearbeiteten Bereichs.

SIGNATURE: Einstellung TaktmaB

Einstellung
Das TaktmaB wird nicht gedndert. Beats werden
No um den eingefligten bzw. geléschten Bereich ver-
schoben.

¢ \Wenn Sie Beats einflgen, wird das TaktmaB des
Takts geandert, in den der letzte der neu einge-
fugten Beats fallt.
Wenn Sie beispielsweise 3 Beats in einen Song
einfligen, der das TaktmaB 4/4 hat, wird der Takt,
auf den der dritte Beat fallt, zum 7/4-Takt erwei-
tert.

4/4
1 2 3 4

| S—
Drei hier einge-
setzte Beats

414 /4 4/4
1 2 3 4

Wenn Sie Beats I6schen, wird das TaktmaB des
Takts geandert, aus dem die Beats geldscht
werden.

Wenn Sie beispielsweise 3 Beats aus einem
Song I6schen, der das TaktmaB 4/4 hat, wird der
Takt an dieser Stelle zum 5/4-Takt.

4/4

Add

1 2 3 4
Drei hier ge-
I6schte Beats '

5/4 4/4

1 2 3 4

e Es wird immer nur das TaktmaR eines Takts ge-
andert, alle anderen Takte bleiben unverandert.




( TaktmaB dndern

Auch bei der Step-Eingabe kénnen Sie
das TaktmaB andern.

Starten Sie die Step-Eingabe.

REC

E Driicken Sie

TRACK SERUENCER
081-01-8811Bar 144

%5 3 131 |k
1 i

3 RN
|
i

|+ | - | ENIT JUELETE

Bewegen Sie den Cursor zu der Posi-
tion, an der Sie das TaktmaB &ndern
mochten.

TRACK EII!UEN[IER

‘% i
1 4]

g -
e
i

|+ | - | ENIT JUELETE

REW

E’ Gehen Sie zuriick zu Schritt 1

FF
\Z’ Gehen Sie vor zu Schritt 1

Navigieren Sie zum Anzeigebereich
fur das TaktmaB und &ndern Sie die
Einstellung.

TRACK SERUENCER Cursor bewegen
812-01-8811Bar [FXLY—Binkt A

1%5 1|3 |k < »
1 nl

2 v

=]

L+ 1 = | EOIT JOELETE | @

Einstellung
andern

)

TaktmaB &ndern

Einstellbereich

1/4~8/4 TaktmaB

Eingefiigtes TaktmaB I6schen

Bewegen Sie den Cursor zu der Posi-
tion, an der Sie das TaktmaB léschen
mochten.

TRACK SERUENCER
812-81-8811Bar KEC)

AL 5 3 3 |k
1% i

3 N
e
i

|+ | - JEOIT JOELETE |
REW

E Gehen Sie zurlck zu Schritt 1

FF
E Gehen Sie vor zu Schritt 1

Navigieren Sie zum Anzeigebereich
far das TaktmaB.

TRACK SEQUENCER Cursor bewegen
812-81-8811Bar |EELT—Binkt A

111 5 !llﬁ b < >
=

|+ | - | E0IT JOELETE |

3 Driicken Sie D neben Q{4319
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Wiedergabe einer Sequenz

Verwenden Sie die folgenden Methoden, um die erstellten Sequenzen wiederzugeben.

[ Wiedergabe des Sequenzers ] [ Wiedergabe im obersten Screen ]
‘I TRACK . Driicken Sie D neben RIAF13H, um
D Dricken Sie die Track-Sequenz zu aktivieren bzw.
deaktivieren.
Wahlen Sie TRE SEf. IEEED
PRJ#88
TRACK1 M Meni wechseln 0:00:00 : 000

i A 01-01-00 oo
v ﬁmu 374] 1Bar
| |EOUNCE| SWAP | TRRSED |

PLAY
2 [= ] orackensie

PLAY mm
3 [ =] orackense DRJB48
0:00:00:000
TRACK SEQUENCER a:’:al-al-aa MR
g8i-B1-88/1Bar 14-4 128.8 |4-4] 1Bar
e g 13___||' -[iﬂﬂl]]}limﬂil[m:‘siﬂl
g E :::” Track-Sequenzer aktiviert
i munnn| stop
I N — El Driicken Sie, um zu stoppen

STOP
E Driicken Sie, um zu stoppen " i .
EI Driicken Sie, um vorzuspulen
REW

STOP

REW
Driicken Sie, um zuriickzuspulen
Halten Sie III gedrickt: Mit E E P

springen Sie zum Anfang zurlck.
STOP REW

Halten Sie ‘I' gedrickt: Mit EI

springen Sie zum Anfang zurick.



BPM-Tempo andern

Das BPM-Tempo eines Tracks wird automatisch berechnet, nachdem dem Track eine Audi-
odatei zugewiesen wurde. Je nach Audio-Material kann es aber sein, dass das errechnete
Tempo nicht mit dem tatsachlichen Tempo der Audiodatei Ubereinstimmt.

In diesem Fall kénnen Sie das BPM-Tempo folgendermaBen korrigieren. Wenn das Tempo ei-
ner Audiodatei bei gleichbleibender Tonhéhe geandert werden soll, geschieht dies auf Basis
des fur diese Audiodatei eingestellten BPM-Tempos.

TRACK
] D Driicken Sie | ANMERKUNG
e Bei der Berechnung des BPM-Tempos fur Audio-
. ) . ) dateien wird vom Taktmaf 4/4 ausgegangen.
2 Waéhlen Sie den Track aus, fir den Sie e Bei der Aufnahme eines Tracks wird das aktuelle
die Einstellung &ndern méchten. eingestellte BPM-Tempo verwendet.
TRACK1 [ Track wahlen

3 Wabhlen Sie EFFM und dndern Sie die

Einstellung
TRACK1 [§  Meni wechseln
PAD A
v
Einstellung

andern

ulapue odwa]-|Ndg I
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Sampler-Funktionen

Tempo einer Audiodatei bei gleichbleibender Tonhéhe dndern

Sobald einem Track eine Audiodatei zugewiesen ist, kdnnen Sie das Tempo der Audiodatei
&ndern, ohne dabei die Tonhéhe zu &ndern (Time-Stretching). Sie kénnen diese Anderung
fur alle Tracks oder fUr einzelne Tracks durchfuhren. Allerdings wird dabei die Originaldatei

Uberschrieben.
‘I TRACK

D Driicken Sie

Um einzelne Tracks zu bearbeiten,
wahlen Sie einen Track aus.

2

LOOR 0n | 4

A Rereat 7
TRE SEQ 4
EDIT ¥

Wahlen Sie ELIT.

TRACK1 [ Menii wechseln
TAKE  ENME|HONO-538.k-5 A
LOOF O | 2
PAD ReFeat ! v
TRE SEQ
1 | | |

Driicken Sie

Wahlen Sie =TRETCH.

Menii wechseln

A
v

TRACK EDIT

TRIM »

Driicken Sie

Stellen Sie flir den Parameter MOLE
den Wert E=zchi ein, wenn Sie einzelne
Tracks bearbeiten méchten bzw. #11,
wenn Sie alle Tracks auf einmal bear-
beiten méchten.
TIME STRETCH

9

Menl wechseln

©

BLEORITHY [feat. . Einstelung

CE] v instellu
EXECUTE andern
! ! | |

Waéhlen Sie BPM und geben Sie dann
das Tempo fur das Time-Stretching ein.

©

Menii wechseln

TIME STRETCH

A
ALGORITHM [Beat v Einstellung
EXECUTE andern
1 1 | |

Wahlen Sie ALGORITHM und stellen Sie
den passenden Algorithmus fir die Audio-

datei ein.
©

Menii wechseln

TIME STRETCH

A
v Ei?stellung
ERECUTE 3 ander
1 1 | |
ALGORITHMUS
Einstellung

Dieser Time-Stretching-Algorithmus
eignet sich fur Audiodateien, die

Beas Rhythmen oder anderes Audioma-
terial mit kurzen Noten enthalten.
Dieser Stretching-Algorithmus

Tone eignet sich fur Songs und anderes

Audiomaterial mit langen Noten.

Wahlen Sie EXECLTE.

Meni wechseln

TIME STRETCH

A
v
1 | | |
Driicken Sie
Waéhlen Sie YE=.

BPM:120. 04128, 0 [IREElad

dre You Sure? A
YES v
NO

Driicken Sie



| ANMERKUNG

Der STRETCH-Effekt kann nicht rickgéngig
(LUIME) gemacht werden.

Bei Anwendung des STRETCH-Effekts werden
die Original-Dateien Uberschrieben. Wenn Sie
die Original-Dateien erhalten méchten, legen Sie
zuerst eine Kopie des Projekts und der Dateien
an (siehe S. 93).

Das BPM-Tempo eines Tracks wird automatisch
berechnet, sobald dem Track eine Audiodatei
zugewiesen wurde. Je nach Dateimaterial kann
es aber sein, dass das errechnete Tempo nicht
dem tatséachlichen Tempo entspricht. Stellen Sie
in diesem Fall das BPM-Tempo der einzelnen
Tracks unter TRACK > EFM ein (siehe S. 60).
Wenn das Tempo einer Audiodatei bei gleichblei-
bender Tonhthe geéndert werden soll, geschieht
dies auf Basis des eingestellten BPM-Tempos.
Das Tempo einer Audiodatei kann auf Werte
zwischen 50%~150% des Original-Tempos
eingestellt werden. Wenn das gewahlite Tempo
auBerhalb dieses Bereichs liegt, wird die Fehler-
meldung ,TRACK X is out of the setting range*
(,TRACK X auBerhalb des Einstellbereichs®,
wobei X fur die Track-Nummer steht) angezeigt,
und der Vorgang wird abgebrochen.

Ist dem Track ein Rhythmus-Pattern zugewiesen,
wird nach Schritt 3 der Screen Rhythmus-Pattern
angezeigt.

] HINWEIS

Wenn Sie Time-Stretching fur einzelne Tracks
durchfuhren, kénnen Sie eine Vorschau auf das Er-
gebnis anhoren.

PLAY
E Driicken Sie, um die Vorschau

wiederzugeben
sTop . .
Driicken Sie, um die Vorschau

anzuhalten

62
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Audiodateien beschneiden

Durch das Trimmen von Audiodaten kénnen Sie Teile, die auBerhalb der gesetzten Anfangs-
und Endpunkte liegen und nicht bendétigt werden, entfernen. Die Original-Datei wird dabei
Uberschrieben.

TRACK
‘I 7 Driicken Sie D neben I

D Driicken Sie

Wahlen Sie YE=.
2 Waéhlen Sie den Track zum Trimmen aus.
TRIM DATA Cursor bewegen

TRACK1 ] Tackwanen fre You Sure? A
< » v
NO
Driicken Sie
3 Wahlen Sie EL:IT.
TRACK1 M Menilfchseln I ANMERKUNG
v e Der TRIM-Vorgang kann nicht rickgangig (LML)
gemacht werden.
e Wahrend des TRIIM-Vorgangs wird die Original-
Datei Uberschrieben. Wenn Sie die Original-
Dateien erhalten méchten, legen Sie zuerst eine
Kopie des Projekts und der Dateien an (siehe S.
. . 93).
4 Wahlen Sie TRIHM. e |st dem Track ein Rhythmus-Pattern zugewiesen,
TRACK EDIT Menti wechseln wird nach Schritt 3 der Screen Rhythmus-Pattern
STRETCH » A angezeigt.
v I HINWEIS
| e Mithilfe der Soft-Tasten START und EHL* legen Sie
. ) nacheinander Start- und Endpunkt fest.
Driicken Sie e Mithilfe der Soft-Taste Z00M kénnen Sie an die
Wellenform heranzoomen.
Stellen Sie den Startpunkt ein e Wahrend Sie Start- bzw. Endpunkt festlegen,
kénnen Sie die Audiodatei wiedergeben.
INEMOND=884, WAY Bewegen
1 i 3 i 4 »
g @
061-64-04 Einstellung E Starten Sie die Wiedergabe
STRET | EHO | 2001 | EREC | &ndern
STOP
6 Driicken Sie D neben IETH, um EI Halten Sie die Wiedergabe an
die End-Position einzustellen. i
EI Vorspulen
INEMOND=884, WAY Bewegen
1 i 3 i

REW
<« > Izl Zuriickspulen
STOP

REW
Einstellung E + Izl Zum Startpunkt
éndem zuriickkehren



Fade-Ins und Fade-Outs einstellen

Bei der Wiedergabe gewodhnlicher Audiodateien werden am Anfang bzw. Ende der Datei
Fade-Ins bzw. Fade-Outs eingeflgt. Bei Rhythmus-Tracks und anderen Sounds mit ausge-

pragtem Attack, konnen Sie diesen Effekt abschalten.
‘I TRACK

D Driicken Sie

2 Wihlen Sie den Track aus, fiir den
Sie die Fade-Einstellungen bearbeiten
mdchten.

Track wahlen

3 Um den Effekt zu deaktivieren, stellen
Sie den Parameter FALE auf 0.

TRACK1 [ Menii wechseln

Einstellung
andern
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Rhythmus-Funktionen

Uberblick iiber die Rhythmus-Funktionen

Wahlen Sie eines der vorinstallierten Rhythmus-Patterns des R24 und spielen Sie dazu.
Wahrend Sie spielen, kdnnen Sie mithilfe der Pads in Echtzeit Akzente hinzufligen.

Die Rhythmen kénnen mit folgenden Einstel-
lungen angepasst werden.

e Drum-Kit und Pad-Sounds

e Wirbel-Funktion fur die Pads aktivieren (der
Pad-Sound wird wiederholt, solange das Pad
gedrUckt ist)

e Pad-Empfindlichkeit einstellen

Zusétzlich kénnen Sie mit dem R24 eigene
Rhythmus-Patterns erstellen.

Mit den Pads kénnen Sie Rhythmen in Echtzeit
zu einem anderen Rhythmus (Click) einspie-
len, oder Schritt fur Schritt eingeben (Step-
Eingabe).

Folgende Einstellungen stehen fur Rhythmus-
Patterns zur Verfigung.

® Anzahl der Takte (bei Neuerstellung)

e TaktmaB (bei Neuerstellung)

e Lautstarke

¢ Quantisierung

e Stereoposition des Drum-Kits
e Drum-Kit-Sound

Fur Rhythmus-Patterns stehen folgende Bear-
beitungs-Funktionen zur Verfligung.

e Pattern kopieren

e Pattern Idschen

e Pattern umbenennen

e Pattern aus anderen Projekten importieren

¢ \lerbleibenden Pattern-Speicher Uberprifen



Rhythmus-Funktionen

Wiedergabe von Rhythmus-Pattern

[ Auswahl eines Rhythmus-Patterns )

( Auswahl des Drum-Kits )

Wahlen Sie ein Rhythmus-Pattern und
spielen Sie es ab.
RHYTHM

D Driicken Sie

Waéhlen Sie das Rhythmus-Pattern.
88 A8BeatB1 884 ]

081-81-8811-16 (44 @
Pattern
auswahlen

Rhythmus-Pattern-Name

PLAY
3 > Driicken Sie, um zu starten

STOP
o Driicken Sie, um zu stoppen

STOP REW

Halten Sie EI gedrickt: Mit El

springen Sie zum Anfang zurick.

| HINWEIS

Wéhlen Sie die Drum-Kit-Sounds.

‘I Driicken Sie D neben TN

AAA:A8Beatd1[AA4]
081-81-8811-16 (44
{ ]

1
(AONNNNRNNCNNENREN
Ll ll
4

ENIT [RESIGHY -2 ]

Waéhlen Sie das Drum-Kit.

KIT SELECT Kit auswahlen
Tae . "
STUCRIO A
LIVE v
ROCK
PP =
1 I ] |

]| ANMERKUNG

Sie konnen die Pattern-Reihenfolge andern.
Drucken Sie die Soft-Taste A~Z, um die Patterns
in alphabetischer Reihenfolge zu sortieren.
Drucken Sie die Soft-Taste Mo = um die Patterns
numerisch zu sortieren.

Die Drum-Kit-Einstellungen werden projektweise
gespeichert.

66
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Pad-Sounds spielen

Indem Sie die Pads unterhalb der Track-Fader spielen, kbnnen Sie in Echtzeit Akzente hinzu-

fugen.

‘I RHYTHM

D Driicken Sie

Spielen Sie die Pads
FEEEErie

2
ey 9717 0718

( Béinke umschalten )

Sie kénnen die Sounds der Pads &ndern.
1~8Tr 9~16Tr

o] e/[]

Driicken Sie 1-8Tr fiir die Bank mit
Drum-Kit-Sounds oder 9-16Tr fur die
Bank mit Percussion-Sounds.

[ Wirbel (fortlaufende Wiedergabe) ]

Sie kénnen das Pad so einstellen, dass
der Sound regelméBig wiederholt wird,
solange Sie das Pad driicken. So geben
Sie z. B. HiHat-Sechzehntel schnell ein.

] Driicken Sie D neben IAT1EN.

AAA:A8BeatA1[AA4]
081-p1-8B11-16 14/4
]

Waéhlen Sie FAL» ROLL und stellen Sie
2 die Wiederholrate ein.

Meni wechseln

A
BAR LEN |42 H

SIGHATURE |64 v
DEUM LUL |15

RENRME [

! ! | | Einstellung

andern

PAD ROLL: Wiederholintervall

Einstellungen

2/4-16/4 1/4 Noten x 2~16

3/8,1/3,1/4, Punktierte Viertel, Halbetriolen,
3/16, 1/6, 1/8, Viertelnoten, punktierte Achtel, Ach-
112, 1/16, 1/24, | teltriolen, Sechzehntel, Sechzehntel-

1/32 triolen, ZweiunddreiBigstel

3

MASTER  Halten Sie REPEAT/STOP ge-
repeatsstop | driickt und driicken Sie das
gewiinschte Pad.

Wenn Sie zuerst REPEAT/STOP loslassen, wird
der Pad-Sound weiter wiederholt, wenn Sie
das Pad loslassen. Dricken Sie das Pad er-
neut, um den Wirbel zu beenden.

( Pad-Empfindlichkeit )

1
2

Stellen Sie die Pad-Empfindlichkeit ein, so
dass sie anschlagdynamisch reagieren oder
die Lautstarke der Sounds unabhéngig von
der Anschlagsstarke ist.

TOOL

D Driicken Sie

Wahlen Sie S4STEHM.
TOOL Menii wechseln

Waéhlen Sie FR» SEHZE und stellen Sie

es ein.

SYSTEM Meni wechseln
DATE-TIME [ A
VERSION W
SYNC REC [Master v

BATTERY |Alkaline
. 1 | | @

Einstellung &ndern

PAD SENSE: Pad-Empfindlichkeit

Einstellung

Die Pad-Sounds werden unabhéngig vom Anschlag mit

it niedriger Lautstdrke ausgegeben.
Medium Die Pad—Sound§ werden unabhéngig vom Anschlag mit
mittlerer Lautstérke ausgegeben.
Die Pad-Sounds werden unabhéngig vom Anschlag mit
Loud .
hoher Lautstérke ausgegeben
Lite Hachste Empfindlichkeit - bei geringer Anschlagstarke

werden die Sounds mit hoher Lautstérke ausgegeben

Normal | Mittlere Empfindlichkeit

Niedrige Empfindlichkeit - fir hohe Lautstérke miissen

e Sie die Pads mit groBer Stérke anschlagen.

Niedrigste Empfindlichkeit - fiir hohe Lautstérke miis-

EX Hard sen Sie die Pads mit maximaler Starke anschlagen.




Rhythmus-Funktionen

Erzeugen eines Rhythmus-Patterns

Sie kdnnen eigene Rhythmus-Patterns erstellen. Sobald die Vorbereitungen abgeschlossen
sind, kdnnen Sie in Echtzeit oder mithilfe der Step-Eingabe ein Rhythmus-Pattern erstellen.

Erstellung von Rhythmus-Patterns
vorbereiten
Wahlen Sie ein Rhythmus-Pattern aus
und legen Sie Takt-Anzahl, TaktmaB und
Quantisierung fest. Sie kénnen auch den
fur die Rhythmus-Patterns verfligbaren
Speicher Uberprufen.
RHYTHM

D Driicken Sie

2 Wahlen Sie ein leeres Rhythmus-
Pattern aus (Pattern-Name: EFFTY).

981 :EMPTY  [882]
BEI-BI-BGII:‘IB I44;4
1
% H Pattern
H 1l auswahlen
Ll !I
| RSSICH] A-2 |

Rhythmus-Pattern-Name

3 Navigieren Sie zum Quantisierungsbe-
reich und stellen Sie den Wert ein.

Quantisierung
Cursor
981 :EMPTY | [@82] bewegen
981-p1-8811/16 (44 A

4|1 ‘b < »

Einstellung &ndern

‘wmp
— ]
<«

Quantizations
Einstellung

1/4 Viertelnote

1/8 8-tel Note
1/8T 8-tel Triole

116 16-tel Note
116T 16-tel Triole

1/32 32-stel Note

Hi Tick (1/48-stel Viertelnote)

4 Driicken SieDneben E0IT §

Stellen Sie Takt-Anzahl und TaktmafR ein.

PATTERN EDIT Menii wechseln

Einstellung
andern

BAR LEN: Anzahl der Takte

Einstellbereich

1~99 Anzahl der Takte

SIGNATURE: TaktmaB

Einstellbereich

1~8 Anzahl der Beats pro Takt

MEMORY

Zeigt den aktuell verfugbaren Pattern-Speicher

Driicken Sie

981 :EMPTY  [8821
gei-Al-BBI1-16 14-4
LI b

; ‘
2

El I
4 I

ENIT [RESIGHY -2 ]

suJaned-snwylAyy ssuid uabnozig I
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Erzeugen eines Rhythmus-Patterns

Rhythmus-Pattern in Echtzeit
eingeben

4

Sobald die Vorbereitungen abgeschlos-
sen sind, kénnen Sie das Rhythmus-
Pattern in Echtzeit erstellen, indem Sie
die Pads zur Rhythmus-Begleitung (Met-
ronom) spielen.

Starten Sie die Eingabe.
REC

Halten Sie und dricken Sie

801-81-801116 (44

ENIT [RESIGH] -2 ]

=

Spielen Sie die Pads im Rhythmus,
um Daten einzugeben.

801-62-471116 (44

Now Recordins...

E0IT DELETE JALL DEL

Loschen Sie die Eingabe.

Drlcken und halten Sie D unter
und drtcken Sie ein Pad. Da-
durch werden bereits auf diesem Track
vorhandene Daten geldscht.

Driicken Sie EI unter LAMMYIY, um be-
reits aufgezeichnete Daten aller Tracks

zu léschen.

Beenden Sie die Eingabe

STOP

EI Driicken Sie

] ANMERKUNG

Timing-Schwankungen werden Uber die Quanti-
sierungs-Einstellungen korrigiert.

Je nach Einstellung fur die Pad-Empfindlichkeit
wird auch die Anschlagstarke, mit der die Pads
gespielt werden als Lautstarken-Anderung
aufgezeichnet.

Es kann auch ein Metronom-Vorzahler eingestellt
werden (siehe S. 36).



Rhythmus-Funktionen

Léschen Sie eine Note bzw. dndern Sie

Rhythmus-Pattern liber die Step- die Noten-Lautstérke

Eingabe erzeugen

Sobald die Vorbereitungen abgeschlos- Driicken Sie D neben ['ETE , um
eine eingegebene Note zu l6schen.

sen sind, kénnen Sie das Rhythmus-
Pattern Schritt fur Schritt (Step-Eingabe)

eingeben. @ Dreherj Sie das DIAL, urp die
o Lautstarke der Note an dieser
‘I Starten Sie die Eingabe. Position zu Andern

REC
Driicken Sie

281 :EMPTY  [H82]
081-81-8811-16 (44

Laut (hohe Velocity)

Leise (niedrige Velocity)

i1 ]
| W
H }I Beenden Sie die Eingabe.
| E0IT | RIT |ASSIGH] A-2 | sToP
2 Bewegen Sie den Cursor zu der Posi- E Driicken Sie
tion, an der Sie Noten einfligen oder

|I6schen méchten.

a81:Pat 581 [A82]

Cursor

m:l1 82-8811-/16 |44;4 bevﬁgen I ANMERKUNG
1 BT T
EE:-:H:-:&-#-JH 4 » e Noten, die auBerhalb des aktuellen Quantisie-
§ AP v rungs-Rasters liegen, kénnen nicht geléscht
L E0IT | RIT JOELETEL werden. Solche Noten werden als ,X* angezeigt.
REW e In Schritt 4 kénnen Sie auch das DIAL zum
EI Einen Beat zuriickgehen Eingeben bzw. Léschen von Noten verwenden.

Die Takte sind horizontal, die Pads ver-
tikal nummeriert dargestellt. Ein Schritt
(Kastchen) entspricht der Auflésung der
Quantisierung.

3 Spielen Sie die Pads, um an der aktu-
ellen Position Noten einzuftigen. Die
Lautstarke der Noten entspricht der
Anschlagsstéarke bei der Eingabe
(abhangig von der Einstellung).

Um an der aktuellen Position eine

Note mit einer bestimmten Laut-
starke einzufliigen, driicken Sie
ENTER.
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Rhythmus-Patterns kopieren

Sie kdnnen ein Rhythmus-Pattern kopieren, um beispielsweise ein neues Pattern anhand
dieser Vorlage zu erstellen.

‘I RHYTHM 6 Wabhlen Sie EXECUTE.
D Driicken Sie
PATTERN COPY Menil wechseln
. A
Wihlen Sie das zu kopierende v
Rhythmus-Pattern.
Driicken Sie D neben I 1MM.
88 :BBBeath1[BA4]
gei-81-6811/16 I4/4
Pattern
auswahlen
3 Wahlen Sie COFY.
PATTERN EDIT Menii wechseln
SIGHATURE |42 B A
DRUM LUL |15
PAD ROLL |1-1& v
REHAME
Menii wechseln
A
v
Wahlen Sie das Ziel fiir die Kopie.
5 | HINWEIS
Pettern
PATTERN [I]P? 10 wanlen Im Schritt 5 kénnen Sie die Reihenfolge der
Ho B2 BSBeatS A Pattern-Liste andern.
Ha. 337 320est0d v Dricken Sie die Soft-Taste A-2Z, um die Patterns
Ho. BB4 BEBeat.B in alphabetischer Relhenfolge zu sortieren.
Mo, BE5 BOB=atAs v Driicken Sie die Soft-Taste Haz. » um die Patterns
I [ — @ numerisch zu sortieren.

Driicken Sie



Rhythmus-Patterns I6schen

Sie kénnen Rhythmus-Patterns I6schen.

1

RHYTHM

D Driicken Sie

Wahlen Sie das zu I6schende
Rhythmus-Pattern.

Driicken Sie D neben IAT1IN.

AAA:A8BeatA1[AA4]
081-81-8811-16 (44 @
]

Pattern
auswéhlen

Waéhlen Sie DELETE.

PATTERN EDIT Menii wechseln

DRUM LUL |15 A A
PAC ROLL |1/1&
RENAME H v
COPY | 4
Driicken Sie
Wabhlen Sie YE=.
Cursor
DELETE :No. 888 bewegen
dre You Sure? A
YES v
ND

Driicken Sie

uayoso| susaned-snwyiiyy I
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[Rhythmus-Funktionen |
Rhythmus-Pattern-Namen andern

Sie kdnnen Rhythmus-Patterns umbenennen.

‘I RHYTHM

D Driicken Sie

Waéhlen Sie das Rhythmus-Pattern, das
Sie umbenennen méchten.

Driicken Sie D neben IA1HN.

AAA:A8BeatA1[AA4]
081-81-8811-16 [4/4 @
]
N

Pattern
auswéhlen

3 Waéhlen Sie FEMAME.

PATTERN EDIT Menii wechseln
A
v
4 Andern Sie den Namen.
Cursor
PATTERN RENAME bewegen
4 >
88Beatdl
(D) ENTER (CRRCEL EXIT @
ELETE [IhgERT] ] | Zeichen
andern
DELETE
Zeichen
I6schen
THSERT

Driccken Sie ~ Zecnen

73



Rhythmus-Patterns importieren

Sie kdnnen Rhythmus-Patterns aus anderen Projekten importieren.
Sie kdnnen entweder alle (f11) oder einzelne Rhythmus-Patterns (E=zkt) importieren.

1
2

4

RHYTHM
D Driicken Sie
Driicken Sie D neben IAT1IN.

B88: ABBeatB1[AA4]
gei-Bl-B8I1-16 4-4
LI b

]

N R L
Waéhlen Sie IMFORT.

PATTERN EDIT

=

Meni wechseln

PED ROLL [1-16 & A
REMAME |
COPY 3 v
DELETE |4

----' Driicken Sie

Wahlen Sie Hiil und dann #11 oder
Each.

Ment wechseln

PATTERN IMPORT

A
FROJECT  |PRJBE1 M
NEXT 3 v
I @
Einstellung

andern

Wabhlen Sie FEOJECT.
PATTERN IMPORT

Menii wechseln

I I —— Driicken Sie

Waéhlen Sie das Quell-Projekt
PROJECT SELECT

Projekt auswahlen

vy ©
v
Driicken Sie

PRIGET ¥
[ I

8

?

Wahlen Sie HEXT.

PATTERN IMPORT
MADE
FROJECT

Menii wechseln

EESEBI | 3 A
v

| 1 [ | Driicken Sie

Wabhlen Sie das Rhythmus-Pattern fir
den Import (in der Stellung Ezchi).

No.o0d GeBesthl 4 A

: v @
Driicken Sie

Wahlen Sie das Ziel-Rhythmus-Pattern
far den Import (in der Stellung Ezti).

Projekt auswahlen

No.6d BEBestdS v
1 | |5z ]

Projekt auswahlen
No.OBG EEestdl A

Ho. 861 B3Beat.B2
Ho, BE2 BEB=atAl
Ho. BE3 B8BeatBd
Mo, BB4 BEB=atAT ¥
| | | A ]

v ©
Driicken Sie

Wahlen Sie YES.

PATTERN IMPORT

Cursor

bewegen
Are You Sure? A
v

Driicken Sie

]| ANMERKUNG

Die Ziel-Rhythmus-Patterns werden Uber-

schrieben. In der Stellung A11 werden alle
im Projekt vorhandenen Rhythmus-Patterns
geloscht. In der Stellung Eacl wird das als Ziel
ausgewahlte Rhythmus-Pattern geléscht.

In Schritt 8 oder 9 kénnen Sie die Reihenfolge

der Pattern-Liste &ndern.

Drucken Sie die Soft-Taste A—2, um die Patterns
in alphabetischer Reihenfolge zu sortieren.
Drucken Sie die Soft-Taste Mz = um die Patterns
numerisch zu sortieren.

uasaiodwi suiened-snwyrAiyy I
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Lautstdarke und Stereoposition einstellen

Sie kdnnen die Lautstarke sowie die Stereoposition eines Rhythmus-Patterns éndern.

‘I RHYTHM

D Driicken Sie

2 Wihlen Sie das Rhythmus-Pattern aus,
fir das Sie die Einstellungen andern
maochten.

Driicken Sie D neben MMM
#88:B8BeatA1[AA4]
081-81-8811-16 [4/4 )
]
Pattern
n auswahlen

[RESIGH] -2 ]

3 Waéhlen Sie einen Menieintrag und
andern Sie seine Einstellung.

EAR LEN [(4) &

Einstellung
andern

DRUM LVL: Drum-Lautstérke
Einstellbereich

1~15 Drum-Lautstérke
POSITION: Drum-Positionierung
Einstellung

Das Drum-Kit ist aus Sicht des

Listener Publikums von links nach rechts
angeordnet.
Das Drum-Kit ist aus Sicht des

Player Schlagzeugers von links nach rechts
angeordnet.

]| ANMERKUNG

Die POSITION-Einstellungen werden fUr jedes
Projekt getrennt gespeichert.
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Rhythmus-Patterns Tracks zuweisen

Das im Screen angezeigte Rhythmus-Pattern kann auch einem Track zugewiesen werden.

‘I RHYTHM

D Driicken Sie

2 Wahlen Sie das Rhythmus-Pattern, um

es zuzuweisen.

AAA:A8BeatA1[AA4]
081-81-8811-16 (44 @
]

Pattern
auswéhlen

3 Halten Sie D neben EEFT] gedriickt

und driicken Sie das Pad des Tracks,
dem Sie das Pattern zuweisen méchten.

#88:B8BeatB1AA4]
081-81-8811-16 (44
1 ]

1 IllllIlEIlIIllll
LT NONEN

VUil [T

, : s .
o
Wrw o

weny 9717

s ‘ 6 ’ 7 ‘ s
wim o wrm sim o tem

]| ANMERKUNG

| HINWEIS

Wenn Rhythmus-Patterns mehreren Tracks zuge-
wiesen und gemeinsam abgespielt werden oder
Pattern mit vielen Note-On-Events abgespielt
werden, kann es aufgrund der eingeschrénkten
Polyphonie des Gerats vorkommen, dass nicht
alle Events wie erwartet wiedergegeben werden.
Wenn ein Rhythmus-Pattern einem Track zuge-
wiesen ist, kann es nicht geloopt werden.

Wenn Sie die Softtaste A==IEH driicken, blinken
die Pads der auf Mz Take eingestellten Tracks.

e Rhythmus-Patterns kénnen auch Uber das
TRACK-Menl zugewiesen werden (siehe S. 22).

e |n Schritt 2 kénnen Sie die Reihenfolge der
Pattern-Liste andern.
Drucken Sie die Soft-Taste A—2, um die Patterns
in alphabetischer Reihenfolge zu sortieren.
Dricken Sie die Soft-Taste Mz = um die Patterns
numerisch zu sortieren.
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Uberblick Effekte und Patches

Sie kdnnen im R24 Preset-Patches wahlen und Effekte zuweisen. Sie kdnnen Patches editie-
ren und sichern und Tracks bearbeiten, um Ihre Songs zu optimieren. Effekte und Patches
stehen nur dann zur Verflgung, wenn die Samplingrate auf 44,1 kHz eingestellt ist.

( Einsatz der Effekte und Patches |

Einsatz von Effekten

- Insert-Effekte S. 79
- Send-Return-Effekte S. 79

« Effekt-Send-Pegel einstellen

— REV SEND S. 40

« Effekt-Send-Pegel einstellen

— CHO/DLY SEND S. 40

( Module bearbeiten )

+ Editieren eines (

Patches - EDIT S. 83 Typ auswahlen )

( Parameter einstellen )

Andern Sie die Effekt-Modul-
Parameter und die Pegel an,
um die gewlnschten Sounds (Patch-Pege\ bearbeiten)

zu erzielen. o Sichern
© Patch- der Patches
Auswahl ~ SAVES. 85
— PATCH-AUSWAHL
60 + Patches
. . importieren ( Alle Patches )
Schalten Sie die Al- - IMPORT S. 86
gorithmen und Preset- ( Ein Patch )
Patches an/ab und Sie koénnen aus anderen
wahlen Sie die Projekten importierte Patches
gewlnschten vanden.
Kombinatio- * Einschleif- ( INPUT 1-8 )
nen. punkt festlegen - INPUT -
SRCS. 81 C Track 1-24 ) Anleitung
( MASTER ) © Nur AFSEND
*  R&AI-SEND
+ Exklusiver Einsatz im / g . E (e )~ o Nur A-INSERT
Monitor - REC SIG S. RECORDER + R&AIINSERT
87
@ Alle Optionen
©o Patch zurlicksetzen (R/Al, INSERT/SEND)
- Bedienungsanleitung Audio-Interface R: Recorder
Al: Audio-Interface
SEND: Send-Return-

" Effekt
((Algorithmen und Patches ) INSERT: Insert-Effekt
Ein einzelner Effekt wird als ,Effekt-Modul”  Algorithmen
(oder Modul) bezeichnet und besteht aus K=l Distortion
dem Effekt-Typ und seinen Parametern, iR S

) . ) . Patches
die steuern, wie der Klang bearbeitet wird.

. - . . COMP/ EF PRE GBAND ODULATION/ REVERB PATCH
Ein ,Patch” ist letztlich das Ergebnis, |LMTER AMP LEVEL
wenn Sie einen Effekt-Typ ausgewahlt und Modul MODULATION/
die Parameter fur jedes Modul angepasst DELAY
haben. Ein ,Algorithmus® ist eine Kom-  Effekt-Typ chous | [ Ensemple ][ Flanger || [ ]
bination aus Patches, die fur bestimmte Depth Depth Depth

. . Parameter Rate Rate Rate
Aufnahmesituationen oder andere Anwen- Tone Tone Resonance
Mix Mix Manual

dungen vorgesehen sind.




Insert- und Send-Return-Effekte

Die Insert-Effekte in einem Projekt umfassen
330 Patches, die nach 9 Algorithmen geordnet
sind. Sie konnen Algorithmen und die zugeho-
rigen Patches lhren Bedurfnissen anpassen
und wahlen, wo diese Patches eingeflugt wer-
den sollen.

Die zwei Send-Return-Effekt-Typen, die intern
in der Mixer-Sektion angesteuert werden, kon-
nen Uber die Send-Pegel im Mixer eingestellt
(anteilig gespeist) und zeitgleich benutzt wer-
den.

Algorithmus
T
1
Folge 1=p| COMP 6BAND MODULATON
Clean 9 :—»[L,M,TERH EFX HPREAMPH 20 ]—[ ZNR H e HREVERB]—»
Distortion fr = = = = = = = = = = = = = = = === = - - m - - - - - .- ————— === ===
1 Py m - TRy
AcolBass [\ iocr (wemms}{ EFx }o(PrEAre }o(eemo E)) - (moooesy J>{REVERE J>{ TOTAL )
' COMPLMTER ~ EFX  PREAMP 6BAND EQ VODUATONDELY  REVERB  2RPATCHLEIEL
Folge "wp| COMP/ 3BAND Woouon |
% > CIMITER EFX HPHEAM”H EQ H ZNR H DEAYJ Mono
Bass e e T T T R |
nzeige!  (OPANTE}{__EFR J{FREAHF {3EA0 E)) > Moo
 COMPLMTER ~ EFX  PREAMP 3BAND EQ VODULATONDELAY ~ ZWRPATCHLEVEL
1
1
COMP/ wic PRE | 3BAND oouLTon }
Folge "’[LIMITER EFX ]_[DE ESSERH EQ H ZNR H DEAY
Mic  f==f=----------------------S--------------------
i (wemims}{EFx }(nic Pre J>{zeRN0 E0) - LAY
nzeiger
MICPRE+
v ocoweummer  EFx  MICRREX spaNDEQ ODULATONDELAY ~ Z0RPATCH LEVEL
3BAND ]
-»[L,M,TERH MICPRE]—[ ]—[ ZNR ]—[DELAY ) .
lono
3BAND )!
->[,_,M,TERH MICPRE]—[ ]—[ ZNR ]—[DELAY ) 2
DualMic ==tk e o e e s e e e e s e s s e e e e e e e s m m s e s m s m .- ——————— }
(D o (N e ETETY i Mono
Anzeiger (e immeri}>{ mic pre ® (TR0 BT R} > (veLey ) TomaL ) 2
1 COMPLMTER MICPRE 3BAND EQ DELAY  ZWRPATCHLEIEL
\ N
OMP/ 3BAND MODULATON
Folge :::[LIMITER]:[ISOLATOR]:[ ]:[ ZNR ]:[ T | Sereo
Stereo 1 oo e !
pzeige! (PR ma (e ) oo/0eLey J>{ TOTAL Sero
1 COMPLIMITER ISOLATOR 3BAND EQ ODULATONDELAY _ ZNRPATCHLEVEL
1
1o i PASS|_{ COMPY 3BAND |
FITER | LIMITER EQ | Voo
/ S )! 7
Figr PASS)_{ COMP, 3BAND
8xComp EQ "[ FILTER HLIMITE EQ | ¢
L o p e m e e e e S e R @ e e e m e mmce e e, e _,————————————] Mono
Anzeigey ®00 — (5l £ 4
: PATCH LEVEL
1
MULT BAND 3BAND DuENSION |
COMP/LO-H]:[NORMAUZER]:[ ]:[ ZNR HRESONANCE Sero
Masterin - |
o (corpoio-Fi po{porieLtzer > (ceame Eaf>(veeme) -
AR WOTEAND oz aeAND e DNESON ZRPATCHLEEL .
1 COMP/Lo-Fi RESONANCE :
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Ein- und Ausgabe der Insert- und Send-Return-Effekte

Die beiden internen Effekte des R24 — Insert- und Send-Return-Effekte — kdnnen zeit-

gleich benutzt werden.

INPUT 1~8

( Insert-Effekte

TRACK 1~24

Ve

Send/Return-Effekt

Diese Effekte sind bestimmten
Kanalen zugeordnet.

Diese Effekte sind intern mit den Send-
Return-Bussen des Mixers verbunden.

Effekt-Einschleifpunkte

Eingange

Wenden Sie die Effekte auf ausge-
wahlte Eingangssignale an, wenn Sie

diese auf Tracks aufnehmen.

Tracks

Bearbeiten Sie die Wiedergabe eines
beliebigen Audio-Tracks im Track-
Mixer mit Effekten.

Master

Bearbeiten Sie den finalen Stereo- I )
Mix direkt vor dem MASTER-Fader

Master-Track auf). Mix-Down

Master-Track-Aufnahme

(und nehmen Sie ihn auf dem [ I

V

Send-Pegel
(Signalanteil, der auf den Effekt
gespeist wird)

Mischen Sie den Originalsound,
der vom Track ausgegeben wird,
mit dem Return-Signal.

(_Signalfiuss Insert-Effekt )

l Signalfluss Send-Return-Effekt

Setzen Sie den Effekt in einem Mono-Eingang/-Ausgang ein.

INSERT-

EFFEKT

INPUT
oder
Track

‘ Iy siehe: Effekt-Einschleifpunkt S. 81 ‘

INPUT oder Track

INPUT oder Track

SEND-
RETURN-
EFFEKT




( Einsatz von Effekten und Patches )

( Auswahl von Effekt & Patch )|

Die Auswahl und Anpassung der Insert- und Send-
Return-Effekte ist identisch.

Wahlen Sie geeignete Module aus den Algorithmen,
bearbeiten Sie die Patch-Typen und Parameter und
speichern Sie diese fur einen spateren Zugriff.

Es gibt allerdings auch einige grundlegende Un-
terschiede zwischen den beiden Effekt-Typen. Bei
Insert-Effekten mussen Sie Patches auswahlen und
den Einschleifpunkt festlegen. Bei Send-Return-
Effekten passen Sie den Send-Pegel der Signale
Uber den Mixer an.

Zu den weiteren Funktionen gehéren der IFFOIRET, mit
dem Sie Patches aus anderen Projekten 6ffnen, und
REC 515, um den Effekt nur abhorseitig auf das Wie-
dergabesignal anzuwenden.

Der Einsatz der Effekte des R24 ist im Betrieb als
Audio-Interface oder als Recorder identisch, aller-
dings koénnen die Patches im Audio-Interface-Betrieb
auch initialisiert werden (IMITIAL).

Insert-Effekte

Name Name grammierte Patches)
Clean- und Crunch-Sounds fir Gitarren
| Clean | 30 (21)
Overdrive und andere verzerrte Sounds fur Gitarre
50 (45)
Algorithmus zur Instrumental-Simulation fir Gitarre
20 (10)
Algorithmus zur Aufnahme von Bassgitarren
30 (20)
Algorithmus fur Vocals und andere Mikrofonaufnahmen
50 (30)
Algorithmus fur zwei einzelne Mic-Kanéale
50 (30)
Algorithmus fur Synths, die internen Mikrofone und Stereoauf-
nahmen

50 (40)
Algorithmus fur acht einzelne Ein- und Ausgangskanale

8xComp EQ 8xComp EQ 20 (10)

Algorithmus zur finalen Bearbeitung der Stereomischung

Send/Return-Effekt

Algorithmus-Display-Name | Anzahl der Patches (vorpro-
grammierte Patches)

REVERB 30(22)
CHORUS/DELAY 30 (18)

Effekt

] EFFECT

D Driicken Sie

Effekt-Typ wahlen

Driicken Sie D neben P40, um
einen Insert-Effekt auszuwahlen.

Driicken Sie D neben EIETA, um

einen Reverb-Send-Return-Effekt

auszuwahle
Driicken SieD neben [TIEEN, um

einen Chorus/Delay-Send-Return-
Effekt auszuwahlen.

2 Wabhlen Sie OH-OFF und dort OH.

INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten
ALGORITHI! [Clean #
PATCH Mo, 83 2 CL
IMPUT SRC |InPutl
EDIT % o)
| IHSERT | REVERE [ CHORDS ] |
Einstellung

&ndern

3 Wabhlen Sie einen Algorithmus (bei
einem Insert-Effekt).

INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten
. v
INFUT SRC |Tneutl
EDIT |
| IHSERT | REVERE JCHORUS ] | ;
Algorithmus
wechseln
4 Wahlen Sie ein Patch.
INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten

o

Patch wechseln

EDIT v
| IHSERT [ REVERE | ChORUS | |

apjey3-uin}ay-puss pun -uesu| Jap aqebsny pun -uig I
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Festlegen der Insert-Effekt-Position

Sie kénnen die Position des Insert-Effekts festlegen.

Dieser Menleintrag steht nur fur den Insert-Effekt zur Verfugung.

EFFECT
‘I D Driicken Sie

Effekt-Typ wahlen

Driicken Sie |:| neben PG40, um

einen Insert-Effekt auszuwahlen.

Wahlen Sie OH-0FF und dort COH.

INSERT EFFECT Menipunki
umschalten

ALGORTTHI [C1ean A

PATCH  |Ho.@ Z CL v

THPOT SRC |InFut

EDIT b @

[ThgERT | bEVERE |CHORUS | | Y

Einstellung andern

Waéhlen Sie einen Algorithmus und ein
Patch.

INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten

A

v

©

Einstellung andern

EDIT v
| IHSERT | REVERE [CHORUS] ]

]| ANMERKUNG

e Sie kénnen nur dann einen einzelnen IHFLUT
(1~2) auswéahlen, wenn Sie den Algorithmus
CLEAM, DISTORTION, ACOC-BRSS SIM, BRSS
oder MILC angewahlt haben.

Sie konnen Trackl-2, Track®-1& oder
Track1¥-24 nur in Verbindung mit dem Algo-
rithmus S:=COMF E& anwahlen.

IMFUT 1-8 kann nur in Verbindung mit dem
Algorithmus Z=COMF EG abgewahlt werden.
Wenn Sie den Algorithmus nach der Auswahl des
Einschleifpunkts auf &=COMF E& abandern, wird
der Einschleifpunkt auf InFuti-8, Trackl-8
Track®-1& oder Track 17-24 (abhangig von
der vorherigen Einstellung) umgeschaltet.

Um den Einschleifpunkt in einem Mono-Track-
Ausgang zu setzen, wéhlen Sie TRACK1 ~
TRACKZ4. Um den Einschleifpunkt in zwei Mono-
oder einem Stereo-Track zu setzen, wahlen Sie
TRACKEL-2 ~ TRACE #4. Um den Einschleif-
punkt vor dem MASTER-Fader zu setzen, wahlen
Sie MASTER.

Wabhlen Sie IMFUT SRLC.

4

it
ON/OFF iy H

ALGORITHM |Clean ¢
PATCH Ha, 88 2 CLI

EDIT [

| IHEERT | REVERE | CHORUS] |

Waéhlen Sie die Eingangsquelle.

©

Auswahl der
EDIT [ Eingangs-
IHSERT | REVERE JCHORUS] | quelle
Anzeige Einschleifpunkt

Inputi~Input8
Track1~Track24

Ein Eingang

Ausgang eines Mono-Tracks

Track1/2~ Ausgang eines Stereo- oder von
Track23/24 zwei Mono-Tracks
Master Vor dem MASTER-Fader

Einschleifpunkte fiir &xCOMP EQ

Input1-8 Alle Eingange der Tracks 1-8
Track1-8 Alle Ausgénge der Tracks 1-8
Track9-16 Alle Ausgéange der Tracks 9-16
Track17-24 Alle Ausgange der Tracks 17-24
l HINWEIS

Einschleifpunkt des Effekts &ndern
Ab Werk ist der Insert-Effekt in einem Projekt in
INPUT 1 eingeschliffen. Sie kénnen das Uber die
Einstellung IMFUT =R in Schritt 4 &ndern.



( Festlegen der Insert-Effekt-Position |

Einschleifen des Insert-Effekts in zwei Mono-Eingangen
(Dual-Mic-Algorithmus)

Ungerad-

zahliger L | INSERT- | L Ungerad-
INPUT > EFFEKT | zahliger
oder L Track
Track

Gerad-

zahliger R | INSERT- | R Gerad-
INPUT > EFFEKT | zahliger
oder R Track
Track

Einschleifen des Insert-Effekts in einem Stereoeingang
(Stereo, Mastering-Algorithmus)

Un%erad-

zahliger
INPUT
oder
Track
oder

Master L

Gerad-

zahliger
INPUT
oder
Track
oder

Master R

INSERT-
EFFEKT

Ungerad-
zahliger
Track oder
Master Track

(L)

Gerad-
zahliger
Track oder
Master Track
(R)

Einschleifen des Insert-Effekts in acht Eingangen
(8xCOMP-EQ -Algorithmus)

INPUT1 INSERT

oder | EFFEKT | Track1/9
Track1/9 1
INPUT2 INSERT-

oder > EFFEKT | Track2/10
Track2/10 2

v v v
INPUT2 INSERT-

oder > EFFEKT | Track2/10
Track2/10 8
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Patch-Editierung (Insert- und Send-Return-Effekte)

Sie kdnnen Patches erzeugen, Effekte miteinander kombinieren, Effekt-Typen in Patches
austauschen oder nach Bedarf andern, indem Sie die Parameter der Effekte bearbeiten.

1

2

3

4

EFFECT

D Driicken Sie

Effekt-Typ wahlen

Driicken Sie D neben FHAAN, um

einen Insert-Effekt auszuwahlen.

Driicken Sie D neben IEIA, um

einen Reverb-Send-Return-Effekt

auszuwéhlerD
Driicken Sie neben [N, um

einen Chorus/Delay-Send-Return-
Effekt auszuwahlen.

Wahlen Sie OH-0OFF und dort CiH.

INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten

A

v

EDIT a4 @
(THEET | REUERE JCATRUS | 4

Einstellung andern
Waéhlen Sie den Algorithmus/das Patch.
Mentpunkt

INSERT EFFECT
n umschalten
ON/DFF__Jon A

o

Einstellung andern

| IHSERT | REVERE [CHORUS] ]

Wéhlen Sie ELIT.

INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten

A

v

Driicken Sie

v
THSERT | REVERE [ CHORUS] ]

( Effekt-Module bearbeiten

5

Wabhlen Sie T+FE.

Dricken Sie ENTER
oder die Softtaste
OM<0OFF, um das
Modul an-/abzu-
schalten.

COMPZL INTTER

ry

[T I I N
Effekt-Modul an

Effekt-Typ

COMP/LIMITER B

E: Edit-Marker wird an-
gezeigt, wenn ein Patch
editiert oder geandert
wurde

[TIETT I I

[ Einstellen des Effekt-Moduls

)

é

Wabhlen Sie das Effekt-Modul.

{ COMP/LIMITER BM
TYPE [Compressor |
Sense 1
Atiack  [Fast

Tone b

Level 36

ITIET:H I I
1 MOD/DELAY 4
TP Frciter
Frequency (1
Derth 16
Low Boost |8

Modul
wechseln

4 >

ITEEIT:) I I

Editieren der Patch-Lautstéarke
(finale Patch-Lautstérke)

7
8

Wabhlen Sie das Effekt-
Modul TOTHL.

Modul
wechseln

4 >

Wahlen Sie FATCH LLUL und stellen Sie
den Wert ein. Mentipunkt

A

ZHR 0ff v
I N N Wert &ndern

Zum Haupt-Effekt-Screen zurlickkehren

Driicken Sie



(

Effekt-Parameter einstellen ]

(

Namen éndern (Insert-Effekt) ]

Wahlen Sie einen Parameter und stellen

Sie ihn ein.

i MOD/DELAY 4 Parameter

TYPE Exciter wahlen

Fresuency (1 A

Low Boost. (@ v

ITET I I @
Wert andern

I HINWEIS

Bei Patches mit dem Namen ,Emrt=" wurde
bisher kein Modul eingestellt.

Der Pegel fur das ZNR-Modul kann im Modul-
Screen TOTHL. angepasst werden.

Sie kénnen die Module, die in den L/R-Kanalen
des DAL MIC ALGORITHM angeordnet sind,
einzeln editieren. Wenn im Effekt-Modul-Namen
. angezeigt wird, ist der linke Kanal angewahlt,
bei ,&* entsprechend der rechte.

Jeder Kanal des Algorithmus &=COMF E&
verfugt Uber einen eigenen Hochpassfilter, einen
Kompressor sowie einen EQ, die individuell
eingestellt und (de-)aktiviert werden kénnen. Der
aktuelle Kanal wird Uber die Ziffer am Ende des
Effekt-Modul-Namens angezeigt.

‘I Wabhlen Sie REHAME.

Mencpurkt
v
Driicken Sie
2 Andern Sie den Namen.
PATCH RENAME oo,
2 CLEAN @
ENTER CAMCELJEXIT
Zeichen andern
[DELETE JIngErT] | |
Zeichen 16schen
THSERT

Zeichen einfligen

]| ANMERKUNG

Sie kdnnen einen Algorithmus und damit die
Kombination und das Arrangement der Effekt-
Module nicht bearbeiten.

Wenn Sie ein Effekt-Modul auf OFF schalten,
werden alle Einstellungen inklusive des Typs und
der Parameter deaktiviert.

Bei dem Effekt @=COMF ER lassen sich nicht alle
Kanale gleichzeitig auf OH<OFF schalten. Sie
muUssen diese Einstellung pro Kanal vornehmen.
Die TOTAL-Module kédnnen nicht abgeschaltet
werden.

Der &=COMF E&-Algorithmus enthalt kein
ZNR-Modul.

Wenn Sie zu einem anderen Patch wechseln,
ohne das vorher editierte Patch zu sichern (ein 'E'
wird angezeigt), gehen die Anderungen verloren.
Auf der nachsten Seite erfahren Sie, wie man
Patches speichert.
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Patches speichern (Insert- und Send-Return-Effekte)

Nachdem Sie ein Patch veréndert haben, missen Sie es speichern, um die Anderungen zu
konservieren. Sie kénnen ein Patch auf einer beliebigen Patch-Nummer im selben Algorith-

mus speichern.
‘I EFFECT

D Driicken Sie

Effekt-Typ wahlen

Driicken Sie D neben P40, um

einen Insert-Effekt auszuwahlen.

Driicken Sie D neben TIHIA, um

einen Reverb-Send-Return-Effekt

auszuwéhlerD
Driicken Sie neben ITEHH, um

einen Chorus/Delay-Send-Return-
Effekt auszuwahlen.

Waéhlen Sie den Algorithmus/das Patch.

INSERT EFFECT Mentipunkt
umschalten

A

v

©

v
THSERT | REVERE [ CHORUS] ]

Einstellung andern

Waéhlen Sie SHLIE.

3

Mentpunkt
FILEEIRITHM l:lean & umschalten
Mo. B8 2 CL
IHPUT SRC (Tnputl H v
ELIT
. Driicken Sie
IE.?.UE!EIEBIE'I-
4 Wahlen Sie SEUE T,
Meniipunkt
T - umschalten
EXECUTE
v

I —— Driicken Sie

Wahlen Sie den Speicherort.
©

PM[‘H SAYE TO
Speicherplatz

einstellen

. Driicken Sie

Patch-Nummer:
J+  Patch-Name,
unter dem Sie
es speichern

[LEAH
Ho.@132 CHORUS
N, B2:FdClean
Ho. B33 Crunch
o, B4 TUEED
1 |

Fortsetzung auf der néchsten Seite

Wabhlen Sie EXECUTE.
EFFECT PATCH SH’E'E

é

Driicken Sie

] ANMERKUNG

e Die Vorgehensweise ist fur Insert- und Send-
Return-Effekte identisch.

e Wenn Sie zu einem anderen Patch wechseln,
ohne das vorher editierte Patch zu sichern (ein 'E'
wird angezeigt), gehen die Anderungen verloren.
Speichern Sie die Patches immer.

e Mit dem Befehl FATCH IMFORT konnen die
Import-Quelle und das -Ziel aus unterschiedli-
chen Projekten stammen.

| HINWEIS

Sie kénnen das bearbeitete Patch auf einer
beliebigen Patch-Nummer im selben Algorithmus
speichern. Auf diese Weise kénnen Sie auch
eine Kopie des Patches anlegen, indem Sie ein
existierendes Patch auf eine andere Nummer
speichern.




Patches importieren (Insert- und Send-Return-Effekte)

Sie kdnnen ein oder alle Patches importieren, die in einem anderen Projekt erzeugt wurden,
um sie im aktuellen Projekt zu verwenden.

4

Wahlen Sie IHFIRT.

INPUT SRC [Treutd 8

EDIT 4
PH
Ls

Menupunkt
umschalten

v

M Driicken Sie
| INSERT | REVERE JCHORUS | |

Wahlen Sie FMLE und dann 11 oder
Each.

PATCH_IMPORT Mendpunit
A
FROJECT  |FRJGEL M v
HEXT O
[ I I & .
instellung andern
All Importiert alle Patches aus dem Quell-Projekt

Dient zur Auswahl und dem Import eines

W Patches aus der Quelle

Alle Patches importieren
IMPORT>ALL

Wahlen Sie FEOJELCT.

actatn
MODE A1l
NEXT L2 v

S —— Driicken Sie

Wabhlen Sie das Projekt fur den Import.

PROJECT SELECT @
FrojektName /

Frim0]

PRJIAEZ -

PR1GET atien

PRJIAES

PRI00S v Driicken Sie
Meniipunkt
umschalten

Import-Quelle

! 1 | |
Wahlen Sie HE=T.

PATCH IMPORT

HODE A1l
FROJECT  |PRJBAL M v
[ ——— Driicken Sie
Wabhlen Sie YE=.

PATCH IMPORT bg;res;ern

Are You Sure?

YES
ND

Driicken Sie

1

3

4

6

Import eines Patches
IMPORT>Each

Wahlen Sie FROJECT.
PATCH IMPORT

Mentipunkt
umschalten

Wahlen Sie das Projekt fir den Import.

PROJECT SELECT

Projekt
Projekt-Name auswahlen

PR.JBGS d Import-Quelle
|

-

Wahlen Sie HEXT.

PATCH IMPORT Mendpunit
MODE Each
FROJECT  |FRIGAL  ® v

e A — Driicken Sie

Wahlen Sie das zu importierende Patch.

" v
TQueII»Patch
Na.B2 FdClean mportieren @
Ho. B3 UxCrunch Patch
A anen
Driicken Sie
Wabhlen Sie das Ziel-Patch. A
PATCH IMPORT TO v
Ho.B8 2 CLEAN i
Ho. @1 2 CHORUS Ziel-Patch
Na. 82 FdClean far den it
Mo, 83 UxCrunch Import walon

Mo, @4 TWEED ¥
1 I ] |

Wahlen Sie YE=.

PATCH IMPORT

Are You Surae?

Cursor
bewegen
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Exklusiver Einsatz des Insert-Effekts fur das Monitoring

Wenn Sie einen Insert-Effekt nur abhorseitig zuordnen, kdnnen die Eingangssignale unbear-
beitet auf den Tracks aufgenommen werden.

EFFECT Wihlen Sie REC 516 und stellen Sie es
Driicken Sie ein
D . Meniipunkt
umschalten
Effekt-Typ wahlen EDIT b3 A
RENE 4 v
Driicken Sie D neben PHAAN, um IMPORT »

einen Insert-Effekt auszuwahlen. v
|REUERE JCHORUS ] | Einstellung andern

w . . Die Aufnahme der Eingangssignale auf den
2 Waéhlen Sie den Algorlthmus/das Patch. Tracks erfolgt nach der Bearbeitung durch

. Wet

Meniipunkt den Insert-Effekt

INSERT EFFECT umschalten (Voreinstellung)
Die Aufnahme der Eingangssignale auf den

v Tracks erfolgt vor der Bearbeitung durch

D den Insert-Effekt. Allerdings durchlauft das
IMPUT SRC |InPutl " |Eingangssignal, das tber die Buchsen OUT-
EDIT | & PUT und PHONES abgehdrt wird, zuerst den

THSERT | REVERE | CHORUS] | Insert-Effekt.

Einstellung &ndern

Exklusiver Einsatz des Insert-Effekts
fir das Monitoring

In der Werkseinstellung wird das Signal
zusammen mit dem Effekt auf dem Track
aufgenommen, wenn ihm ein Insert-
Effekt zugeordnet wurde.

Bei Bedarf kénnen Sie den Insert-Effekt
auch nur dem Monitoring zuordnen und
die Eingangssignale unbearbeitet auf
den Tracks aufnehmen.

Beispielsweise kénnen Sie den Gesang
ohne Effekt aufnenmen, den Effekt dann
aber einem Mikrofonsignal zuordnen, um
dem Sanger das Einsingen zu erleich-
tern.

|NSERT
/ - .~|: EFFECT ﬂ

RECORDER

| HINWEIS

e Die hier vorgenommenen Einstellungen werden
fur projektweise gespeichert.

e Bei Bedarf setzen Sie die Einstellung auf bzt
zurlck, bevor Sie weitere Parts aufnehmen.
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Projekt-Uberblick & Projekt-Schutz

Ein Projekt speichert alle Daten und Einstellungen, die fur die Wiedergabe bendtigt werden.
Mit der Funktion ,PROTECT* kénnen Sie Anderungen an einem fertigen Projekt verhindern.

Alle Elemente eines Musikstlcks (wie die Au-
diodateien, die Informationen tber die Track-
Zuordnung, den Mixer, die Effekte, das Met-
ronom und die Tuner-Einstellungen) werden
gemeinsam in dem Projekt gespeichert.
Maximal 1000 Projekte kénnen auf einer einzel-
nen Karte gespeichert werden. Erzeugen Sie
fur jedes Musikstuck ein neues Projekt.

In einem Projekt gespeicherte DATEN:

e Audiodaten fur alle Tracks inklusive des
MASTER-Tracks

e Mixer-Einstellungen

e Patch-Nummern und -Einstellungen fur die
Insert- und Send-Return-Effekte

e |nhalt der Play-Listen

e Weitere bendtigte Dateien

e Einstellungen fur Sampler-Loop- und
Sequenz-Daten

e Einstellungen fur Rhythmus-Patterns, Laut-
starke und Stereo-Positionierung

Die Ordnernamen im PROJECT-Ordner ent-
sprechen den gleichnamigen Projekten.

ZOOM_R24
PROJECT
PROJ001
PROJ002
PROJ003

Schreibschutz fir ein Projekt
PROJECT>PROTECT

‘I PROJECT

D Driicken Sie

2 Wahlen Sie FEOTELCT.

PROJECT Mentipunkt
INF " umschalten
COFY 4 :
DELETE »

3 Wahlen Sie 0.

PROJECT @

Andern

] ANMERKUNG

e Wenn ein Projekt geschutzt ist, konnen Sie darin
weder aufnehmen noch es editieren: Anderungen
werden nicht auf der SD-Karte gespeichert. Um
neue Aufnahmen zu erstellen oder das Projekt
zu bearbeiten, mussen Sie FREOTECT® auf O+
schalten.

Projekte, die nicht geschutzt sind, werden auto-
matisch auf der SD-Karte gesichert, wenn Sie
das Gerat ausschalten oder ein anderes Projekt
offnen.

Wir empfehlen Ihnen dringend, ,FROTECT®
nach Abschluss eines Musikstlicks auf " zu
schalten, um versehentliche Anderungen zu
einem spéteren Zeitpunkt zu verhindern.

| HINWEIS

Dieses Symbol wird i
eingeblendet, wenn

das Projekt schreib-

geschutzt ist.




Anlage eines neuen Projekts

Im R24 kdnnen Sie bis zu 1000 Projekte auf einer einzigen Karte anlegen. Zudem kénnen
Sie die Einstellungen des vorherigen Projekts auf das neue Projekt Ubertragen.

] PROJECT

D Driicken Sie

2 Wahlen Sie HEl.

Menipunkt
umschalten

SELECT 4

THFD 4 v

CORY 4

DELETE v

i — — — Driicken Sie

3 Wahlen Sie HAME.

NEW PROJECT Mentipunkt
umschalten
SETTIMG  [Continue v
RATE 44, 1kHz
EXECUTE »
Driicken Sie
1 1 1 |

4 Andern Sie den Projektnamen bei Bedarf.
NEW PROJECT NAME Cu:or bewsen [DELETE

Zeichen

PRJBEG léschen

- THEERT

(DK ENTER (CAHCEL)EXIT o een

DELETE |INSERT] | | andern einfiigen
Dricken Sie

Legen Sie fest, ob Sie die Einstellungen
des letzten Projekts verwenden méchten.

NEW PROJECT Mentpurkt
v
RATE
EXECIITE |
. ! 1 1 | Einstellung
andern
6 Stellen Sie die Samplingrate ein.
NEW PROJECT L“I"r:;‘:ﬁ;?:;
HAME FRIGET W
SETTING  [Continue
v
EXECUTE 3
! 1 | | Einstellung
andern
7 Wabhlen Sie EXECLUTE.
NEW PROJECT Menﬁ}fuhnkt
HAME FRIGET W umsezaten
SETTIMG  [Continue v
RATE 44, 1kHz

S — — — Driicken Sie

]| ANMERKUNG

e Sie konnen die Einstellungen und Werte des
letzten Projekts fur das neue verwenden.

Die Einstellungen werden mit COHTIHLE Gbernommen

* BIT-LENGTH-Einstellungen

o Einstellungen fur INSERT EFFECT

o Einstellungen fur SEND RETURN EFFECT

o Track-Status-Einstellungen (PLAY/MUTE/REC)
* BOUNCE-Einstellungen

® Track-Parameter-Einstellungen

* METRONOME-Einstellungen

Reset

Fur alle Eintrage werden die Voreinstellungen benutzt

Die BRATE kann auch auf eine fur DVD-Audio
geeignete Samplingrate gesetzt werden.

RATE: Samplingrate

Einstellung
44,1 kHz Standard (Voreinstellung)
48,0 kHz Fur DVD-Sound etc.

In der Stellung 48 kHz kénnen keine Effekte
benutzt werden.

spjaload uanau saula abejuy I
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Auswahl von Projekten und Dateien

Sie koénnen ein Projekt fur die Aufnahme, Wiedergabe und Editierung im obersten Screen
auswahlen. Sie kdnnen auch Dateien fur die Wiedergabe, zum Kopieren, Loschen und fur

andere Aktionen auswahlen.

Wabhlen Sie ein Projekt

Wahlen Sie eine Datei

PROJECT>SELECT PROJECT>FILE
PROJECT PROJECT
] ] D Driicken Sie

D Driicken Sie

2 Wahlen Sie SELELCT.

PROJECT

3 Waéhlen Sie das Projekt.
PROJECT SELECT

FR.IGEL
PR.TE2
FRIGEI
PR.JE4 ¥
1 | | |

Driicken Sie

]| ANMERKUNG

Mentipunkt
umschalten

v

O

Projekt wech-

seln

Sie kénnen die Wiedergabe und Aufnahme nur fur
das geladene Projekt ausfuhren. Es kénnen nicht

mehrere Projekte gleichzeitig verwendet werden.

| HINWEIS

Wenn Sie das R24 einschalten, wird automatisch

das zuletzt gedffnete Projekt geladen

2

Wabhlen Sie FILE.

PROJECT Meniipunkt
Copy [ umschalten
DELETE 4
RENRHE 3 v
PROTECT  |Off

Driicken Sie

Waéhlen Sie die Datei.
FILE SELECT

©

HOND Al R
MONO=-BE1, LAY =
MOM0-@a2, LAY H Datei wihlen
MOMO-BE3, LAY
MOHO-GE4. LAY v

1 | | |

Driicken Sie

Wenn Dateien bereits einem Track zugewie-
sen sind, erscheint links neben dem Namen
ein Sternchen (*).

Mit den folgenden Tasten kénnen Sie eine
Datei Uberprufen:

Dricken Sie die Taste PLAY,
um die Wiedergabe zu starten.

Drucken Sie die Taste STOP,
um die Wiedergabe anzuhal-
ten.




Projekt- und Datei-Informationen

Sie kénnen Informationen zum aktiven Projekt, den Dateinamen, dem Anlagedatum, den
GroBen, Aufnahmezeiten und andere Informationen anzeigen.

Project-Information
PROJECT>INFO

Datei-Information
PROJECT>FILE>INFO

1
2

Folgen Sie den Anweisungen, nachdem Sie
das Projekt, zu dem Sie Informationen erhal-
ten méchten, gedffnet haben.

PROJECT

D Driicken Sie

Wahlen Sie IHFI.
PROJECT Meniipunkt

NEW a umschalten
SELECT L4 v
COPY 4

DELETE |44
1 I ] |

Driicken Sie

Uberpriifen Sie die Information.

Sorollen

HAHE PRIGEE  § A

DATE (2018 v
8181 !

SIZE |31118.6KB

TIME 03237 ¥

I I

PROJECT INFO: Projektinformation
NAME
DATE Jahr/Monat/Zeitpunkt der Anlage

SIZE Belegte Kapazitat
TIME Aufnahmezeit
RATE

Projektname

Samplingrate

] HINWEIS

Im Screen FROJECT IMFO werden Projekt- und
Dateiinformationen dargestellt. Ihr Inhalt kann nicht
direkt verandert werden.

1
2

PROJECT

D Drlicken Sie

Wahlen Sie FILE.

PROJECT Meniipunkt
COPY [ umschalten
CELETE »
RENAME 2 v
PROTECT  |OfFf

v
1 I | |

Driicken Sie

Wabhlen Sie die Datei.

FILE SELECT
U

IRy
#HOND-282. AU
AMONO-BE3, LAY

#HOND-BE4. WAL ¥
[ I N

Driicken Sie

Wahlen Sie IHFI.
MONO=B88. WAiY

©

Datei wechseln

Mentipunkt
umschalten

COpY |
DELETE 4 v
REMAME 4

DIVIDE 4

! 1 | |

Driicken Sie

Uberpriifen Sie die Information.

| FILE INFOMATION |
HAME [O- B8, AL H

Scrollen

CATE 2818%81/81
FORMAT

v
44 lKHz

¥

FILE INFOMATION: Dateiinformation

NAME Dateiname

DATE Jahr/Monat/Tag/Zeit der Anlage

FORMAT Samplingfrequenz und Bitrate

SIZE Belegte Kapazitat

TIME Aufnahmezeit

uauolew.oju-1aeg pun -pjeloid I
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Kopieren von Projekten und Dateien

Sie kdnnen ein gespeichertes Projekt kopieren und als neues Projekt verwenden.
Sie kénnen die Namen von Dateien im selben Projekt &ndern und Kopien davon erstellen.

Kopiert ein Projekt
PROJECT>COPY

Kopiert eine Datei
PROJECT>FILE>COPY

4

5

Befolgen Sie die Anweisungen, nachdem Sie
das zu kopierende Projekt gedffnet haben.
PROJECT

D Driicken Sie

Wabhlen Sie COFY.

PROJECT

Meniipunkt
umschalten

Wéhlen Sie HAHME.
PROJECT COPY

EXECUTE » v

R — Driicken Sie

Andern Sie den Projektnamen.

Mentipunkt
umschalten

COPY PROJECT MAME Cur{sorbewsen [DELETE

Zeichen
léschen

PRIB83
ENTER CAHCELJEXIT TNGERT
[eete [Ihsent] | | Zeichen éﬁiﬁ-@i:

Driicken Sie

Wahlen Sie EXECLTE.

[ _PROJECT COPY
HAHE ___[PRIGGT I

e E— Driicken Sie

]| ANMERKUNG

Ohne Namensanderung koénnen Sie keine Kopie
eines Projekts erstellen.

1
2

PROJECT

D Driicken Sie

Wabhlen Sie FILE.

[____PROJECT |
Capy

DELETE
RENAME
PROTECT

Meniipunkt
umschalten

Waéhlen Sie die zu kopierende Datei.

F SELECT
N Al n
+MOND-BE1, LAY

#MOH0-B52, LAY H Datei wechseln
#MOHD-BAZ, LAY
#HOHD-BE4. LA

-___' Driicken Sie

Wabhlen Sie COFY.
MOND=B88. WAY Mentipunkt
a umschalten
i ! Y
DIVIDE v . Driicken Sie
1 | | |
Wabhlen Sie HAME.
FILE COPY 31?2;?5?:;
EXECUTE | ] v

S F—— Driicken Sie

Andern Sie den Dateinamen.
COPY FILE NAME Cursor bewegen [DELETE
4 >

Zeichen
MONO-B88

léschen

THSERT
ENTER [CRNEEL |EXIT @ :ﬁ#ﬁzeel:n
[Thsert] | | Zeichen &ndern

Driicken Sie

Wahlen Sie EXECUTE.

[ _FILE COPY ]
HAHE ____IHONO-G53 I

S —— Driicken Sie



Projekt- und Dateinamen andern

Sie kénnen den Namen des aktiven Projekts und der Dateien &ndern.

Andern eines Projektnamens

PROJECT>RENAME

Andern eines Dateinamens

PROJECT>FILE>RENAME

Offnen Sie das Projekt, das Sie umbenennen
machten, und folgen Sie den Anweisungen.
‘I PROJECT

D Driicken Sie

Waéhlen Sie REHAME.
PROJECT

Meniipunkt
umschalten

v

Driicken Sie

Andern Sie die Zeichen.
NEW PROJECT NAME Cursor bewegen  [TIIHI]
4 >

Zeichen

16schen
Zeichen
andern

PR1BO3

(D) ENTER (CRRCEC) EXIT

DELETE | IHSERT] ] |

Driicken Sie

]| ANMERKUNG

THSERT

Zeichen
einfligen

e Sie kdnnen nicht denselben Namen eines bereits
vorhandenen Projekts verwenden.

e Der Name jedes Projektordners im Ordner
ZOOM_R24/PROJECT auf der SD-Karte
entspricht dem Namen des zugehdrigen Projekts.

| HINWEIS

Projektnamen

Max. Zeichenzahl: 8

Alphabet: A-Z (GroBbuchstaben)
Symbole: _ (Unterstrich)

Ziffern: 0-9

Dateinamen

Max. Zeichenzahl: 219 (ohne Erweiterung)

Alphabet: A-Z, a-z

Symbole: (Leerzeichen) ! #$ % &\ () +, -;
(I~ {)~

Ziffern: 0-9

=@

‘I PROJECT

D Driicken Sie

Wahlen Sie FILE.

PROJECT Meniipunkt
EUPV h . umschalten
CELETE »
RENAME 2 v
PROTECT  |Off

v
1 I ] |

Driicken Sie

Wahlen Sie den Dateinamen.
FILE SELE[T

MOHD-B@&a, WAL

#MONO-BE1, LAY

HHOND-B42, LAY Datei wechseln
#MONO-BE3, LAY

#HOH0-G84. AL ¥

1 | | |

Driicken Sie

Wahlen Sie REHAME.

MONO=B68, WiY Mentipunkt

umschalten

v

DIVIDE
. 1 | |

. Driicken Sie

Andern Sie die Zeichen.

5

FILE RENAME Cursor bewegen [DELETE
4 b

Zeichen
Iéschen

HONO-286
(T ENTER (CRREEL)EXIT @
Theert] ] | Zeichen einfiigen

andern

Driicken Sie

94
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Projekte und Dateien I6schen

Loschen Sie ausgewahlte Projekte und Dateien.

Léschen eines Projekts
PROJECT>DELETE

Ldschen einer Datei
PROJECT>FILE>DELETE

‘I PROJECT

D Drlicken Sie

2 Wahlen Sie DELETE.

PROJECT
HEW i
SELECT 4
THFD PH
COPY |

v
1 | | |

Driicken Sie

Mentpunkt
umschalten

A
v

3 Wihlen Sie das zu lI8schende Projekt.

PROJECT DELETE
PRIGEZ H

A
FR.JAES
PRIGEE
|

| 1 |
Driicken Sie

Waéhlen Sie ¥E=.

DELETE:PR)883

Are You Sura?
YES
NO

Driicken Sie

]| ANMERKUNG

&)

Projekt wech-
seln

Cursor bewegen

v

e Nach dem Ldschen kann ein Projekt nicht wieder-
hergestellt werden. Geben Sie beim Loschen

daher Acht.

e Wenn FROTELT fdr ein Projekt auf i gesetzt
ist, kann es (und die zugehdrigen Dateien) nicht

geldscht werden.

PROJECT
] D Driicken Sie

2 Wahlen Sie FILE.

PROJECT Meniipunkt
EUPV h . umschalten
DELETE 4 A
RENAHME 2 v
PROTECT  |Off

3 Wabhlen Sie den Dateinamen.

FILE SELE[T
n
HMIND-G81, ltIHU H

Datei wechseln

#HINO-BE2, LAY
+MONO-BE3. LAY
#HINO-BE4, AU
L1 |

|
Driicken Sie

4 Wahlen Sie ELETE.

MOND=B88. WAY Meniipunkt
I HFD ha umschalten
COPY |
v
RENAME 4
DIVIDE | d
1 | | |
Driicken Sie
5 Wahlen Sie YE=.
DELETE : ¥OND=888. Wi C“'S‘”iwege”
Are You Sure? v
YES
NO

Driicken Sie



Dateien teilen

Sie kdnnen Dateien an einer beliebigen Stelle in zwei einzelne Dateien aufteilen. So kénnen
Sie nicht mehr benétigte Aufnahmebereiche entfernen oder lange Aufnahmen unterteilen.

1
2

N O

PROJECT

D Driicken Sie

Wahlen Sie FILE.

pRﬂ]EET MenL‘lﬁul?ki
EDPV h" umschalten
DELETE |

RENAHE 4 v

FROTECT  [Off

____' Driicken Sie

Wahlen Sie die Datei.

AMONO-861, LA @

#HONO-BE2, AL

HMOHD-BR. LAY Datei wahlen
HHONO-B34. AU Driicken Sie
Wahlen Sie IUILE.
Mentpunkd

ry umschalten
IR 4 A
DELETE 4 v
REMAME | 4

Driicken Sie

v
[ I

Legen Sie den Schnittpunkt fest.

FILE DIYIDE
i g []

" Wert &ndern
a=aa= 345933 HHRNBB Zeiteinheit andern
memmmum! < >
Driicken Sie D neben IIFTT.
Wahlen Sie YE=.

FILE DIYIDE Cursor bewegen
A

Are You Sure?
v

YES
No Driicken Sie

Mit den folgenden Tasten kénnen Sie eine Da-
tei abhodren und den Schnittpunkt festlegen.

Druicken Sie, um die Wieder-
gabe zu starten

Drucken Sie, um die Wieder-
gabe zu stoppen

Bl

i
Driicken Sie, um vorzuspulen

Driicken Sie, um zurlickzuspu-
len

Dricken Sie diese Tasten
gleichzeitig, um zum Anfang
der Datei zu springen

Mit den Markertasten navigie-
ren Sie zu Markern

IR ER LR

] HINWEIS

* Wenn Sie eine Datei teilen, werden im urspring-
lichen Ordner automatisch neue Dateien mit
neuen Namen erstellt.

Der Name der Datei, die aus dem Teil vor dem
Schnittpunkt erstellt wird, wird um den Buch-
staben ,A" erweitert.

Der Name der Datei, die aus dem Teil nach dem
Schnittpunkt erstellt wird, wird um den Buch-
staben ,B* erweitert.

Die urspringliche Datei wird geldscht.

siehe: Navigation Uber den

Counterund Marker S.33 ‘

96
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Fortlaufende Wiedergabe von Projekten

Die Wiedergabe-Reihenfolge mehrerer Projekte wird Uber Play-Listen verwaltet.
Mit ihrer Hilfe kénnen Sie Songs nacheinander wiedergeben, zum Beispiel als Live-Beglei-
tung oder um diese auf einen externen Recorder zu Uberspielen.

Wiedergabe einer Play-Liste

Eine Play-Liste bearbeiten

PROJECT>SEQ PLAY>EDIT

‘I PROJECT

D Driicken Sie

Waéhlen Sie SE& FLAY.

necheten
N |

ITEC I

FILE M

REC
. Driicken Sie
1 1 | |

Waéhlen Sie die Play-Liste aus.
©

3 SEI@UEN[E PLAY LIST

—— Anzahl der
Projekte in der

List H lSong
Lizt g: 2Comgs Liste Liste wahlen
ListdiEmpty Wenn kein Song in der Liste

LiztSiEmpty — = ist wird ,Empty" angezeigt
-E-—-
Nummer der Play-Liste ‘ Drlicken Sie

Wahlen Sie FLEAY.

List1:2Sonas Meniipunkt
ED IT h’ umschalten
DELETE »
v
Driicken Sie
| | | |
Screen-Darstellung wahrend der Wiedergabe
Nummer der Play-Liste

TRE81:PR1ABZ
0:00:06 H ?08 —— Abgelaufene

Wiedergabezeit

Wiedergabe-Track-Nummer

Die Wiedergabe endet am Ende des letzten
Projekts.

] HINWEIS

Projektname

Tasten-Funktionen wéahrend der Wiedergabe

Py

o Wiedergabe beenden und zum Anfang des
aktuellen Projekts springen

Wiedergabe ab Anfang des aktuellen Projekts.

[ stor

Wiedergabe ab Anfang des ersten Projekts
+ (TROO1) starten

Wiedergabe beenden und am Anfang des
néachsten Projekts starten

Wiedergabe beenden und am Anfang des
vorherigen Projekts starten

=

Waéhlen Sie ELIT.

Listd:Empty Mentipunkt
umschalten
CELETE |
PLAY » v

Projekte registrieren, Play-Listen bearbeiten
und andern
5 Waéhlen Sie das erste Projekt
(oder das zu andernde Projekt).
EDIT:List4

Tracks wechseln
Anzeige des A
Listen-Endes v

ELETE [ IhSERT] ] ]

6 Projekt fur die Wiedergabe registrieren

EDIT:List4 @

1 PRIGE2
2 End of List )

Projekt wech-
seln

ELETE [ IhSERT] ] ]

7 Jetzt kdnnen Sie weitere Projekte
auswahlen und einfugen.
EDIT:List4

| PRIAG2 A
2 End |:| List v

Tracks wechseln

ELETE [IHSERT] ] ]

EDIT:List4

@)

Projekt wech-
seln

1 PRIGG2

2 PRJBE1
3 End of List

ELETE [ IhSERT] ] ]

Driicken Sie zur Bestatigung.




Eine Play-Liste I6schen
PROJECT>SEQ PLAY>DELETE

5

5

Projekte aus einer Liste I6schen

Wabhlen Sie das Projekt aus, das
geléscht werden soll.
EDIT:List4

| PRJGG2 A
B i1 v
I End of List

Tracks wechseln

DELETE | IHSERT] ] |

Driicken Sie D neben Q1431

EDIT:List4

DELETE | IHSERT] ] |

Projekte in eine Liste aufnehmen

Wahlen Sie die Track-Nummer, die Sie
einfigen mdéchten.

EDIT:Listd Tracks wechseln
1 P
2 End of List v
[DELETE |IhserT] | |

Driicken Sie D neben HiHTA
EDIT:Listd Dadurch wird das

aktuelle Projekt
. ingefugt.
3 End of List aee

Wabhlen Sie mit dem
Dial ein anderes

[ T e Projekt aus.

&)

Projekt wech-
seln

Wéhlen Sie DELETE.

M
EDIT 3 A
PLAY 3 v

1 1 | |
Driicken Sie

Wahlen Sie YE=.

DELETE:Listd A

Are You Surae? v
YES
NO

Driicken Sie

]| ANMERKUNG

Wird der Master-Track oder die dem Master-Track
zugeordnete Datei gel¢scht, wird die Play-Liste
geleert.

Stellen Sie als Master-Track die Aufnahme ein, die
Sie wiedergeben moéchten, wenn Sie ein Projekt
in eine Play-Liste aufnehmen (registrieren).

Um die Datei eines registrierten Projekts zu
tauschen, stellen Sie den Master-Track ein und
bearbeiten die Play-Liste.

Die maximale Anzahl der Play-Listen ist 10. Jede
Play-Liste kann bis zu 99 registrierte Projekte
enthalten.

Ein Projekt kann nicht registriert werden, wenn
sein Master-Track nicht eingestellt wurde oder die
zugehorige Datei kurzer als 4 Sekunden dauert.

‘ [y siehe: Master-Track-Einstellungen [ESRVES ‘
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Aufnahme-Einstellungen

Mit dem R24 sind Aufnahmen mit 24 Bit méglich, also mit hoherer Qualitat als bei 16-Bit

Audio-CDs. Bei der Aufnahme kénnen Sie entweder die vorherige Aufnahmen Uberschreiben
oder diese sichern und neue Aufnahmen anlegen. Verwenden Sie diese Option, um mit einer
Band mehrere Takes aufzunehmen.

Einstellen/Andern der Bitrate
PROJECT>REC>BIT LEN

Einstellen/Andern des Aufnahmemodus
PROJECT>REC>REC MODE

2

PROJECT
] D Driicken Sie

Wahlen Sie REL.

PROJECT Mentipunkt
DELETE [ umschalten
REHANE pi =
Driicken Sie
3 Wahlen Sie BIT LEH.
REC SETTING Menipunkt
umschalten
BOUMCE TR Mute
REC MODE |duerurite v

Stellen Sie die Bitrate ein.

REC SETTING

@)

16bit/24bit

BOUMCE TR Mute
REC MODE |Qverurite

| HINWEIS

Beim Uberschreiben wird die Bitrate der
ursprunglichen Datei Ubernommen. Eine 16-Bit-
Datei kann also nicht mit einer 24-Bit-Datei Uber-
schrieben werden.

Einstellungen werden fur jedes Projekt getrennt
gespeichert.

Die Voreinstellung ist 1&kit..

Wenn Sie 44.1kHz/24 Bit, 48kHz/16 Bit oder
48kHz/24 Bit verwenden, mussen Sie eine Wand-
lung nach 16 Bit vornehmen, um eine Audio-CD
ZU erzeugen.

PROJECT
] D Driicken Sie
2 Wahlen Sie REL.
b e
DELETE h" umschalten
A
REMAME »
H =
Drlcken Sie
3 Wahlen Sie REL MODE,
i
EIT LEN  [i6hit et
BOUMCE TR [Mute
REC MODE [Querurite v

Stellen Sie den Aufnahme-Modus ein.

REC SETTING

BIT LEN  [lebit
Einstellung

&ndern

BOUNCE TR [Mute
REC HMODE |Alwass Hew

1 1 | |
REC MODE: Aufnahme-Modus

Einstellung

Vorherige Aufnahmen werden Uber-
Overwrite schrieben

(Voreinstellung)

Vorherige Aufnahmen werden ge-
Always New | speichert und es wird immer eine

neue Aufnahme angelegt

] ANMERKUNG

Weitere Informationen zur Verwendung von EOUHCE
TR siehe ,Einstellungen fur den Bounce-Ziel-Track"”
(S. 43).



Einstellen des Displays

Sie kénnen die Hintergrundbeleuchtung und den Kontrast fur das Display einstellen.

TOOL>SYSTEM>LIGHT

Hintergrundbeleuchtung an-/abschalten

Einstellen des Kontrasts

TOOL>SYSTEM>CONTRAST

TooL
] EI Driicken Sie

2 Wabhlen Sie SHWSTERM.

TOOL Menipunkt
umschalten
v
3 Waéhlen Sie LIGHT.
SYSTEM Meniipunkt
umschalten
COMTRAST |3
DATE-TIME 4 v
VERSTON »
SYHC REC Master v
[ I I

4 Stellen Sie den Wert ein.

CONTRAST |2

DATE/TIME 4 amee?n
VERSION | 4

SYHC REC IMazter  ~
! 1 | |

TOOL
‘I D Driicken Sie

2 Wabhlen Sie SHETEM.

T0OL
HMETRONOME 4
TUMER

S0 CARD »

Driicken Sie

3 Wabhlen Sie COMTREAST.

SYSTEM
]
DATE/TIME 3
VERSION | 4
SYHC REC IMazter  +
1 1 | |

4 Stellen Sie den Wert ein.

Mentipunkt
umschalten

A
v

Mentpunkt
umschalten

v

On Hintergrundbeleuchtung ein (Voreinstellung)

Off Hintergrundbeleuchtung aus

Hintergrundbeleuchtung wird nach 15 Sekun-

ks den ohne Eingabe ausgeschaltet

30sec Hintergrundbeleuchtung wird nach 30 Sekun-

den ohne Eingabe ausgeschaltet

| HINWEIS

Schalten Sie die Hintergrundbeleuchtung ab, um
die Batterien zu schonen.

SYSTEM
; @
Wert
e %
SYHT REC Master  +
1 I | |
1 Niedriger Kontrast
2
3
4
5 (Voreinstellung)
6
7
8 Hoher Kontrast

sAe|dsiq sep ugjelsuly I
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Wechseln der SD-Karte bei eingeschaltetem Gerat

Sie kénnen die SD-Karte bei eingeschaltetem Gerat wechseln. Wechseln Sie die SD-Karte,
wenn auf der momentan verwendeten Karte nur noch wenig Speicherplatz tbrig ist oder
Sie Aufnahme-Daten von einer anderen SD-Karte importieren méchten.

ToOoL
‘I D Driicken Sie

Wahlen Sie =+ CHRED.

TOOL Mentipunkt
METRONOME » umschalten
TUHER | 3
SYSTEH 3 v
| | | |

Driicken Sie
3 Wahlen Sie EXCHAMGE.
Mentipunkt
umschalten
FORMAT |
REMAIN 3 v
| | | |
Driicken Sie
| — = Karte kann entfernt

werden

Remove S0 CARD

| | [ | |
Entfernen Sie die SD-Karte

\ 4

Insert 5D CARD

. ! I | |
Setzen Sie eine SD-Karte ein

5

| ANMERKUNG

e Wenn die eingelegte SD-Karte bereits fur die
Verwendung mit dem R24 formatiert wurde,
fahren Sie mit Schritt 6 ,Daten von der neuen
SD-Karte laden” bzw. ,R24-Daten auf einer
neuen SD-Karte speichern* fort.

Wenn die eingelegte SD-Karte noch nicht fur
die Verwendung mit dem R24 formatiert wurde,
formatieren Sie die Karte anhand der auf der
folgenden Seite beschriebenen Schritte.

| Daten von der neuen SD-Karte

R24-Daten auf einer neuen SD-
Karte speichern

laden

Waéhlen Sie LOHL:.
SD CARD DATA

Mentipunkt
umschalten

SAVE » v

Wabhlen Sie SHLUE.

Menupunkt
umschalten

v

SD CARD DATA
LOAD | 2

Wahlen Sie SAUE T und geben Sie
den Speicherort fiir das Projekt an.

SAYE TO SD CARD Menpunkt

umschalten

7

EXECUTE » v

Einstellung andern

8 Waéhlen Sie EXECUTE.
SAYE TO SD CARD

Driicken Sie

] ANMERKUNG

e Bevor Sie eine SD-karte einsetzen, deaktivieren
Sie den Schreibschutz.

e Wenn Sie Ihr Projekt mit SALE speichern, werden
verschiedene Daten des Projekts gespeichert,
jedoch keine Audiodaten.




SD-Karten formatieren/Karten-Kapazitét tiberprifen

Sie kénnen SD-Karten fur das R24 formatieren (wobei alle Daten auf der Karte geldscht
werden) und die Kapazitat (den verbleibenden Speicherplatz) der SD-Karte Uberprifen.

SD-Karte formatieren/alle Daten I6schen
TOOL>SD CARD>FORMAT

Uberpriifen der Kapazitit der SD-Karte
TOOL>SD CARD>REMAIN

TOOL
] D Driicken Sie

2 Wabhlen Sie = CARL.

T00L Meniipunkt
METROMOHE umschalten
TUHER » v
SYSTEN 4

3 Wahlen Sie FORMAT.

SD _CARD Mentipunkt
umschalten
v
Wabhlen Sie YE=.
5D CARD FORMAT bgvl;f;én
Are You Sure? A
v

YES
ND

Driicken Sie

TOOL
] D Driicken Sie

2 Wahlen Sie =l CHRD

T00L Menipunkt
METROMOHE » umschalten
TUHER »

SYSTEN 4 v

3 Wahlen Sie REMAIH.

SD CARD Mentipunkt
EXCHANGE » umschalten
FORMAT »

v

CARD REMAIN

ax 587 188%

Verfugbarer

Speicherplatz
Rest-Aufnahmezeit fir das
aktuell ausgewahlte Aufnah-
meformat

865MB
2:51:33

]| ANMERKUNG

Wenn Sie eine SD-Karte formatieren, werden die
darauf gespeicherten Daten dauerhaft geldscht.
Wenn Sie eine SD-Karte formatieren, werden alle
Daten auf der Karte geléscht und R24-spezifi-
sche Ordner und Dateien erzeugt.

Wenn der verbleibende Speicherplatz der
SD-Karte geringer ist als die Menge der Aufnah-
medaten, schlagt die Aufnahme fehl. Wechseln
Sie die Speicherkarte, bevor sie voll ist.

uajnidiaqgn 1e1zedey-uspie)/Udianewo) ualey-as I
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Priifen der Softwareversion/Einstellen des Batterietyps

Sie kdnnen die Version der Systemsoftware Uberprifen.
Stellen Sie den Batterietyp ein, um die Genauigkeit der Batterieanzeige zu optimieren.

Priifen der System-Version

TOOL>SYSTEM>VERSION

Einstellen des Batterietyps

TOOL>SYSTEM>BATTERY

TOOL
‘I D Driicken Sie

Wahlen Sie Z4STEM.

TOOL Mentpunkt
METROMOHE » umschalten
TUHER v
3 Wahlen Sie VERSIOH.
SYSTEM Meniipunkt
LIGHT 0y - umschalten
COWTRAST (8
DATE/TIME v

SYHC REC Haster v

. Driicken Sie

Uberpriifen Sie die Information.

TooL
] D Driicken Sie

Waéhlen Sie SYSTEM.

L \mechaten
METRONOME »
TUNER v
3 Wiéhlen Sie BHTTERY.

SYSTEM Menﬂm:kx
CONTRAST |2 A umscpatten
DATE/TIME | 4 v
VERSION 4
SYHC REC [Master

v
1 1 | |

Stellen Sie den Batterietyp ein.

SOFTWARE YERSION SYSTEM

SYSTEM 1,68 CONTRAST |2 B @

SUB SYs 1.6 DHTE/TIME | 4

BOOT 1,68 VERSION P! égggm
SYNC REC  [Master

1 [ | | [ [ T [ |
[ Alkaline  [Alkaline-Batterien (Voreinstellung) |
[ Ni-MH _ [Nickel-Metal-Hydrid-Batterien |

I HINWEIS I ANMERKUNG

Suchen Sie auf der ZOOM-Webseite (http://www.

zoom.co.jp) nach der aktuellen Systemsoftware.

Verwenden Sie ausschlieBlich Alkaline- oder NiMH-
Batterien.



Phantomspeisung-Einstellungen

Um die Phantomspeisung fur die INPUTS 3~8 zu aktivieren, bringen Sie den Schalter PHANTOM in die Stel-
lung ON. Um Batterie zu sparen, kénnen Sie die Phantomspeisung fur die Inputs 3/4 und 7/8 abschalten
sowie die Versorgungsspannung auf 24 V reduzieren.

Phantomspeisung-Einstellung
TOOL>SYSTEM>PHANTOM

TooL
] EI Driicken Sie

2 Wahlen Sie S4YSTEM.
TOOL Meniipunkt

umschalten

uabunjeisuig-bunsiadswolueyd I

v
3 Wahlen Sie FHAMTM.
SYSTEM Mentipunkt
umschalten
v

4 Wahlen Sie UL TAGE und stellen Sie
den Wert ein.

PHANTOM

34ch Off

78ch 0ff @

! 1 | | Einstellung &ndern
5 Wahlen Sie %<4k oder Fofick

und dann O oder 07,
Mentpunkt

[ PHANTOM | sl ]| ANMERKUNG
v e Fur die Inputs 5 und 6 lasst sich die Phantom-
778ch Off speisung nicht separat deaktivieren. Um die
@ Phantomspeisung fur diese Inputs zu deakti-
I Einstellung &ndem vieren, muss sich der Schalter PHANTOM in der

Stellung OFF befinden.

Aktivieren Sie Phantomspeisung NICHT fur
Mikrofone und Instrumente, die keine Phantom-
speisung bendtigen. Andernfalls kénnen diese
beschadigt werden. Lesen Sie bei Mikrofonen
zuerst die Anleitung, bevor Sie sie mit Phantom-
speisung betreiben.
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UsB

Anschluss an einen Computer

Uber USB kénnen Sie das R24 an einen Computer (Windows oder Macintosh OS) anschlie-

Ben.

Wenn Sie das R24 an einen Compu-

ter anschlieBen, kénnen Sie es als SD-
Kartenleser, als Audio-Interface fur Sound-
Aufnahme bzw. -Wiedergabe, sowie als
Controller-Oberflache zur Steuerung von
DAW-Software verwenden.

] ANMERKUNG

Damit eine Audio-Datei in das R24 importiert

werden kann, muss es sich um eine WAV-Datei

mit einer Samplingfrequenz von 44,1/48 kHz und

einer Bitrate von 16 oder 24 Bit handeln.

Um WAV-Dateien verwenden zu kénnen, muss

ihre Samplingrate mit der bei Erstellung des

Projekts eingestellten Samplingrate Uberein-

stimmen (RATE).

Dateinamen kénnen bis zu 219 Zeichen lang

sein (ohne Erweiterung). Die folgenden Zeichen

stehen zur Auswahl

Alphabet: A-Z, a-z

Ziffern: 0-9

Symbole: (Leerzeichen) ' #$ % &\ () +,-; =@
(1A~

Das eingeschaltete R24 kann tber USB an einen

Computer angeschlossen werden. Wenn Sie

das R16 in ausgeschaltetem Zustand tber USB

anschlieBen, wird das R24 beim Einschalten tber

USB mit Strom versorgt.

Wenn Sie das R24 als Kartenleser oder Audio-

Interface verwenden, kénnen Sie es nicht gleich-

zeitig als Recorder verwenden.

| HINWEIS

Projekt-Daten werden im jeweiligen PROJECT-
Ordner im ZOOM_R24-Ordner der SD-karte
gespeichert. Fur jedes Projekt werden Ordner
angelegt und verwaltet.

Audiodaten werden als WAV-Dateien im
AUDIO-Ordner des jeweiligen Projekt-Ordners
gespeichert.

Die in jedem AUDIO-Ordner enthaltene Datei
,PRJINFO.TXT* enthalt die Namen und Track-
Zuordnungen der Dateien.

MASTER- und Stereo-Tracks sind Stereo-WAV-
Dateien.



USB

Kartenleser

Wenn Sie von einem Computer aus auf die SD-Karte des R24 zugreifen, kénnen Sie Dateien
sichern sowie verschiedene Daten, Projekte und Dateien lesen und schreiben.

Einsatz des Geréts als SD-Kartenleser
USB>READER

Verbindung trennen

‘I Verbinden Sie das R24 iber USB
(DEVICE-Port) mit einem Computer

3

UsB

D Driicken Sie

Wéhlen Sie RERDER.

USE Men‘uﬁulnkt

FIUDID IfF umschalten
v

Driicken Sie

[ I
CARD READER v

"
=

Bedienung des R24 tiber den Computer

.\

Zum Computer «
Auf einer SD-Karte gespeicherte Projektdaten auf
einem Computer sichern.

Vom Computer -
Audiodaten und Datensicherungen auf der SD-
Karte speichern.

| HINWEIS

e Um eine WAV-Datei von einem Computer zu
importieren, kopieren Sie sie in den Unterordner
,LAUDIO" des Projektordners, in dem Sie die
Datei verwenden moéchten. Weisen Sie dann die
Dateien den gewunschten Tracks im R24 zu.

Um die Verbindung zu beenden, werfen
Sie das R24-Laufwerks-Symbol auf
ihrem Computer aus.

USB  Driicken, um Verbin-

oder dung zum R24 zu

trennen.
Wabhlen Sie YES.

wegen

Are You Sure? A

YES v
Driicken Sie

“yongpueH-eoeLsu|-oipNy
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UsB

Einsatz von USB-Speichermedien zum Sichern und Importieren von Daten

Wenn Sie einen USB-Speicher am R24 anschlieBen, kénnen Sie Dateien direkt speichern
und importieren, um z.B. Dateien mit Bandmitgliedern auszutauschen. Bei der Inbetrieb-
nahme muss auf diesem Medium ein spezieller Ordner fur das R24 angelegt werden.

Dateien auf USB-Speichermedium sichern
USB>STORAGE>FILE SAVE

1
2

Verbinden Sie das USB-Speichermedium
mit dem Anschluss USB HOST am R24.

usB

D Driicken Sie

Wahlen Sie STORHGE.

USB Menipunkt

AUDIO TF
RERDER

umschalten

v

v

e A — Driicken Sie

Waéhlen Sie FILE SAUE.

USB STORAGE MENU MenUpunkt
umschalten

FILE LOAD Ir

PRJ SAUE v

PRJ LOAD

INIT ‘ Driicken Sie
1 1 | |

Wahlen Sie das Projekt aus, zu dem die
Datei gehort, die Sie speichern méchten.

PROJECT SELECT
| 7] &
P

Projek
PRl H =,

FRlGd ‘ Driicken Sie
Waéhlen Sie die Datei.

Datei wechseln

‘ Driicken Sie

Andern Sie den Projektnamen bei Bedarf.

FILE RENAME Cursor JELETE

Dewegen Zeichen
léschen

MONO-888
(D) ENTER (CRRCEC) EXIT @ i

i a einfligen
(FIGE P Z°"en ander

Driicken Sie

HMONO-BE1, IJJHU
MONO-aE2, LR
MONO-BE3. LAY
MONO-G84, MRU

1 |

 C—_—

Wahlen Sie YE=.
SAYE : ¥ONO-286. Wh Mendpurkt
fire You Sure? A

v
no Driicken Sie

Dateien von USB-Speichermedium laden
USB>STORAGE>FILE LOAD

‘I Verbinden Sie das USB-Speicherme-
dium mit dem Anschluss USB HOST
des R24.

usB
2 D Driicken Sie

3 Wahlen Sie STORMAEE.

USBE Mentipunkt
umschalten

v

S — — — Driicken Sie

4 Wihlen Sie FILE LOAD.

AUDIO TF
RERDER

rvw

USB STORAGE MENU Menupunkt
umschalten
A
v
PRI LOAD |
INIT

5 Wabhlen Sie den Ordner.

FILE SELECT @
DZ00M_R24

Ordner und
Dateien wahlen

3

-

| | | |
CFROJECT Wenn es sich um einen
Ordner handelt

S ——— Driicken Sie



é

?

Wahlen Sie die Datei.
FILE SELECT
0 |

- ©

Ay _
MONO-862, WAL Datei wechseln

Dricken Sie
Wahlen Sie den Speicherort.

PROJECT SELECT
4| b
PRIGEZ Projekt

FRJIAAZ wechseln

W‘;--' Driicken Sie

Andern Sie den Projektnamen bei Bedarf.

PR.JGGE
FRIAA] H

Cursor
bewegen Zeichen
I6schen
¥ONO-888 o
(@) ENTER (I EXIT @ e
[Theert] ] | Zeichen andern  einfigen
Driicken Sie
Wahlen Sie YE=.
LOAD : MONO-869. ¢ S
fire You Sure? A
v

Projekte auf USB-Speicher sichern
USB>STORAGE>PRJ SAVE

1

3

5

é

UsB

D Driicken Sie

Waéhlen Sie =TORMGEE.
USB MenUipunkt

AUDIO TF
RERDER

umschalten

rvw

v

S — — — Driicken Sie

Wabhlen Sie FR.I SALE.

UUSB STORAGE MENU D"me;‘é’ﬁ;?ek;
FILE SRUE 4
FILE LOAD | 3 v

Wabhlen Sie das Projekt.

JECT SELECT @
b

PR.J@E
PR.JEEL
PRJGEZ
PRJBES

seln
4

w---' Driicken Sie

Andern Sie den Projektnamen bei Bedarf.

Projekt wech-

PROJECT RENAME Cursor [DELETE
Dewegen Zeichen

PRIB88 I6schen

- THEERT

(TR ENTER (ERREED) EXIT @ P
T Zeichen andern  einfigen

Driicken Sie
Wahlen Sie YE=.

SAYE:PR)0G0

Are You Surae?

ND . v .
Driicken Sie

Cursor
bewegen

“LoNgPUBH-80BU8IU|-0IPNY Wi
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Projekte von USB-Speicher laden
USB>STORAGE>PRJ LOAD

R24-Ordner auf dem USB-Speicher erstellen
USB>STORAGE>INIT

UsB
] D Driicken Sie

Wahlen Sie ZTURRAGE.

USB Meniipunkt
AUDIO I4F » umschalten
READER 4 A

S — — — Driicken Sie

Wahlen Sie FE.I LOAL.

3

Mentpunkt
FILE SAUE » umeeEten
FILE LOAD » v
PRI SAUE |3
INIT 3 Driicken Sie
| | | |
4 Wihlen Sie das Projekt.
PRJA1& @
PRI 4
Projekt wech-
seln
Driicken Sie
—---
5 Andern Sie den Projektnamen bei Bedarf.
mer
Zeichen
Iéschen
PRIOIZ @ THSERT
ENTER CAHCELJEXIT Sﬁﬁ*;i”n
A . Zeichen andern

Driicken Sie

Wabhlen Sie YE=.

LOAD:PRIB12
Cursor
Are You Sura? bewegen
YES A
v
Ko Driicken Sie

ANMERKUNG

‘I Verbinden Sie das USB-Speicherme-
dium mit dem Anschluss USB HOST

des R24.

usB

D Driicken Sie

Wahlen Sie STURRGE.
USB

Meniipunkt

AUDIO I4F » umschalten
READER » =
Driicken Sie
1 1 | |
4 Wiéhlen Sie IHIT.
——
FILE SALE » umschalten
FILE LOAD »
L v
R) Driicken Sie
1 1 | |
Wahlen Sie YE=.
Create Folder?
Cursor
Are You Sure? bewegen
CUVES A
& v
. Driicken Sie

Ordnerstruktur auf USB-Speichermedien
ZOOM_R24
PROJECT  Ordner fur Projekt-Daten
Ordner fir Audiodaten

AUDIO

Ordner fir Loop-Daten fur die Verwen-
dung mit TRACK>TAKE>USB [LOOP]

LOOP

e Entfernen Sie ein USB-Speichermedium niemals wahrend der Datentbertragung. Entfernen Sie das
USB-Speichermedium erst, wenn die Anzeige ,Saving” or ,Loading" geschlossen wurde.

e Wahrend des Dateizugriffs auf das USB-Medium stehen keine Recorder-Funktionen zur Verflgung.

e Wenn Sie zum Speichern ein USB-Speichermedium verwenden, werden die Daten in den AUDIO-
bzw. PROJECT-Ordnern im ZOOM_R24-Ordner gespeichert.

e Wenn es bereits eine Datei oder ein Projekt gleichen Namens gibt, wird die Meldung ,Overwrite?*
(,Uberschreiben?*) angezeigt, die Sie bestatigen mussen. Driicken Sie EXIT, um das Uberschreiben
abzubrechen, den Namen des Objekts zu &ndern oder ein neues Projekt auszuwahlen.



USB

Audio-Interface/Controller-Oberflache

SchlieBen Sie das R24 an einen Computer an, um es als Audio-Interface flr Sound-Aufnah-
me bzw. -Wiedergabe, sowie als Controller-Oberflache zur Steuerung von DAW-Software zu

verwenden.

Das R24 als Audio-Interface/Cont-
roller-Oberflache anschlieBen

® Audio-Interface

Das R24 kann als Schnittstelle zwischen einem
Computer und anderen Audio-Geraten bzw. Instru-
menten verwendet werden, um damit beispielsweise
Audiosignale direkt mit DAW-Software aufzunehmen.
Wenn Sie das R24 als Audio-Interface verwenden,
kénnen Sie hochohmige Instrumente oder Mikrofone
mit Phantomspeisung anschlieen.

® Controller-Oberflache

Uber die Fader und Tasten am R24 konnen Sie die
Laufwerks- und Mischfunktionen lhrer DAW-Software
steuern.

Installieren der DAW-Software

'SRYER
NN

Treiber installieren

Z0OOM R16/R24-Audio-Treiber

v

Anschluss des R24 am Computer

( AUDIO INTERFACE )

v
DAW-Software-Einstellungen

[ Gerate-Einstellungen )

ZOOM R16/R24-Audio-Treiber

[ Einstellungen fiir Controller-Oberflache )

Mackie Control

Ein R24 erstmalig mit dem Compu-
ter verbinden

‘I Installieren Sie den ZOOM R16/
R24-Audio-Treiber auf dem Computer.

[ I3” siehe: Cubase LE Startup Guide }

SchlieBen Sie das R24 am Computer
an.

[ Einrichten und Anschluss des R24 )

Siehe ,AnschlieBen und Konfigurieren des R24* auf der
folgenden Seite.

Bearbeiten Sie die DAW-Software-Ein-
stellungen
( Gerate-Einstellungen )

2

3

[ Einstellungen fur Controller-Oberflache )

]| ANMERKUNG

e Um das R24 als Audio-Interface fur DAW-
Soft-ware (z.B.: Cubase LE) zu verwenden,
muss zuerst der ZOOM R16/R24-Audio-Treiber
instal-liert werden. Folgen Sie der mitgelieferten
Instal-lationsanleitung, um eine fehlerfreie
Installation zu gewahrleisten.

Laden Sie den aktuellen R24-Audiotreiber von
der ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp)
herunter.

110
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AnschlieBen und Konfigurieren des R24
So stellen Sie die Verbindung erneut her

3

4

O

é

UsB
] D Driicken Sie

Wahlen Sie ALILID T-F.

USB Meniipunkt
umschalten
READER | A
STORAGE 3 v
Driicken Sie

Wahlen Sie, ob Sie die Einstellungen
des vorherigen Projekts verwenden.

- - Meniipunkt
4UDI0 INTERFACE eclanias
A
EXECUTE 3 v
I I Q

Einstellung andern

Wahlen Sie EXECLITE.

AUDID INTERFACE MenUﬁLu‘nkt

SETTING  [Continue ”msr‘e”
v

Driicken Sie

SchlieBen Sie das USB-Kabel am R24 an.

P
AUDI0 INTERFACE

Sanple Rate
44, 1kHz

[_FEC QLY iUTE | ERIT |

USB-DEVICE-,‘Anzeige leuchtet

DEVICE

Verbinden Sie das USB-
Kabel mit dem Computer.

D H
R e
u — )

[ Verbindung trennen ]

UsB
] D Driicken Sie

Driicken Sie D unterhalb von .
Waéhlen Sie YE=.

Are You Sure? A
YES v
NO

Driicken Sie

3 Ziehen Sie das USB-Kabel ab

] ANMERKUNG

Wiahlen Sie CONTINUE, um dieselben Einstellungen wie
bisher weiter zu benutzen.

o Einstellungen fur INSERT EFFECT

* Einstellungen fur SEND RETURN EFFECT
* Mixer-Einstellungen

* TUNER-Einstellungen

Wahlen Sie RESET, um jede Eil
zuriickzusetzen.

auf Wer d

Bevor Sie die USB-Verbindung zu einem
Computer trennen, folgen Sie der empfohlenen
Vorgehensweise des Betriebssystems fur das
Abmelden von USB-Geraten.

Trennen Sie das USB-Kabel erst, nachdem Sie
Schritt 2 ,Verbindung trennen“ durchgefuhrt
haben.

Bei Betrieb als Audio-Interface und Controller-
Oberflache kann das R24 Uber ein USB-Kabel
und den USB-Bus mit Strom versorgt werden.

Es wird empfohlen, die Systemsoftware des R24
immer auf dem aktuellsten Stand zu halten. Wenn
Sie lhren R24 mit einer alten Systemsoftware
betreiben, kann es sein, dass das Gerat vom
Computer nicht erkannt wird.
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Rhythmus-Pattern-Liste

Die Pattern 35~234 sind gangige Pattern und Fills fUr verschiedene Genres.

Nr. ‘ Name ‘ Beats 43 |[ROCKs2FA| 1 90 | INDTs1Va 1 137 | HIPs1VC 2 184 |BALDs1VB| 2

Variation 44 |ROCKs2vB| 2 91 | INDTs1FA 1 138 | HIPs1Vc 1 185 | BALDs1Vb| 1
0 | 08Beat01 4 45 |ROCKs2Vb| 1 92 | INDTs1VB 2 139| HIPs1VD 2 186 | BALDs1FB| 1
1 | 08Beat02 4 46 |ROCKs2FB| 1 93 | INDTs1Vb 1 140| HIPs1vd 1 187 | BLUSs1VA| 2
2 | 08Beat03 4 47 |ROCKs3VA| 1 94 | INDTs1FB 2 141| HIPs2VA 2 188 | BLUSs1Va| 1
3 | 08Beat04 4 48 |[ROCKs3FA| 1 95 | POPs1VA 2 142| HIPs2Va 1 189 | BLUSs1FA| 1
4 | 08Beat05 4 49 |ROCKs3VB| 1 96 | POPs1Va 1 143| HIPs2VB 2 190 |BLUSs1VB| 2
5 | 08Beat06 4 50 |[ROCKs3FB| 1 97 | POPs1FA 1 144| HIPs2Vb 1 191 | BLUSs1Vb| 1
6 | 08Beat07 4 51 |[ROCKs4VA| 2 98 | POPs1VB 2 145| HIPs2FB 1 192 |BLUSs1FB| 1
7 | 08Beat08 4 52 |ROCKs4Va| 1 99 | POPs1Vb 1 146 | HIPs2VC 2 193 |CNTRs1VA| 2
8 | 08Beat09 4 53 |ROCKs4FA| 1 100 | POPs1FB 1 147 | HIPs2Vc 1 194 | CNTRs1Va| 1
9 | 08Beat10 4 54 |ROCKs4vB| 2 101| RnBs1VA 2 148| HIPs2VD 2 195 | CNTRs1FA| 1
10 | 08Beatl1 4 55 |[ROCKs4Vb| 1 102 | RnBs1Va 1 149 | DANCs1VA| 1 196 |CNTRs1VB| 2
11 | 08Beat12 4 56 |[ROCKs4FB| 1 103 | RnBs1FA 2 150 [ DANCs1FA| 1 197 |CNTRs1Vb| 1
12 | 16Beat01 4 57 | HRKs1VA 1 104 | RnBs1VB 2 151 | DANCs1VB| 1 198 |CNTRs1FB| 1
13 | 16Beat02 2 58 | HRKs1FA 1 105 | RnBs1Vb 1 152 | DANCs1FB| 1 199 | JAZZs1VA| 2
14 | 16Beat03 4 59 | HRKs1VB 1 106 | RnBs1FB 1 153 | DANCs2VA| 2 200 | JAZZs1Va | 1
15 | 16Beat04 4 60 | HRKs1FB 1 107 | RnBs2VA 2 154 | DANCs2Va 1 201 | JAZZs1FA | 1
16 | 16Beat05 4 61 | HRKs2VA 2 108 | RnBs2Va 1 155 | DANCs2FA| 1 202| JAZZs1VB| 2
17 | 16Beat06 4 62 | HRKs2Va 1 109 | RnBs2FA 1 156 | DANCs2VB| 2 203 | JAZZs1Vb | 1
18 | 16Beat07 2 63 | HRKs2FA 1 110 | RnBs2VB 2 157 |DANCs2Vb| 1 204 | JAZZs1FB | 1
19 | 16Beat08 2 64 | HRKs2VB 2 111 | RnBs2Vb 1 158 [DANCs2FB| 1 205 | AFROs1VA| 2
20 | 16Beat09 4 65 | HRKs2Vb 1 112 | RnBs2FB 1 159 |HOUSs1VA| 1 206 | AFROs1Va| 1
21 | 16Beat10 4 66 | HRKs2FB 1 113 | MTNs1VA 2 160 | HOUSs1FA| 1 207 | AFROs1FA| 1
22 | 16Beat11 4 67 | MTLs1VA 1 114 | MTNs1Va 1 161 |[HOUSs1VB| 1 208 |AFROs1VB| 2
23 | 16Beat12 4 68 | MTLs1FA 1 115| MTNs1FA 1 162 [HOUSs1FB| 1 209 [AFROs1Vb| 1
24 | 16FUSO1 2 69 | MTLs1VB 1 116 | MTNs1VB 2 163 | TECHs1VA| 1 210 |AFROs1FB| 1
25 | 16FUS02 2 70 | MTLs1FB 1 117 | MTNs1Vb 1 164 | TECHs1FA 1 211 |REGGs1VA| 2
26 | 16FUS03 4 71 | FUSs1VA 2 118 | MTNs1FB 1 165 | TECHs1VB| 1 212|REGGs1Va| 1
27 | 16FUS04 2 72 | FUSs1Va 1 119 |FUNKs1VA| 2 166 | TECHs1FB 1 213 |REGGs1FA| 1
28 | 04JAZZ01 4 73 | FUSs1FA 1 120 | FUNKs1Va 1 167 | DnBs1VA 2 214 |REGGs1VB| 2
20 | 04JAZZ02 4 74 | FUSs1VB 2 121 |FUNKs1FA| 1 168 | DnBs1Va 1 215 | REGGs1Vb| 1
30 | 04JAZZ03 4 75 | FUSs1Vb 1 122 [FUNKs1VB| 2 169 | DnBs1FA 1 216 |REGGs1FB| 1
31 | 04JAZZ04 4 76 | FUSs1FB 1 123 |FUNKs1Vb| 1 170| DnBs1VB 2 217 | LATNs1VA| 2
32 | DANCE 2 77 | FUSs2VA 2 124 |[FUNKs1FB| 1 171| DnBs1Vb 1 218 | LATNs1Va | 1
33 CNTRY 2 78 | FUSs2Va 1 125 | FUNKs2VA| 2 172| DnBs1FB 1 219 | LATNs1FA | 1
34 | 68BLUS 4 79 | FUSs2FA 1 126 | FUNKs2Va 1 173| TPs1VA 1 220 | LATNs1VB| 2
Nr. Name Beats 80 | FUSs2VB 2 127 | FUNKs2FA 1 174| TPs1FA 1 221 | LATNs1Vb | 1

Variation 81 | FUSs2Vb 1 128 |[FUNKs2VB| 2 175| TPs1VB 1 222 | LATNs1FB | 1
35 [ROCKs1VA| 2 82 | FUSs2FB 1 129 | FUNKs2Vb 1 176 | TPs1FB 1 223 | LATNs2VA | 2
36 |[ROCKsiva| 1 83 | FUSs3VA 2 130 | FUNKs2FB 1 177 | AMBs1VA 2 224 | LATNs2Va | 1
37 |ROCKs1FA| 1 84 | FUSs3Va 1 131| HIPs1VA 2 178 | AMBs1Va 1 225| LATNs2FA | 1
38 |[ROCKs1VB| 2 85 | FUSs3FA 1 132| HIPs1va 1 179 | AMBs1FA 1 226 | LATNs2VB | 2
39 |[ROCKs1Vb| 1 86 | FUSs3VB 2 133| HIPs1FA 1 180 | AMBs1FB 1 227 | LATNs2Vb | 1
40 |[ROCKs1FB| 1 87 | FUSs3Vb 1 134| HIPs1VB 2 181 | BALDs1VA| 2 228 | LATNs2FB | 1
41 |[ROCKs2VA| 2 88 | FUSs3FB 1 135| HIPs1Vb 1 182| BALDs1Va 1 229 | MidEs1VA | 2
42 |ROCKs2va| 1 89 | INDTs1VA 2 136 | HIPs1FB 1 183 | BALDs1FA| 1 230 | MidEs1va | 1




231 | MidEs1FA 1 281 FUS04 2 333 HIP14 2 385| BALDO09 2 437 | LATN12 2

232 | MidEs1VB 2 282 FUSO05 2 334 HIP15 2 386 | BALD10 2 438 | BOSSA01 4

233 | MidEs1Vb 1 283| FUS06 2 335 HIP16 2 387 | BALD11 4 439 | BOSSA02 4

234 | MidEs1FB 1 284| FUS07 2 336 HIP17 2 388| BLUSO1 2 440 | SAMBAO1 4

Nr. Name Beats 285| FUSO08 2 337 HIP18 2 389| BLUSO02 2 441 | SAMBA02 4
Variation 286 POPO1 2 338 HIP19 2 390 | BLUSO03 2 442 | MidEO1 2

235| ROCKo1 2 287 POPO02 2 339 HIP20 2 391 | BLUSO04 2 443 | MidEO2 2

236 | ROCKO02 2 288 POPO3 2 340 HIP21 2 392 | BLUSO05 2 444 MidEO3 2

237 | ROCKO03 2 289| POPO4 2 3 HIP22 2 393 | BLUSO06 2 445 MidEO4 2

238| ROCKo04 2 290| POPO5 2 342 HIP23 2 394 | CNTRO1 2 446 | INTROO1 1

239| ROCKO05 2 291| POP06 2 343| DANCO1 2 395| CNTRO02 2 447 | INTRO02 1

240 | ROCKO06 2 292| POPO7 2 344 | DANCO02 2 396 | CNTRO3 2 448 | INTROO03 1

241 | ROCKO07 2 293| POPO8 2 345 | DANCO3 2 397 | CNTRO4 2 449 | INTRO04 1

242 | ROCKoO8 2 294| POPO09 2 346 | DANCO4 2 398 | JAZZ01 2 450 | INTROO05 1

243| ROCKO09 2 295| POP10 2 347 | DANCO5 2 399 | JAZZ02 2 451| INTROO06 1

244 | ROCK10 2 296 | POP11 2 348 | DANCO06 2 400 | JAZZ03 2 452 | INTROO7 1

245| ROCK11 4 297 | POP12 2 349 | HOUsoO1 2 401 | JAZZ04 2 453 | INTROO08 1

246 | ROCK12 2 298| RnBO1 2 350 | HOUS02 2 402 | JAZZ05 2 454 | INTRO09 1

247| ROCK13 2 299 | RnB02 2 351| HOUSO03 2 403 | JAZZ06 2 455| INTRO10 1

248 | ROCK14 2 300 RnBO03 2 352| HOUSO04 2 404 | JAZZ07 4 456 | INTRO11 1

249 | ROCK15 2 301 RnB04 2 353 | TECHO1 2 405| SHFLO1 2 457 | INTRO12 1

250 | ROCK16 2 302 RnBO05 2 354 | TECHO02 2 406 | SHFL02 2 458 | INTRO13 1

251| ROCK17 2 303| RnB06 2 355| TECHO3 2 407 | SHFLO3 2 459 | INTRO14 1

252| ROCK18 2 304| RnB07 2 356 | TECHO04 2 408 | SHFL04 2 460 | INTRO15 1

253 | ROCK19 2 305 RnB08 2 357 | TECHO5 2 409 | SHFLO5 2 461 | INTRO16 1

254| ROCK20 2 306 | RnB09 2 358 | TECHO06 2 410| SKAo01 2 462 | INTRO17 1

255| ROCK21 2 307 | RnB10 2 359 | TECHO07 2 411| SKA02 2 463 | INTRO18 1

256 | ROCK22 2 308 | FUNKO1 2 360 | TECHO8 2 412| SKA03 2 464 | ENDINGO1 1

257 | ROCK23 2 309 | FUNKo02 2 361| TECHO09 2 413| SKA04 2 465 | ENDING02 1

258 | ROCK24 2 310 FUNKO3 2 362 | TECH10 2 414| REGGO1 2 466 | ENDINGO03 1

259 | ROCK25 2 311 | FUNKO04 2 363 | DnBo1 2 415| REGGO02 2 467 | ENDING04 1

260 | ROCK26 2 312| FUNKO5 2 364| DnB02 2 416 | REGGO03 2 468 | ENDINGO5 1

261| ROCK27 2 313| FUNKO6 2 365| DnB03 2 417 | REGG04 2 469 | ENDINGO06 1

262 | ROCK28 2 314| FUNKO7 2 366 | DnB04 2 418 | AFROO1 2 470 | ENDINGO7 1

263 | HRKO1 2 315| FUNKo08 2 367 | DnBO05 2 419 | AFRO02 2 471| COUNT 2

264 | HRKO02 2 316 | FUNKO09 2 368 | DnB06 2 420 | AFRO03 2 472

265 HRKO3 2 317 | FUNK10 2 369| TRIPO1 2 421| AFRO04 2 51'0 LEER 2

266 | HRK04 2 318| FUNKT1 2 370| TRIP02 2 422| AFROO05 2

267 | HRKO5 2 319| FUNK12 2 371| TRIPO3 2 423 | AFRO06 2

268 | HRKO06 2 320 HIPO1 2 372| TRIP04 2 424 | AFRO07 2

269| HRKO7 2 321 HIP02 2 373| AMBO1 2 425| AFROO08 2

270| MTLO1 2 322 HIP0O3 2 374| AMBO02 2 426 | LATNO1 2

271| MTLO2 2 323 HIP0O4 2 375| AMBO3 2 427 | LATNO2 2

272 MTLO3 2 324 HIP05 2 376 | AMBO04 2 428 | LATNO3 2

273 | MTLO4 2 325 HIP06 2 377 | BALDO1 2 429 | LATNO4 2

274| THRSO1 2 326 HIPO7 2 378| BALDO2 2 430| LATNO5 2

275| THRSO02 2 327 HIP08 2 379| BALDO3 2 431| LATNO6 2

276 | PUNKO1 2 328 HIP09 2 380 | BALDoO4 2 432| LATNO7 2

277 | PUNKO02 2 329 HIP10 2 381| BALDO5 2 433| LATNO8 2

278| FUso1 2 330 HIP11 2 382| BALDO6 2 434| LATNO9 2

279| FUS02 2 331 HIP12 2 383| BALDO7 2 435| LATN10 2

280| FUSO03 2 332 HIP13 2 384 | BALDO8 2 436 | LATN11 2

aisin-uisned-snwyifyy I
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Effekt-Typen und -Parameter

Effektparameter

Insert-Effekte

| Algorithmen CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS SIM |
+ COMP/LIMITER-Modul
Typ Parameter/Beschreibun
e Sense | Attack Tone | Level
ompressor Kompressor im Stil des MXR Dynacomp.
Rack & Threshold | Ratio | Attack | Level
ack Comp Kompressor mit genaueren Einstellmoglichkeiten.
Limit Threshold | Ratio | Release | Level
imiter Limiter zur Reduktion von Signalspitzen ab einem definierten Pegel

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Beschreibung
Sense 0~10 Steuert die Kompressor-Empfindlichkeit.
Compressor: Fast, Slow Dient zur Auswahl der Ansprechgeschwindigkeit des Kompressors.
Attack
Rack Comp: 1~10 Steuert die Ansprechgeschwindigkeit des Kompressors.
Tone 0~10 Steuert die Klangqualitat
Level 2~100 Steuert den Signalpegel hinter dem Modul.
Threshold 0~50 Steuert den Threshold fur den Kompressor-/Limiter-Betrieb.
Ratio 1~10 Steuert die Kompressionsrate des Kompressor/Limiters.
Steuert die Verzégerung ab dem Unterschreiten des Thresholds, bis
Release 1~10 " A ;
die Kompression/Limitierung aufgehoben wird.
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Effekt-Typen und -Parameter 2

+ EFX-Modul
Typ Parameter/Beschreibun
Position | Sense | Resonance Level
Auto Wah = - -
Auto-Wah hangt von den Dynamik des Eingangssignals ab.
Depth | Rate | Wave | Level |
Tremolo - - —
Dieser Effekt moduliert die Lautstarke periodisch.
Ph Position | Rate | Color | Level |
aser Dieser Effekt erzeugt einen schwebenden Sound
Rin Position | Freq y [ Balance | Level |
Modulgtor Dieser Effekt erzeugt einen metallisch klirrenden Sound. Mit dem Frequency-Parameter kénnen Sie drastische Klangande-
rungen erzeugen.
Position | Time | Curve | Level |
Slow Attack Verlangsamt die Attack-Rate des Sounds.
Fix-Wah Position [ Freq y [ DryMix | Level | RTMMode | RTMWave [ RTM Sync
ix-\fa Andert die Wah-Frequenz auf Basis des Rhythmus-Tempos.
Boost Range | Tone | | |
ooster Hebt das Gain an, um den Sound druckvoller zu machen
Parameterbeschreibungen
Parameter- . . .
Name Einstellbereich Beschreibung
Position Before, After Ordnet den Einschleifpunkt des EFX-Modus vor oder hinter dem
Preamp an.
Sense -10~-1, 1~10 Steuert Auto-Wah-Empfindlichkeit
Resonance 0~10 Regelt die Intensitat der Resonanz.
Level 2~100 Steuert den Signalpegel nach Durchlaufen des Moduls.
Depth 0~100 Steuert die Modulationstiefe.
Rate 0~50 1 (S. 124 Tabelled) Steuert die Modulationsrate. Kann in Notenwerten des Tempos einge-
geben werden.
Schaltet die Moduationswellenform zwischen ,Up” (steigender Sage-
" QT O zahn), ,Down” (fallender Ségezahn) und ,Tri" (Dreieck) um. Hohere
e Up 0~9, Down 0~9, i 0~9 numerische Werte sorgen flir eine stérkere Ubersteuerung, die den Effekt
verstérken.
Color 4Stage, 8State, Invert4, Invert8 Dient zur Auswahl des Klangtyps.
Ring Modulator: 1~50 Steuert die Modulationsfrequenz
Frequency
Fix-Wah: 1~50 Steuert die Wah-Scheitelfrequenz.
Balance 0~100 Steuert die Balance zwischen Original- und Effektsound.
Time 1~50 Steuert die Anstiegszeit des Sounds.
Curve 0~10 Steuert die Anstiegszeit der Lautstéarke.
Dry Mix 0~10 Steuert das Mischungsverhéltnis des Originalsounds.
RTM Mode S. 124 Tabelle 2 Steuert den Anderungsbereich und die Richtung.
RTM Wave S. 124 Tabelle 3 Dient zur Auswahl einer Steuerwellenform.
RTM Sync 1(S. 124 Tabelle 4) Stellt die Steuerfrequenz der Welle ein.
Range 1~5 Dient zur Auswahl des zu verstérkenden Frequenzbereichs.
Tone 0~10 Steuert den Klang
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Effekt-Typen und -Parameter 3

+ PREAMP-Modul

Bass Sim

Typ Parameter
FD COMBO |Modellierter Sound eines Fender Twin Reverb ('65er Modell), der sich fir ganz unterschiedliche Musikrichtungen eignet
VX COMBO |Modellierter Sound des Vox AC-30-Combos im Class-A-Betrieb
US Blues | Crunch-Sound eines FENDER Tweed BASSMAN
BG Crunch |Crunch-Sound des Mesa Boogie MklIl Combos
HW STACK |Modellierter Sound des legendaren britischen Vollréhren-Amps Hiwatt Custom 100
MS CRUNCH |Crunch-Sound des legendéren Marshall 1959
MS Drive Hi-Gain-Sound eines Marshall JCM2000 Stacks
PV Drive gigh-Gain-Sound eines Peavey 5150, der in Zusammenarbeit mit einem weltberihmten Hardrock-Gitarristen entwickelt wur-
e
DZ Drive Hi-Gain-Sound des handgefertigten deutschen Diezel-Gitarrenamps Herbert mit drei separat regelbaren Kanélen
BG Drive High-Gain-Sound des roten Kanals eines Mesa Boogie Dual Rectifiers (Vintage-Modus)
OverDrive |Modeling des Bodeneffekts BOSS OD-1, das weltweit der erste Overdrive-Effekt dieser Art war
T Scream | Simulation des Ibanez TS808, den viele Gitarristen als Booster schatzen und unzahlige Nachbauten inspiriert hat
GOVERNOR |Simulation des Guv'nor-Verzerrers von Marshall
Dist + Simulation des MXR Distortion+, der Distortion weltweit bekannt machte
Dist 1 Simulation des Boss DS-1 Distortion-Pedals, eines echten Kassenschlagers
Squeak Simulation der PROCO Rat, die fir ihre dreckige Distortion bekannt ist
Fu i Simulation des Fuzz Face, das dank seines witzigen Designs und dem fetten Sound Rockgeschichte geschrieben hat
GreatMuff  |Simulation des Electro-Harmonix Big Muff, das bei vielen Kiinstlern weltweit durch seinen weichen Fuzz-Sound beliebt ist
MetalWRLD |Simulation des Boss Metal Zone, das sich durch langes Sustain und druckvolle Mitten auszeichnet
HotBox Simulation des kompakten Matchless HotBox Preamps mit interner Rohre
Z Clean ZOOM:s originaler unbearbeiteter Clean-Sound.
Z Wild High-Gain-Sound mit noch mehr Overdrive-Boost
Z MP1 Werkssound, der den Charakter des ADA MP1 mit einem MARSHALL JCM800 kombiniert.
Z Bottom High-Gain-Sound, der den Bass- und Mittenbereich betont
Z Dream High-Gain-Sound fir Soli auf Basis des Lead-Kanals des Mesa Boogie Road King Series Il
Z Scream  |Im ganzen Frequezspekirum ausgewogener High-Gain-Sound
Z Neos Crunch-Sound nach dem Vorbild eines modifizierten VOX AC30
Lead Hohenreicher und trotzdem weicher Distortion-Sound
ExtremeDS | Dieser Distortion-Effekt bietet das weltweit hochste Gain
. Top Body Level
Acoustic Sim Lasst eine E-Gitarre wie eine Alkustische klingen l
Tone [ Level [

Lasst eine E-Gitarre wie einen Bass klingen

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Gain 0~100 Steuert das Gain des Preamps (Verzerrungsgrad).
Tone 0~30 Steuert die Klangqualitat.
Matched Optimiert die Speaker-Einstellungen abhéangig vom Drive-Effekttyp
Cabinet Combo Simuliert den Lautsprecher 2 x 12-er Fender Combos.
Tweed Simuliert den Lautsprecher 4 x 10-er Fender Combos.
Stack Simuliert eine 4x12-er Marshall-Box.
Level 1~100 Steuert den Signalpegel nach Durchlaufen des Moduls.
Top 0~10 Steuert die charakteristische Resonanz von Akustikgitarrensaiten.
Body 0~10 Steuert die charakteristische Resonanz des Akustikgitarren-Korpus.
* 6BAND EQ-Modul
Typ Parameter
6Band EQ Bass | Low-Mid | Middle | Treble Pr | Harmonics

Dieser Equalizer bietet 6 Frequenzbander

Parameterbeschreibungen

P. Einstellbereich Erklarung
Bass -12dB~12dB Steuert den Hub im Bassbereich (160 Hz).
Low-Mid -12dB~12dB Steuert den Hub im unteren Mittenbereich (400 Hz).
Middle -12dB~12dB Steuert den Hub im Mittenbereich (800 Hz).
Treble -12dB~12dB Steuert den Hub in den Hohen (3.2 kHz).
Presence -12dB~12dB Steuert den Hub im Presenzenbereich (6.4 kHz).
Harmonics -12dB~12dB Steuert den Hub in den Oberténen (12 kHz).




Effekt-Typen und -Parameter 4

» MOD/DELAY-Modul

Typ F
Chorus Depth | Rate | Tone | Mix
Mischt das Originalsignal mit einer variabel verstimmten Kopie fir einen vollen resonierenden Klang
Depth | Rate | Tone | Mix
Chorus-Ensemble erzeugt dreidimensionale Verschiebungen
Depth Rate | R ce |
Flanger - - -
Erzeugt einen resonierenden und stark pulsierenden Klang
Pitch Shift | Tone | Fine | Balance
Transponiert die Tonhéhe nach oben oder unten.
Vibe Depth | Rate | Tone | Balance
Erzeugt ein automatisches Vibrato
Ste Depth | Rate | Resonance | Shape
P Spezieller Effekt, bei dem sich der Klang stufenartig verandert.
c Range | Resonance | Sense | Balance
i Andert den Klang wie ein Talking Modulator.
Exciter Frequency | Depth | Low Boost |
Verstarkt das Sound-Fundament, wodurch er sich besser durchsetzt.
Air Size Reflex Tone [ Mix
Bildet die Ambience eines Raums nach und sorgt so fur ein Gefihl von Tiefe.
Dela Time [ Feedback [ Hi Damp [ Mix
v Delay-Effekt mit einem Maximalwert von 2000 ms.
Time Feedback [ Hi Damp [ Mix
Analog Delay - - — >
Simulation eines analogen Delays mit bis zu 2.000 msec Verzégerung.
Time | Feedback | Hi Damp | Balance
Reverse Delay - - —
Reverse-Delay mit maximal 1.000 msec Verzégerung.
. Typ | Tone | RTM Wave | RTM Sync
ARRM Pitch - — — pr—
Andert die Tonhéhe des Originals tempo-abhangig.

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Depth Exciter: 0~30 Steuert die Effekttiefe.
Andere: 0~100 Steuert die Modulationstiefe.
Chorus, Ensemble: 1~50 Steuert die Modulationsgeschwindigkeit.
PEI® | renger vioe Sep:0-50 (5. 14 Tabelle 1) |0 0L O e erancion cbtale mocien
Tone 0~10 Steuert die Klangqualitat.
Mix 0~100 Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen Effekt- und Original-Sound.
Flanger: ~10~10 Regelt die Intensitat der Resonanz. Negative Werte drehen die Phase
Resonance des Effeki-Sounds.
Step, Cry: 0~10 Regelt die Intensitat der Resonanz.
Manual 0~100 Bestimmt den Frequenzbereich, der bearbeitet wird.
Shift —-12~12, 24 Steuert die Tonhdhenverschiebung in Halbtonen.
Fine —25~25 Steuert die Verstimmung in Prozent (1/100-stel Halbton).
Balance 0~100 Steuert as Verhaltnis zwischen Effekt- und Originalsound.
Shape 0~10 Steuert die Hullkurve des Effekt-Sounds.
Range 1~10 Bestimmt den Frequenzbereich, der bearbeitet wird.
Sense -10~-1, 1~10 Steuert die Empfindlichkeit des Effekts.
Frequency 1~5 Steuert, welche Frequenzen bearbeitet werden.
Low Boost 0~10 Verstarkt den Bassbereich.
Size 1~100 Steuert die GroBe des simulierten Raums.
Reflex 0~10 Steuert den Anteil der Wand-Reflexionen.
. Delay, Analog Delay: 1~2000 ms (S. 124 Tabelle 1) . .
Ui Reverse Delay: 10-1000 ms (6. 124 Tabelle 1y | icuert die Defay-Zeit
Feedback 0~100 Regelt den Feedback-Wert.
Hi Damp 0~10 Bestimmt die Hohendampfung im Delay-Sound.
Typ S. 124 Tabelle 5 Bestimmt die Art der Tonhéhenénderung.
RTM Wave S. 124 Tabelle 3 Steuert die Wellenform des Effekts.
RTM Sync S. 124 Tabelle 4 Steuert die Frequenz der Wellenform.
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Effekt-Typen und -Parameter 5

« REVERB-Modul

Hall Decay PreDelay Tone Mix
Simuliert die Akustik einer Konzerthalle
Room Decay | PreDelay | Tone | Mix
Simuliert die Akustik in einem Raum
Deca! PreDela: i
Spring _ y [ reDelay [ Tone [ Mix
Simuliert einen Federhall
Deca! i
Arena . . y [ ___PreDelay [ Tone [ Mix
Simuliert die Akustik in einer Arena-ahnlichen Halle
Decay [ PreDelay [ Tone [ Mix
TiledRoom
Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem gekachelten Raum
Parameterbeschreibungen
Parameter Einstellbereich Erklarung
Decay 1~30 Steuert die Reverb-Zeit.
PreDelay 1~100 Bestimmt die Pre-Delay-Zeit.
Tone 0~10 Steuert die Klangqualitat des Effekts.
Mix 0~100 Steuert den Pegel des Effekts.
+ ZNR-Modul
Steuert die Empfindlichkeit. Stellen Sie den Wert moglichst hoch ein, ohne den Ausklang zu
Off, 1~30 p
ZNR beschneiden.
Die originale ZOOM-Noise-Reduction senkt Nebengerausche in Spielpausen ab, ohne den Gesamtklang zu ver&ndern.

| Bass-Algorithmus

» COMP/LIMITER-Modul

Limiter

Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

« EFX-Modul
Auto Wah i Position“ Sen;e .Resongnce i Dry Mix Level
Dieser Effekt variiert das Wah abhangig von der Dynamik des Eingangssignals.
Tremolo
Phaser
Ring Modulator | Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.
Slow Attack
Fix-Wah
Parameterbeschreibungen
Parameter Einstellbereich Erklarung
Position Before, After Ordnet den Einschleifpunkt vor oder hinter dem PREAMP-Modul an.
Sense -10~-1, 1~10 Steuert Auto-Wah-Empfindlichkeit.
Resonance 0~10 Regelt die Intensitat der Resonanz.
Dry Mix 0~10 Steuert das Mischungsverhéltnis des Originalsounds.
Level 2~100 Steuert den Signalpegel hinter dem Modul.

» PREAMP-Modul

SVT Simulation des Ampeg SVT.
B Simulation eines Fender Bassman.
Hartke Simulation des Hartke HA3500.
Super Bass |Simulation des Marshall Super Bass.
SANSAMP |Simulation des Sounds der Sansamp Bass Driver DI.

Tube Preamp

Sound von ZOOMs originalem Réhren-Preamp.

Gain |

Tone | Cabinet Balance Level

Alle Preamp-Module bieten dieselben Parameter.
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Effekt-Typen und -Parameter 6

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Gain 0~100 Steuert das Gain des Preamps (Verzerrungsgrad).
Tone 0~30 Steuert die Klangqualitat des Effekts.
Cabinet 0~2 Steuert die Intensitat des Lautsprecher-Sounds.
Balance 0~100 Steuert das Mischungsverhéltnis des Signals vor und hinter dem Modul.
Level 1~100 Steuert den Signalpegel nach Durchlaufen des Moduls.
+ 3BAND EQ-Modul
3Band EQ Bass Middle Treble Level

[Dieser Equalizer bietet 3 Bander.

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Bass —12dB~12dB Hub im Bassbereich.
Middle —12dB~12dB Hub im Mittenbereich.
Treble —12dB~12dB Hub im Héhenbereich.
Level 2~100 Steuert den Signalpegel nach Durchlaufen des Moduls.

« MOD/DELAY-Modul
o T Parameter
Chorus
Ensemble
Flanger
Pitch
Vibe
Step
Cry Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.
Exciter
Air
Dela
Analog Delay

Reverse Delay
ARRM Pitch

» ZNR-Modul

ZNR Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

[ Mic-Aigorithmus
* COMP/LIMITER-Modul

Ra&;ﬁ:r Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

» EFX-Modul

Tremolo

Phaser

Ring Modulator|Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

Slow Attack
Fix-Wah

» MIC-PRE-Modul

Typ Tone Level De-Esser Low Cut
|Dieser Vorverstarker ist zum Betrieb mit externen Mikrofonen vorgesehen. |

Mic Pre

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Typ Vocal, AcousticGt, Flat Dient zur Auswahl der Preamp-Charakteristik.
Tone 0~10 Steuert die Klangqualitat des Effekts.
Level 1~100 Steuert den Signalpegel nach Durchlaufen des Moduls.
De-Esser |Off, 1~10 Steuert die Dampfung von Zischlauten.
Low Cut Off, 80~240Hz Steuert den' Filter, der tieffrequente Nebengerdusche in Mikrofonsig-
nalen reduziert.
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Effekt-Typen und -Parameter 7

« 3BAND EQ-Modul

3Band EQ

Fur eine Erklarung der Typen und Parameter siche BASS-Algorithmus.

» MOD/DELAY-Modul

Chorus

Ensemble
Flanger
Pitch
Vibe

Step

Cry

Exciter

Air
Delay

Analog Delay
Reverse Delay

ARRM Pitch

Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

* ZNR-Modul

ZNR

Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

[ buAL-Mic-Algorithmus

* Modul COMP/LIMITER L

c Threshold Ratio Attack Level
OMPressor [peduziert die Variation im Signalpegel.
o Threshold | Ratio | Release | Level
Limiter

Dampft Signale, die einen bestimmten Pegel tiberschreiten.

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Threshold |-24~0 Bestimmt den Schwellwert des Kompressor/Limiters.
. Compressor: 1~26 . ) . . .
Ratio - pr i Bestimmt die Kompressions-Ratio des Kompressor/Limiters.
Limiter: 1~54, o
Attack 0~10 Steuert das Ansprechverhalten des Kompressors.
Level 2~100 Steuert den Ausgangspegel des Moduls.
Steuert die Geschwindigkeit der Limiter-Release, nachdem das Signal
GEEED | unter den Schwellwert gefallen ist.

» Modul MIC PREAMP L

Mic Pre

Fur eine Erklarung der Typen und Parameter siehe MIC-Algorithmus.

» Modul 3BAND EQ L

3Band EQ

FUr eine Erklarung der Typen und Parameter siehe BASS-Algorithmus.

» Modul DELAY L

Del Time Feedback Mix
elay Delay-Effekt mit einem Maximalwert von 2000 ms.
Ech Time | F | Mix
cho Warm-klingender Delay-Effekt mit einem Maximalwert von 2000 ms.
Ti T Mi
Doubling ime | one | ix

Doubling-Effekt, der dem Sound mit einem kurzen Delay mehr Griffigkeit verleint.

Parameterbeschreibungen

Parameter-

Name Einstellbereich Erklérung
Time giﬁby;if;higgﬁgoms (S, 124 Tabelle 1) Steuert die Delay-Zeit.
Feedback |0~100 Regelt den Feedback-Wert.
Tone 0~10 Steuert die Klangqualitat des Effekts.
Mix 0~100 Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen Effekt- und Original-Sound.
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» Modul COMP/LIMITER R
| Compressor |

Limiter

» Modul MIC PREAMP R

Mic Pre Fur eine Erklarung der Typen und Parameter siehe MIC-Algorithmus.

* Modul 3BAND EQ R

3Band EQ  |Fr eine Erklarung der Typen und Parameter siehe BASS-Algorithmus.

» Modul DELAY R

Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie im Algorithmus COMP LIMITER L.

Delay
Echo Fur eine Erklarung der Typen und Parameter siehe DELAY-Algorithmus.
Doubling

» ZNR-Modul

ZNR L Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

| ZNRR |Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM. |

| Stereo-Algorithmus

+ COMP/LIMITER-Modul
me T Parameter ]

comﬁ:}::for Fur eine Erklarung der Typen und Parameter sieche DUAL-MIC-Algorithmus.
LoFi Character | Color | Dist | Tone | EFX Level | Dry Level

Dieser Effekt verschlechtert gezielt die Klangqualitét.

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Character [0~10 Steuert die Filtercharakteristik.

Color 1~10 Steuert die Klangfarbung.

Dist 0~10 Steuert den Verzerrungsgrad.

Tone 0~10 Steuert die Klangqualitat des Effekts.
EFX Level [0~100 Steuert den Pegel des Effekt-Sounds.
Dry Level |[0~100 Steuert den Pegel des Original-Sounds.

» Modul ISO/MIC MODEL
o Xover Lo Xover Hi Mix High Mix Mid Mix Low
Unterteilt das Signal in drei Frequenzbander, fur die sich das Mischungsverhéltnis separat einstellen lasst.
Mic Mic Type

® |Andert die Charakteristik der internen Mikrofone.

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung

Xover Lo 50Hz~16kHz Steuert die Crossover-Frequenz zwischen Bass und Mitten.
Xover Hi 50Hz~16kHz Steuert die Crossover-Frequenz zwischen Mitten und Hohen.
Mix High Off, -24 ~6 Steuert das Mischungsverhaltnis in den Hohen.

Mix Mid Off, =24 ~6 Steuert das Mischungsverhéltnis in den Mitten.

Mix Low Off, =24 ~6 Steuert das Mischungsverhdltnis in den Bassen.

Simulation des SM57, das sich fur die Aufnahme von E-Gitarren und

SM57 anderen analogen Instrumenten empfiehlt.
MD421 Simulgtion des MD4_121, eings professionellen, fur Rundfunk, Aufnahme
Mic Type uhd leg unentbehrlichen Mlkrt.)fons. v .
us7 Simulation des_Kondensat_ormlkrofons U87, das als Standard gilt und in
Studios weltweit benutzt wird.
cat4 Simulation des C414, eines bertihmten und in Aufnahmesituationen be-

vorzugten Mikrofons.
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Effekt-Typen und -Parameter 9

+ 3BBAND EQ-Modul

3Band EQ  |Fur eine Erklarung der Typen und Parameter sieche BASS-Algorithmus.

» MOD/DELAY-Modul

Chorus Depth Rate Mix
Dieser Effekt mischt das Originalsignal mit einer variabel verstimmten Version flr einen vollen resonierenden Klang.
Depth [ Rate [ Resonance [
Flanger - - -
Erzeugt einen resonierenden und stark pulsierenden Klang.
Rate [ Color [ LFO Shift [
Phaser - -
Dieser Effekt erzeugt einen schwebenden Sound.
Depth [ Rate [ Clip [
Tremolo
Dieser Effekt moduliert die Lautstéarke periodisch.
Width Rat li
Auto Pan - " id — l ‘a ° - l Clip l
Variiert die Panoramaposition des Sounds zwischen Links und Rechts.
i Shift | Tone | Fine | Bal
Pitch

Transponiert die Tonhohe nach oben oder unten.
Ring Modulator | Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

Delay Time [ Feedback [ Mix [
Delay-Effekt mit einem Maximalwert von 2000 ms.
Echo Time [ Feedback [ Mix [
Warm-klingender Delay-Effekt mit einem Maximalwert von 2000 ms.
i Time [ Tone [ Mix [
Doubling - - Frr—— .
Doubling-Effekt, der dem Sound mit einem kurzen Delay mehr Griffigkeit verleiht.
Dimension Risel [ Rise2 [
Erweitert den Sound raumlich.
Depth | FreqOFST [ Rate [ Filter [ Resonance | EFXLevel | Dry Level |

=
@

Resonanzfilter mit LFO.

Parameterbeschreibungen
P. Einstellbereich Erklarung
Depth 0~100 Steuert die Modulationstiefe.

Regelt die Intensitat der Resonanz. Negative Werte drehen die Phase
des Effekt-Sounds.

Resonance |-10~10

Color 4Stage, 8Stage, Invert4, Invert8 Dient zur Auswahl des Klangtyps.
LFO Shift (0~180 Steuert die Links/Rechts-Phasenlage.
Width 0~10 Steuert die Auto-Pan-Breite.

Steuert die Modulationsgeschwindigkeit. Auf Basis eines Rhythmus-
Tempos ist eine Einstellung auf Noteneinheiten ebenfalls moglich.

Sorgt durch Ubersteuerung der Modulationswellenform fur mehr Beto-
nung.

Shift 12~12, 24 Steuert die Verstimmung in Halbténen.

Delay, Echo: 1~2000ms Jt (S. 124 Tabelle 1)

Rate 0~50 j (S. 124 Tabelle1)

Clip 0~10

Time Doubling: 1~100ms Steuert die Delay-Zeit.
Feedback |0~100 Regelt den Feedback-Wert.
Mix ~100 Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Effekt- und Original-Sound.
Tone ~10 Steuert die Klangqualitat des Effekts.
Fine —25~25 Steuert die Verstimmung in Prozent (1/100-stel Halbton).
Balance 0~100 Steuert die Balance zwischen Original- und Effektsound.
Rise1 0~30 Steuert die Intensitat der Stereo-Effekts.
Rise2 0~30 Steuert die Breite der Mono-Elemente.
Freq OFST |1~30 Steuert den LFO-Versatz.
Filter HPF, LPF, BPF Dient zur Auswahl des Filter-Typs.
Resonance |1~30 Regelt die Intensitat der Resonanz.
EFX Level [0~100 Steuert den Pegel des Effekt-Sounds.
Dry Level (0~100 Steuert den Pegel des Original-Sounds.
» ZNR-Modul
ZNR Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS.
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Parameter, die mit einem J gekennzeichnet sind, erméglichen eine Einstellung in Noteneinheiten, wobei das Song/Pattern-

Tabelle 1 Tempo als Referenz dient. Die Notenwerte des Einstellungen werden unten dargestellt.
E 32-stel Note Fu Punktierte 16-tel Note da Punktierte 8-tel Note dxZ Delay, Analog Delay|
und Echo kénnen|
& 16-tel Note & 8-tel Note 4 Viertelnote jeweils bis 8 mal, Re-
- - verse Delay bis zu 4|
43 Viertel-Triole 43 Halbe Triole 4. Punktierte Viertel d 2@ mal benutzt werden.
ANMERKUNG

o Der tatsachlich verfligbare Einstellbereich hdngt vom Parameter ab.

* In Abhéngigkeit der Kombination aus dem eingestellten Tempo und dem gewahiten Notensymbol wird eventuell der Parameterbereich Uber-
schritten. In diesem Fall wird der Wert automatisch halbiert (oder auf 25% gesetzt, sofern der Bereich immer noch tberschritten wird).

Tabelle 2 Tabelle 5
= abelle
Einstellung Erklarung
Off Frequenz verandert sich nicht. s i
U Die Frequenz andert sich auf Basis der Steuerwel- 1 1 Halbton tiefer » Ori ﬁdﬂ
P lenform vom Minimum zum Maximum. 2 el T ? =
Down Die Frequenz andert sich auf Basis der Steuerwel- Ongm? sound — abu?n tiefer
lenform vom Maximum zum Minimum. 3 Doubling — Detune + Originalsound
Hi Die Frequenz andert sich auf Basis der Steuerwel- 4 Detune + Originalsound — Doubling
lenform von der Patch-Einstellung zum Maximum. 5 Originalsound - 1 Oktave héher
Lo Die Frequenz &ndert sich auf Basis der Steuerwel- 6 1 Oktave héher - Originalsound
lenform vom Minimum zur Patch-Einstellung. 7 Originalsound — 2 Oktaven tiefer
8 2 Oktaven tiefer - Originalsound
Tabelle 1 Oktave hoher + Originalsound — 1 Oktave tiefer +
9
Eil Erkldrung Ei Erklarung Originalsound
Up Saw  |Steigende Tri Dreieckwelle 10 Komplette Quinte nach umen_+ Originalsound — kom-
Up Fin  |Steigende Sichelwelle TrixTri | Impuls-Dreieckwelle plette Quarte nach oben + Originalsound
DownSaw | Fallende Sa Sine Sinuswelle 1 Komplett‘_a Quarte nach oben_+ Originalsound - kom-
DownFin |Fallende Sichelwelle Square  |Rechteckwelle plette Quinte nach unten + Originalsound
12 0 Hz + Originalsound - 1 Oktave nach oben
Tabelle 4 13 1 Oktave nach oben - 0 Hz + Originalsound
E Eviiaram E Eviiaram 14 0 Hz + Originalsound — 1 Oktave nach oben + v
aring n .a ung 1 Oktave nach oben + Originalsound - 0 Hz + Origi-
& 8-tel Note 1 Takt 1 Einheit 15 nalsound
L Viertelnote 2Takte |2 E?nhe?ten 1 Oktave nach oben + Originalsound - 0 Hz + Origi-
4 Halbe Note 3 Takte |3 Einheiten 16 | asound
4. Punktierte halbe Note 4 Takte |4 Einheiten
8x COMP EQ -Algorithmus
Modul 1~8
Modul Typ Einstellbereich | Erklarung
HPF Freq  |HPF 89~240Hz _ . |Best|m"mt die Cut-Off-Frequenz.
Dieser Filter dampft tiefe Frequenzen und l&sst hohe Frequenzen durch.
Comp Type Ei;fe?omp Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algo-
EQ Type Fur Einzelheiten siehe BASS-Algorithmus. rithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

Mastering-Algorithmus

* Modul COMP/Lo-Fi

Typ F
3Band Com XoverLo | XoverHi | SenseHi | Sense Mid | SenseLow | MixHigh | MixMid | Mix Low
a omp Kompressor, der das Signal in drei Bander unterteilt, die individuell komprimiert und gemischt werden kénnen.
Lo-Fi Fur eine Erklarung der Typen und Parameter siche STEREO-Algorithmus.

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Xover Lo 50Hz~16kHz Steuert die Crossover-Frequenz zwischen Bass und Mitten.
Xover Hi 50Hz~16kHz Steuert die Crossover-Frequenz zwischen Mitten und Héhen.
Sense Hi 0~24 Steuert die Kompressor-Empfindlichkeit in den Héhen.
Sense Mid  (0~24 Steuert die Kompressor-Empfindlichkeit in den Mitten
Sense Low |0~24 Steuert die Kompressor-Empfindlichkeit in den Béssen.
Mix High Off, -24~6 Steuert das Mischungsverhéltnis in den Hohen.
Mix Mid Off, -24~6 Steuert das Mischungsverhéltnis in den Mitten.
Mix Low Off, —24~6 Steuert das Mischungsverhaltnis in den Bassen

p2y sop Jajoweled pun uadA-peyg I
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Effekt-Typen und -Parameter 11

» NORMALIZER-Modul

Gain

N li
ormalizer [Steuert den Eingangspegel fir das COMP/Lo-Fi-Modul.

Parameterbeschreibungen
[P | Einstellbereich | Erkldrung
[ Gain [-12~12 [Steuert den Pegel.

+ 3BBAND EQ-Modul

3Band EQ |FUr eine Erklarung der Typen und Parameter siehe BASS-Algorithmus.

» DIMENSION/RESO-Modul

= FUr eine Erklarung der Typen und Parameter siehe STEREO-Algorithmus.

* ZNR-Modul
ZNR Eine Beschreibung der Typen und Parameter finden Sie bei den Algorithmen CLEAN, DISTORTION und ACO/BASS SIM.

Send-Return-Effekte

+ CHORUS/DELAY-Modul
ch LFO Type Depth Rate Pre Delay EFX Level
orus Dieser Effekt mischt das Originalsignal mit einer variabel verstimmten Version fir einen vollen resonierenden Klang.
Delay Time | Feedback | Hi Damp | Pan | EFX Level | Rev Send

Delay-Effekt mit maximal 2.000 ms.

Parameterbeschreibungen
™ Parameter |

P Einstellbereich Erklarung
LFO Type [Mono, Stereo Schaltet die LFO-Phase zwischen mono und stereo um.
Depth 0~100 Steuert die Effekttiefe.
Rate 1~50 Steuert die Modulationsgeschwindigkeit.
Pre Delay [1~30 Steuert die Pre-Delay-Zeit.
EFX Level [0~100 Steuert den Pegel des Effekts.
Rev Send [0~30 Steuert den Reverb-Send-Pegel fur das Delay.
Time 1~2000 ms i (S. 124 Tabelle 1) Steuert die Delay-Zeit.
Feedback |0~100 Steuert den Feedback-Wert.
Hi Damp 0~10 Steuert, wie stark die Hohen im Delay-Sound gedampft werden.
Pan Left10~Left1, Center, Right1~Right10 Steuert das Panning des Delays.
* REVERB-Modul
Hall Simuliert die Akustik einer Konzerthalle.
Room Simuliert die Akustik in einem Raum.
Pre Delay | Decay | EQ High | EQ Low | E.R.Mix | EFX Level
Hall und Room haben dieselben Parameter.
Spring Simuliert einen Federhall.
Plate Simuliert einen Plattenhall.
Pre Delay | Decay | EQ High | EQ Low | EFX Level |

Spring und Plate haben dieselben Parameter.

Parameterbeschreibungen

Parameter Einstellbereich Erklarung
Pre Delay [1~100 Steuert die Pre-Delay-Zeit.
Decay 1~30 Steuert die Reverb-Zeit.
EQ High -12~6 Steuert die Lautstarke der Héhen im Effektsound.
EQ Low -12~6 Steuert die Lautstérke der Basse im Effektsound.
E.R.Mix 0~30 Steuert das Mischungsverhaltnis der ersten Reflexionen.
EFX Level |0~30 Steuert den Pegel des Effekt-Sounds.
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Effekt-Patch-Liste 1

Effekt-Pa

Insert-Effekte

| Clean/Crunch-Algorithmus

Nr. Patch-Name Beschreibung
0 Z CLEAN ZOOMs originaler unbearbeiteter Clean-Sound.
1 Z CHORUS Sound, der ,Z CLEAN* mit einem ,Chorus* kombiniert und so transparente Sounds fiir Arpeggios erzeugt
2 FdClean Clean-Crunch-Sound eines Fender Twin Reverb Black Panel, den Gitarristen aus unterschiedlichen Genres schatzen
3 VxCrunch Britischer Crunch-Sound eines VOX AC30 in Class-A-Betrieb
4 TWEED Trockener Crunch-Sound eines Fender Bassman mit schénem Sustain
5 BgCrunch Crunch-Sound eines Mesa/Boogie MKIIl Combos
6 HwLight Clean- bis Crunch-Sound eines Hiwatt Custom 100
7 MsCrunch Crunch-Sound eines Marshall 1959: Durch Herunterdrehen des Volume an der Gitarre wird der Sound cleaner
8 HwCrunch Fetter Crunch-Sound eines Hiwatt Custom 100
9 JM Lead Komprimierter Lead-Sound wie in John Mayers ,Gravity*
10 BS Riff Brian Setzers Rockabilly-Sound aus ,Rock This Town" von den Stray Cats
1 BROTHER George Bensons einzigartig fetter Jazz-Sound klingt weich und bietet trotzdem genug Attack
12 Edge Hohenreicher und cleaner Sound des U2-Gitarristen The Edge mit genau angepasstem Delay
13 CInStep Spezieller ,Unterwasser“-Soundeffekt auf Basis von ,Z CLEAN" und ,Step”
14 CutPhase Phase-Sound mit kraftigem Attack, ideal fur Rhythmus-Gitarre und andere Spieltechniken
15 Ambient Kombination aus ,Slow Attack” und Delay fur einen Ambient-Sound
16 Space Kombination aus ,Reverse Delay* und Phaser fur einen cleanen und breiten Sound
17 FdComp Sound eines Fender Twin Reverb mit Kompressor, ideal fir Rhythmus-Gitarre
18 Fd Wah Auto-Wah-Patch mit der nattrlichen Verzerrung eines FD Combos flir den speziellen Klangcharakter
19 60sSPY Bizarrer Sound wie aus den 60-er Jahre Agentenfilmen
20 Flower Kombination aus Phaser und ,Vibe" erzeugt einen psychedelischen Sound
21-29 Leer

Distortion-Algorithmus

Nr. Patch-Name Beschreibung

0 MsDrive Drive-Sound eines Marshall 1959, der sich Uber das Volume steuern l&sst und enorme Dynamik bietet
1 MdRhythm Heavy-Sound eines Marshall JCM2000 fiir Backing-Parts mit dem einzigartigen Marshall-Sound

2 PvRhythm Sound des Peavey 5150 fur Backing-Parts, der auch bei schnellen Riffs genug Biss hat

3 DzRhythm Sound eines Diezel Herbert fir Heavy-Backing-Parts

4 Recti Einzigartiger druckvoller Sound eines MESA/BOOGIE Rectifier

5 FullVx Sound eines voll aufgedrehten Vox AC30 mit Room-Ambience.

6 Te 1 Texas-Blues-Sound eines voll aufgedrehten Fender Bassman

7 BglLead Schoner Drive-Sound eines MESA/BOOGIE MKIIl fur Soli mit langem Sustain

8 FatOd Natrlich Ubersteuerter Sound auf Basis des OD-1 mit EQ, gut fir Backing-Parts und Soli geeignet
9 TsDrive Universeller Tube-Screamer-Overdrive

10 GvDrive Das Guv'nor-Pedal ist ideal fur Hard Rock

1 dist+ Drive-Sound mit Distortion

12 DS1 Modifizierter DS-1-Sound mit extra Bass

13 RAT Lead-Sound mit Sustain einer RAT

14 FatFace Fuzz-Sound mit dem Bass-Fundament eines FUZZ FACE

15 MuffDrv High-Gain-Sound eines BIG MUFF

16 M World Bombiger Gitarren-Sound auf Basis von Metal Zone

17 HOT DRV Weicher Drive-Sound mit der Réhrensattigung von HOT-BOX-Rohren

18 Z NEOS Nachbildung des cremigen Crunch-Sounds eines modifizierten VOX AC30.

19 Z WILD ZOOMs originaler Hard-Overdrive-Sound mit Extra-Boost fur einen komprimierten Klangeindruck
20 Z MP1 Hybrid-Sound aus der Kombination aus ADA MP1 und Marshall JCM800

21 Z Bottom ZOOMs originaler High-Gain-Sound mit kréftigen Mitten und Bassen, ideal flr 80-er Jahre Metal
22 Z DREAM ZOOM originaler High-Gain-Sound fur Soli

23 Z SCREAM ZOOMs originaler High-Gain-Sound mit ausgewogenem Klangspektrum, der sich im Mix gut durchsetzt
24 LEAD ZOOMs klassischer Lead-Sound mit starkem Mitten-Boost und langem Sustain fur Soli

25 EXT DS Extreme digitale Distortion, die alles Ubertrifft

26 EC LEAD Nachbildung von Eric Claptons Fender-Lead-Crunch-Sounds aus ,Layla“, ideal fur Single-Coil-Pickups.
27 JimiFuzz Jimi Hendrix Phase-Sound, der einen Oktaver-Sound Uber "PitchSHFT" simuliert

28 DT Slide Fetter Réhren-Amp-Sound von ,Leaving Trunk* von Derek Trucks

29 KC Solo Sound von Nirvanas ,Smells Like Teen Spirit*
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30 Every BG Buddy Guys Blues-Sound variiert zwischen und clean und tbersteuert und verleint jedem Blues-Lick Farbe
31 EVH1959 Friiher Eddie-Van-Halen-Sound

32 BrianDrv Drive-Sound & la Brian tber ,Z Neos*

33 RitchStd Sound, den Ritchie Blackmore von Deep Purple bei der Aufnahme von ,Machine Head” benutzt hat

34 Carlos Weicher Sound im Stil von Carlos Santanas Aufnahmen, erzeugt mit ,BG Crunch*

35 PeteHW Pe__te Townshends Crunch-Sound auf Basis eines cleanen, daftr aber voll aufgerissenen Hiwatt-Amps fir einen

machtigen Sound

36 JW Talk Simulation des Talkbox-Sounds, den Joe Walsh im Solo von ,Rocky Mountain Way” benutzt

37 Kstone Keith Richards klassischer Intro-Sound von ,Satisfaction” von den Rolling Stones

38 RR Mtl 80-er Jahre Metal-Sound mit kraftigen Mitten, basiert auf Metal Zone

39 SV LEAD Stack-Sound mit durchdringenden Mitten fr machtige Gitarren-Solos

40 Monster Effekt-Klang, der einen Heavy-Sound mit einer unteren Oktave doppelt

4 FatMs Drive-Sound mit Detune, der den Sound fetter macht - ideal fir Power Chords und Backing-Parts

42 SlowFlg Jet-Sound, der ,Slow Attack mit einem Flanger kombiniert

43 DmgFuzz Psychedelischer Klang, der einen Fuzz-Sound mit ,Ring Modulator” kreuzt und besonders im Bass resoniert
44 Recti Wah Fetter High-Gain-Sound mit Auto-Wah und einem kurzen Delay

45-49 Leer
Aco/Bass-SIM-Algorithmus

Nr. Patch-Name Beschreibung

0 Ei bl Machtiger Sound mit einem tiefen Ensemble-Effekt.

1 Delay LD Live-klingender Akustikgitarren-Sound fur das Leadspiel.

2 Chorus Chorus fur alle Arten von Gitarrenspiel (von Rhythmus bis Lead).

3 FineTune Das Detuning erzeugt klangliche Tiefe

4 Air Aco Air-Sound, der die Abnahme mit einem Mikrofon nachahmt.

5 Standard Variabler Standard-Bass-Sound.

6 CompBass  |Bass-Sound mit Kompressor und Exciter.

7 WarmBass Bass-Sound mit einem warmen und runden Feeling.

8 Flanging Flanger-Sound fiir 16-Beat-Phrasen bis hin zu Melodiespiel.

9 Auto Wah Funky-Bass-Sound mit typischen AutoWah-Effekten.

10-19 Leer

Bass-Algorithmus

Nr. Patch-Name Beschreibung

0 SVT Amtlicher Rock-Sound fr Fingerspiel oder Plektrum.

1 BASSMAN Vintage-Rock-Sound fiir jede Gelegenheit.

2 HARTKE Hartke-Simulation mit kraftigen Hohen.

3 SUPER-B Fur Unisono-Spiel mit einem Gitarristen oder Soli.

4 SANS-A Angezerrter Sound mit kraftigen Mitten fur das Plektrumspiel

5 TUBE PRE Vielseitiger Réhren-Sound

6 Attack Kompressor-Sound fir Slap- und Plektrumspiel.

7 Wah-Solo Solo-Sound mit Verzerrung und einem Hauch Wah. Pitch Shift ist die geheime Zutat.

8 Talk&Cry Typischer Spezialeffekt, der einen kreichenden Sound wie ein Talking Modulator klingen lasst.
9 Melody Chorus-Sound fiir Melodie-, Solo-, Akkordspiel oder Oberténe.

10 SlapJazz Grundlegender Slap-Sound im Stil eines Jazz Bass

1 Destroy Heftiger Sound-Mix aus Distortion, Pitch Shift und Ring Modulator.

12 Tremolo Ideal fur stimmungsvolle Basslinien und Akkordspiel.

13 SoftSlow Melodie- oder Solospiel, ideal fir Fretless-Basse.

14 Limiter Limiter, der den Sound beim Plektrumspiel gleichmaBiger macht.

15 X'over Flanger-Sound fir Picking, typisch flr Crossover-Sounds.

16 CleanWah Auto-Wah-Sound fir viele Anwendungen,

17 Exciter Universal-Sound mit einem frischen und transparenten Charakter.

18 ClubBass Sound, der die Ambience eines kleinen Clubs simuliert und sich flr Walking-Bass-Linien empfiehlt
19 DriveWah Auto-Wah-Sound mit einem variablem Drive, der sich tiber den Anschlag steuern lasst.

20-29 Leer

Mic-Algorithmus

Nr. Patch-Name Beschreibung
0 Rec Comp Konventioneller Preamp- und Kompressor-Sound fur die Aufnahme.
1 RoomAmbi  [Simuliert den Nachhall im Studio einer Radiostation.

2 VocalDly Delay-Effekt fur Effekt-intensive Vocals. .
3 Rock Heftiger Kompressor-Sound fir Rock-Vocals.
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4 Long DLY Langer Delay-Sound fiir Vocals (2 Beats bei 120 BpM)

5 InTheBOX Bei diesem Effekt klingt der Sound wie in einer kleinen Box

6 Limiter Limiter-Effekt, der sich fur Aufnahmen empfiehlt

7 AG MIC Preamp-Klang fur die Aufnahme akustischer Gitarren

8 AG Dub Doubling-Sound, der das Picking bei jedem Anschlag betont

9 12st Cho Chorus-Sound fur 12-saitige Gitarren

10 AG-Jumbo Betont den Korpus-Klang einer Akustikgitarre

1 AG-Small Verkleinert den Koprus-Klang einer Akustikgitarre

12 AG Lead Delay-Sound fur Akustikgitarren-Soli

13 Live AMB Hohenreicher Reverb-Sound flr Akustikgitarre, der den Live-Eindruck verstarkt

14 Tunnel Simulation eines Tunnel-Reverbs

15 Filter Filter-Effekt, mit dem Sie den Klangcharakter wahrend eines Songs verandern

16 BrethCmp Ziemlich intensiver Kompressor-Sound, der die Atmung verstarkt

17 Vib MOD Verspielter Vocal-Sound mit Phaser und Vibrato

18 Duet Cho Detune-Sound fir einen Duett-artigen Eindruck

19 Ensemble Frischer Ensemble-Sound fur Chorus-Anwendungen

20 VocalDub Herkémmlicher Doubler-Sound

21 Sweep Voice-Sound mit langsamem Phasen-Sweep

22 VoiceFlg Chorus-Sound mit Flanger und intensiver Modulation

23 PH Voice Sound-Gimmick mit Phasen- und Delay-Effekten

24 VibVoice Extremer Vibrato-Sound

25 FutureVo Nachrichten aus dem Weltall

26 Mto F Verwandelt eine mannliche in eine weibliche Stimme

27 FtoM Verwandelt eine weibliche in eine mannliche Stimme

28 WaReWaRe | Spezial-Effekt fur Astronautenstimmen

29 Hangul Spezial-Effekt, der Japanisch wie Koreanisch klingen lasst
30-49 Leer

| Dual-Mic-Algorithmus

0 Vo/Vo 1  |Fur Duette Vocals

1 Vo/Vo 2  |Chorus fiir die Hauptstimmen Vocals

2 Vo/Vo 3  |Fur Harmoniegesang Vocals

3 AG/Vo 1 Erzeugt einen erzahl-typischen Charakter Acoustic guitar/Vocal

4 AG/Vo 2 |Ahnlich wie AG/Vo 1, jedoch mit einem anderen Stimmcharakter Acoustic guitar/Vocal

5 AG/Vo 3 |Macht den Stimmcharakter aggressiv Acoustic guitar/Vocal

6 ShortDLY  |Kurzer Delay-Sound mit effektivem Doubling Microphones

7 FatDrum  |Fur Drum-Aufnahmen mit einem Stereomikrofon an einer Position Microphones

8 BothTone |Sound eines Kondestaor-Mics fur Manner im L-Kanal und Frauen im R-Kanal Vocals

9 Condnser |Simuliert den Sound eines Kondensator-Mics an einem dynamischem Mic-Eingang Vocals

10 DuoAtack |Chorus fir Lead-Vocals im betontem Attack Vocals

1 Warmth  |Warmer Sound mit kraftigen Mitten Vocals

12 AM Radio |Simuliert ein monophones AM-Radio Vocals

13 Pavilion  |Fur Sprechstimmen, die den Klang einer Demo auf einer Ausstellung nachahmem Vocals

14 TV News |Sound eines TV-Nachrichtensprechers Vocals

15 F-Vo/Pf1  |Fir eine Frauenstimme bei einer Piano-Ballade Vocal/Piano

16 JazzDuo1 |Simuliert den Lofi-Sound einer Jazz-LP Vocal/Piano

17 Cntmprry |Allround-Sound mit verschiedenen Variationen Vocal/Piano

18 JazzDuo2 |JazzDuo 1 fur mannliche Stimmen Vocal/Piano

19 Ensemble |Fur die Balance aus kraftig angeschlagener Gitarre und dezentem Piano Acoustic guitar/Piano

20 Enhanced |Betont den Klangcharakter, ideal fir Balladen Acoustic guitar/Vocal

21 Warmy Dampft eine hdhenreiche Ambience Acoustic guitar/Vocal

22 Strum+Vo |Weicher fetter Sound mit Mittenbetonung Acoustic guitar/Vocal

23 FatPlus Verstarkt einen schwachen Mittenbereich Acoustic guitar/Vocal

24 Arp+Vo Kraftiger Gesamtsound Acoustic guitar/Vocal

25 ClubDuo |Simuliert den Live-Sound in einem kleinen Club Akustische Gitarren

26 BigShape |Verstarkt die Transparenz Akustische Gitarren

27 FolkDuo |Frischer und cleaner Sound Akustische Gitarren

28 GtrDuo Ideal fur Gitarren-Duette Akustische Gitarren

29 Bright Allgemein offener und hohenreicher Klangeindruck Akustische Gitarren
30-49 Leer

2y sop Ja1weled pun uadA]-aug I

128



pzY sop Jajoweled pun uadAl-peyg I

129

Effekt-Patch-Liste 4

| Stereo-Algorithmus

Nr. Patch-Name Beschreibung

0 Syn-Lead Fur Single-Note-Leads mit einem Synthesizer

1 OrganPha Phaser fur Synthesizer/Orgel

2 OrgaRock Méchtige Distortion fur Rock-Orgel

3 EP-Chor Schéner Chorus fur E-Piano

4 ClavFlg Wah fur Clavinet

5 Concert Concert-Hall-Effekt fir Piano

6 Honkey Simulation eines Honky-Tonk-Pianos

7 PowerBD Verleiht einer Bassdrum mehr Power

8 DrumFIng Konventioneller Flanger fur Drums

9 LiveDrum Simuliert Live-Doubling

10 JetDrum Phaser fur 16-tel Hihat

11 AsianKit Verwandelt ein Standard-Kit in ein asiatisches Kit

12 BassBost Verstarkt den Bassbereich

13 Mono->St Verleiht einem Monosignal mehr Raumlichkeit

14 AM Radio Simulation eines AM-Radios

15 WideDrum Breiter Stereoeffekt flr Drumcomputer-Tracks

16 DanceDrm Verstarkt den Bass fur Dance-Rhythmen

17 Octaver Fugt einen um eine Oktave tieferen Sound hinzu

18 Percushn Verleiht Percussion mehr Ambience, Prasenz und Stereobreite

19 MoreTone Verstarkt den Mittenbereich, verleint verzerrten Gitarren mehr Fundament

20 SnrSmack Betont den Punch eines Snare-Sounds

21 Shudder! Zerschnittener Sound fur Techno-Tracks

22 SwpPhase Phaser mit kraftiger Resonanz

23 DirtyBiz Lo-fi-Distortion mit Ring-Modulator

24 Doubler Doubling flr Vocal-Tracks

25 SFXlab Sorgt bei einem Synthesizer fur méchtige Spezial-Effekte

26 SynLead2 Klassicher Jet-Sound flir Synthesizer-Leads

27 Tekepiko Fur Sequenz-Phrasen oder gemutete Single-Note-Gitarren

28 Soliner Simuliert ein analoges String-Ensemble

29 HevyDrum Fur Hard-Rock-Drums

30 SM57Sim Simulation des SM57, das sich fur die Aufnahme von E-Gitarren und anderen analogen Instrumenten empfiehlt.
31 MD421Sim Simulation des MD421, eines professionellen, fur Rundfunk, Aufnahme und Live unentbehrlichen Mikrofons
32 U87Sim Simulation des Kondensatormikrofons U87, das als Standard gilt und in Studios weltweit benutzt wird.
33 C414Sim Simulation des C414, eines berthmten und in Aufnahmesituationen bevorzugten Mikrofons.
34 Doubling Erzeugt Dopplungen, die das Signal voller erscheinen lassen

35 ShortDLY Witziger Delay-Effekt fur Vocals und Athmos

36 Lo-Fi Erzeugt einen nostalgischen Lo-Fi-Sound - wie aus einem Radio

37 Limiter Sehr effektiver Limiter fur Bandproben und Live-Aufnahmen

38 BoostPls Verleiht wahrend der Aufnahme mehr Druck

39 All Comp Der Kompressor nivelliert Lautstarke-Unterschiede zwischen Instrumenten (z. B. bei einem Band-Auftritt)

40-49 Leer

8x COMP EQ -Algorithmus

Nr. Patch-Name Beschreibung Empfohlen fiir Eingang 1 -8
1 Gitarren-Amp
2 Bass-Amp
AT S 3 Vocal
0 VoclBand Vielseitiges Patch fur eine Vocal-Band
4 Chorus
5-6 Drums
7-8 Keyboard
1-2 Gitarren-Amp
3 Bass-Amp
1 Inst Fur eine Jazz- oder Fusion-Band 4 Piano
5-6 Drums
7-8 Keyboard
1 Akustikbass
2 Piano
2 AcoBand |Fur Akustikbands 3 [voca
4 Chorus
5-6 Akustikgitarre
7-8 Percussion




Effekt-Patch-Liste 5

1-2 Gitarre
3 Bass
3 1ManBand Fur Eigenproduktionen 4 Keyboard
5 Vocal
6 Chorus
7-8 Sequencer
4 StdDrum Standard-Sounds fur die Aufnahme der einzelnen Trommeln eines 1 Bass drum
Kits 2 Snare drum
5 VigDrum 1970-er Drum-Sound mit lauter Hihat 3 H?—hat
4 High tom
5 Mid tom
6 EhcdDrum Druckvoll-komprimierter Drum-Sound 6 Low tom
7-8 Overhead mics
1-2 Small percussion
7 Percus Fur die Aufnahme einzelner Percussion-Sounds geeignet 34 Cymbals/bells
5-6 Drums
7-8 All percussion together
8 ComplLir Vielseitiger weicher Sound 1-8
1-2 Female vocals
3-4 Male vocals
9 A Capla Fur A-Cappella-Gruppen =5 Vooal 4o
7-8 All vocals together
10-19 Leer

Mastering-Algorithmus

Nr. Patch-Name Beschreibung
0 PlusAlfa Hebt die Lautheit an
1 All-Pops Konventionelles Mastering
2 StWide Breitband-Mastering
3 DiscoMst Fur Club-Sound
4 Boost Fur den Hifi-Schliff
5 Power Fr ein wuchtiges Bassfundament
6 Live Sorgt fur einen Live-Eindruck
7 WarmMst Sorgt fur eine warme Atmosphare
8 TightUp Sorgt fur eine knackige Atmosphére
9 1930Mst Mastering mit dem Sound von 1930
10 LoFi Mst Lo-fi-Mastering
1 BGM Mastering fur Hintergrundmusik
12 RockShow Verleiht einem Rock-Mix eine Live-Atmosphare
13 Exciter Lo-Fi-Mastering mit dezenter Verzerrung in den Mitten und Héhen
14 Clarify Betont die Héhen
15 VocalMax Bringt die Vocals nach vorne
16 RaveRez Spezieller Sweep-Effekt mit einem extremen Filter
17 FullComp Starke Kompression Uber das gesamte Frequenzspektrum
18 ClearPWR Das Power-Tuning betont den Mittenbereich und verleint dem Sound Druck und Transparenz
19 ClearDMS Betont die Klarheit und Raumlichkeit
20 Maximizr Hebt die Gesamtlautheit an
21-29 Leer
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Effekt-Patch-Liste 6

Send-Return-Effekte

[ REVERB
Nr. Patch-Name Beschreibung
0 TightHal Hart klingender Hall-Reverb
1 BrgtRoom Hart klingender Room-Reverb
2 SoftHall Weich klingender Hall-Reverb
3 LargeHal Simuliert den Nachhall einer groBen Halle
4 SmallHal Simuliert den Nachhall einer kleinen Halle
5 LiveHous Simuliert den Nachhall in einem Club
6 TrStudio Simuliert den Nachhall in einem Ubungsstudio
7 DarkRoom Weich klingender Room-Reverb
8 VcxRev Zur Betonung der Vocals optimiert
9 Tunnel Simuliert den Nachhall in einem Tunnel
10 BigRoom Simuliert den Nachhall in einer Turnhalle
11 PowerSt. Gate-Reverb
12 BritHall Simuliert den héhenreichen Nachhall einer Konzerthalle.
13 BudoKan Simuliert den Nachhall der Budokan-Halle in Tokyo
14 Ballade Fur langsame Balladen
15 SecBrass Reverb fir eine Blaser-Sektion
16 ShortPla Kurzes Reverb
17 RealPlat Federhall-Simulation
18 Dome Reverb, das den Sound eines tberdachten Stadions simuliert
19 VinSprin Simuliert einen analogen Federhall
20 ClearSpr Transparentes Reverb mit kurzer Nachhallzeit
21 Dokan Simuliert den Nachhall einer Tonpfeife
22-29 Leer
CHORUS/DELAY
Nr. Patch-Name Beschreibung
0 ShortDLY Herkommliches kurzes Delay
1 GtChorus Chorus, mit dem sich drucklose Gitarren-Sounds beleben lassen
2 Doubling Vielseitiges Doubling
3 Echo Auffalliges analog-klingendes Delay
4 Delay3/4 Delay mit einer punktierten Achtel im Sync mit dem Tempo
5 Delay3/2 Delay mit einer punktierten Viertelnote im Sync mit dem Tempo
6 FastCho Chorus mit hohem Rate-Wert
7 DeepCho Vielseitiger intensiver Chorus
8 Vocal Chorus zur Verbreiterung der Vocals
9 DeepDBL Intensives Doubling
10 SoloLead Sorgt daftr, dass schnelle Phrasen tight klingen
1 WarmyDly Simuliert ein warmes Analog-Delay
12 EnhanCho Enhancer auf Basis von phasen-verschobenem Doubling
13 Detune Fur Instrumente mit kraftigen Oberténen wie digitale E-Pianos oder Synthesizer
14 Natural Chorus mit langsamer Modulation fur Backings
15 Whole Delay mit einer ganzen Note im Sync mit dem Tempo
16 Delay2/3 Delay mit einer triolischen halben Note im Sync mit dem Tempo
17 Delay1/4 Delay mit einer 16-tel Note im Sync mit dem Tempo
18-29 Leer




Liste der Fehlermeldungen

Wenn eine Meldung wie ,---Error* eingeblendet wird, driicken Sie die Taste EXIT. Wenn weitere
Fehler oder Meldungen eingeblendet werden, wird der zugehdrige Screen nach drei Sekunden

ausgeblendet.

Meldung Bedeutung

Losung

usbBunpjow.ajya4 Jap a1si I

Hinweise darauf, dass etwas fehlt

No Card Es ist keine Karte eingesetzt.
No Project Es ist kein Projekt vorhanden.
No File Es existiert keine Datei in dem Projekt.

No USB Device Keine USB-Verbindung.

Héufig dargestelite Meldungen

Vergewissern Sie sich, dass eine SD-Karte korrekt ein-
gesetzt ist.

Priifen Sie, ob das Projekt geléscht oder an einen ande-
ren Ort verschoben wurde.

Prufen Sie, ob die Datei geloscht oder an einem ande-
ren Ort gespeichert wurde.

Die Verbindung wurde eventuell beendet oder es gibt
ein Problem mit dem Kabel.

Einstellung wurde aufgrund leerer Batterien

Reset DATE/TIME geloscht.

Low Battery! Zeit, die Batterien zu wechseln!

Die gewtnschte Funktion steht wahrend der

Siiop RESEEIE Wiedergabe/Aufnahme nicht zur Verfigung.

Stellen Sie DATE-TIME neu ein. » S. 14

Wechseln Sie die Batterien oder schlieBen Sie das Netz-
teil an.
Stoppen Sie zuerst den Recorder und versuchen Sie es
erneut.

Hinweise auf den geschiitzten Status eines Objekts

Card Protected Die SD-Karte ist geschtitzt.

Project Protected Das Projekt ist schreibgeschutzt.

Diese Datei ist Read-only, sie kann also nicht

Al RrelEeiEd Uberschrieben werden.

Hinweise auf ein Uberschreiten des Kapazitit oder der strukturellen Grenze

Card Full Die Karte ist voll.
Project Full Es koqnen auf der Karte keine weiteren Projek-
te gesichert werden.
§ Die maximale Anzahl an Dateien wurde Uber-
File Full .
schritten.
USB Device Full Das angeschlossene USB-Gerat ist voll.

Werfen Sie die SD-Karte aus, entfernen Sie den Schutz
und setzen Sie sie wieder ein. - S. 12

Deaktivieren Sie den Schutz im FROTECT-Menu. - S. 89

Deaktivieren Sie den Schreibschutz der Datei, z. B. mit
einem Computer.

Setzen Sie eine neue Karte ein oder I6schen Sie nicht
bendtigte Daten.

Léschen Sie nicht benétigte Projekte.

Léschen Sie nicht benétigte Dateien.

Wechseln Sie das angeschlossene USB-Geréat oder
|6schen Sie Daten.

Hinweise auf einen Zugriffsfehler

el Aesess Biar Lesen oder Schreiben auf der Karte nicht még-

lich.
. Lesen oder Schreiben in das Projekt nicht
Project Access Error N
maglich.
I h:sen oder Schreiben in die Datei nicht még-

Lesen oder Schreiben auf das angeschlossene

e USB-Gerat nicht moglich.

Card Format Error Diese Karte ist nicht fir das Gerat formatiert.

File Format Error Diese Datei ist nicht fur das Gerét formatiert.

Das USB-Gerat ist nicht fur das Gerat forma-

USB Device Format Error .
tiert.

Driicken Sie EXIT und versuchen Sie es erneut.
Driicken Sie EXIT und versuchen Sie es erneut.
Drticken Sie EXIT und versuchen Sie es erneut.

Driicken Sie EXIT und versuchen Sie es erneut.

Andern Sie das Kartenformat, so dass das Gerat es
lesen kann.

Andern Sie das Dateiformat, so dass das Gerat es lesen
kann.

Andern Sie das USB-Format, so dass das Gerat es le-
sen kann.

Weitere Fehlermeldungen
Card Error
Project Error
Ein beliebiger Fehler ist aufgetreten.
File Error

USB Device Error

Driicken Sie EXIT und versuchen Sie es erneut.
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Spezifikationen

zeitigen Aufnahmespuren

Abschnitt R24
Track-Anzahl 24 (mono)
Maximale Anzahl der gleich- 8

Maximale Anzahl der gleich-
zeitigen Wiedergabespuren

24 Audio + Metronom

Mikrofone

Aufnahmedatenformat 44,1/48 kHz, 16/24 Bit WAV-Format
Recorder Maximale Aufnahmezeit 200 Minuten/1 GB (44,1 kHz 16 Bit, Mono-Tracks)
Projekte 1000
Marker 100/Projekt
Locator Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden und Takte/Beats/Ticks
Datei-Editierung Divide, Trimming
Weitere Funktionen Punch-In/Out (manuell, automatisch), Bounce, A-B Repeat, Undo/Redo
Anzahl der Aufnahmekanéle 8
Audio- Anzahl der Wiedergabekandle | 2
Interface Quantisierungsbitrate 24
Samplingfrequenz 441, 48, 88,2, 96 kHz
Fader 9 (mono x 8, Master x 1)
Mixer Pegelanzeige 4-stufige Anzeige
Track-Parameter 3-Band Equalizer, Pan (Balance), Effekt-Send x 2, Invert
Stereo-Link Tracks 1/2~23/24 paarweise anwahlbar
Algorithmen 9 (CLEAN, DISTORTION, ACO/BASS, BASS, MIC, DUAL MIC, STEREO, 8xCOMP
EQ, MASTERING)
Effekt- Patches 330 x Insert, 60 x Send-Return
Effekt-Module 7 x Insert, 2 x Send-Return
Tuner Chromatisch, Gitarre, Bass, Open A/D/E/G, D modal
Voices 8
Audioformat 16 Bit linear PCM
Drum-Kits 10
Rhythmus- Pads 8 (anschlagsempfindlich)
Genauigkeit 48 PPQN
Rhythmus-Patterns 511/Projekt
Tempo 40,0~250,0 BPM
Wiedergabe-Formate 44,1/48 kHz, 16/24 Bit WAV-Format
Editierfunktionen Trim, Time-Stretch
Aufnahmemedien SD-Karte (16 MB - 2 GB), SDHC-Karte (4 - 32 GB)
Analog-Digital-Wandlung 96 kHz 24 Bit Delta-Sigma ADC
Digital-Analog-Wandlung 96 kHz 24 Bit Delta-Sigma DAC
Anzeige LCD, 128 x 64 Pixel (hintergrundbeleuchtet)
8 XLR-/Standard-Klinkenbuchsen
Eingangsimpedanz
(Symmetrischer Eingang) 1 kQ symmetrisch (Signal: 2)
INPUT 1~8 (Unsymm. Eingang) 50 k@ unsymmetrisch
Eingénge 1 ausgestattet mit Hi-Z, Eingangsimpedanz 1 mQ (Hi-Z aktiv)
6 mit Phantomspeisung
Eingangspegel: -50dBm < durchgehend < +4dBm
Hardware Eingebaute| Kondensatormikrofone mit Kugel-Charakteristik

Gain: -50dBm < durchgehend < +4dBm

Phantomspeisung

48V, 24 V

Ausgénge | OUTPUT TRS-Klinkenbuchse (symmetrisch)
| PHONES Standard-Stereoklinkenbuchse 20 mW x 2 (32-Ohm-Last)

USB USB_Z‘O Hi-Speed ! . ) ;
(Betrieb als Audio-Interface/Bedienoberflache/Kartenleser/USB-Speichermedium)
DC 5V 1A Netzteil (ZOOM AD-14)

Spannung Sechs Batterien Typ AA (4,5 Stunden Dauerbetrieb: Hintergrundbeleuchtung auf 15
Sek. eingestellt, Phantomspeisung inaktiv)

Abmessungen 376 mm (B) x 237,1 mm (T) x 52,2 mm (H)

Gewicht 1,3 kg




Fehlerbehebung

Wenn Sie bei der Bedienung des R24 auf Probleme stoBen, prifen Sie zuerst folgende Punkte.

Probleme wahrend der Wiedergabe

# Kein oder sehr leiser Sound

e Prifen Sie die Anschlisse an die Abhére und
deren Einstellung.

Stellen Sie sicher, dass die Status-Anzeigen in
der Mixer-Sektion grun leuchten und die Fader
hochgezogen sind. Wenn eine Track-Anzeige
nicht grin leuchtet, dricken Sie die zugehdrige
Taste wiederholt.

Vergewissern Sie sich, dass die [MASTER]-
Statustaste nicht leuchtet ist und der [MASTER]-
Fader hochgezogen ist.

@ Ein Bewegen des Faders hat keinen Ein-
fluss auf die Lautstérke

Bei Kanalen, die Uber Stereo-Link verkoppelt
wurden, hat der Fader im geradzahligen Kanal
keine Funktion. Schalten Sie den Stereo-Link ab
(- S. 20) oder bedienen Sie den Fader des unge-
radzahligen Kanals in dem Paar.

@ Kein oder sehr leiser Sound des Eingangs-
signals

e Vergewissern Sie sich, dass der GAIN-Regler fur
diesen Eingang aufgedreht ist.

e Prufen Sie, ob die Statustaste grun leuchtet
(Wiedergabe aktiviert) und der Track-Fader hoch-
gezogen ist.

4 Vorgang kann nicht ausgefiihrt werden

und die Meldung ,Stop Recorder* wird im
Display eingeblendet

Einige Funktionen stehen bei aktivem Recorder
nicht zur Verfligung. Driicken Sie die Taste STOP,
um den Recorder anzuhalten, und setzen Sie den
Vorgang fort.

Probleme wahrend der Aufnahme

# Aufnahme auf einem Track nicht méglich
Vergewissern Sie sich, dass der Aufnahme-Track
angewahlt und aktiviert ist.

Prufen Sie, ob genltgend Speicherplatz auf der
SD-Karte zur Verfugung steht (- S. 102).

Die Aufnahme ist bei geschutzten Projekten nicht
moglich. Schalten Sie FROTECT® auf JOFF* (-S.
87) oder verwenden Sie ein anderes Projekt.

@ Der aufgenommene Sound verzerrt
¢ Prifen Sie die Einstellungen fur GAIN (Eingangs-
empfindlichkeit) und die Aufnahmepegel.

Ziehen Sie die Fader herunter, so dass die
Anzeigen 0 (dB) der zugehdrigen Pegelanzeigen
nicht aufleuchten.

Wenn das EQ-Gain im Track-Mixer extrem hoch
eingestellt ist, kann der Sound auch dann hérbar
verzerren, wenn der Fader heruntergezogen ist.
Senken Sie das EQ-Gain auf geeigneten Wert ab.
Wenn ein Insert-Effekt in einem Eingang einge-
schliffen wurde, prufen Sie die Einstellung fur den
Effekt-Ausgangpegel (Patch-Pegel).

Probleme mit Effekten

@ Insert-Effekt kann nicht eingefligt werden

e Wenn der Algorithmus 8xCOMP EQ angewaéhlt
wurde, ist die Auswahl der Einschleifpunkte limi-
tiert (- S. 81).

@ Insert-Effekt funktioniert nicht

e Wird das Symbol des Insert-Effekts im Display
angezeigt? Wenn nicht, driicken Sie die Taste
EFFECT, anschlieBend die Softtaste IMSERT und
stellen dann OH<OFF  auf k.

e |st der Insert-Effekt an der richtigen Position
eingeschliffen (- S. 81)?

@ Send-Return-Effekt funktioniert nicht

e Wird das Symbol REL! oder CHI im Display ange-
zeigt? Wenn nicht, drticken Sie die Taste EFFECT,
anschlieBend die Softtaste REVERE oder CHORLS
und stellen dann GH-0OFF auf 0.

e Stellen Sie sicher, dass die Send-Pegel der
Tracks aufgedreht sind (- S. 40, 80).

Andere Probleme

@ Speichern eines Projekts nicht mdglich

e Das Projekt kann nicht gesichert werden, wenn
es geschutzt ist. Schalten Sie ,FROTECT® auf
JOFFE (> S. 89).

@ Anlage eines neuen Projekts oder Kopieren
eines Projekts nicht moglich

Wenn ,,Project Full* im Display einbeglendet wird,
kénnen auf der Karte keine weiteren Projekte
erzeugt werden. Loschen Sie Uberflussige
Projekte, um Speicher freizugeben.

@ Fehlermeldung erscheint beim Versuch,
einen Befehl auszufiihren

e | esen Sie bitte die Liste mit den Fehlermel-
dungen (-S. 132).
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Aktualisieren der Firmware

Aktualisieren Sie die Firmware bei Bedarf.

Kopieren Sie die Aktualisierungsdatei in
das Stammverzeichnis der SD-Karte.

Setzen Sie die SD-Karte mit der Aktua-
lisierungsdatei im R24 ein (sofern nicht
bereits geschehen).

PLAY

Halten Sie IE gedriickt und stellen
Sie den POWER-Schalter auf ON.

Der Aktualisierungsscreen wird geoffnet.

Waéhlen Sie ,Jk“ und dricken Sie ,
um die Aktualisierung zu starten.

Wenn im Screen angezeigt wird, dass
die Aktualisierung abgeschlossen ist,

schalten Sie das R24 aus und wieder
ein.

O h WO N —

]| ANMERKUNG

e | aden Sie die aktuelle Systemsoftware von
der ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp)
herunter.

o Uberprufen Sie die aktuelle Version der System-
Software im Ment TOOL>SYSTEM>VERSION.
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Stichwortregister
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Audio
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Tempo einer Audiodatei bei
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Audio-Interface . ................ 110, PDF
Aufnahme
Erster Track. .. ........ ... ... ... .. .... 23
Formate ................ .. ... ... 90, 99
Master-Track . . . ........... ... ... ... 46
Overdubbing. . ............... ... .. ... 27
Vorbereitung ......... ... . o 17-19
Weitere Tracks . ............ ... ... ... 27
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Ausschalten . ........ ... ... ... ... 14
Auto-Punch-In/Out ................... 29
B
Bedienoberflache . .............. 110, PDF
Bitrate ........... ... ... .. ... 99
Bouncing .......... ... L 43-44
BPM-Einstellung . . . .................. 60
C
Chromatischer Tuner ................. 35
D
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Dateinamen andern ................... 94
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Send-Return-Effekte . . ... ... 40, 77-79, 83-86
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EQ ... 40
F
Fade In/Out ........................ 64
Fortlaufende Wiedergabe von Projekten. .. 97
G
Gain ... 23
Gerate anschlieBen. . ............ 11,18, 19
Globale Quantisierung . ............... 52
H
Hi-Z. ... ... . . . 10-11, 18
|
Import
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Kartenleser. . .......... ... .. ... . .... 106
Patches . ....... .. .. .. .. .. ... . ... 86
Projekte ......... ... .. .. ... 17, 89-95, 97
USB-Speichermedium .. ........ 11, 107-109
In-Positionen. . ...................... 29
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Nurim Monitoring . ................... 87
K
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L
Locate-Funktion ................... 33-34
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