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Bedienungsanleitung

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.
©2022 Z00M CORPORATION

Dieses Handbuch darf weder in Teilen noch als Ganzes ohne

vorherige Erlaubnis kopiert oder nachgedruckt werden.

Produktnamen, eingetragene Warenzeichen und in diesem Dokument erwahnte Firmennamen sind Eigentum der
jeweiligen Firma. Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur Kenntlichmachung
genutzt werden, sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.
Zur korrekten Darstellung wird ein Farbbildschirm bendtigt.



Hinweise zu dieser Bedienungsanleitung

Eventuell bendtigen Sie diese Anleitung zuklnftig zu Referenzzwecken. Bewahren Sie sie daher an einem

leicht zuganglichen Ort auf.
Die Inhalte dieses Dokuments kdnnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorherige

Ankundigung geandert werden.

+ Windows® ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

iPad, iPadOS und Mac sind Warenzeichen von Apple Inc.

+ App Store ist eine Dienstleistungsmarke von Apple Inc.

iOS ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen von Cisco Systems, Inc. (USA).

Die Logos SD, SDHC und SDXC sind Warenzeichen.

+ Aufnahmen von urheberrechtlich geschutzten Quellen wie CDs, Schallplatten, Tonbandern, Live-
Darbietungen, Videoarbeiten und Rundfunkibertragungen sind ohne Zustimmung des jeweiligen
Rechteinhabers gesetzlich verboten. Die Zoom Corporation Ubernimmt keine Verantwortung fur etwaige
Verletzungen des Urheberrechts.
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R12 im Uberblick

Begriffe in diesem Handbuch

Multitrack-Recorder (MTR)

Ein Recorder, der mehrere Spuren aufnehmen und wiedergeben kann, wird als Multitrack-Recorder (MTR)
bezeichnet. Der R12 kann bis zu zwei Spuren gleichzeitig aufnehmen und bis zu 8 Spuren gemeinsam
wiedergeben.

Projekt

Der R12 verwaltet die Aufnahme- und Wiedergabedaten fur einen ganzen Song in einem Container, der

als Projekt bezeichnet wird. Die den Spuren zugeordneten Audiodateien und die Einstellungen inklusive
des Pannings und der Fader werden in Projektdateien gespeichert. Auf einer einzelnen Karte kdnnen bis zu
1.000 Projekte gespeichert werden.

Region
Die Daten einer einzelnen Aufnahme werden fur jede Spur in so genannten Regionen verwaltet. Regionen
far Audio-Aufnahmen und Rhythmen werden als Wellenformen dargestellt, wahrend Synthesizer-Regionen

als Performance-Daten (MIDI-Noten) erscheinen. Darlber hinaus konnen WAV- und MIDI-Dateien auf
microSD-Karten und USB-Speichersticks als Regionen hinzugefluigt werden.

Snapping
Diese Funktionen richtet Regionen beim Verschieben oder der Editierung auf ein Raster aus. Damit lasst
sich die Editierung sehr effizient durchfihren.

MIDI-Datei

Dieser Dateityp enthalt MIDI-Performance-Daten. Der R12 kann MIDI-Dateien laden und als Synth-Regionen
hinzuftugen.

Effekt

Das Audiomaterial kann mit einer Vielzahl von Effekten inklusive Distortion, Chorus und Reverb bearbeitet
werden. Durch Anpassung der Effektparameter kdnnen Sie Ihre persénlichen Sounds erstellen.

Patch-Speicher

Patch-Speicher enthalten die benutzten Effekte, ihren Status (an/aus) sowie die Parametereinstellungen
und erlauben ein einfaches Laden. Die Effekte werden als Patch-Speicherplatze gesichert und geladen. Sie
kdnnen einem Patch-Speicher bis zu drei Effekte hinzuflgen, insgesamt konnen bis zu 50 Patch-Speicher
gesichert werden.



Beschreibung der Bedienelemente
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Touchscreen
Hier werden verschiedene Informationen eingeblendet, die Bedienung erfolgt durch Antippen.

Lautstarkeregler PHONES
Damit stellen Sie die Kopfhorerlautstarke ein.

Lautstarkeregler OUTPUT
Damit stellen Sie die OUTPUT-Lautstarke ein.

BALANCE-Regler / CLICK-Schalter
Wenn der CLICK-Schalter auf PHONES eingestellt ist, steuert der BALANCE-Regler das Verhaltnis
zwischen den MASTER- und CLICK-Signalen, die uber die Buchse PHONES ausgegeben werden.

Hi-Z-Taste
Schaltet den Hi-Z-Modus fur INPUT 1 an/ab. Aktivieren Sie ihn, sofern Sie eine Gitarre oder einen Bass
anschliel3en.

PEAK-Anzeigen / GAIN-Regler fur die Eingange
Uber die GAIN-Regler im Eingang passen Sie die Eingangssignale an. Stellen Sie sie so ein, dass die
PEAK-Anzeigen nicht aufleuchten.

Kanal/EFFECT/MASTER-Fader
Kanalfader: Sie steuern die einzelnen Spurpegel im Bereich von -« bis +10 dB aus.
EFFECT-Fader: Damit stellen Sie den Return-Pegel des Send-Effekts im Bereich von -« bis +10 dB ein.



MASTER-Fader: Damit steuern Sie den Signalpegel in der MASTER-Spur - einer Stereomischung der
einzelnen Spuren - im Bereich von -~ bis +10 dB aus.

@ Weitere Tasten

CLICK

Dricken Sie diese Taste, um den Klick (das Metronom) ein-/auszuschalten. Ist die Funktion aktiv,
leuchtet die zugehorige Anzeige.

REW

Drucken Sie diese Taste, um einen Takt nach hinten zu springen. Drucken und halten Sie die Taste,
um ruckwarts zu suchen.

FF

Drucken Sie diese Taste, um einen Takt nach vorne zu springen. Drucken und halten Sie die Taste,
um vorwarts zu suchen.

STOP

Drucken Sie diese Taste, um die Aufnahme und Wiedergabe anzuhalten. Drucken Sie diese Taste bei
angehaltener Wiedergabe, um die Aufnahme-/Wiedergabeposition auf den Projektanfang zu setzen.

PLAY

Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe aufgenommener Dateien zu starten/pausieren. Die
Anzeige leuchtet wahrend der Wiedergabe.

REC
Drucken Sie diese Taste, um mit der Aufnahme zu beginnen. Die Anzeige leuchtet wahrend der
Aufnahme.
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@ Batteriefachabdeckung
Offnen Sie diese Abdeckung, um Typ-AA-Batterien einzusetzen oder zu entnehmen.



Kopfseite

@ microsD-Karteneinschub
Es werden Karten der Spezifikationen microSDHC und microSDXC unterstutzt.
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Ruckseite
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@ Buchsen INPUT 1-2
Schliel3en Sie hier Mikrofone, Keyboards oder Gitarren an. Es werden XLR- und (unsymmetrische)
6,35 mm Klinkenstecker unterstutzt.

@ OUTPUT-Buchsen
Verbinden Sie diese Anschlisse mit einem Leistungsverstarker, einem PA-System oder aktiven
Monitorlautsprechern etc.

e Ausgangsbuchse PHONES
Hier schliel3en Sie Ihren Kopfhoérer an.

@ Power-Schaltfliche
Dracken und halten Sie diese Schaltflache, um den R12 ein-/auszuschalten.
Beim Ausschalten werden die aktuellen Mixer-Einstellungen automatisch im R12 und in der Settings-
Datei im Projektordner auf der microSD-Karte gespeichert.

@ UsB-Port (Typ C)
Uber diesen Port kénnen Projekte auf ein USB-Flash-Laufwerk kopiert und von diesem importiert
werden. Zudem konnen hier USB-MIDI-Keyboards angeschlossen und zum Spielen von Synth-Sounds
verwendet werden.
Mit einem Hub, der die USB-Power-Delivery-Funktion unterstutzt, kann der R12 mit Strom versorgt
werden, wahrend ein USB-Speicherstick oder ein USB-MIDI-Keyboard verwendet wird.

Nach dem Anschluss an einen Computer bieten sich zudem folgende Optionen:
+ Der R12 kann als Audio-Interface verwendet werden.
* Mit Guitar Lab kénnen Sie die Effekte im R12 austauschen.
+ Der R12 kann als Kartenleser genutzt werden.

+ Der R12 kann als DAW-Bedienoberflache genutzt werden.
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Anschlussbeispiel

Dieses Anschlussbeispiel zeigt die Verkabelung fur die Aufnahme von Gesang und Gitarren.

;
o o R OUTPUT T

o

o
(- ]0 Ammag

@ Mikrofone fiir Lead- und Backing-Gesang, Drums und andere Klangquellen
Es kdnnen dynamische und Kondensatormikrofone angeschlossen werden. Bei Anschluss von
Kondensatormikrofonen aktivieren Sie die Phantomspeisung. (= Aktivieren der Aufnahmebereitschaft

in Spuren)

@ Gitarren, Bisse und andere Instrumente
Wenn Sie eine Gitarre oder einen Bass mit passiven Tonabnehmern an INPUT 1 anschlie3en, bringen

Hi-Z

Sie den Schalter ore[[J on in die Stellung ON.

Wenn Sie eine Gitarre oder einen Bass mit aktiven Tonabnehmern anschliel3en oder das Instrument

beispielsweise Uber ein Effektgerat mit dem R12 verbinden, nutzen Sie einen der INPUTS 1 oder 2.
Hi-Z

Wenn Sie INPUT 1 verwenden, schalten Sie o [ on auf OFF.

€ Kopfhorer
@ Aktivmonitore
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Touchscreen-Display

Der Touchscreen des R12 blendet die flr den Betrieb notwendigen Informationen ein. Durch Tippen
und Wischen auf dem Display kédnnen Sie unterschiedliche Bedienschritte wie beispielsweise Auswahlen,
Anpassen und Editieren ausfuhren.

In diesem Abschnitt werden die verschiedenen Screens des R12 vorgestellt.

Home-Screen im Uberblick

Dieser Screen wird im Touchscreen dargestellt, wenn Sie den R12 eingeschaltet haben. Der Home-Screen
bietet zwei Ansichten: den Screen zur Spurdarstellung und den Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen.
Zwischen diesen kdnnen Sie im Betrieb nach Bedarf umschalten.

Screen zur Spurdarstellung

Dies ist die Standardansicht fur die Aufnahme/Editierung.
Da die aufgenommenen Wellenformen und ihre Positionen Ubersichtlich dargestellt werden, eignet sich
diese Ansicht zur Uberprifung der Song-Struktur und Editierung.

@ Steuerleiste
Hier werden die Aufnahme-/Wiedergabeposition sowie verschiedene Tasten dargestellt. Einzelheiten
dazu erfahren Sie im Abschnitt Ubersicht der Steuerleiste.

@ spurkopfe
Hier werden die Spurnummern und -typen dargestellt. Tippen Sie hier, um eine Spur auszuwahlen und
unterlegt darzustellen. Aufnahmebereite Spuren werden rot dargestellt.

. - : Audiospuren

Hier werden Regionen mit aufgenommenem Audiomaterial dargestellt.

. : Rhythmus-Spur
Hier werden Rhythmus-Loop-Regionen dargestellt.

. [M : Synth-Spur

Hier werden Synth-Regionen (MIDI-Daten) dargestellt.
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Schieben Sie die Spurkdpfe nach rechts, um den Mixer zu 6ffnen. Wenn der Mixer gedffnet ist,
schieben Sie die Spurkopfe nach links, um ihn zu schlie3en.

EERT

il & Wl (005.3 Y © @ & WH 0005.3 "
¢ o 2 or o & & B "

Im Mixer kdnnen Sie die Mute- (= Stummschalten von Spuren) und Solo-Einstellungen (= Gezieltes
Abhoren ausgewahlter Spuren (Solo-Schaltung)) fur jede Spur Uberprufen.

Regionen

Audio- und Rhythmus-Regionen werden als Wellenformen angezeigt, wahrend Synthesizer-Regionen
als Noten dargestellt werden.

Einzelheiten zu den Bearbeitungsmaglichkeiten bei Regionen inklusive Verschieben, Hinzufugen,
Loschen und Teilen finden Sie im Abschnitt Editieren von Regionen.

ANMERKUNG:
Die maximale Anzahl von Regionen in einem einzelnen Projekt ist wie folgt.

« Gesamtzahl der Audio- und Rhythmus-Regionen: 50
+ Synth-Regionen: 80

Spuren
Hier werden Regionen anzeigt.
Sie kdnnen die Anzeige wie folgt andern.
* Tippen Sie auf E@] um die Darstellung des Zeitlineals zu verkleinern. (So kénnen Sie viele Takte
gleichzeitig darstellen.)

Ml @& W 0005.3 "4

#o
)
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* Tippen Sie auf , um die Darstellung des Zeitlineals zu vergrofRern. (So kdnnen Sie mehr Details

darstellen.)

# @ W 0005.3 "

* Durch Schieben nach oben, unten, links und rechts kdnnen Sie ausgeblendete Spuren darstellen
und den sichtbaten Abschnitt des Zeitlineals andern.

.||||||- i;éf u“ E]UDE.“ —

=]
(]
2
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Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen

In diesem Screen sind die Pegelanzeigen und Fader aller Spuren dargestellt.
Dieser Screen erleichtert die Uberpriifung der Lautstarke aller Spuren und empfiehlt sich daher fur die
gleichzeitige Aufnahme mehrerer Kanale und die Abstimmung der Mischung.

©000:05 400034 "ix © @
& o = D %

@ Steuerleiste
Hier werden die Aufnahme-/Wiedergabeposition sowie verschiedene Tasten dargestellt. Einzelheiten
dazu erfahren Sie im Abschnitt Ubersicht der Steuerleiste.

9 Eingangsanzeigen
Hier werden die Spurzuordnungen fur die Eingangsbuchsen (1/2) dargestellt.

€ Ubersteuerungsanzeigen
Sie leuchten rot, wenn die Signalpegel fur die Eingange/Wiedergabe nach der Faderanpassung
Ubersteuern.
. . .. . STOP .. .
Die Anzeigen werden zuruckgesetzt, wenn Sie drucken, die Aufnahme starten oder den Screen

umschalten.

9 Peak-Anzeigen
Die Spitzenpegel der Ein-/Ausgangssignale werden nach Bedienung der Fader fur die voreingestellte
Dauer dargestellt.

e Spurpegelanzeigen
Sie zeigen die Signalpegel fur die Eingange/Wiedergabe nach der Faderanpassung.

@ spuren

Hier werden die Spurnummern angezeigt.
Tippen Sie auf eine Spur, um den Track-Settings-Screen zu offnen.

6 Spurfader
Sie zeigen die aktuelle Faderposition an.

@ spur-Geisterfader
Wenn die Positionen der physikalischen Fader und die Fadereinstellungen voneinander abweichen
(z. B. weil der Screen umgeschaltet wurde), zeigen sie die physikalischen Faderpositionen.
Um den Fader-Einstellwert zu andern, bewegen Sie den Fader am Gerat auf die aktuelle Faderposition.
Dadurch wird die Faderposition am Gerat Ubernommen.
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@ Anzeige fur Phantomspeisung
Bei aktiver Phantomspeisung wird hier der zugehorige Eingang dargestellt.

@ MASTER-Fader und -Pegelanzeigen
Hier werden die Position des MASTER-Faders sowie die MASTER-Spurpegel dargestellt.

0 EFFECT-Fader und -Pegelanzeigen
Hier werden die Position des EFFECT-Faders sowie die EFFECT-Spurpegel dargestellt.

17



Ubersicht der Steuerleiste

Die Steuerleiste wird am oberen Rand der Screens zur Darstellung der Spuren und der Pegelanzeigen
eingeblendet. Neben der Angabe der aktuellen Taktposition, des Tempos und der Taktart werden hier
Tasten fur verschiedene Einstellungen angeboten.

Screen zur Spurdarstellung Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen

e & W (0005.3

Der gewahlte Spurtyp kann umgeschaltet werden.

. - : Audiospuren

PYAYBORl (Nur Screen zur Pegeldarstellung): Aufnahme-/Wiedergabezeit

Hier wird die Zeit (in Minuten und Sekunden) der Aufnahme-/Wiedergabeposition dargestellt.

(2] SRl Takte/Beats wahrend der Aufnahme/Wiedergabe

Hier wird der Takt und Beat der aktuellen Aufnahme-/Wiedergabeposition dargestellt.

9 Iy Tempo und Taktart

4/4

Hier wird das aktuelle Tempo und die Einstellung fur die Taktart dargestellt.
Durch Antippen 6ffnen Sie den Project-Settings-Screen.

9 / @ Tasten zum Ein-/Auszoomen

Damit andern Sie die VergrélRerung der Darstellung auf dem Zeitlineal.

18



. : Vergrolert die Darstellung des Zeitlineals.
. @ : Verkleinert die Darstellung des Zeitlineals.

6 Verbleibende Batteriekapazitat (nur im Batteriebetrieb)
Wenn die verbleibende Batteriekapazitat gering ist, ersetzen Sie die Batterien (= Einsetzen der
Batterien) oder schliel3en das Netzteil (—» Anschluss des Netzteils) oder einen mobilen Akku (=
Verwendung anderer Stromquellen) an.

B = & ]

Voll<——» Leer

@ Tasten zur Auswahl des Eingangs
Damit 6ffnen Sie den Screen ,Input Routing”, in dem Sie die Einstellungen fur die Klinkeneingange
INPUT 1-2, die Phantomspeisung (an/aus) und die Kompressor/Limiter/Gate-Funktion vornehmen.

@ B schattriiche Bibliothek
* Wenn der Spurtyp - ﬂ ist, 6ffnen Sie damit den Screen zur Patch-Memory-Auswahl.
* Wenn der Spurtyp ist, 6ffnen Sie damit den Screen zur Rhythmus-Loop-Auswahl.

* Wenn der Spurtyp [M ist, 6ffnen Sie damit den Screen zur Synth-Typ-Auswahl.

9 . Edit-Taste
* Wenn der Spurtyp - m oder JUE ist, 6ffnen Sie damit den Screen zur

Wellenformbearbeitung.

+ Wenn der Spurtyp [M ist, 6ffnen Sie damit den Piano-Roll-Screen.

9 UNDO/REDO-Taste (nur Screen zur Spurdarstellung)

Damit wird der letzte Bedienschritt ruckgangig gemacht.
. : Damit wird der letzte Bedienschritt ruckgangig gemacht (UNDO-Funktion).

(Wenn . angezeigt wird, steht die UNDO-Funktion nicht zur Verfagung.)

. : Damit wird der letzte Undo-Schritt erneut ausgefihrt. (REDO-Funktion)

ANMERKUNG:

UNDO/REDO kénnen bei den folgenden Bedienschritten angewendet werden:

Aufnahme, Andern der Loop-Lénge von Regionen, Trimmen/Bewegen/Léschen/Einfiigen und Teilen von
Regionen, Austauschen/Léschen von Spuren, Audio-/MIDI-Eingabe

m Mixdown-Taste (nur Screen zur Pegeldarstellung)

Damit beginnen Sie den Mixdown fur Aufnahmen.
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@ Aufnahme-/Wiedergabeposition
Hier wird die Aufnahme-/Wiedergabeposition dargestellt. Wahrend der Aufnahme erscheint sie rot.
Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie die Wiedergabeposition durch horizontales Ziehen verschieben.

@ m Schaltflache zum Umschalten von Screens
Damit wechseln Sie zwischen den Screens zur Spurdarstellung und zur Pegeldarstellung.

. m: Damit 6ffnen Sie den Screen zur Pegeldarstellung.

. E: Damit 6ffnen Sie den Screen zur Spurdarstellung.

@ Marker-Taste

Damit offnen Sie das Marker-Mend.

@ Project-Settings-Taste
Dadurch wird der Screen mit den Projekt-Einstellungen gedffnet.

D Lineal

Hier werden die Takte, Beats, die aktuellen Aufnahme-/Wiedergabepositionen sowie die Marker
dargestellt.

Tippen Sie auf / @ um die VergroélRerung der Zeitleiste anzuheben/zu verringern.
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Uberblick Gber die Touchscreen-Bedienung

Bedienung in verschiedenen Screens

Die Bedienung auf dem Touchscreen erfolgt durch Antippen und Wischen.

Tippen: Auswahlen
Tippen Sie auf einen Wert, um ihn einzustellen. Der aktuelle Einstellwert wird blau dargestellt.

14 Project Settings

Projects

Tempo

Time Signature
i
Click

Tippen: Einstellungen andern
Tippen Sie auf [ und JR@l . um Einstellungen zu &ndern.

Date/Time

Month

Verschieben: Einstellen
Beruhren Sie einen Schieberegler und verschieben Sie ihn horizontal, um den eingestellten Wert zu

verandern.
< Project Settings

HINWEIS:
* Tippen Sie auf . oder . an den beiden Enden des Schiebereglers, um den Wertum 1 zu

verandern.

+ Tippen Sie doppelt auf einen Schieberegler, um ihn auf die Voreinstellung zurtickzusetzen.
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Verschieben: Durch Eintrage blattern
Beruhren Sie das Display und verschieben Sie den Finger vertikal, um zu blattern.

¢ Rhythm Loops

8th Note

Sth Note

§th Note
Bth Note

8th hote

Zuruckkehren zum vorherigen Screen/Home-Screen (Screen zur Spurdarstellung / Screen zur Darstellung
der Pegelanzeigen)

Tippen Sie links oben im Screen auf .

Tempo™§

Time S

Click

Um zum Home-Screen zurtckzukehren, tippen Sie wiederholt auf , bis er gedffnet wird.
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Uberblick Gber den Screen zur Zeicheneingabe

Der Screen zur Zeicheneingabe erlaubt u. a. eine Eingabe und Bearbeitung von Dateinamen auf dem
Touchscreen.
Tippen Sie auf die Tastatur, um Zeichen einzugeben.

© o

1
4 | woom | B

@ Bereich zur Zeicheneingabe
Ein Cursor zeigt die Eingabeposition.

@ Cursor bewegen

€ Keyboard
Dient zur Zeicheneingabe.

9 Zwischen Grof3- und Kleinschreibung umschalten

@ Eingabe abbrechen
Der vorherige Screen wird wieder geoffnet.

@ Zzeichen-Typ éndern
@ Zeichen I6schen

@ Eingabe bestitigen

ANMERKUNG:
Folgende Buchstaben und Symbole stehen zur Verfigung.
T#$'()+,-;=@[]A_"{}~ (Leerzeichen) A-Z, a-z, 0-9
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Vorbereitungen treffen

Einsetzen von microSD-Karten

D)
xCc

1 « Schalten Sie das Gerat aus und 6ffnen Sie die Abdeckung des microSD-Karten-Slots.

2. FUhren Sie die microSD-Karte in den microSD-Kartenslot ein.
Um eine microSD-Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter in den Slot hinein und ziehen sie dann
heraus.

ANMERKUNG:

Karten, die den SDHC- und SDXC-Spezifikationen entsprechen, werden unterstitzt.

Schalten Sie das Gerat immer aus, bevor Sie eine microSD-Karte einsetzen oder entfernen. Das Einsetzen
bzw. Auswerfen einer Speicherkarte bei eingeschaltetem Gerat kann zu Datenverlusten fuhren.

Achten Sie beim Einsetzen einer microSD-Karte auf die korrekte Ausrichtung der Karte.
Die Aufnahme und Wiedergabe ist mit dem R12 nur mit eingesetzter microSD-Karte moglich.

Bei Verwendung einer neuen microSD-Karte sollten Sie diese immer im R12 formatieren, um die
maximale Leistung zu erreichen. (= Formatieren von microSD-Karten)
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Anschluss an Wiedergabegerate

Zum Vorhdren des Sounds kdnnen aktive Monitore und Kopfhérer angeschlossen werden.

0] =0
Ny 0

j
B

Mit OUTPUT stellen Sie die OUTPUT-Lautstarke ein.

Mit PHONES @@ stellen Sie die Kopfhorerlautstarke ein.
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ANMERKUNG:
Schalten Sie Aktivmonitore vor dem Anschluss aus.

HINWEIS:
Die Buchsen OUTPUT sind symmetrisch ausgefuhrt.
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Stromversorgung

Der R12 kann wahlweise mit einer an seinem USB-Port angeschlossenen Stromversorgung (Netzteil, USB-
Bus-Power oder mobiler Akku) oder mit Typ-AA-Batterien betrieben werden.
Eine am USB-Port angeschlossene Stromquelle hat immer Prioritat vor den Typ-AA-Batterien.

Einsetzen der Batterien

Um den R12 mit Batterien zu betreiben, dricken und klappen Sie OP‘EN nach oben, um die

Batteriefachabdeckung auf der Unterseite zu 6ffnen. Setzen Sie anschlieBend vier Typ-AA-Batterien ein.

+ +
&)P‘EN (OP‘EN + +
o= =
ANMERKUNG:

« Verwenden Sie immer nur Batterien eines Typs (Alkaline, NiMH oder Lithium).

« Die verbleibende Batteriekapazitat wird im Display angezeigt. (» Ubersicht der Steuerleiste)

+ Stellen Sie den benutzten Batterietyp korrekt ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat exakt
dargestellt werden kann. (= Batterietyp einstellen)

+ Wenn die Anzeige auf entladene Batterien hinweist, schalten Sie das Gerat sofort aus und setzen neue
Batterien ein. Im Batteriebetrieb wird die verbleibende Batteriekapazitat (in den meisten Screens) immer
dargestellt.
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Anschluss des Netzteils

Verbinden Sie das Kabel eines geeigneten Netzteils (AD-17) mit dem USB-Port (Typ-C). SchlieBen Sie das
Netzteil dann an einer Steckdose an.

~=E

DCSV=—=

T

USB (Typ C)
)

Verwendung anderer Stromquellen

Der R12 kann Uber Bus-Power von einem am USB-Port (Typ-C) angeschlossenen Computer gespeist
werden. Sie kdnnen auch eine (kommerziell erhaltliche) mobile 5V Batterie als Stromversorgung nutzen.
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Ein-/Ausschalten des Gerats

Einschalten

1 « Stellen Sie sicher, dass die am R12 angeschlossenen Quellgerate ausgeschaltet sind.

GAIN

2. Stellen Sie alle -Regler und Fader auf ihren Minimalwert ein.

© 6

2 o e s e Jl7 o Jveer]wers]

+10 - -
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&
[
Ay Lk
$ AL Lb0d
Frrrrnd
Frrrred
Trrrrnetrd

PLAY REC
.. . d) . . .
3. Drucken Sie PR, bis die Anzeigen (=] und [.] leuchten.

] < ! o
S07PLAY ol REC

' d

I Rd Ol

Dadurch schalten Sie den R12 ein und 6éffnen den Projects- (= Offnen von Projekten) oder Home-
Screen (= Home-Screen im Uberblick) im Touchscreen.

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten oder wenn Sie den R12 auf

die Werkseinstellungen zuruckgesetzt haben, wird der Screen ,Set Date/Time" eingeblendet.
Stellen Sie hier das Datum und die Uhrzeit ein. (= Einstellen des Datums und der Zeit (erstmalige
Inbetriebnahme))

4. Schalten Sie alle am R12 angeschlossenen Quellgerate ein.
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ANMERKUNG:

* Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet. Wenn das Gerat
dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, deaktivieren Sie die automatische Stromsparfunktion. (= Einrichten
der Funktion ,Auto Power Off")

« Wenn die Meldung ,No SD Card!" eingeblendet wird, Uberprifen Sie, ob eine microSD-Karte richtig
eingesetzt wurde. (= Einsetzen von microSD-Karten)

+ Falls im Display ,Invalid SD card!” eingeblendet wird, ist die Karte nicht korrekt formatiert. Formatieren
Sie die microSD-Karte (— Formatieren von microSD-Karten) oder setzen Sie eine andere microSD-Karte
ein (- Einsetzen von microSD-Karten).

Ausschalten

1 o Minimieren Sie die Lautstarke der am R12 angeschlossenen Quellgerate.

2. Schalten Sie alle am R12 angeschlossenen Quellgerate aus.

3. Dricken Sie , bis ,Goodbye! See You!" angezeigt wird.
POWER

Das Touchscreen-Display wird abgeschaltet.
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Einstellen des Datums und der Zeit (erstmalige
Inbetriebnahme)

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, stellen Sie im Screen ,Set Date/Time"
das Datum und die Uhrzeit ein. Mit dieser Funktion werden Aufnahmedateien das Datum und die Uhrzeit
hinzugefltgt.

1. Tippen Sie auf [/ K@ - um das Datum und die Uhrzeit einzustellen.

Date/Time

Month Day

-

16

v

Minutes

« mm/dd/yy: Monat/Tag/Jahr
« dd/mm/yy: Tag/Monat/Jahr
« yy/mm/dd: Jahr/Monat/Tag
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3. Tippen Sie auf ,Done”.

Date/Time Doge

Month Day \\
-

06 16
=

Minut

28

(-5
rF s
v

. mm/dd/yy | dd/mmlyy | yy/mm/dd

Damit werden das eingestellte Datum und die Uhrzeit bestatigt und der Projects-Screen gedffnet.
Erzeugen Sie ein neues Projekt. (= Anlage neuer Projekte mit Hilfe von Vorlagen und Anlage von
leeren Projekten mit spezifischen Einstellungen)

ANMERKUNG:
Wenn das Gerat langer nicht mit Strom versorgt wird, werden die gespeicherten Datums- und

Zeiteinstellungen zurlckgesetzt. Wenn der Screen zur Einstellung des Datums und der Uhrzeit (Date/Time)
beim Einschalten angezeigt wird, geben Sie diese Informationen neu ein.

HINWEIS:

Das Datum und die Uhrzeit kdnnen Sie auch spater im MenuU-Screen andern. (= Einstellen des Datums und
der Zeit)
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Offnen von Projekten

Der R12 speichert und verwaltet die Aufnahme- und Wiedergabedaten in Containern, die als Projekte

bezeichnet werden.
Im Projects-Screen kdnnen Sie eine Liste der Projekte anzeigen lassen. Tippen Sie auf ein Projekt, um es
far die Aufnahme, Wiedergabe und Bearbeitung auszuwahlen. Zudem kdénnen Sie im Projects-Screen neue

Projekte anlegen.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Projects-Screen zu 6ffnen.

1 « Tippen Sie im Home-Screen auf (Screen zur Spurdarstellung/Screen zur Darstellung der
Pegelanzeigen).

Screen zur Spurdarstellung Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen

W & W Goos3 i © @ ©000:05 40003.4 "¢ © @
¢ @ » i r () ¢ z =t (g

)

B SND MST

<

Dadurch wird der Projects-Screen geodffnet.

Projects

ZOOMOO0O2 — Z00OMO001

8, ®, 4 Details Create
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Anlage neuer Projekte

Fur die Erstellung von Projekten und den damit einfacheren Start in ein Musikprojekt kdnnen Sie zwischen
Vorlagen fur verschiedene Genres auswahlen, die bereits Rhythmus-Loops enthalten. Projekte kdnnen
auch erstellt werden, indem Sie zuerst das Tempo und das Taktmal3 festlegen.

ANMERKUNG:
+ Auf einer einzelnen Karte kénnen bis zu 1.000 Projekte gespeichert werden.
+ Projekte werden zu den folgenden Zeitpunkten automatisch gespeichert.
- Wenn der Projects-Screen aus einem anderen Screen heraus ge6ffnet wird
- Wenn die Aufnahme abgeschlossen ist
- Wenn das Gerat ausgeschaltet wird

- Wenn ein neues Projekt erstellt wird

Wenn der Screen mit den Projekteinstellungen geschlossen wird

Anlage neuer Projekte mit Hilfe von Vorlagen

Bei der Anlage von Projekten kédnnen Vorlagen fur unterschiedliche Genres mit genutzt werden, denen
bereits entsprechende Rhythmus-Loops zugewiesen sind.
Unter anderem stehen Vorlagen fur beliebte Genres wie Rock, Funk und Hip-Hop zur Verfugung.

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf , Templates”.

2. Tippen Sie auf das gewunschte Genre.

¥

Hip Hop Percussion Q@ Funi
.

Das ausgewahlte Genre wird blau umrandet dargestellt.
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3. Tippen Sie auf ,Create”.

Dadurch wird ein neues Projekt angelegt und der Screen zur Spurdarstellung mit dem Rhythmus-Loop
des ausgewahlten Genres wird eingeblendet.

Templates @ W ﬁDD] ] O @
¢ e & or B

Electronic
Hip Hop Percussion Funk

Details

o Lot thgd g ack
o ko Lot bt b b dasdl

HINWEIS:

* Projekte werden nach dem Muster ,ZOOMO0001“ bis ,ZO0M9999" benannt. Projekte kénnen zu einem
spateren Zeitpunkt umbenannt werden. (= Andern eines Projektnamens)

+ Tippen Sie auf ,Details”, um die Wortbreite festzulegen, bevor Sie ein Projekt erzeugen.

Anlage von leeren Projekten mit spezifischen Einstellungen

Projekte kdnnen nach der Einstellung des Tempos, des Taktmal3es sowie der Wortbreite erstellt werden.
Das Datum und das Taktmal kdnnen Sie auch spater in den Einstellungen andern.

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf ,Projects”.

Projggts

Detals Create
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3. Tippen Sie auf ,Details".

Wenn Sie ,Create” antippen, wird ein Projekt erstellt, ohne die Einstellungen zu andern.

4. Andern Sie die Projekteinstellungen durch Antippen und Eingabe tber den Schieberegler.

Rit Depth

0 Bearbeitung des Projektnamens
Tippen Sie hier, um den Screen zur Zeicheneingabe zu 6ffnen. Im Abschnitt Uberblick tiber den
Screen zur Zeicheneingabe finden Sie Informationen zu den Bearbeitungsoptionen.

9 Tempo
Damit dndern Sie die Tempo-Einstellung fiir den gesamten Song (40.0 bis 250.0). (= Andern der
Projekt-Tempi)

€ TaktmaR
Damit &ndern Sie die TaktmaR-Einstellung fiir den gesamten Song. (= Andern des Projekt-
Taktmalies)

@ Bit Depth
Damit stellen Sie die Datentiefe fur digitale Signalsamples ein. Mit der 24-Bit-Option werden
mehr Informationen aufgezeichnet, die das Signal detaillierter und mit mehr Ausdruck abbilden.
Allerdings werden dadurch auch mehr Daten erzeugt.

ANMERKUNG:
Die Wortbreite kann nicht nachtraglich verandert werden.
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HINWEIS:

StandardmaRig werden Projekte automatisch mit ,ZOOMO0001* bis ,ZO0M9999 benannt. Tippen Sie auf @,
um ein Projekt mit einem veranderten Namen zu erzeugen. Dieser Name wird gespeichert und anschlieRend
bei der Anlage neuer Projekte benutzt, wobei am Namensende dann eine fortlaufende Nummer im Format
,01" angehangt wird.

Projekte kénnen zu einem spéteren Zeitpunkt umbenannt werden. (- Andern eines Projektnamens)

5. Tippen Sie auf ,Create”.
Dadurch wird ein neues Projekt mit den geanderten Einstellungen angelegt und der Home-Screen
geoffnet.

Details 2 ’ﬁ‘Um .'*]“ l“ 0 @
L 0 & & i %

1

ANMERKUNG:

Die im Details-Screen vorgenommenen Einstellungen werden gespeichert. Dieselben Einstellungen werden
dann zukunftig bei der Anlage neuer Projekte benutzt.

Wenn Sie ,Create” im Projects-Screen antippen, ohne Einstellungen im Details-Screen vorzunehmen, wird
ein neues Projekt mit denselben Einstellungen fir das Tempo, das Taktmal3 und die Wortbreite erzeugt, die
zuvor in dem Screen eingegeben wurden.
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Offnen von Projekten

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf ,Projects”.

Projgpts

®, 4 Detals Create

Das ausgewahlte Projekt wird blau umrandet dargestellt.

HINWEIS:

Tippen Sie auf (nach Projektname sortieren) oder '::_T-::u (nach Datum und Uhrzeit sortieren), um die

Sortierung der Liste zu andern.

3. Tippen Sie auf ,Open®”.
Das im Home-Screen ausgewahlte Projekt wird eingeblendet.
Wl & WY 00017 4O @
b & » or %
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ANMERKUNG:
Wenn bei der geodffneten Projektdatei ein Problem vorliegt, wird die Meldung ,Project Open Error
eingeblendet. Mit folgenden Schritten reparieren Sie das Projekt.

I

1. Tippen Sie auf ,Execute”.

Projects b3
Project Open Error!

Do you want to repair

and open the pro ject?

Execute Cancel
N, . Uption upen

Dadurch wird das Projekt repariert und geoffnet.
Tippen Sie auf ,Cancel”, um die Reparatur abzubrechen.

2. Tippen Sie auf ,Close”.

e & W 0N 1 2 @

Done

Cﬂgge

Nach der Reparatur eines Projekts wird dem ursprunglichen defekten Projekt ein Warnmarker
hinzugefiigt und ein neues, repariertes Projekt im Projects-Screen angelegt (—» Offnen von Projekten).

Projects

JJ

N| ) | o il - | 1

LO0OMO002 Z00MO001 I OMO001

@, = Details Create

MPORT

® Repariertes Projekt
® Ursprungliches defektes Projekt

Die Erweiterung fir das neu erzeugte Projekt ist ,.r12", die Erweiterung fur die ursprtingliche Projektdatei
wird auf ,.r12err” gesetzt.

Abhangig vom Status der Projektdaten kann es jedoch sein, dass das Projekt nicht wie erwartet repariert
wird.
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Andern der Projekt-Einstellungen

Im Screen Project Settings konnen Sie verschiedene Projekt-Einstellungen vornehmen. Die Einstellungen
werden projektbezogen gespeichert.

Die Projekt-Einstellungen kdnnen wahrend der Wiedergabe angepasst werden. (= Wiedergabe von
Projekten)

Offnen des Screens zur Anpassung verschiedener
Projekt-Einstellungen

1 e« Tippen Sie im Home-Screen auf (Screen zur Spurdarstellung/Screen zur Darstellung der
Pegelanzeigen).

Screen zur Spurdarstellung Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen

il & WA 00053' e @ 000005 Jﬁﬂoa.ﬁl “n © @
6 & » wor (2 ¢ dom == b @
'-_.| N N

Dadurch wird der Screen mit den Projekt-Einstellungen geoffnet.
Der Name des gewahlten Projekts kann im Project-Settings-Screen Uberpruft werden.

14 Project Settings

w[llil'\ tg

I|-|r|| 0

lime Signature
e

Click
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Andern der Projekt-Tempi

Damit andern Sie das Tempo fur den gesamten Song.

1 « Verschieben Sie im Project-Settings-Screen den Schieberegler Tempo oder tippen Sie auf ./. (=
Offnen des Screens zur Anpassung verschiedener Projekt-Einstellungen).

14 Project Settings

|‘||\ir‘| is

lime Signature
34

Click

HINWEIS:
+ Diese Option kann auf einen Wert zwischen 40.0 bis 250.0 eingestellt werden.
+ Das hier eingestellte Tempo dient als Referenz fur die Effekte.
« Wenn der Screen Project Settings gedffnet ist, kdnnen Sie das Tempo auch durch mehrmaliges Antippen
von einstellen. Das Tempo wird aus den Intervallen zwischen den Tippeingaben (Tap Tempo)

errechnet.

O CLICK

Wenn das Taktmal3 im Projekt auf 6/8 eingestellt ist, bestimmt das Tempo die Lange der punktierten
Viertelnoten. (= Andern des Projekt-Taktmalles)

+ Durch Antippen des Tempos/Taktmales in der Steuerleiste kdnnen Sie die Tempo-Einstellung im Screen
Project Settings 6ffnen. (= Ubersicht der Steuerleiste)
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Andern des Projekt-TaktmaRes

Damit andern Sie die Taktmal3-Einstellung fur den gesamten Song.

1 « Tippen Sie im Project-Settings-Screen auf ,Time Signature” (= Offnen des Screens zur Anpassung
verschiedener Projekt-Einstellungen).

14 Project Settings

|'||||r'| IS

Tempo

lime Signature
34

HINWEIS:
« Zur Auswahl stehen 4/4, 3/4 und 6/8.

+ Durch Antippen des Tempos/Taktmales in der Steuerleiste kdnnen Sie die Einstellung Time Signature im
Screen Project Settings 6ffnen. (- Ubersicht der Steuerleiste)
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Einstellen des Klicks (Metronom)

Der R12 verfugt Uber ein Metronom mit Vorzahler-Funktion.
Dieses Metronom lasst sich bei der Aufnahme und Wiedergabe nutzen und bietet wahlbare Sounds sowie
einen an-/abschaltbaren Vorzahler mit einstellbarer Lautstarke.

Einsatz des Klicks (Metronom)

Hier stellen Sie ein, ob der Klick wahrend der Aufnahme und Wiedergabe aktiv ist.

1 « Tippen Sie im Abschnitt ,Click” im Project-Settings-Screen auf ,On” oder , Off* (— Offnen des Screens
zur Anpassung verschiedener Projekt-Einstellungen).

14 Project Settings

Precount
Off
Sound

Click  Stick CoNg

Einstellung Erklarung
Off Der Klick wird nicht benutzt.
On Der Klick wird benutzt.
HINWEIS:

Der Klick kann auch durch Dricken von im Home-Screen an- bzw. abgeschaltet werden.
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Einstellen des Vorzahlers

Vor Beginn der Aufnahme kann ein Klick ausgeben werden.

1 « Tippen Sie im Abschnitt ,,Precount” im Project-Settings-Screen auf ,On” oder ,Off* (- Offnen des
Screens zur Anpassung verschiedener Projekt-Einstellungen).

< Project Settings

Click

Precount

Sound
Bell Click

Einstellung Erklarung
Off Dadurch wird der Vorzahler ausgeschaltet.
On Dadurch wird der Vorzahler angeschaltet.

HINWEIS:

+ Die Anzahl der Schlage im Vorzahler hangt von der Einstellung fir das TaktmaR ab (- Andern des
Projekt-Taktmales).

- 4/4: 4
- 3/4:3
- 6/8:6

+ Wahrend des Vorzahlers wird auch die Region vor der aktuellen Stopp-Position wiedergegeben.
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Andern des Klick-Sounds

Der Klick-Sound kann nach Wunsch eingestellt werden.

1 « Tippen Sie im Project-Settings-Screen auf die gewlinschte ,Sound“-Einstellung (— Offnen des Screens
zur Anpassung verschiedener Projekt-Einstellungen).

< Project Settings

Click

off On

Precount

off On

Einstellung Erklarung
Bell Metronom-Sound (mit einer Glocke auf Betonungen)
Click Metronom-Sound (nur Klick)
Stick Sound von aneinander geschlagenen Drumsticks
Cowbell Sound einer Kuhglocke
Hi-Q Synthetischer Klick-Sound
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Einstellen der Klick-Lautstarke

1 « Verschieben Sie im Project-Settings-Screen den Schieberegler ,Level” oder tippen Sie auf ./. (=

Offnen des Screens zur Anpassung verschiedener Projekt-Einstellungen).

< Project Settings

Click

off On
F:'f" t
off On

Bell Click  Stick Cowbell Hi-l

HINWEIS:

+ Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0 und 100 eingestellt werden.

+ Wahlen Sie mit Kﬁ:]'(ou?w den oder die Klick-Ausgange.

PHONES
PHONES

- PHONES: Der Klang wird nur Gber die PHONES-Buchse ausgegeben. Sie kénnen auch das Verhaltnis
zu anderen Ausgangen einstellen. (= Anpassen der Lautstarkeverhaltnisse von MASTER- und CLICK-
Signalen am Kopfhorerausgang)

- OUTPUT + PHONES: Der Klang wird gleichzeitig Uber die Buchsen OUTPUT und PHONES ausgegeben.
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Einstellen der Spurausgabe fur den MASTER und die
CLICK-Signale

Sie kdnnen das Ausgabeziel fur jede Spur einstellen.
Wenn Sie beispielsweise Rhythmusspuren auf CLICK einstellen, konnen Sie wahrend der Aufnahme, bei
sync-basierten Darbietungen und in anderen Situationen als Klick benutzt werden.

1 « Tippen Sie auf [J Kastchen im Abschnitt Output Routing im Project-Settings-Screen (- Offnen des
Screens zur Anpassung verschiedener Projekt-Einstellungen).
Geben Sie als Ausgabeziel fur jede Spur MASTER oder CLICK an.

€  Project Settings

ng
b 6 7 8
MHMEAF A [] masTer

I O o 0 ST
Snap ) "N \“ P N

« MASTER: Das Signal wird gleichzeitig Uber die Buchsen OUTPUT und PHONES ausgegeben.

+ CLICK: Das Signal wird nur tber die Buchse PHONES ausgegeben. Sie kdnnen das
Lautstarkeverhaltnis zwischen den MASTER- und CLICK-Ausgabesignalen einstellen.

ANMERKUNG:

Stellen Sie PHON:[%C]KOU?UT auf PHONES, um das CLICK-Signal uber die Buchse PHONES auszugeben: Stellen Sie

PHONES

dann das Lautstarkeverhaltnis zum MASTER-Ausgang mit ein.
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Anpassen der Lautstarkeverhaltnisse von MASTER- und CLICK-
Signalen am Kopfhdérerausgang

Beim Abhoren Uber Kopfhorer kdnnen Sie das Lautstarkeverhaltnis zwischen den MASTER- und CLICK-
Ausgabesignalen einstellen.

K cLick

1 « Stellen Sie ”C@CKOW auf PHONES.

PHONES
PHONES

Wenn Sie OUTPUT + PHONES gewahlt haben, wird das tber die Spurfader eingestellte Verhaltnis
gleichermalien Gber die Buchsen OUTPUT und PHONES ausgegeben.

BA E

2. Passen Sie die Balance mit

+ Drehen Sie den Regler nach rechts, um die CLICK-Lautstarke anzuheben. Im Rechtsanschlag wird
nur der CLICK ausgegeben.

+ Drehen Sie den Regler nach links, um die MASTER-Lautstarke anzuheben. Im Linksanschlag wird
nur der MASTER ausgegeben.
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Andern der Snap-Einstellung

Die Snap-Einstellung flrr das gesamte Projekt kann geandert werden.
Wenn ,,On" angewahlt ist, werden Noten und Regionen beim Bewegen auf die Unterteilungen des
Zeitlineals eingerastet (= Ubersicht der Steuerleiste).

1 o Tippen Sie im Abschnitt ,Snap” im Project-Settings-Screen auf ,On” oder ,Off" (- Offnen des Screens
zur Anpassung verschiedener Projekt-Einstellungen).

< Project Settings

Ren

Tuner

Einstellung Erklarung
Off Die Snap-Funktion wird ausgeschaltet.
On Die Snap-Funktion wird eingeschaltet.
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Einsatz des Tuners

Mit der Tuner-Funktion stimmen Sie Gitarren und andere Instrumente.

1 « Tippen Sie im Project-Settings-Screen auf ,Tuner” (- Offnen des Screens zur Anpassung verschiedener
Projekt-Einstellungen).

< Project Settings

Shap
off

Rendering

Dadurch wird der Tuner-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie im Screen fur das Eingangsrouting den Eingang, an dem die Gitarre, der Bass
oder ein anderes Instrument angeschlossen ist, das Sie stimmen mdchten (= Aktivieren der
Aufnahmebereitschaft in Spuren).

3. Schlagen Sie die gewlnschte Leerseite an und stimmen Sie sie.
Die Tonhéhenabweichung zum nachsten Notennamen oder zur nachsten Saitennummer wird

dargestellt.

Einsatz des chromatischen Tuners Einsatz anderer Tuner

< bxo . a0z
6

440Hz

<
F : =

Chromatic < Guitar >

HINWEIS:

+ Sie kdnnen den Tuner-Screen auch 6ffnen, indem Sie im Edit-Screen fir Patch-Speicher auf tippen.
(- Offnen des Edit-Screens fiir Patch-Speicher)

« Im Tuner-Screen kdnnen der Typ ausgewahlt (= Auswahl des Tuner-Typs), die Referenztonhdhe geandert
(— Einstellen der Referenztonhthe des Tuners) und Drop-Stimmungen angewahlt werden (- Verwenden
von Drop-Stimmungen).
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Auswahl des Tuner-Typs

1 e Tippen Sie im Tuner-Screen auf oder (— Einsatz des Tuners).

Al

Chromatic

Display

Erklarung

Saitennummer/Note

5

4

3

Chromatic

Der Name der nachsten Note (in -
Halbtonen) sowie der Betrag der
Verstimmung werden angezeigt.

Guitar

Standard-Gitarrenstimmung mit einer | B
siebten Saite

Bass

Standard-Bassgitarrenstimmung mit -
einer 5. Saite

Open A

Open-A-Stimmung (die leeren Saiten -
sind auf einen A-Akkord gestimmt)

C#

Open D

Open-D-Stimmung (die leeren Saiten -
sind auf einen D-Akkord gestimmt)

F#

Open E

Open-E-Stimmung (die leeren Saiten -
sind auf einen E-Akkord gestimmt)

G#

Open G

Open-G-Stimmung (die leeren Saiten -
sind auf einen G-Akkord gestimmt)

DADGAD

Alternative Stimmung, die haufig fur -
Tapping und andere Spieltechniken
genutzt wird
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Einstellen der Referenztonhohe des Tuners

1. Tippen Sie im Tuner-Screen auf [ oder gl (= Einsatz des Tuners).

=50 +50

Chromatic

ANMERKUNG:
Diese Option kann zwischen 435 und 445 Hz eingestellt werden.

Verwenden von Drop-Stimmungen

Alle Saiten kdnnen auf Basis der Standard-Stimmung um 1 bis 3 Halbtdne nach unten gestimmt werden.

1. Tippen Sie im Tuner-Screen auf [ oder K@l (- Einsatz des Tuners).

Guitar

ANMERKUNG:
+ Diese Option kann zwischen x0 und x3 (3 Halbtone tiefer) eingestellt werden.

+ Die Drop-Stimmung steht nicht zur Verfugung, wenn der Tuner-Typ CHROMATIC angewahlt ist.
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Aufnahme

Aufnahmeprozess

Vorbereitung vor

der Aufnahme .
* Legen Sie ein neues Projekt an (= Anlage neuer Projekte) oder 6ffnen

+ Setzen Sie eine microSD-Karte ein (= Einsetzen von microSD-Karten)

SchlieRen Sie Mikrofone, Instrumente und andere Quellen an den
Eingangen an (= Anschluss von Eingangsgeraten)

Schalten Sie das Gerat ein (= Einschalten)

Sie ein Projekt (= Offnen von Projekten)

Passen Sie die Eingangseinstellungen an (= Anpassen der
Eingangspegel, = Anpassen der Spur-Einstellungen)

Aufnahme .

* Wahlen Sie die Tracks fur die Aufnahme aus (— Aktivieren der

Aufnahmebereitschaft in Spuren)

Starten Sie die Aufnahme mit und beenden Sie sie mit (-

Aufnahme)

Wiedergabe und

Kontrolle

. . . . PLAY . . . STOP
Starten Sie die Wiedergabe mit und beenden Sie sie mit

Erstellen Sie einen Mix-Down des Projekts (= Mischen von Projekten)
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Anpassen der Eingangseinstellungen

Anschluss von Eingangsgeraten

Schliel3en Sie die Gerate an, die Sie aufnehmen mochten. Sie konnen Mikrofone, Gitarren, Basse,
Synthesizer und andere Instrumente anschliel3en.

B Anschluss von Mikrofonen

Uber Mikrofonkabel mit XLR-Steckern schlieBen Sie dynamische und Kondensatormikrofone an INPUT 1

A

INPU INPU

INPUT 1 und 2 unterstitzen Phantomspeisung (+48V).

Wenn Sie ein Kondensatormikrofon anschlieBen, das Phantomspeisung bendtigt, schalten Sie die
Phantomspeisung ein (Aktivieren der Aufnahmebereitschaft in Spuren).

ANMERKUNG:

Wenn Sie Gerate anschlieBen, die nicht fur Phantomspeisung ausgelegt sind, sollten Sie diese nicht
einschalten. Andernfalls konnte das Gerat beschadigt werden.

HINWEIS:

Mit Phantomspeisung lassen sich Gerate, die eine externe Stromversorgung bendtigen (wie z. B. bestimmte
Kondensatormikrofone) mit Spannung versorgen.
+48 V ist ein Ublicher Wert.
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B AnschlieBen von Gitarren, Bassen und anderen Instrumenten

Gitarren, Basse, Synthesizer und andere elektronische Instrumente konnen mit herkémmlichen 6,35 mm
Klinkenkabeln an INPUT 1 oder 2 angeschlossen werden.

INPUT 2 INPUT 1

Wenn Sie eine Gitarre oder einen Bass mit passiven Tonabnehmern an INPUT 1 anschliel3en, bringen Sie
Hi-Z

den Schalter o[ [ on in die Stellung ON.
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Aktivieren der Aufnahmebereitschaft in Spuren

Sie kdnnen die gewunschten Spuren fur die Aufnahme auswahlen.

+ Sofern eine Audiospur ausgewahlt ist, wird das an der zugehorigen INPUT-Buchse anliegende
Eingangssignal aufgenommen.

+ Sofern eine Synthesizer-Spur ausgewahlt ist, werden MIDI-Daten, beispielsweise von einem MIDI-
Keyboard, aufgenommen.

Der Spurtyp kann im Screen zur Spurdarstellung Gberpruft werden.

1 « Tippen Sie im Home-Screen auf (Screen zur Spurdarstellung/Screen zur Darstellung der
Pegelanzeigen).

Screen zur Spurdarstellung Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen

4 & WM 00053 i © @ ©(00:05 400034 " © @
TR - = T LB

18V R

8 SND MST

Dadurch wird der Screen fur das Eingangsrouting gedffnet.

2. Tippen Sie die Spuren an, um sie fur die Aufnahme auszuwahlen.

Input Routing i Input Routing

87 SND MST 48 2_ 3 S5 6 _7 8 sull msr

@ Aufnahmesignal von INPUT 1
n leuchtet in der Spur, auf der aufgenommen wird.

@ Aufnahmesignal von INPUT 2
n leuchtet in der Spur, auf der aufgenommen wird.

9 Mit einem MIDI-Keyboard aufgenommene Performance

m leuchtet rot.
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ANMERKUNG:
Die Aufnahme auf Rhythmusspuren ist nicht moglich.

3. Tippen Sie auf die Phantom-Symbole fur die Eingange, an denen Kondensatormikrofone
angeschlossen sind, die Phantomspeisung bendtigen.

Input Routing i Input Routing i

Conp

8" sub msT

Angetippte Eingangs-Symbole leuchten und zeigen so, dass die Phantom-Einstellung aktiv ist.

4. Tippen Sie auf .

Der Home-Screen wird wieder gedffnet.

Im Screen zur Spurdarstellung werden die Nummern der aufnahmebereiten Spuren mit rotem
Hintergrund dargestellt. Im Screen mit den Pegelanzeigen werden die fur die Aufnahme-Eingange
aktivierten Spuren zusammen mit den Einstellungen fur die Phantomspeisung dargestellt.

ile a8 WM Opps3 i @ e 000:05 400034 "
g @ » © it B &
. 4

ANMERKUNG:

+ Die ausgewahlten Eingangssignale werden zudem auf die MASTER-Spuren gespeist.

* Beispielsweise lasst sich mit einem angeschlossenen MIDI-Keyboard eine Synthesizer-Spur aufnehmen.
(— Einsatz von MIDI-Keyboards)

+ Sie kdnnen auch zwei Eingange auf eine Spur routen. (Sie werden dann mono zusammengemischt.)

HINWEIS:

Zwei benachbarte Spuren kénnen zu einer Stereo-Spur verlinkt werden. (= Aktivierung eines Stereo-Links)

In diesem Fall wird die ungeradzahlige Spur des Stereo-Link-Paars dem INPUT 1 und die geradzahlige Spur
dem INPUT 2 zugewiesen.
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Anpassen der Eingangspegel

Die Pegel der am R12 anliegenden Signale kbnnen angepasst werden.

1 « Steuern Sie mit far INPUT 1 und 2 die zugehdrigen Eingangspegel aus.

PEAK PEAK
O GAIN O GAIN

Stellen Sie sie so ein, dass ihre PEAK Anzeigen nicht aufleuchten.

HINWEIS:

+ Sofern selbst bei reduziertem Eingangspegel Verzerrungen auftreten, versuchen Sie, die
Mikrofonposition zu verandern bzw. die Ausgangspegel der angeschlossenen Gerate zu reduzieren.

+ Die Funktion Comp/Limiter/Gate kann auch zur Aussteuerung der Pegel genutzt werden. (- Einsatz der
Funktion Comp/Limiter/Gate)
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Einsatz der Funktion Comp/Limiter/Gate

Die Lautstarke kann abhangig vom Eingangssignalpegel angepasst werden Zudem konnen unerwunschte
Nebengerausche unterdrickt werden, wodurch der Klang klarer wird.

+ Comp
Der Kompressor minimiert die Pegelunterschiede zwischen lauten und leisen Signalen, wodurch der
Klang klarer wird.

+ Limiter
Mit dem Limiter lassen sich Pegelspitzen im Eingangssignal zurtckregeln und somit Verzerrungen
verhindern.

+ Gate
Dadurch werden Eingangssignale mit geringem Pegel unterdrickt und Hintergrundgerausche reduziert.

Der Kompressor und der Limiter senken Eingangssignale mit hohem Pegel gemal? den unten dargestellten
Parametereinstellungen ab. Der Limiter hat im Vergleich zum Kompressor einen starkeren Effekt. Das Gate
schneidet Eingangssignale mit geringem Pegel gemal3 den unten dargestellten Parametereinstellungen ab.

Comp/Limiter Gate

NN P
o /[ ™\ @ oﬂﬁ @

\

\
° N\l °

Q— 0—

9 Originalsignal

9 Ausgangssignal bei Verwendung von Comp/Limiter/Gate
© Attack Time

@ Release Time

@ Threshold
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Parameter

Erklarung

Threshold

Comp/Limiter: Damit wird der Eingangspegel eingestellt, mit
dem der Effekt aktiviert wird. Wenn der Eingangspegel den
Schwellwert Uberschreitet, wird der Pegel dariber mit einem
Verhaltnis von 1:4 fur Comp und mit 1:20 fur den Limiter
komprimiert.

Gate: Damit wird der Eingangspegel eingestellt, mit dem der
Effekt deaktiviert wird. Signale unter dem Schwellwert werden
nicht ausgegeben.

Attack Time

Comp/Limiter: Damit stellen Sie die Geschwindigkeit ein, mit
der der Effekt aktiviert wird, nachdem das Eingangssignal den
Schwellwert Uberschritten hat.

Gate: Damit stellen Sie die Geschwindigkeit ein, mit der der
Effekt deaktiviert wird, nachdem das Eingangssignal den
Schwellwert Uberschritten hat.

Release Time

Comp/Limiter: Damit wird eingestellt, wie schnell der Effekt
deaktiviert wird, nachdem das Signal unter den Schwellwert
fallt.

Gate: Damit wird eingestellt, wie schnell der Effekt aktiviert

wird, wenn das Signal unter den Schwellwert fallt.

ANMERKUNG:
Die Comp/Limiter/Gate-Einstellungen kdnnen wahrend der Aufnahme und Wiedergabe verandert werden.

1 o Tippen Sie im Home-Screen auf (Screen zur Spurdarstellung/Screen zur Darstellung der

Pegelanzeigen).

Screen zur Spurdarstellung

W & W 00053 " O @
: # o B

e

Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen

©000:05 400034 "4 © @
5 =, T bW

Ly

8 SND MsT

Dadurch wird der Screen fur das Eingangsrouting gedffnet.
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2. Tippen Sie auf .

mics N
) \
off Cameressor  Limlter Noi s

Wahlen Sie ,Input 1" oder ,Input 2“.

HINWEIS:

Die Comp/Limiter/Gate-Einstellungen kénnen fir jeden Eingang separat vorgenommen werden.

4. Tippen Sie auf die gewlnschte Einstellung.

4 Inputl b

Input Dynamics
off Cameressorg, Limiter  Noise Gate

Einstellung Erklarung
Off Damit schalten Sie die Funktion Comp/Limiter/Gate aus. Ab Schritt 2
kénnen keine Einstellungen vorgenommen werden.
Compressor Damit wahlen Sie den Kompressor aus. Die Ratio betragt 4:1.
Limiter Damit wahlen Sie den Limiter aus: Die Ratio betragt 20:1.
Noise Gate Dadurch wird das Noise-Gate aktiviert.
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5. Bewegen Sie den Threshold-Schieberegler oder tippen Sie auf . und . um den Threshold-Pegel

anzupassen.

4 Inputl P

k Time
@

Release Time

HINWEIS:
Far den Kompressor und Limiter kann dieser Wert zwischen -16 und -2 dBFS eingestellt werden.
Fur das Noise Gate kann dieser Wert zwischen -80 und -2 dBFS eingestellt werden.

6. Bewegen Sie den Attack-Schieberegler oder tippen Sie auf . und . um die Attack-Zeit

anzupassen.
4 4 Inoutl P
Input Dynamics
off Comeressor  Limiter  Nolse Gate
Threshold 2 dBFS
200 ms
HINWEIS:

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 4 ms eingestellt werden.

7. Bewegen Sie den Release-Schieberegler oder tippen Sie auf . und . um die Release-Zeit

anzupassen.

£ 4 Inputl B

Tnput cs
Comeressor  Limiter  Noise Gate

Threshold -2 oBFS

Attack Time

HINWEIS:
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 500 ms eingestellt werden.
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Anpassen der Spur-Einstellungen

Spuren kénnen fur die Aufnahme konfiguriert werden.

Der Spur-Typ kann ausgewahlt werden und EQ, raumliche sowie Distortion-Effekte sowie die Einstellungen
far Monitor-Panning und Send-Effekte lassen sich anpassen.

Daruber hinaus kdnnen benachbarte Spuren zu einem Stereo-Track verlinkt werden.

Einstellen von Spurtypen

Als Spurtypen stehen Audio, Rhythm oder Synthesizer zur Auswahl.

1 « Tippen Sie auf den Spurkopf der Spur, um den Typ festzulegen.

i a8 WA 00011 i © @
& 5 LY o =

Sofern es sich um eine Rhythmus- oder Synthesizer-Spur handelt, wird die Spurnummer durch das
Symbol fur eine Rhythmus- bzw. Synthesizer-Spur ersetzt.

Einstellung Erklarung

m Das Eingangssignal an der INPUT-Buchse kann aufgenommen und
wiedergegeben werden.

Audiospur ) , ,
Zudem lassen sich WAV-Dateien von microSD-Karten oder USB-
Speichermedien importieren und als Regionen einfugen.

Die auf dem R12 gespeicherten Rhythmus-Loops kénnen eingeflgt

und wiedergegeben werden. (- Einsatz interner Rhythmus-Loops)

Rhythmus-Spur
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Einstellung Erklarung
m MIDI-Daten kénnen eingespielt und MIDI-Dateien von microSD-
Synth-Spur Karten oder USB-Speichermedien kénnen als Regionen eingefugt und
y Uber die Synthesizer-Klangquelle des R12 wiedergegeben werden.
MIDI-Dateien, die Uber ein MIDI-Keyboard eingespielt werden,
konnen aufgenommen und wiedergegeben werden. (= Einsatz des
Synthesizers)
ANMERKUNG:

In einem Projekt kann immer nur eine Synthesizer-Spur genutzt werden. Sofern bereits eine Synthesizer-
Spur mit einer Region vorhanden ist, kann keine weitere Synthesizer-Spur hinzugefiigt werden.
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Offnen der Track-Settings-Screens

In den Track-Settings-Screens kénnen die EQ-Einstellungen sowie Send-Effekte eingestellt und das Monitor-

Panning sowie Stereo-Links konfiguriert werden.

1 « Tippen Sie doppelt auf den Kopf der Spur, die Sie einstellen mdchten.

2. Tippen Sie auf , Track Settings".

o

Dadurch wird der Track-Settings-Screen gedffnet.

e & W 00011 O @
Mor

L ¢ 4 Track1 »

Pan
EQ High
Middle

| ow

HINWEIS:

+ Tippen Sie oben im Screen auf 4/, um den Screen einer benachbarten Spur zu 6ffnen.

+ Zu Stereo-Tracks verlinkte Spuren sind beispielsweise als , Track 1/2" benannt.
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Einstellen des Pannings fur das Monitoring

Fur das Abhoren der Eingangssignale Uber Kopfhorer oder Aktivmonitore kann die Stereoposition jeder
Spur angepasst werden.

1 « Bewegen Sie im Track-Settings-Screen der gewlinschten Spur (- Offnen der Track-Settings-Screens)

den Pan-Schieberegler oder klicken Sie auf . / . .

Middle

Low

ANMERKUNG:
+ Der Regelbereich reicht von L100 (links) tber die Center-Position bis R100 (rechts).

+ Diese Panning-Einstellung wirkt sich ausschliel3lich auf das Abhdérsignal aus. Die Aufnahmedaten der
einzelnen Spuren werden dadurch nicht verandert.

+ Diese Einstellungen werden fiir jedes Aufnahmeprojekt separat gespeichert. Die Einstellungen kénnen
auch wahrend der Wiedergabe verandert werden.
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Anpassen des EQ

Der Grad der Verstarkung/Absenkung kann fur jedes Frequenzband individuell eingestellt werden.

1 « Dazu bewegen Sie die Schieberegler EQ Low, Middle und High in einem Track-Settings-Screen (-
Offnen der Track-Settings-Screens) oder tippen dort auf . / . .

4 Track1 b

EQ High
Middle

Low

W High
Mit diesem Regler steuern Sie den Hub (+/-) im Hohen-Equalizer.

* Typ: Shelving
*+ Gain-Bereich: -12 dB bis +12 dB
* Frequenz: 10 kHz

B Middle
Mit diesem Regler steuern Sie den Hub (+/-) im Mitten-Equalizer.

* Typ: Peak
» Gain-Bereich: -12 dB bis +12 dB
* Frequenz: 2,5 kHz

H Low
Mit diesem Regler steuern Sie den Hub (+/-) im Bass-Equalizer.

* Typ: Shelving
+ Gain-Bereich: -12 dB bis +12 dB
* Frequenz: 100 Hz
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Aktivierung eines Stereo-Links

Zwei benachbarte Spuren (z. B. 1 und 2 oder 3 und 4 etc.) kdnnen als Stereo-Track eingerichtet werden.
Dadurch kénnen diese Eingange wie eine Stereoquelle verwendet werden. Die Spuren werden dann als
Stereodaten aufgenommen, was z. B. die Editierung vereinfacht. (Stereo-Link-Funktion)

1 o Tippen Sie im Track-Settings-Screen (- Offnen der Track-Settings-Screens) auf ,On” oder , Off" far
Stereo-Link.

4 4 Track1 b

Send Effect

Stereo Lirk

ANMERKUNG:

+ Wenn eine Spur bereits Regionen enthalt, ist die Stereo-Verkopplung nicht méglich.

* Nur Audiospuren kénnen verlinkt werden.
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Einsatz von Effekten

Der R12 integriert Effekte, die den Effekten in den ZOOM-Multieffektprozessoren entsprechen. Neben
Reverb, Delay und anderen Einzeleffekten konnen auch Patch-Speicher ausgewahlt werden, die bis zu drei
Effekte enthalten. Durch die Auswahl von Effekten und Patch-Speichern kann eine Vielzahl von Effekten auf
Instrumente, Stimmen und andere Klangquellen angewendet werden.

Mit der kostenfreien Anwendung Guitar Lab zur Effektverwaltung fur Mac- und Windows-Computer kénnen
Sie online verfugbare Effekte hinzufiigen oder auch Patch-Speicher editieren und sichern.

Effekte konnen auf die folgenden zwei Arten verwendet werden:

+ Send-Effekt
Der Eingang oder das Wiedergabesignal einzelner Spuren wird auf den Effekt gespeist. Der Sound wird
mit dem angewendeten Effekt Uber die PHONES- und OUTPUT-Buchsen ausgegeben, so dass er tUber
Kopfhorer oder Aktivmonitore abgehort werden kann. Der Effektanteil kann durch Einstellen des an den
Effekt gesendeten Pegels (Sendpegel) angepasst werden.
Sie kdnnen Reverb, Delay und andere individuelle Effekt sowie Patch-Speicher auswahlen. Wenn ein
Patch-Speicher ausgewahlt ist, kann der Insert-Effekt (Eingang) nicht benutzt werden.
Der Send-Effekt nimmt keinen Einfluss auf die Aufnahmedaten, sondern nur auf die Mixdown-Daten.
Dieser Effekt kann auf mehrere Spuren angewandt werden, z. B. um jeder Spur ein Reverb hinzuzufugen.

* Insert-Effekt (Eingang)
Dieser Effekt wird direkt auf die Spur angewandt und wirkt sich daher auf die Aufnahmedaten aus.
Er kann aus den Patch-Speichern ausgewahlt werden.
Verwenden Sie ihn beispielsweise, um eine Gitarre mit Distortion aufzunehmen.
Der Insert-Effekt (Eingang) kann nur in einer Spur verwendet werden.

ANMERKUNG:
Wenn ein Patch-Speicher fur den Send-Effekt ausgewahlt wurde, kann kein Insert-Effekt (Eingang) verwendet
werden.

Einsatz der Sendeffekte

Die Sendpegel fur die auf den Effekt gerouteten Signale kdnnen in allen Tracks eingestellt werden. Je héher
der Sendpegel, desto starker der Effekt.

1 « Tippen Sie in einem Track-Settings-Screen (- Offnen der Track-Settings-Screens) auf ,Send Effect”.

4 Track1 b

ot

Stereo Lirk
off
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2. Wahlen Sie im Send-Effect-Screen einen Effekt (@) und tippen Sie auf (@).

Send Effect
01 :Hall 1

Dadurch wird der Screen mit den Spureinstellungen geoffnet.

HINWEIS:
Um einen Patch-Speicher zu verwenden, wahlen Sie ,Patch Memory"” im Send-Effect-Screen. Tippen Sie auf

diese Option, um den Effect-Screen zu 6ffnen. AnschlieRend wahlen Sie den gewlnschten Patch-Speicher

und tippen auf . Weitere Informationen zum Editieren von Patch-Speichern finden Sie unter Bearbeiten

von Patch-Speichern.

3. Verschieben Sie den Send-Level-Schieberegler oder tippen Sie auf . und .
Dadurch passen Sie den Sendpegel fur die gewahlte Spur an.
4 Track1 b

Send Level

Tone

Decay

Die zur Verfugung stehenden Parameter hangen vom Effekt ab, den Sie in Schritt 2 gewahlt haben.
Wenn in Schritt 2 ,,Patch Memory” gewahlt wurde, haben die Schieberegler zur Anpassung des Effekts

keine Funktion und sind ausgegraut.
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5. Uber den EFFECT-Fader stellen Sie den Effektpegel fiir alle Spuren ein.

]

EFFECT

e
X*Hgamouﬂa
Frrrrrend

|

ANMERKUNG:
Um die bearbeiteten Sounds aufzunehmen, verwenden Sie den Insert-Effekt (Eingang).
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Einsatz der Insert-Effekte (Eingang)

1 o Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung auf einen Spurkopf, um die Audiospur auszuwahlen, der Sie
den Insert-Effekt (Eingang) zuweisen mochten.

i a8 Wi 00017 i © @
& B it r e

ANMERKUNG:
Effekte kdnnen nur in Audiospuren genutzt werden.

2. Tippen Sie in der Steuerleiste auf FaSY .

ERT

.||l||" & bk E]DD‘I "-I L-IJI.IJI 9 @
o TEI S -

Der Screen zur Spurdarstellung wird wieder gedffnet.

HINWEIS:
Weitere Informationen zum Editieren von Patch-Speichern finden Sie unter Bearbeiten von Patch-Speichern.
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Bearbeiten von Patch-Speichern

Offnen des Edit-Screens flir Patch-Speicher

1 « Tippen Sie im Effect-Screen fur den Patch-Speicher, den Sie bearbeiten mochten, auf E

Effect

@ Benutzte Effekte
Tippen Sie hier, um die Parameter fur die Effekte anzupassen. (= Bearbeiten der Effektparameter)

@ Tuner-Taste
Tippen Sie hier, um den Tuner zu verwenden. (=Einsatz des Tuners)

€ Patch-Speicher-An/Aus-Taste
Tippen Sie hier, um den Patch-Speicher an- bzw. auszuschalten.

« Aus

@ Auswahl des vorherigen Patch-Speichers

6 Aussteuern der Patch-Speicher-Lautstarke
Verschieben Sie den Schieberegler oder tippen Sie auf . und . um die Lautstarke des

Patch-Speichers auszusteuern.

@ Copy-Taste
Damit kopieren Sie die Einstellungen des aktuellen Patch-Speichers auf einen anderen. (-

Kopieren von Patch-Speichern)
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0 Edit-Taste zum Umbenennen des Patch-Speichers
Tippen Sie hier, um den Screen zur Zeicheneingabe zu 6ffnen. Im Abschnitt Uberblick tiber den
Screen zur Zeicheneingabe finden Sie Informationen zu den Bearbeitungsoptionen.

@ Auswahl des nachsten Patch-Speichers

HINWEIS:
Der Inhalt des bearbeiteten Patch-Speichers wird automatisch gespeichert.

An-/Abschalten von Patch-Speichern

1 « Tippen Sie im Edit-Screen fur Patch-Speicher auf ,,On” oder ,Off" (= Offnen des Edit-Screens flir Patch-
Speicher).

Edit

M5 800 M5dx 12 .-_..;._:.. ,:,:,;..‘_.

s E i E — = B =B

<{} ©n 01:MS HiGain <[ off 01°MS HiGain
F:I;? el .!\ N < ,—""”V'\\ \ E vl < > ) \
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Bearbeiten der Effektparameter

1 « Tippen Sie im Edit-Screen fur den Patch-Speicher auf den Effekt, den Sie bearbeiten mochten (=
Offnen des Edit-Screens fiir Patch-Speicher).

Dadurch wird der Effect-Settings-Screen getffnet.

2. Passen Sie den Effekt an.

@ Zzum Edit-Screen fir den Patch-Speicher zuriickkehren

@ Effekte ersetzen

Tippen Sie auf die Option, um den Screen mit der Effektliste zu 6ffnen. Wahlen Sie anschlie3end
den gewulnschten Effekt durch Antippen aus.

€ Effekt an/aus
Tippen Sie hier, um den Effekt an- bzw. abzuschalten.
@ Parameter zur Effektanpassung
Verschieben Sie den Schieberegler des Patch-Speichers oder tippen Sie auf . und . um die

Parameter anzupassen.

ANMERKUNG:

* In einem Patch-Speicher kénnen drei Effekte nach Wunsch kombiniert werden. Wenn die Grenze der
Prozessorkapazitat Uberschritten wird, erscheint die Meldung ,,Process Overflow” und die Effekte werden
umgangen. Andern Sie entsprechend einen Effekt, um diese Meldung zurtickzusetzen.

+ Die zur Verfigung stehenden Parameter hangen vom Effekt ab.
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Kopieren von Patch-Speichern

Anderungen an Patch-Speichern werden automatisch gespeichert. Um das Original-Patch zu speichern,

bevor es verandert wird, kopieren Sie es auf einen leeren Patch-Speicherplatz.

1 o Tippen Sie im Edit-Screen fur Patch-Speicher auf L:-'El (- Offnen des Edit-Screens fiir Patch-Speicher).
< Edit

Veoow ) e |2
=) =) =)
< On 01:MS HiGain

Patch Level

Nun wird eine Patch-Speicherliste gedffnet.

2. Tippen Sie auf den Namen des Zielspeicher-Patches fur die Kopie

40 : SendPlate?
41 :Empty

42 - Empty

3. Tippen Sie auf ,Execute”.

Exegute Cancel
LIS

ANMERKUNG:
Patch-Speicher werden nicht in Projekten gespeichert. 50 Patch-Speicher kdnnen als R12-Einstellungen

gespeichert werden.

75



Umbenennen von Patch-Speichern

1 o Tippen Sie im Edit-Screen fur Patch-Speicher auf . (- Offnen des Edit-Screens fiir Patch-Speicher).

<
Y,

G
—

[
=]

oldDrive 3 800 '
E="B2 C
e = lml. .m —_—
= =

On 01:MS HiGain || ~ |[>

Patch Level

Dadurch wird der Screen zur Zeicheneingabe geo6ffnet.

2. Geben Sie den Namen des Patch-Speichers ein.
Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Giber den Screen zur

Zeicheneingabe.

| MS HiGain
qw e r t y u i

2 [ EdN T B i N fiel Bl

4 lzlxlevbnmK

Cancel 123 Space Enter

3. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,,Close”.
Dadurch bestatigen Sie die Umbenennung des Patch-Speichers und kehren zum vorherigen Screen

zuruck.
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Andern der Patch-Speicher-Pegel

1 « Verschieben Sie den Schieberegler ,Patch Level” im Edit-Screen fir Patch-Speicher (- Offnen des Edit-
Screens fur Patch-Speicher) oder tippen Sie auf . und .

— B = E

< 01:MS HiGain

ANMERKUNG:
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0 und 120 eingestellt werden.
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Aufnahme

REW FF

sToP  opLAy O REC

] =]

1 « Dricken Sie , wenn der Screen zur Spurdarstellung oder der Screen zur Darstellung der
Pegelanzeigen geoffnet ist.
Damit wird die Aufnahme an der aktuellen Wiedergabeposition gestartet. Die Anzeige leuchtet
wahrend der Aufnahme.
'

\N'y
-0 = REC
/r\

REC
Wenn Sie drucken, wahrend ein anderer Screen als der zur Spurdarstellung oder der Screen zur

Darstellung der Pegelanzeigen geotffnet ist, wird einer dieser beiden Screens gedffnet.

2. Drucken Sie , um zu stoppen.

ANMERKUNG:

* Ein Projekt kann maximal 1.350 Takte enthalten. Die Aufnahme endet automatisch, wenn diese Lange
erreicht wird.

+ Eine Aufnahme ist nicht maéglich, wenn auf der microSD-Karte keine freie Kapazitat zur Verfugung steht.
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HINWEIS:
REC
« Wenn Sie wahrend der Wiedergabe driicken, wird die Aufnahme ab dieser Position gestartet.

+ Weitere Informationen zur Aufnahme von Synth-Spuren finden Sie im Abschnitt Einsatz des Synthesizers.

+ Sie konnen die Schaltflachen zur Screen-Auswahl (M/E ) auch wahrend der Aufnahme antippen,

um zum Screen zur Spurdarstellung und zum Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen umzuschalten.
(- Ubersicht der Steuerleiste)

. . STOP FF .. . STOP REW .
+ Drucken Sie + , um zum nachsten Marker zu springen, oder + , um zum vorherigen

Marker zu springen. (= Verwenden von Markern)

« Wenn Undo bei einer Aufnahme benutzt wird, springt die Wiedergabeposition wieder auf die Position zu
Aufnahmebeginn. Wenn Redo benutzt wird, springt die Wiedergabeposition auf die Position am Ende der
Aufnahme. (= Ubersicht der Steuerleiste)
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Einsatz interner Rhythmus-Loops

Der R12 enthalt Rhythmus-Loops fur verschiedene Genres.
Wenn Sie den Spurtyp auf Rhythmus einstellen, kdnnen Sie ihm beliebig Drum-Patterns und andere

Rhythmus-Loops zuweisen und diese abspielen.

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung auf die Spur, auf der Sie einen Rhythmus-Loop einsetzen

mochten.
Die angetippte Spur wird daraufhin hervorgehoben.

W & W 00017 'Y

& & 5

2. Tippen Sie auf .

Dadurch wird die in Schritt 1 angetippte Spur zu einer Rhythmus-Spur.

- &8 W 000717 "4

a H

ANMERKUNG:
Rhythmus-Spuren sind Stereospuren.

3. Tippen Sie in der Steuerleiste auf ,

- &8 W 00017 4 © @
e ” oL %

Dadurch 6ffnen Sie die Liste der Rhythmus-Loops.
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4. Tippen Sie auf D um Rhythmus-Loops vorzuhoren.
Der gewahlte Rhythmus-Loop wird wiedergegeben.

Tippen Sie erneut auf I: um die Wiedergabe anzuhalten.

< Rhythm Loops

5. Tippen Sie auf far den Rhythmus-Loop, den Sie hinzufigen mochten.
Der ausgewahlte Rhythmus wird zu der Rhythmus-Spur hinzugefugt.

o [ b G374 © @
@ & o i u

ANMERKUNG:
+ Der Rhythmus-Loop wird der ausgewahlten Spur an der Wiedergabeposition hinzugefugt.

+ Rhythmus-Loops werden beim Hinzufligen automatisch auf das eingestellte Projekttempo synchronisiert.
(- Andern der Projekt-Tempi)
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B Rhythmus-Loops
Der R12 bietet Intro-, Strophen-, Bridge-, Refrain- und Outro-Abschnitte fur die folgenden Rhythmus-
Loops.

Genre BPM Genre BPM
8th Note Beats 120 Bounce Pop 85
16th Note Beats 108 Modern R&B 75
4th Note Beats 168 Neo Soul 90
Pop Rock 136 Modern 80’s 100
Retro Rock 110 80's Pop 118
Hard Rock 80 Synthpop 120
Punk Rock 130 Big Room House 128
Funk Rock 95 Tech House 125
Britpop 80 Dubstep 140
Indie Pop 100 Electro Trap 70
Indie Disco 120 Trap 70
Indie Rock 100 Boom Bap 85
Garage Rock 150 Latin Percussion 95
Funky Soul 90 Pop Percussion 110
16feel Pop 90 Street Live Percussion 90
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Einsatz des Synthesizers

Der R12 bietet verschiedene Synthesizer-Sounds.
Durch den Anschluss eines (separat erhaltlichen) USB-MIDI-Keyboards am R12 kann das Keyboard zum
Einspielen des gewahlten Synthesizer-Sounds wahrend der Aufnahme genutzt werden. (= Einsatz von

MIDI-Keyboards)

Auswahl des Synth-Sounds

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung auf die Spur, auf der Sie den Synth aufnehmen maéchten.
Die angetippte Spur wird daraufhin hervorgehoben.

& Wd 00037

ll;!-' &= ,)q:

2. Tippen Sie auf lﬂ]

Dadurch richten Sie die in Schritt 1 angetippte Spur als Synth-Spur ein.

e i1 00037 Wi © @ + & W 0003.7 "4
¢ o el b X 8 o » "

3. Tippen Sie auf .

- & Wl 00037 4 © @
9 @ TR

Nun wird die Synth-Liste gedffnet.
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4. Tippen Sie auf lﬂ] um den Sound eines Synths vorzuhdren.

Dadurch wird eine Klaviatur gedffnet. Tippen Sie auf die Tasten, um den Sound wiederzugeben.

14 Synth 01 : E.Piano ??

¥ 01 :E.Piano

@ zurickkehren zum vorherigen Screen.
9 Oktavlage absenken.

€ Oktavlage anheben.

HINWEIS:

+ Auf jedem C (in jeder Oktave) der Klaviatur werden die Notennamen dargestellt.

* Bis zu acht Noten kdnnen gleichzeitig ausgegeben werden (8-stimmige Polyphonie).
+ Der Bereich ist CO bis E8.

+ Bei der Notenausgabe leuchten die roten Anzeigen Uber der Klaviatur.

5. Tippen Sie auf einen Synth-Namen, um ihn auszuwahlen.

Der angetippte Synth wird ausgewahilt.

Der R12 bietet die folgenden Synthesizer-Sounds:

E.Piano Organ2 Slap Bass Brass2
Bright E.P Pipe Organ AcousticBass Brass3
Mellow E.P Finger Bass1 Synth Bass1 Synth Lead

Bell Finger Bass2 Synth Bass2 Drum Kit

Organi Pick Bass Brass1
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Aufnahme

1 « Schliel3en Sie wie im Abschnitt Einsatz von MIDI-Keyboards beschrieben ein MIDI-Keyboard am R12 an.

2. Tippen Sie im Screen fur das Eingangsrouting auf lm] so dass diese Schaltflache rot leuchtet (=
Aktivieren der Aufnahmebereitschaft in Spuren).
¢ Input Routing e

3. Drucken Sie .

Die Aufnahme beginnt an der aktuellen Wiedergabeposition.

4. Spielen Sie auf dem MIDI-Keyboard.
Die Eingabe Uber das MIDI-Keyboard wird als MIDI-Daten auf der Synth-Spur aufgenommen.

5. Drucken Sie , um zu stoppen.

HINWEIS:
Anstelle der Eingabe Uber ein MIDI-Keyboard kénnen Noten auch Uber den Touchscreen eingegeben

werden. (- Bearbeitung von Noten (Synth-Regionen))
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Wiedergabe von Projekten

p
+0
+5

0
-5
-10
-20
-40

\

:

:
[ e e e Js e Jr e Jlreorfwersy

REW

STOP O PLAY

FF

o REC

ool

1 e Drlcken Sie

PLAY

@.

Tastenbedienung wahrend der Wiedergabe

* RUck-/vorwarts suchen: Dricken und halten Sie /

+ Wiedergabeposition vor-/ruckwarts bewegen: Dricken Sie ﬂé}/ﬂ%

STOP

+ Stopp: Drucken Sie (=) oder ﬂ%

* Zuruck auf Anfang: Dricken Sie bei angehaltener Wiedergabe ﬂﬁ]

* Spurlautstarke anpassen: Kanalfader bewegen

ST

+ Lautstarke der Masterspur anpassen: MASTER-Fader bewegen

* Lautstarke Send-Effekt anpassen: EFFECT-Fader bewegen

« Zum vorherigen/nachsten Marker springen: Driucken Sie "ST.OP" | < H/"ST.OP] +(
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Bedienung im Touchscreen wahrend der Wiedergabe

* Horizontal aus-/einzoomen:

Tippen Sie auf @ um die Darstellung des Tippen Sie auf , um die Darstellung des

Zeitlineals zu verkleinern. Zeitlineals zu vergrof3ern.
(So kdnnen Sie viele Takte gleichzeitig (So kdnnen Sie mehr Details darstellen.)
darstellen.)

M fa Wl 0005.3 AR

0 @ » W

W a8 WM 0p05.3 '
& @& i

+ Wiedergabeposition bewegen: Wiedergabeposition nach links/rechts verschieben oder auf das
Zeitlineal tippen.

e & W 00047 "L

= - 9
lfg_l (= 7
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Editieren von Projekten

Aufgenommene Audiodaten und Noten kénnen als Regionen bearbeitet werden. Beispielsweise kdnnen
Regionen verschoben, geldscht, kopiert, eingefugt, geloopt oder geteilt werden.
Mit der Wellenformbearbeitung kénnen Audio-Regionen ohne Anderung der Tonhéhe gedehnt und

unnotige Abschnitte geloscht werden.
Bei der Bearbeitung von MIDI-Noten kdnnen Sie beispielsweise Noten hinzuftigen und l6schen sowie ihre

Lange und Anschlagsstarke anpassen.
Es kdnnen auch Marker im Lineal der Steuerleiste hinzugefugt werden. Mit Hilfe von Markern Iasst sich die
Gesamtstruktur eines Songs leichter erkennen. Zudem sind sie bei der Bearbeitung und im Mixdown sehr

praktisch.

Editieren von Regionen

Verwenden Sie den Screen zur Spurdarstellung, um Audio- und Synth-Regionen zu verschieben, zu I6schen,
zu kopieren, zu teilen und anderweitig zu bearbeiten.

Verschieben von Regionen

Regionen kdnnen auf der Zeitachse nach vorne oder hinten sowie auf andere Spuren verschoben werden.

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung auf die Region, die Sie verschieben moéchten.
Die gewahlte Region wird hervorgehoben.

W & W 0001 T e @
@& & © Wi %

1]

W ae W 00017 O @
Ji. @& » © i} o
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HINWEIS:
Wenn die Snap-Funktion aktiv ist, wird sie beim Bewegen auf die gewahlte Einheit auf dem Zeitlineal
ausgerichtet. (» Andern der Snap-Einstellung)

B Gleichzeitiges Verschieben mehrerer Regionen

1 o Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung doppelt auf eine Region, die Sie verschieben méchten.

Dadurch wird diese Region hervorgehoben und das Options-Menu am oberen Rand des Screens
geodffnet.

2. Tippen Sie auf ,Select”.

Delete

3. Tippen Sie auf weitere Regionen, die Sie verschieben mdochten.
Die gewahlten Regionen werden hervorgehoben.

Durch Antippen einer ausgewahlten Region wird ihre Auswahl wieder aufgehoben.
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4. Ziehen Sie die ausgewahlten Regionen auf die gewunschte Position.

Delete ‘ Deselect ‘ Delete ‘ Deselect ‘

Tippen Sie auf ,Deselect”, um zum vorherigen Screen zurtckzukehren.
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Schleifenwiedergabe von Regionen

Regionen kdnnen in der Schleife (als Loop) wiedergegeben werden.

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung auf die Region, die Sie loopen mdchten.
Die gewahlte Region wird hervorgehoben.

e & W 00017 MO @
lla & H © i F B

Intro

W A WM 00017 i O @ W s W 00017 A © @
@& # © P W ¢ @ » 9 i

!

Durch das Ziehen nach rechts erhohen Sie die Anzahl der Loops, nach links verringern Sie die Anzahl.
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Erzeugen leerer Synth-Spur-Regionen (nur far Synth-Spuren)

Sie kdnnen Regionen zum Einfligen von MIDI-Noten manuell erzeugen. (= Bearbeitung von Noten (Synth-
Regionen))

1 « Im Screen zur Spurdarstellung tippen Sie in der Synth-Spur doppelt auf einen Bereich ohne Region.

W a2 W 00017 'MW O @

0 e P Wor o

Das Option-Menu wird am oberen Rand des Screens geoffnet.

2. Tippen Sie auf ,Create Region”.
An der doppelt angetippten Position wird eine leere Synthesizer-Region mit einem Takt Lange erzeugt.

r':'\d[j
MIDI File

\ Select
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Laden von WAV-Dateien als Regionen

WAV-Dateien auf microSD-Karten und USB-Speichersticks kdnnen in Projekte geladen werden.

ANMERKUNG:
Dateien in den folgenden Formaten kénnen geladen werden.

+ WAV-Dateien: Entweder 44,1 kHz/16 Bit oder 44,1 kHz/24 Bit, abhangig von den Projekteinstellungen

1 « Kopieren Sie die Dateien, die Sie laden mdchten, zunachst auf die microSD-Karte oder den USB-
Speicherstick.

+ Beim Laden von einer microSD-Karte: Legen Sie die Dateien im Ordner ,AUDIO" auf der microSD-
Karte ab. (= Ordner- und Dateistruktur auf microSD-Karten)

+ Beim Laden von einem USB-Speicherstick: Legen Sie die Dateien im Ordner ,ZOOM_R12" > ,AUDIO"
auf dem USB-Speicherstick ab. (= Ordner- und Dateistruktur auf USB-Speichersticks)

2. Bewegen Sie die Wiedergabeposition im Screen zur Spurdarstellung an die Stelle, an der Sie die Region
laden mochten.

# & WM 0001.7 X © @
v & oL B

W a8 WH 00061 i © @
¢ e p LTI -
0

Das Option-Menu wird am oberen Rand des Screens gedffnet.
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4. Tippen Sie auf ,Add Audio File".

5. Tippen Sie auf ,Project”, um aus einem Projekt zu laden, ,SD Card", um von einer microSD-Karte zu
laden, oder ,USB Memory", um von einem USB-Speicherstick zu laden.

Pro ject
SD Card

USE Memory

HINWEIS:
Zum Laden von einem USB-Speicherstick schliel3en Sie ihn an dem USB-Port an. (= Anschluss von USB-
Speichersticks)

6. Tippen Sie auf u um die Datei vor dem Laden vorzuhéren.
Dadurch wird die gewahlte Datei wiedergegeben. I: leuchtet ( ).
Tippen Sie auf , um die Wiedergabe zu beenden.

4 Add Audio File

RECOL_03. WAy
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7. Tippen Sie auf fur die Datei, die Sie laden mochten.

Add Audio File

ANMERKUNG:

+ Wenn das Laden nicht méglich ist, wird eine Fehlermeldung eingeblendet. Wahlen Sie eine andere Datei
aus.

+ Das Laden ist nicht méglich, wenn dadurch die maximale Anzahl der Regionen im Projekt iberschritten
wurde.

- Gesamtzahl der Audio- und Rhythmus-Regionen: 50
- Synth-Regionen: 80

8. Geben Sie den Dateinamen der geladenen WAV-Datei ein.

| ZOOM_ADDFILE_001 3

12 3 45 6|7 8 90

Cancel abc Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Giber den Screen zur
Zeicheneingabe.

ANMERKUNG:

Wenn in Schritt 5, Project” gewahlt wurde, wird der Screen zur Zeicheneingabe nicht ge6ffnet. Fahren Sie
mit dem nachsten Schritt fort.

9. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,,Close”.

Dadurch wird das Laden der Spur abgeschlossen und der Screen zur Spurdarstellung geoffnet.
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Laden von MIDI-Dateien als Regionen

MIDI-Dateien auf microSD-Karten und USB-Speichersticks kdnnen in Projekte geladen werden.

ANMERKUNG:
Sie kdnnen MIDI-Dateien in den folgenden Formaten laden:

+ SMF (Standard MIDI File): Format 0/Format 1

1 « Kopieren Sie die Dateien, die Sie laden mdchten, zunachst auf die microSD-Karte oder den USB-
Speicherstick.

+ Beim Laden von einer microSD-Karte: Legen Sie die Dateien im Ordner ,MIDI” auf der microSD-
Karte ab. (= Ordner- und Dateistruktur auf microSD-Karten)

+ Beim Laden von einem USB-Speicherstick: Legen Sie die Dateien im Ordner ,ZOOM_R12" > ,MIDI“
auf dem USB-Speicherstick ab. (= Ordner- und Dateistruktur auf USB-Speichersticks)

2. Bewegen Sie die Wiedergabeposition im Screen zur Spurdarstellung an die Stelle, an der Sie die Region
laden mochten.

# & WM 0001.7 X © @
v & oL B

i a8 WH 00081 i © @
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5

Das Option-Menu wird am oberen Rand des Screens geoffnet.
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4. Tippen Sie auf ,Add MIDI File".

Create
Region

ANMERKUNG:
+ Dadurch laden Sie die Noten des gewahlten Kanals.

+ Beim Laden einer MIDI-Datei mit Noten auf mehreren Kanalen erzeugen Sie durch die Auswahl von ,,Ch
All“ eine Region mit den Noten dieser Kandle in der Synth-Spur des R12. In diesem Fall wird das Timbre
jedes Kanals automatisch anhand der Programmwechselnummer zugewiesen.

+ Die Noten in den Synth-Regionen, die mit ,Ch All“ geladen wurden, kénnen nicht bearbeitet werden.

+ ,Ch All“ kann nicht angewahlt werden, wenn die Synth-Spur bereits Regionen enthalt. Zudem kénnen
keine weiteren Regionen hinzugefugt werden, wenn eine MIDI-Datei Uber ,Ch All* geladen wurde.

6. Tippen Sie auf ,SD Card”, um von einer microSD-Karte zu laden, oder auf ,USB Memory", um von
einem USB-Speicherstick zu laden.

SD Card

LISR Memoary

HINWEIS:
Zum Laden von einem USB-Speicherstick schlieBen Sie ihn an dem USB-Port an. (= Anschluss von USB-
Speichersticks)
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7. Tippen Sie auf E um die Datei vor dem Laden vorzuhoren.
Dadurch wird die gewahlte Datei wiedergegeben. E leuchtet ( u ).
Tippen Sie auf I: um die Wiedergabe zu beenden.

Add MIDI File

Dadurch wird das Laden der Spur abgeschlossen und der Screen zur Spurdarstellung geoffnet.

ANMERKUNG:

+ Wenn das Laden nicht méglich ist, wird eine Fehlermeldung eingeblendet. Wahlen Sie eine andere Datei
aus.

+ Das Laden ist nicht méglich, wenn dadurch die maximale Anzahl der Regionen im Projekt Uberschritten
wurde.

- Gesamtzahl der Audio- und Rhythmus-Regionen: 50
- Synth-Regionen: 80
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Kopieren und Einfagen von Regionen

Regionen kdnnen kopiert und an anderer Stelle eingefligt werden.

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung doppelt auf die Region, die Sie kopieren und einfligen
mochten.

W s W 00017 IO @
& & » Wb B

Dadurch wird diese Region hervorgehoben und das Options-Menlu am oberen Rand des Screens
geoffnet.

2. Tippen Sie auf ,Copy”.

Delete

Die gewahlte Region wird kopiert.

3. Navigieren Sie zu der Wiedergabeposition, an der Sie sie einfigen mdchten.

e W Goot.7 "
6 & »
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4. Tippen Sie in der Spur zum Einflgen auf einen Bereich, der keine Regionen enthalt.

Das Option-Menu wird am oberen Rand des Screens geoffnet.

5. Tippen Sie auf ,Paste”.
Dadurch wird die kopierte Region an der Wiedergabeposition eingefugt.

Adj - Paste Add
AudioFile ootk Audio File

Die Wiedergabeposition wird an das Ende der eingefligten Datei verschoben.
Tippen Sie auf eine beliebige andere Stelle, um das Option-Menu zu schliel3en.

ANMERKUNG:
+ Das Einfligen auf anderen Spuren ist jederzeit moglich.

+ Allerdings ist es nicht moglich, die Inhalte in Spuren eines anderen Typs einzuftigen.
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Loschen von Regionen

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung doppelt auf die Region, die Sie [6schen mdchten.

# & Wl 00017 WO @

Dadurch wird diese Region hervorgehoben und das Options-Menlu am oberen Rand des Screens
geoffnet.

2. Tippen Sie auf ,Delete”.

3. Tippen Sie auf ,Execute”.
Die gewahlte Region wird geldscht.

| Cony | | Delete

Delete

Exegute Cancel
N \7__/,\,\{_5‘;&,

Tippen Sie auf ,Cancel”, um das Léschen abzubrechen und zum vorherigen Screen zurtckzukehren.
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B Gleichzeitiges Loschen mehrerer Regionen

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung doppelt auf eine Region, die Sie I6schen mdéchten.

W & W 00017 O @
LTI O

Dadurch wird diese Region hervorgehoben und das Options-Menlu am oberen Rand des Screens
geoffnet.

2. Tippen Sie auf ,Select".

Delete

3. Tippen Sie auf weitere Regionen, die Sie |dschen mochten.
Die gewahlten Regionen werden hervorgehoben.

Durch Antippen einer ausgewahlten Region wird ihre Auswahl wieder aufgehoben.

4. Tippen Sie auf ,Delete”.

Tippen Sie auf ,Deselect”, um das Léschen abzubrechen und zum vorherigen Screen zurtckzukehren.
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5. Tippen Sie auf ,Execute”.
Die gewahlte Region wird geldscht.

Delete | Deselect il & Wl 0001.7 4 © @
& & £ © i r B

Delete

Iu

Tippen Sie auf ,Cancel”, um das Loschen abzubrechen und zum vorherigen Screen zurtickzukehren.
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Aufteilen von Regionen

Regionen kdnnen geteilt werden.

1 « Bewegen Sie die Wiedergabeposition im Screen zur Spurdarstellung an die Stelle, an der Sie die Region
teilen mochten.

0004.7 "

218
¥
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Dadurch wird diese Region hervorgehoben und das Options-Menu am oberen Rand des Screens
geoffnet.

3. Tippen Sie auf ,Split".
Dadurch wird die gewahlte Region an der Wiedergabeposition geteilt.

i & W 0p04T Ui © @
o & p or o
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Bearbeitung von Wellenformen (Audio-/Rhythmus-
Regionen)
Mit der Wellenformbearbeitung kénnen Audio- und Rhythmus-Regionen ohne Anderung der Tonhéhe

gedehnt und unnotige Abschnitte geloscht werden. Verwenden Sie den Screen zur Wellenform-
Bearbeitung, um Wellenformen zu bearbeiten.

Offnen des Screens zur Wellenform-Bearbeitung

1 « Tippen Sie auf die Audio- oder Rhythmus-Region mit der Wellenform, die Sie bearbeiten méchten, um
sie auszuwahlen.
Dadurch wird diese Region hervorgehoben.

Wl a Wl 0001 T MO @
¢ @ » 9 Mt ow

2. Tippen Sie in der Steuerleiste auf .

Der Screen zur Wellenform-Bearbeitung flur die gewahlte Region wird gedffnet.

M & WM 00017 ' © @
oL

B Hauptfunktionen im Screen zur Wellenform-Bearbeitung

* Horizontal aus-/einzoomen: Tippen Sie auf @/

* Horizontal scrollen: Nach links und rechts schieben

HINWEIS:
Wenn der Screen zur Wellenform-Bearbeitung gedffnet ist, kdnnen Sie die Region durch Driicken von

wiedergeben.
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Trimmen von Regionen

Regionen kdnnen getrimmt werden, um unerwunschte Abschnitte zu |6schen.

1  Ziehen Sie {} im Screen zur Wellenform-Bearbeitung am linken/rechten unteren Rand der Region

nach links oder rechts, um den Bereich festzulegen.
Stellen Sie sie so ein, dass der benotigte Bereich tbrig bleibt. Alle Abschnitte aulBerhalb des gewahlten
Bereichs werden entfernt.

2. Tippen Sie auf .

Dadurch wird das Trimmen ausgefuhrt und wieder der Screen zur Spurdarstellung geoffnet.

e g WL ﬁ‘Um.‘*]'“ ]H 0 @
¢ @ p 9 i d B
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Andern der Lange einer Region ohne Anderung der Tonhdhe

Sie kdnnen die Lange von Regionen verandern, ohne ihre Tonhohe zu verandern.
Regionen, deren Lange geandert wurde, kdnnen als neue Audiodaten gespeichert werden.

1 o Tippen Sie im Screen zur Wellenform-Bearbeitung auf , um diese Funktion einzuschalten ( ‘:\{
( ist ausgeschaltet).

HINWEIS:
Die Lange kann im Bereich von 50 bis 150% der Originaldatei verandert werden.

3. Tippen Sie auf ,Done”, um die Einstellung zu bestatigen.
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4. Geben Sie den Dateinamen fur die bearbeitete Audiodatei ein.
RECO1_03(01)

r t 'y u i o

d | g il e

clvibinim <X

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Gber den Screen zur

Zeicheneingabe.

5. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,Close".
Die Datei mit der geanderten Lange wird der Spur zugewiesen.
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AbschlieBen der Bearbeitung

1 o Tippen Sie im Screen zur Wellenform-Bearbeitung auf .

Der Screen zur Spurdarstellung wird wieder gedffnet.

En

W & W 00017 Y0 @
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Bearbeitung von Noten (Synth-Regionen)

Uber die Notenbearbeitung kénnen Sie MIDI-Daten fiir die Synth-Wiedergabe erzeugen. So kénnen Sie
beispielsweise Noten hinzufiigen und |6schen sowie ihre Lange und Anschlagsstarke anpassen. Sie fihren
die Notenbearbeitung im Piano-Roll-Screen durch.

Offnen des Piano-Roll-Screens

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung auf den Spurkopf der Synth-Spur, deren MIDI-Noten Sie

editieren mochten.
Der Spurkopf wird daraufhin unterlegt dargestellt.

il g WL ﬁ‘Um .“i'“ ]H 0 @
¢ e & TR

2. Tippen Sie in der Steuerleiste auf .
Die Piano-Roll-Screen fur die gewahlte Synth-Spur wird gedffnet.

..|-||.. B L ‘”Um.”-'l"' HH )
’ “’@D] W

]

B Hauptfunktionen im Piano-Roll-Screen

* Horizontal ein-/auszoomen: Tippen Sie auf / @

=+l

+ Vertikal ein-/auszoomen: Tippen Sie auf

* Horizontal scrollen: Nach links und rechts schieben

» Vertikal scrollen: Nach oben und unten schieben
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Hinzufugen/Ldéschen von Noten

Noten kdnnen hinzugefuigt und zum Spielen von Synthesizer-Sounds in der entsprechenden Tonhoéhe,

Lange und Anschlagsstarke genutzt werden.

1 « Tippen Sie im Piano-Roll-Screen auf , um diese Funktion einzuschalten () ( ist

ausgeschaltet).

2. Fugen Sie eine Note hinzu.
Tippen Sie auf die Piano-Rolle, um eine Region und Note an dieser Position einzufugen.

HINWEIS:
+ Die Tonhohe der Note entspricht der Taste auf der Piano-Klaviatur, die am linken Rand dargestellt wird.
Scrollen Sie nach oben/unten, um die Oktave anzuheben/abzusenken.

« Wenn die Position, an der eine Note hinzugeflgt wird, angetippt wird, werden vertikale Hilfslinien
dargestellt, Uber die Sie die Position flr das Einfligen der Note genau ausrichten kénnen.

3. Léschen Sie eine Note.
Tippen Sie auf eine Note, um Sie zu |6schen. Die verbleibende Region wird nicht geldscht.
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Notenlange andern

1 « Tippen Sie im Piano-Roll-Screen auf , um diese Funktion einzuschalten (

ausgeschaltet).

HINWEIS:
Die klrzeste Lange ist eine 32-tel Note.
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Anpassen der Notenanschlagsstarke (Velocity)

1 « Tippen Sie im Piano-Roll-Screen auf m um diese Funktion einzuschalten () (m ist

VELDCITY)

ausgeschaltet).

Der Velocity-Schieberegler wird am oberen Rand des Screens geoffnet.

3. Verschieben Sie den Schieberegler oder tippen Sie auf . und . um die Velocity anzupassen.

HINWEIS:
Die Velocity kann zwischen 0 und 127 eingestellt werden.
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Trimmen von Regionen

Regionen kdnnen getrimmt werden, um unerwunschte Abschnitte zu |6schen.

1 « Tippen Sie im Piano-Roll-Screen auf //m, um diese Funktionen auszuschalten.

2. Ziehen Sie Links/Rechts {} am linken/rechten unteren Rand der Region, um den Bereich
festzulegen.

Stellen Sie sie so ein, dass der bendtigte Bereich Gbrig bleibt. Alle Abschnitte aul3erhalb des gewahlten
Bereichs werden entfernt.

AbschlieBen der Bearbeitung

1 « 1. Tippen Sie im Piano-Roll-Screen auf .

Der Screen zur Spurdarstellung wird wieder gedffnet.

# & W 00017 O @
e @ TR -
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Bearbeiten von Spuren

Bei der Bearbeitung kdnnen Sie Spuren I6schen und verschieben, Synth-Spuren zu Audiospuren
konvertieren und die Spurdaten als Audiodaten exportieren.

Loschen von Spuren

Eine ausgewahlte Spur kann geldscht werden. Dadurch werden auch alle Regionen auf der Spur geldscht.

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung zweimal auf den Kopf der Spur, die Sie [6schen mdchten.

Ml a& Wi 0001.7 44 © @
6 @ » & Wb B

Das Option-Menu wird am oberen Rand des Screens geoffnet.

2. Tippen Sie auf ,Delete”.

3. Tippen Sie auf ,Execute”.
Dadurch werden die ausgewahlte Spur und alle enthaltenen Regionen geldscht.
Tippen Sie auf ,Cancel”, um das Loéschen abzubrechen und zum vorherigen Screen zurtckzukehren.

Jak | pete | Exoort

Delete

ANMERKUNG:
Verwenden Sie diese Funktion mit absoluter Sorgfalt, da geldschte Spurdateien vollstandig von der microSD-
Karte entfernt werden.
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Konvertierung von Synth-Spuren in Audiospuren

Da nur eine Synth-Spur zur Verfugung steht, konnen Sie nach der Konvertierung einer Synth-Spur in eine
Audiospur eine neue Synth-Spur erstellen.

Die Noten einer Synthesizer-Spur kdnnen mit dem aktuell gewahlten Sound wiedergegeben und als
Audiodatei exportiert werden. Diese Synth-Spur wird in eine Audiospur konvertiert, indem ihr die
exportierte Audiodatei zugewiesen wird.

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung doppelt auf den Spurkopf der Synth-Spur, die Sie in eine
Audiospur konvertieren mochten.

a2 Wl 0o01.7 "1 © @
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Das Option-MenU wird am oberen Rand des Screens geoffnet.

2. Tippen Sie auf ,Convert to Audio”.
Track

Settings

3. Verschieben Sie den Length-Schieberegler oder tippen Sie auf . und .

Dadurch stellen Sie die Ausgabelange ein.

€  Convert to Audio
Length 10 bars

@ Exportierte Lange
Hier wird die Anzahl der Takte eingeblendet.
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4. Tippen Sie auf ,Convert to Audio”.
€  Convert to Audio

Ler =4 th

ZOOM0O001_TRACK04
e r|tly uli/lo
8| | B g Ehe 0 |

< = e e <<

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Giber den Screen zur

Zeicheneingabe.

6. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,Close”.
Dadurch wird die Synth-Spur in eine Audiospur konvertiert und der Screen zur Spurdarstellung erneut

geoffnet.
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Exportieren von Spuren

Spuren kénnen als WAV-Dateien in den AUDIO-Ordner oder als MIDI-Dateien in den MIDI-Ordner auf der
microSD-Karte exportiert werden.

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung doppelt auf den Spurkopf der Spur, die Sie als WAV- oder
MIDI-Datei exportieren mochten.

# & Wl 00017 "W O @
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Das Option-Menu wird am oberen Rand des Screens geoffnet.

2. Tippen Sie auf ,Export”.

Track
Settings

Export
\ S N |

3. Verschieben Sie den Length-Schieberegler oder tippen Sie auf . und .

Dadurch stellen Sie die Ausgabelange ein.

@ Exportierte Lange
Hier wird die Anzahl der Takte eingeblendet.
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4. Tippen Sie auf ,Export”.
4 Export

Ler =4 th

Exort

Z00MOOOL_TRACKOL D

r ty ui olp

s dfgh |k I
< = e e <<

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Giber den Screen zur

Zeicheneingabe.

6. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,Close”.
Dadurch wird die Spur als WAV- oder MIDI-Datei exportiert und der Screen zur Spurdarstellung erneut

geoffnet.
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Neuanordnung der Spuren

1 « Tippen Sie im Screen zur Spurdarstellung auf den Kopf der Spur, die Sie neu anordnen mochten.
Der angetippte Spurkopf wird daraufhin hervorgehoben.

e & Wi 0007 e @
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Verwenden von Markern

Durch das Hinzufugen von Markern mit Namen, z. B. fur Intro, Strophe und Refrain, an den Anfangen

von Parts kann die gesamte Songstruktur leicht erkennbar gemacht werden, was beim Bearbeiten und
Abmischen natzlich ist.

Marker werden im Lineal der Steuerleiste angezeigt

Hinzufigen von Markern

1 « Bewegen Sie die Wiedergabeposition im Screen zur Spurdarstellung an die Stelle, an der Sie einen
Marker erstellen mochten.

e 4 Wl 0001.T " © @
B & 2 mor o

HINWEIS:

REW
Die Wiedergabeposition kann in den flr das Zeitlineal eingestellten Schritten durch Dricken von und

FF

verschoben werden.

2. Tippen Sie auf .

0004.7 "

2 1 8-
¥
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Dadurch wird das Marker-Menu am oberen Rand des Screens gedffnet.
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3. Tippen Sie auf ,Add".
Dadurch blenden Sie Informationen zum Marker an der Wiedergabeposition ein. Der Marker-Name,

der auf der linken Seite im Marker-Menu dargestellt wird, wird dem Marker zugewiesen.

HINWEIS:
+ Marker-Namen werden bei jedem Hinzufligen eines Markers automatisch vergeben. Die Reihenfolge ist

wie folgt:
Intro - Verse - Chorus - Bridge - Outro - Verse - Verse - ...
Die Marker-Namen kénnen in Schritt 5 gedndert werden.

+ Wenn Sie am rechten Ende des Marker-Menus antippen, kdnnen Sie

die Marker um jeweils einen Takt verschieben. Wenn bereits ein anderer Marker existiert, endet das
Verschieben am nachsten Takt.

4. Tippen Sie auf einen Marker-Namen im Marker-Mena.

ty

s ld | 'F [g K] J k[

4 'z xlec vibinim <X

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick tiber den Screen zur
Zeicheneingabe.

HINWEIS:
Marker-Namen konnen aus maximal 10 Zeichen bestehen.

122



6. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,,Close”.
Dadurch wird der Marker hinzugefuigt und wieder der Screen zur Spurdarstellung gedffnet.

HINWEIS:
Bis zu 10 Marker kénnen hinzugeftgt werden.
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Verschieben der Marker-Positionen

1 « Bewegen Sie die Wiedergabeposition im Screen zur Spurdarstellung auf den Marker, den Sie
verschieben moéchten.

1O @ W ae W 0004.7 "0
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HINWEIS:
Die Wiedergabeposition kann in den fur das Zeitlineal eingestellten Schritten durch Dricken von und

FF

verschoben werden.
2. Tippen Sie auf .

i W 0004.7 "8

%
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Dadurch wird das Marker-Ment am oberen Rand des Screens gedffnet.

3. Tippen Sie auf , um den Marker zu verschieben.

Intro Delete

Tippen Sie auf eine beliebige andere Stelle, um das Marker-Menu zu schliel3en.

HINWEIS:
Das Verschieben kann in Taktschritten ausgefihrt werden. Wenn bereits ein anderer Marker existiert, endet

das Verschieben am nachsten Takt.
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Umbenennen eines Markers

1 « Bewegen Sie die Wiedergabeposition im Screen zur Spurdarstellung auf den Marker, den Sie
umbenennen mochten.

W a2 WM 00047 '

AlA
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HINWEIS:

Die Wiedergabeposition kann in den fur das Zeitlineal eingestellten Schritten durch Dricken von und

FF
verschoben werden.

2. Tippen Sie auf .

# & Wl 0004.7 i ©
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Dadurch wird das Marker-Ment am oberen Rand des Screens gedffnet.

3. Tippen Sie auf einen Marker-Namen im Marker-Mena.
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4. Andern Sie den Marker-Namen.

Intro

ty

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Gber den Screen zur
Zeicheneingabe.

HINWEIS:
Marker-Namen konnen aus maximal 10 Zeichen bestehen.

5. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,Close”.
Dadurch bestatigen Sie die Umbenennung des Markers und kehren zum vorherigen Screen zuruck.
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Loschen von Markern

1 « Bewegen Sie die Wiedergabeposition im Screen zur Spurdarstellung auf den Marker, den Sie [6schen
mochten.

o @ W & WM 00047 '
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HINWEIS:

Die Wiedergabeposition kann in den fur das Zeitlineal eingestellten Schritten durch Dricken von und

FF

verschoben werden.

2. Tippen Sie auf .

i W 0004.7 "8
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Dadurch wird das Marker-Ment am oberen Rand des Screens gedffnet.

3. Tippen Sie auf ,Delete”.

4. Tippen Sie auf ,Execute”.
Tippen Sie auf ,Cancel”, um das Loschen abzubrechen und zum vorherigen Screen zurtickzukehren.

5. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,Close".
Der Marker wird gel6scht.
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Mischen von Projekten

Schalten Sie zwischen dem Screen zur Spurdarstellung und dem Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen
um, um verschiedene Aufgaben bei der Mischung auszufuhren.

Tippen Sie auf m oder E um zwischen den Screens umzuschalten.

Umschalten zum Screen mit den Pegelanzeigen Umschalten zum Screen zur Spurdarstellung

¢ 000:00 J0001.7 "
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Uberprifen der Spurpegel

Die Pegel aller Spuren, der Gesamtpegel und der Pegel des Send-Effekts konnen in dem Screen mit den
Pegelanzeigen auf einen Blick Uberpruft werden.

¢ (00:05 40003.3 i © @
& I

0 Pegel und Faderpositionen aller Spuren
Q Gesamtpegel und MASTER-Faderposition

9 Send-Effektpegel und EFFECT-Faderposition
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Stummschalten von Spuren

Sie kénnen die Signale ausgewahlter Spuren stummschalten.

1 e Ziehen Sie die Spurnummern nach rechts auf den Screen zur Spurdarstellung.
Dadurch 6ffnen Sie den Mixer.

e & Wl 0001.7 "t W & W o017 %0 @
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2. Tippen Sie auf .

Dadurch wird diese Spur stummgeschaltet und leuchtet ( £

#e & WM 00017 'V © @
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Int

Sie kdnnen mehrere Spuren gleichzeitig stummschalten.
Wischen Sie im Screen nach oben und unten, um andere Spuren stummzuschalten.

3. Ziehen Sie die Spurnummern nach links, um den Mixer zu schliel3en.

W 4 i G001 7 i © @
¢ o 2 Wb B

Intro
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Gezieltes Abhoren ausgewahlter Spuren (Solo-Schaltung)

Sie kdnnen bestimmte Spuren auswahlen, um nur ihr Signal abzuhéren.

1 e Ziehen Sie die Spurnummern nach rechts auf den Screen zur Spurdarstellung.
Dadurch 6ffnen Sie den Mixer.

We & WW 0001 %l @ Wl 2 WY 00017 O @
& @ » Wi % 0 @ »

2. Tippen Sie auf .
Dadurch werden alle Gbrigen Spuren stummgeschaltet und leuchtet ( . ).

We & WW 00017 % @ W & WY 00017 e @
& & 2 '=5_i r & & H H_'i | ol <

Intro Intr

Sie kdnnen mehrere Spuren gleichzeitig solo schalten.
Wischen Sie im Screen nach oben und unten, um andere Spuren solo zu schalten.

3. Ziehen Sie die Spurnummern nach links, um den Mixer zu schliel3en.

W & w (o017 A © @
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Einstellen der Lautstarke

1 « Uber die Kanalfader stellen Sie die Pegel der einzelnen Spuren ein, wahrend Sie Uber den EFFECT-
Fader den Send-Effektpegel und Uber den MASTER-Fader den Gesamtpegel aussteuern.

r

-

2 s o] s ] s ] 7 8 e

¢ 000:05 400033 i © @

G Men =2 b Bt
U Intro

0 Pegel und Faderpositionen der einzelnen Spuren

@ Gesamtpegel und MASTER-Faderposition

€ Send-Effektpegel und EFFECT-Faderposition
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HINWEIS:

Wenn die physikalische Position eines Faders von seiner Fadereinstellung abweicht, kann der physikalische
Fader nicht zur Pegelsteuerung benutzt werden. Zuerst muissen Sie die physikalische Faderposition mit der
aktuellen Faderposition abgleichen. AnschlieRend wird Uber die Stellung des physikalischen Faders auch der
Pegel ausgesteuert.

e 000:05 40003.3 "
& e ==

[[]| Intro

@ spurfader
Sie zeigen die aktuelle Faderposition an.

@ spur-Geisterfader
Wenn die Positionen der physikalischen Fader und die Fadereinstellungen voneinander abweichen, zeigen
sie die physikalischen Faderpositionen.
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Einstellen des Pannings, des EQ und der Effekte fur
Spuren

Einstellen des Pannings

Sie kdnnen das Links-Rechts-Panning bei der Spurwiedergabe einstellen.
Einzelheiten zur Bedienung finden Sie im Abschnitt Einstellen des Pannings fur das Monitoring.

Anpassen des EQ

Die Frequenzbander einzelner Spuren kénnen verstarkt oder abgesenkt werden.
Einzelheiten zur Bedienung finden Sie im Abschnitt Anpassen des EQ.

Einsatz von Effekten

Jeder Spur kdonnen Effekte zugeordnet werden.
Weitere Informationen zum Betrieb finden Sie im Abschnitt Einsatz von Effekten.
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Mixdown

Ein aufgenommenes Projekt kann gemischt und als Stereo-Mixdown-Datei (WAV) ausgegeben werden.
Die abgemischte Stereodatei wird im Ordner ,AUDIO" auf der microSD-Karte im folgenden Format
gespeichert.
« Samplingfrequenz: 44,1 kHz
+ Bit-Tiefe: Wie bei der Projektanlage festgelegt (= Anlage von leeren Projekten mit spezifischen
Einstellungen)

Mix

1 o Tippen Sie im Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen auf

m']{_m leuchtet ( - ).

down |§

1.7 "

e 000:00 J0001.1 " © @
¢ ()=t =

2. Drucken Sie .

Damit starten Sie den Mixdown ab Anfang des Projekts.
Die Pegelanpassungen, die Sie mit den Kanal-, MASTER- und EFFECT-Fadern wahrend des Mixdowns
vornehmen, wirken sich auf die Mixdown-Aufnahme aus.

3. Drucken Sie , um den Mixdown zu stoppen.
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Verwaltung von Projekten

Mit dem R12 erstellte Projekte werden auf der microSD-Karte gespeichert.

Auf microSD-Karten gespeicherte Projekte kbnnen umbenannt werden. Diese Projekte kdnnen auch kopiert
und geldscht werden. Zudem kénnen Sie die Daten bei der Erstellung (Datum/Uhrzeit und das Format)
Uberprtfen.

Wenn ein USB-Speicherstick am R12 angeschlossen ist, kdnnen Sie Projekte darauf speichern oder von dort
laden. Zudem kénnen Audiodaten und MIDI-Dateien von dort geladen werden.

FUhren Sie diese Bedienschritte im Screen Project Option aus.

Ordner- und Dateistruktur auf microSD-Karten

Wenn Sie mit dem R12 eine Aufnahme erstellen, werden die Ordner und Dateien auf der microSD-Karte wie

folgt angelegt.
Stammverzeichnis
1 I -
= EI — RECO1_0LWAV

Z00M0001.112
REC02_01WAV ®

REC03_01.WAV

i

|
|
1
I
|
|
|
Z00M0002.r12 1 !
|
|
1
I
|
|
|

|
1] <) =) <)

R12PRJDATA.r12prj 9

o

-]

Z00M0003.r12

¥

I
I
1
I
I
I
: DATA

r

Z0OM0001_01.WAV @

Shuffle_Drum.WAV

Piano.SMF

|
) o) )
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@ Projektordner
Diese Ordner enthalten die Aufnahmedaten und -einstellungen von Projekten.
Die Ordner werden bei der Anlage mit ,,ZOOMO0001“ bis ,ZO0OM9999" benannt.

9 Pro Spur aufgenommene Audiodateien
Audiodateien werden bei der Anlage wie folgt benannt.

RECZIT;_(;BWAV

@ Spurnummer

@ Aufnahmezahler (,01" ist die erste Aufnahme, gefolgt von ,02“,,,03" und so weiter.)
Beispiel: Der Name der Datei fur die zweite Aufnahme auf Spur 4 ware nach diesem Muster
+REC04_02.WAV".

e Projektdatei
Projektspezifische Einstellungen werden in dieser Datei gespeichert.

@ DATA-Ordner
In diesem Ordner werden die fur die Projektstruktur notwendigen Daten gespeichert.

© AUDIO-Ordner
Hier speichern Sie WAV-Dateien, die den Projekten hinzugefugt wurden. Legen Sie hier WAV-Dateien
ab, die Sie in den R12 laden mochten.
Zudem werden hier Mixdown-Audiodateien und WAV-Dateien gespeichert, die wie im Abschnitt
Rendern von Projekten als WAV-Dateien beschrieben exportiert wurden.

6 Mixdown-Audiodatei
Die Zahl hinter dem Projektnamen im Dateinamen steht fur die Mixdown-Nummer.

@ MIDI-Ordner
Hier speichern Sie MIDI-Dateien, die den Projekten hinzugefligt wurden. Legen Sie hier MIDI-Dateien
ab, die Sie in den R12 laden mdéchten.
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Ordner- und Dateistruktur auf USB-Speichersticks

Wenn ein USB-Speicherstick am R12 angeschlossen ist, werden Ordner wie unten dargestellt erzeugt.
Der R12 kann Projektdaten in die folgenden Ordner schreiben und benétigte Dateien von dort laden.

Stammverzeichnis

e N

ZOOM_R12 PROJECTS

9 | — T _PB Shuffle_Drum WAV
AUDIO :

9 | — T _PB Piano.SMF
MIDI E

o Ordner zum Speichern von Projekten
Hier werden Projekte auf dem USB-Speicherstick gespeichert.
Speichern Sie hier Projekte, die Sie in den R12 laden mdchten.

@ Projektordner
Diese Ordner enthalten die Aufnahmedaten und -einstellungen von Projekten.

€ AUDIO-Ordner
Hier speichern Sie WAV-Dateien, die den Projekten hinzugefigt wurden. Zudem werden hier WAV-
Dateien gespeichert, die wie im Abschnitt Rendern von Projekten als WAV-Dateien beschrieben
exportiert wurden. Legen Sie hier WAV-Dateien ab, die Sie in den R12 laden mdéchten.

@ MIDI-Ordner
Hier speichern Sie MIDI-Dateien, die den Projekten hinzugeflgt wurden. Legen Sie hier MIDI-Dateien
ab, die Sie in den R12 laden mdchten.
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Anschluss von USB-Speichersticks

SchlieRen Sie USB-Speichersticks am USB-Port an.
Verwenden Sie USB-Typ-C-kompatible USB-Speichersticks.

=~ (=

DCsV="="=

[E] USB (Typ C)

ANMERKUNG:
+ Ziehen Sie einen USB-Speicherstick niemals wahrend der Datenubertragung ab.

+ Um einen USB-Speicherstick zusatzlich zu einem Netzteil anzuschlieBen, verwenden Sie einen USB-Hub,
der die Power-Delivery-Funktion unterstutzt.
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Offnen des Mens Project Option

Sie kdnnen Projekte im Screen Project Option verwalten.

1 « Tippen Sie im Home-Screen auf (Screen zur Spurdarstellung/Screen zur Darstellung der

Pegelanzeigen).

Screen zur Spurdarstellung Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen

# & WM 00053 i © @ ©000:05 400034 " © @
¢ @ p o Wb [@ 9 )

Dadurch wird der Screen mit den Projekt-Einstellungen gedffnet.

2. Tippen Sie im Project-Settings-Screen auf ,Projects”.
€  Project Settings

Dadurch wird der Projects-Screen geoffnet.

3. Tippen Sie auf das Projekt, das Sie verwalten mdchten.

Das ausgewahlte Projekt wird blau umrandet dargestellt.
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4. Tippen Sie auf ,Option”.

Dadurch wird der Project-Option-Screen fur das gewahlte Projekt gedffnet.

< Project Option

Rerame

Duplicate

Information

Delete
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Andern eines Projektnamens

1 « Tippen Sie im Menii Project Option (- Offnen des Menls Project Option) des Projekts, das Sie
umbenennen mdchten, auf ,Rename”.

Project Option

N
Information

Delete

2. Andern Sie den Projektnamen.
Z00OM0001

r ty u i o

8 [d iE g L 1T e |1

< N N e e  <<)

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Uber den Screen zur
Zeicheneingabe.

ANMERKUNG:

+ Sofern derselbe Name nach dem Andern eines Projektnamens bereits existiert, erscheint eine
Fehlermeldung. In diesem Fall andern Sie den Projektnamen.

+ Zulassige Projektnamen kénnen einschliel3lich der Erweiterungen maximal 50 Zeichen enthalten.

3. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,Close”.
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Duplizieren von Projekten

1 « Tippen Sie im Menii Project Option (- Offnen des Menls Project Option) des Projekts, das Sie
duplizieren mochten, auf ,Duplicate”.

< Project Option

Rename

Z0OM0001¢01>

e r bty ul'i o

o1 | ] | R L e [

< 2N o R O <<)

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick tiber den Screen zur
Zeicheneingabe.

ANMERKUNG:

+ Sofern derselbe Name nach dem Andern eines Projektnamens bereits existiert, erscheint eine
Fehlermeldung. In diesem Fall andern Sie den Projektnamen.

+ Das Duplizieren ist nicht moglich, wenn auf der microSD-Karte nicht genligend freie Kapazitat zur
Verfugung steht.

+ Das Duplizieren ist nicht moglich, wenn bereits 1.000 Projekte existieren.

3. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,,Close”.
Dadurch wird das Duplizieren abgeschlossen und der ursprungliche Screen geéffnet.
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Anzeigen der Projekt-Informationen

1 « Tippen Sie im Menii Project Option (= Offnen des Mens Project Option) des Projekts, dessen

Informationen Sie Uberprifen moéchten, auf ,Information”.

< Project Option

Rename

Dadurch wird der Projekt-Screen Information getffnet, in dem Sie die folgenden Informationen
Uberprufen kénnen.

Eintrag Erklarung
Date/Time Datum und Uhrzeit der Projektanlage
Bit Depth Aufnahmeformat
Size Projektgrolie
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Loschen von Projekten

1 « Tippen Sie im Meni Project Option (- Offnen des Mentis Project Option) des Projekts, das Sie I6schen
maochten, auf ,Delete”.

< Project Option

Rename

Duplicate

Information

2. Tippen Sie auf ,Execute”.

Proiect Option

Delete

\te Cancel
)\ & < N

Tippen Sie auf ,Cancel”, um das Loéschen abzubrechen und zum vorherigen Screen zurtickzukehren.

3. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,,Close”.
Dadurch wird das gewahlte Projekt geldscht und wieder der Projects-Screen geoffnet.
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Rendern von Projekten als WAV-Dateien

Projekte kdnnen im folgenden Format in den Ordner AUDIO auf einer microSD-Karte oder in den Ordner
ZOOM_R12 > AUDIO auf einem USB-Speicherstick gerendert werden.

+ Stereo-WAV-Datei
« Samplingfrequenz: 44,1 kHz

+ Bit-Tiefe: Wie bei der Projektanlage festgelegt (= Anlage von leeren Projekten mit spezifischen
Einstellungen)

ANMERKUNG:
Um auf einen USB-Speicherstick zu rendern, schliel3en Sie ihn an dem USB-Port an. (= Anschluss von USB-
Speichersticks)

1 « Tippen Sie im Project-Settings-Screen auf ,Rendering” (= Offnen des Screens zur Anpassung
verschiedener Projekt-Einstellungen).

14 Project Settings

2. Verschieben Sie den Length-Schieberegler oder tippen Sie auf . und .

Dadurch stellen Sie die Ausgabelange ein.

Rendering

@ Gerenderte Lange
Hier wird die Anzahl der Takte eingeblendet.
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3. Wahlen Sie durch Antippen, wo die gerenderte WAV-Datei gespeichert werden soll.

Rendering

Einstellung Erklarung

To SD Card Die microSD-Karte dient als Ziel fur das Rendern.

To USB Memory

Der USB-Speicherstick dient als Ziel fur das Rendern.

4. Geben Sie den Dateinamen ein.

4 Z00OM0001(0D)

g wer t y u i

a s d f g h j k I

'z x e v bin m <X

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Gber den Screen zur
Zeicheneingabe.

ANMERKUNG:

« Wenn eine Datei mit demselben Namen bereits existiert, wird eine Fehlermeldung eingeblendet. In
diesem Fall andern Sie den Dateinamen.

+ Das Exportieren ist nicht moglich, wenn auf der microSD-Karte oder dem USB-Speicherstick nicht
gentigend freie Kapazitat zur Verfligung steht.

5. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,Close”.

Damit ist das Rendern der WAV-Datei abgeschlossen und der Screen Project Option wird wieder
geoffnet.
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Sichern von Projekten auf USB-Speichersticks

Projekte werden auf microSD-Karten gespeichert, aber Backups kdnnen auch auf USB-Speichersticks
angelegt werden.
Projekte werden im Ordner ZOOM_R12 > PROJECT auf einem USB-Speicherstick gespeichert.

1 « Schliel3en Sie einen USB-Speicherstick am USB-Port (Typ-C) an (= Anschluss von USB-Speichersticks).

2. Tippen Sie im Menu Project Option (- Offnen des Men(is Project Option) des Projekts, das Sie

speichern mochten, auf ,Export To USB Memory*“.

< Project Option

Duplicate

Information

Dadurch wird der Screen zur Benennung von Projekten gedffnet.

3. Geben Sie den Projektnamen ein.
Z00OM0001

PO ) ] N e

s [ [F| g | R L e [

4 =1 R S N e <X

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Uber den Screen zur
Zeicheneingabe.

ANMERKUNG:

+ Wenn ein Projekt mit demselben Namen bereits existiert, wird eine Fehlermeldung eingeblendet. In
diesem Fall andern Sie den Projektnamen.

+ Das Speichern ist nicht moglich, wenn auf einem USB-Speicherstick nicht gentgend freie Kapazitat zur
Verflgung steht.

+ Zulassige Projektnamen konnen einschliel3lich der Erweiterungen maximal 50 Zeichen enthalten.

4. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,Close”.
Damit ist der Speichervorgang abgeschlossen und der Screen Project Option wird wieder gedffnet.
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Importieren von Projekten von USB-Speichersticks

Projekte, die im Ordner ZOOM_R12 > PROJECTS auf einem USB-Speicherstick gespeichert sind, kdnnen auf
microSD-Karten importiert werden. (= Ordner- und Dateistruktur auf USB-Speichersticks)

1 « Schliel3en Sie einen USB-Speicherstick am USB-Port (Typ-C) an (= Anschluss von USB-Speichersticks).

2. Tippen Sie im Projects-Screen auf &4
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4. Geben Sie den Projektnamen ein.

s (| L] g | R L e [

& zlx elv blnm X

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Gber den Screen zur
Zeicheneingabe.

ANMERKUNG:

+ Wenn ein Projekt mit demselben Namen bereits existiert, wird eine Fehlermeldung eingeblendet. In
diesem Fall andern Sie den Projektnamen.

+ Das Importieren ist nicht moglich, wenn auf der microSD-Karte nicht gentigend freie Kapazitat zur
Verfugung steht.

5. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,,Close”.

Damit ist der Import abgeschlossen und der Import-Screen (siehe Schritt 3) wird wieder gedffnet.
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Einsatz als Audio-Interface

Der R12 kann als Audio-Interface mit 2 Ein- und 4 Ausgangen oder jeweils zwei Ein- und Ausgangen genutzt

werden.
Der R12 kann zwei separate Kanale mit den Spuraudiosignalen oder ein gemischtes Stereosignal auf einen

Computer, ein Smartphone oder Tablet speisen.
Zudem konnen Sie wahlweise zwei oder vier Audiosignalkanale von einem Computer, Smartphone oder

Tablet empfangen.

Installation von Treibern

Windows-Computer

1 « Laden Sie den R12-Treiber von zoomcorp.comauf den Computer herunter.

ANMERKUNG:
Der aktuelle R12-Treiber steht auf der oben genannten Webseite zum Download bereit.

2. Starten Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den Anweisungen zur Installation des R12-

Treibers.

ANMERKUNG:
Eine ausfuhrliche Beschreibung finden Sie in der Installationsanleitung, die dem Treiber beiliegt.

Smartphones, Tablets und Mac-Computer

Far den Betrieb mit Smartphones, Tablets und Mac-Computern sind keine Treiber erforderlich.
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Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

Projects

JOOMO002  ZO0OMO001

2, @, tb | Details | Create

2. Tippen Sie auf ,Audio Interface”.
System

GuitarLab

SD Card

2Ty

2In/40ut

Einstellung Erklarung
2In/20ut In diesem Modus wird eine Mischung aller Spuren als Stereosignal
ausgegeben.
2In/20ut (iPad) Verwenden Sie diese Option bei Anschluss eines Smartphones/

Tablets fur die Einstellung mit je zwei Ein- und Ausgangen. Betreiben
Sie den R12 in diesem Fall mit Typ-AA-Batterien.

2In/40ut Dieser Anschlussmodus mit 2 Ein- und 4 Ausgangen speist die Signale
aller Spuren einzeln auf einen Computer.

151



Der Screen Level Meter View fur den gewahlten Modus wird gedffnet.

2In/20ut
n o
1

4

a8y

i

4. Verbinden Sie den R12 Uber ein USB-Kabel mit einem Computer, Smartphone oder Tablet.

.rc' S

—
DCSV=— (

— )

e =] ] ’
USB (Typ €) | \ O ]

ANMERKUNG:
« Verwenden Sie ein USB-Kabel (Typ C), das eine Datentbertragung unterstitzt.
* Nach dem Anschluss an einem Computer richten Sie den R12 als Audiogerat ein.

+ Verwenden Sie einen Lightning auf USB 3 Kamera-Adapter, um die Verbindung mit einem iOS/iPadOS-
Gerat mit Lightning-Anschluss herzustellen.

HINWEIS:

+ Informationen zur Einrichtung des Monitorings, des Ausgangspegels und weiterer Einstellungen finden
Sie im Abschnitt Anpassen der Audio-Interface-Einstellungen.

+ Im Modus 2In/40ut wird das im R12 gemischte Stereosignal Gbertragen. Weitere Informationen zur
Mischung finden Sie im Abschnitt Mischen von Projekten.
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Trennen von Computern, Smartphones und Tablets

1 o Tippen Sie im Audio-Interface-Screen Level Meter View auf .

2In/20ut

&
Ges

2. Tippen Sie auf ,Execute”.
2In/20ut

Exit

Exegute Cancel

GRS |

Dadurch wird die Audio-Interface-Funktion deaktiviert und der Settings-Screen gedtffnet.
Tippen Sie auf ,Cancel”, um zum vorherigen Screen zurtickzukehren.

3. Ziehen Sie das USB-Kabel vom R12 und dem Computer, Smartphone oder Tablet ab.
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Anpassen der Audio-Interface-Einstellungen

Sie kdnnen die Einstellungen fur den Klang beim Monitoring und fur die Comp/Limiter/Gate-Funktion
vornehmen, die fir am R12 anliegende Signale benutzt werden.

Einrichten des Direct-Monitorings

Mit dieser Funktion werden die Audiosignale bei der Aufnahme mit dem R12 direkt ausgegeben, bevor sie
auf den Computer oder das Smartphone bzw. Tablet gespeist werden. Dabei héren Sie das Eingangssignal
latenzfrei ab (Direct-Monitoring).

1 « Tippen Sie im Audio-Interface-Screen Level Meter View auf .

Durch das Antippen schalten Sie die Einstellung um.

Einstellung Erklarung

G Damit schalten Sie das Direct-Monitoring aus. Mit dieser Funktion

Ge s
werden die Audiosignale bei der Aufnahme mit dem R12
ausgegeben, nachdem sie auf den Computer oder das Smartphone
bzw. Tablet gespeist werden.

9 Damit schalten Sie das Direct-Monitoring an.

o
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ANMERKUNG:

+ Im Modus 2In/40ut (= Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets) wird das Signal fur das
Direct-Monitoring von der Pre-Fader-Mischung abgegriffen: Anderungen an den Fadern nehmen daher
keinen Einfluss auf die Lautstarke.

« Im Modus 2In/20ut (= Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets) wird das Signal fir das
Direct-Monitoring von der Post-Fader-Mischung abgegriffen: Anderungen an den Fadern verandern
daher auch die Lautstarke.

BALANCE

+ Im Modus 2In/20ut (- Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets) kdnnen Sie mit die

Pegel der mit dem R12 abgenommenen Signale (Direct-Monitoring-Signal) mit dem Signal abgleichen, das
vom Computer, Smartphone oder Tablet (zum Beispiel aus einer DAW) ausgegeben wird. Unabhangig von

der Einstellung fur PHON:C@'C]KOUTUT kann das Signal an der PHONES-Buchse ausgesteuert werden.

PHONES

K cuck

PHONES
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Aktivieren der Loopback-Funktion (nur im Modus 2In/20ut)

Mit dieser Funktion lasst sich das Wiedergabesignal des Computers, Smartphones oder Tablets mit den

Eingangen des R12 mischen und zuruck auf den Computer oder das Smartphone bzw. Tablet speisen
(Loopback).

Mit dieser Funktion kann beispielsweise eine Moderation mit Hintergrundmusik aus einem Computer
unterlegt und die Mischung wieder auf einen Computer aufgenommen oder gestreamt werden.

1 « Tippen Sie im Audio-Interface-Screen Level Meter View auf .

Durch das Antippen schalten Sie die Einstellung um.

2In/20ut

2In/20ut

On 2
18y N

Ges

Einstellung Erklarung
Die Loopback-Funktion wird ausgeschaltet.
Die Loopback-Funktion wird eingeschaltet.

Einstellen der Comp/Limiter/Gate-Funktion

Sie kdnnen die Einstellungen fur die Comp/Limiter/Gate-Funktion anpassen, die fur am R12 anliegende
Signale benutzt werden.

1 o Tippen Sie im Audio-Interface-Screen Level Meter View auf .

Dadurch wird ein Screen zur Einstellung der Comp/Limiter/Gate-Funktion geoffnet.

2In/20ut < 4 Inputl P

off Coseressor  Limiter Moise Gate

Weitere Informationen zum Anpassen der Einstellungen finden Sie im Abschnitt Einsatz der Funktion
Comp/Limiter/Gate.
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Einsatz des R12 als Bedienoberflache

Wenn der R12 Uber USB angeschlossen ist und als Audio-Interface benutzt wird, kdnnen seine Tasten und
Fader zur Steuerung der Transport- und Mischfunktionen einer DAW genutzt werden.

Aktivieren des Betriebs als Bedienoberflache

1 « Stellen Sie im Modus 2In/40ut eine Verbindung als Audio-Interface zu einem Computer her
(=Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets).

2. Tippen Sie auf

aw

Durch das Antippen schalten Sie die Einstellung um.

/40ut

144 18]

Conp Daw t{r\. ‘ }
&
A i 7 8

9 __ 6

Erklarung
35 Dadurch wird der Betrieb als Bedienoberflache deaktiviert.
Daw
i Dadurch wird der Betrieb als Bedienoberflache aktiviert.

Anpassen der DAW-Einstellungen

Im Betrieb als Bedienoberflache entspricht der R12 dem Mackie-Control-Standard.
Fagen Sie im DAW-Settings-Menu den Eintrag ,Mackie Control” zu den ,Devices” hinzu und wahlen Sie
».ZO0M R12" als MIDI-Ein- und-Ausgang. Weitere Einzelheiten finden Sie im Handbuch der benutzten DAW.
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R12-Funktionen

Die Schaltflachen und Fader kénnen ebenso wie die Bildschirmtasten des R12 zur Steuerung verschiedener
DAW-Funktionen benutzt werden.

Tasten- und Fader-Funktionen

Taste/Fader Erklarung
Kanalfader Steuert die Lautstarke in den zugehdrigen Spuren
Master-Fader Steuert die Masterlautstarke

RUckwarts suchen

ps)
m
@5

FF

Vorwarts suchen

[1

STOP

Stopp

Startet die Wiedergabe

Aufnahme

2 C
3 z

Funktionen der Bildschirmtasten

<

443
Conp i‘éa? W

@ Rec/Mute/Solo-Tasten
Dienen zur Eingabe der Funktion fur die REC-Taste der jeweiligen Spur.

@ Track-Bank-Tasten
Dienen zum Wechseln der Bank.
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Wiedergabe von Projekten in einer
definierten Reihenfolge (sequentielle
Wiedergabe)

Sie konnen mehrere Projekte zu einer Playlist hinzufigen und in dieser Reihenfolge wiedergeben.
Das ist z. B. fur Live-Auftritte und die Ausgabe an einen externen Recorder praktisch.

Erstellen von Playlisten

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf ,Seq Play” (= Offnen von Projekten).

Details Create

Dadurch 6ffnen Sie den Screen Seq Play.

2. Tippen Sie auf ,New List”, um diese Option auszuwahlen.

3. Tippen Sie auf ,Create”.
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4. Geben Sie den Playlist-Namen ein.

4 Playlist0004 »

| Ew e e Gk s [l i Fod
a3 Es [idl i Eg Eh N EEE
& lzlx e v b nim <X

Cancel 123 Space Enter

Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick Gber den Screen zur
Zeicheneingabe.

5. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,,Close”.
Der Screen zur Playlist-Bearbeitung wird gedffnet.

6. Tippen Sie auf ,Add Project”.

7. Tippen Sie auf das Projekt, das Sie zur Playlist hinzufugen méchten, und tippen Sie auf ,,Add".
Das ausgewahlte Projekt wird zu der Playlist hinzugefugt.

Z0O0OMO004
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8. Wiederholen Sie Schritt 7, um die Playlist zu erzeugen. Tippen Sie abschlieBend auf .

Die neue Playlist wird im Screen Seq Play hinzugefugt.

Delete  Color Edit
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Bearbeitung von Playlisten

Projekte kdnnen Playlisten hinzugefugt und von diesen entfernt werden. Zudem kann die
Wiedergabereihenfolge verandert werden und Sie kdnnen Projekte nach der Wiedergabe pausieren.

1 « Tippen Sie im Screen Seq Play auf die Playlist, die Sie bearbeiten mdchten (Erstellen von Playlisten).

2. Tippen Sie auf ,Edit".
Der Screen zur Playlist-Bearbeitung wird fur die gewahlte Playlist gedffnet.

Playlist0004

Add Pro ject

New List

[

@ Playlist-Name
Tippen Sie auf den Playlist-Namen, um ihn zu andern.
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Fir Informationen zur Eingabe von Zeichen lesen Sie den Abschnitt Uberblick tiber den Screen zur
Zeicheneingabe.

Q Projekt hinzufligen (Add project)
Tippen Sie auf diese Option, um einen Screen zu 6ffnen, in dem Projekte der Playlist hinzugefligt
werden kénnen. Im Abschnitt Erstellen von Playlisten erfahren Sie, wie Sie Projekte hinzufugen.

€ Projekt I6schen
Tippen Sie auf diese Symbole, um Projekte aus der Playlist zu |6schen.
Tippen Sie auf ,Execute”, um das Loschen zu bestatigen.

Tippen Sie auf ,Cancel”, um das Loschen abzubrechen.

@ Pause-Einstellung
Die Wiedergabe von Playlisten kann auf Pause gesetzt werden, nachdem die Wiedergabe
bestimmter Projekte abgeschlossen ist. Tippen Sie auf dieses Symbol, um die Einstellung
umzuschalten.

. Die Wiedergabe des nachsten Projekts wird fortgesetzt.
. @ Die Wiedergabe wird pausiert, nachdem dieses Projekt vollstandig wiedergegeben wurde.

@ Wiedergabereihenfolge andern

. Tippen Sie auf dieses Symbol, um das Projekt in der Reihenfolge um eine Position nach

vorne zu setzen.

. Tippen Sie auf dieses Symbol, um das Projekt in der Reihenfolge um eine Position nach

hinten zu setzen.
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Loschen von Playlists

1 « Tippen Sie im Screen Seq Play auf die Playlist, die Sie Idschen mdchten (Erstellen von Playlisten).

2. Tippen Sie auf ,Delete”.

3. Tippen Sie auf ,Execute”.
Die gewahlte Playlist wird geldscht.

Tippen Sie auf ,Cancel”, um das Loéschen abzubrechen und zum vorherigen Screen zurtickzukehren.
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Andern der Farben der Playlist-Symbole

Die Farben der Playlist-Symbole, die im Screen Seq Play dargestellt werden, kdnnen geandert werden.

1 « Tippen Sie im Screen Seq Play auf die Playlist mit der Symbolfarbe, die Sie andern mdéchten (Erstellen
von Playlisten).

2. Tippen Sie auf ,Color”.

3. Tippen Sie auf die Farbe, die Sie verwenden mochten.
Das Symbol wird auf die gewahlte Farbe umgestellt.

Color

B =

NewList  Playlist0001 New List

=p
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Wiedergabe von Playlisten

1 « Tippen Sie im Screen Seq Play auf die Playlist, die Sie wiedergeben moéchten (Erstellen von Playlisten).

2. Tippen Sie auf ,Play”.
Dadurch 6ffnen Sie den Screen zur Sequenz-Wiedergabe.
SeqPlay {0} < e000:00 J0001.7 "
T ® =p (H ] ok o
) Intra

New List Playlist0001  Playlist0002

=

Playlist0003  Playlist0004 la ZOOMUUUz
Delete  Color  FEdit | Play 3 ZOOMD003

» 1 ZOOMOOO1

Die zur Playlist hinzugeflgten Projekte werden in einer Liste angezeigt und in der auf dem Screen
dargestellten Reihenfolge wiedergegeben.

ANMERKUNG:
Nach dem letzten Projekt in der Playlist wird ,End of List” dargestellt.

PLAY

3. Drucken Sie @

HINWEIS:
Mit / wahlen Sie das vorherige/nachste Projekt aus.
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Tastenbedienung wahrend der Wiedergabe

( )

REW FF

STOP o PLAY O REC

oialo

e e e s e I e Jfmeorfwerey

[
Lrrrrnd
Trrrred
R
Trrrretd
ey “
8583 v° a3

b AL LbodE

PLAY

+ Stopp: Drucken Sie oder =]
» Ruck-/vorwarts suchen: Dricken und halten Sie ﬂé}/ﬂ%}

+ Wiedergabe des vorherigen/nachsten Projekts: Dricken Sie /

STOP

* Zuruck auf Anfang: Dricken Sie bei angehaltener Wiedergabe (=]

* Spurlautstarke anpassen: Kanalfader bewegen
* Lautstarke der Masterspur anpassen: MASTER-Fader bewegen

* Lautstarke Send-Effekt anpassen: EFFECT-Fader bewegen

REW

« Zum vorherigen/nachsten Marker springen: Dricken Sie "ST.OP] +( ~ H/"ST.OP]] + [
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Screen wahrend der Wiedergabe

1 Z0OMOOOT

Z00M0002
} Z0OMOOO3

@ schaltfliche Screen-Auswahl
Damit 6ffnen Sie den Screen zur Pegeldarstellung.
Eine Beschreibung dieses Screens finden Sie im Abschnitt Screen zur Darstellung der Pegelanzeigen.

@ Wiedergabezeit
Hier wird die Wiedergabeposition des laufenden Projekts in Minuten und Sekunden dargestellt.

9 Tasten zur Auswahl des Eingangs
Damit 6ffnen Sie den Screen ,Input Routing”, in dem Sie die Einstellungen fur die Klinkeneingange
INPUT 1-2, die Phantomspeisung (an/aus) und die Kompressor/Limiter/Gate-Funktion vornehmen. (-
Aktivieren der Aufnahmebereitschaft in Spuren)

6 Takte/Beats wahrend der Wiedergabe
Hier wird die Wiedergabeposition des laufenden Projekts in Takten und Beats dargestellt.

@ Project-Settings-Taste
Damit 6ffnen Sie den Projects-Settings-Screen, in dem Sie die folgenden Einstellungen vornehmen
koénnen:

* Ausgabeziel fur jede Spur (= Einstellen der Spurausgabe fur den MASTER und die CLICK-Signale)
+ Klick-Sound (= Andern des Klick-Sounds)

+ Klick-Lautstarke (- Einstellen der Klick-Lautstarke)

@ Tempo und Taktart

Hier werden das Tempo und die Taktart des laufenden Projekts dargestellt.
@ Symbol fiir die Fader-Sperre

Tippen Sie hier ( leuchtet), um die Fader zu sperren.

Damit kann eine Fehlbedienung der Fader verhindert werden.
@ Projektliste

Hier werden drei Projekte dargestellt, die zur Playlist hinzugefliigt wurden, beginnend mit dem aktuell
laufenden Projekt.

leuchtet neben dem Projekt, das gerade wiedergegeben oder pausiert wird.
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@ Symbol fur die Pause-Einstellung

Dieses Symbol wird hinter einem Projekt dargestellt, bei dem die Pause-Funktion aktiviert ist (-
Bearbeitung von Playlisten).

Die Wiedergabe wird an dieser Position automatisch pausiert.
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Einsatz von Guitar Lab

Die Anwendung Guitar Lab kann auf einem Computer (Mac/Windows) installiert werden, um Effekte
hinzuzuftgen, die online zur Verfugung gestellt werden, und um Patch-Speicher u.a. zu bearbeiten und zu

sichern.

HINWEIS:
+ Laden Sie Guitar Lab von der ZOOM-Webseite herunter. (zoomcorp.com)

+ Informationen zur Einstellung und Bedienung finden Sie in der Anleitung der App.

Anschluss an einen Computer

1 o Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

1001
Details Create

2. Tippen Sie auf ,Guitar Lab".
Dadurch wird der Screen von Guitar Lab gedffnet.

System GuitarLab

Ineut | Tnput? Tnput1/2
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3. Verbinden Sie den R12 Uber ein USB-Kabel (Typ C) mit dem Computer.

~=&

DCBV=—=

R, o
[Z]USB(Tpr) (————

ANMERKUNG:
+ Verwenden Sie ein USB-Kabel (Typ C), das eine Datentbertragung unterstitzt.

« Der R12 kann Uber USB-Bus-Power mit Stromversorgt werden.

4. Starten Sie Guitar Lab auf dem Computer.

5. Tippen Sie auf einen Eingang, um ihn fur den Effekteinsatz auszuwahlen.

GuitarLab
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Trennen der Verbindung mit dem Computer

1 o Tippen Sie im Screen Guitar Lab auf .

GuitarLab

Ineut!

2. Tippen Sie auf ,Execute”.
Guitarlab

Exit

Exegute Cancel
| @

Tippen Sie auf ,Cancel”, um zum vorherigen Screen zurtickzukehren.

3. Ziehen Sie das USB-Kabel vom R12 und dem Computer ab.
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Einsatz von MIDI-Keyboards

Der R12 bietet eine Vielzahl von Synthesizer-Sounds. Durch Anschluss eines (separat erhaltlichen) MIDI-
Keyboards am R12 kénnen Sie Performances mit den gewunschten Sounds darauf aufnehmen.

Anschluss von MIDI-Keyboards

1 « Verbinden Sie den R12 und das MIDI-Keyboard Uber ein USB-Kabel (Typ C).
Einzelheiten zu seinen Einstellungen finden Sie in der zugehdrigen Anleitung.

=[S

DCsV===

o ] 000

! = A
[Z'l USB (Typ C)
ANMERKUNG:

+ Der USB-Port (Typ C) liefert 5 V/500 mA.

+ Synth-Sounds kénnen in den folgenden Situationen mit dem MIDI-Keyboard gespielt werden.

- Wenn der Screen zur Auswahl/Bestatigung des Synth-Sounds geoffnet ist (= Auswahl des Synth-

Sounds)

- Wenn die Synth-Spur aufnahmebereit ist (= Aktivieren der Aufnahmebereitschaft in Spuren)

Trennen eines MIDI-Keyboards

1 o Ziehen Sie das USB-Kabel vom R12 und dem MIDI-Keyboard ab.
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Einrichten der Funktion ,,Auto Power Off"

Bei Nichtbenutzung wird der R12 nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet.
Wenn das Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, schalten Sie die automatische Stromsparfunktion aus.

1 o Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

GuitarLab

SD Card

Einstellung Erklarung
Off Das Gerat wird nicht automatisch ausgeschaltet.
On Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden automatisch
ausgeschaltet.

ANMERKUNG:
Unter den folgenden Bedingungen wird das Gerat nicht automatisch ausgeschaltet, auch wenn die Funktion
auf ,,On" eingestellt ist:

+ Wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme
+ Im Betrieb des R12 als Audio-Interface

* Im Betrieb des R12 als Kartenleser
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Einstellen des Datums und der Zeit

Bestimmt das Datum und die Uhrzeit, die den Aufnahmedateien hinzugefugt wird.

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

i Details Create

IMPORT

2. Tippen Sie auf ,Date/Time".

LCD Backlight
off On  30sec | lmin
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4. Tippen Sie auf eines der dargestellten Datumsformate, um es auszuwahlen.

Date/Time

HMonth

06

- mm/dd/yy d:lfwyy yy/mm/dd

« mm/dd/yy: Monat/Tag/Jahr
« dd/mm/yy: Tag/Monat/Jahr
« yy/mm/dd: Jahr/Monat/Tag

5. Tippen Sie auf .

Date/Time

- mm/dd/yy  dd/mmiyy  yy/mmidd

Damit werden die Einstellungen fur das Datum und die Uhrzeit bestatigt und Sie kehren zum
vorherigen Screen zuruck.

ANMERKUNG:

Wenn das Gerat fur langere Zeit nicht Uber ein Netzteil mit Strom versorgt wurde, werden die Einstellungen
far das Datum und die Uhrzeit zurlickgesetzt. Wenn der Screen zur Einstellung des Datums und der Uhrzeit
(Date/Time) beim Einschalten angezeigt wird, geben Sie diese Informationen neu ein.
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Batterietyp einstellen

Wenn Sie den im R12 benutzten Batterietyp korrekt einstellen, kann die verbleibende Batteriekapazitat im
Display exakt dargestellt werden.

1 o Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

1001

G I‘[il Details Create

2. Tippen Sie auf den Batterietyp.
{ System

Date/Time

Einstellung Erklarung
Alkaline Alkaline-Batterien
Ni-MH Nickel-Metall-Hydrid-Akkus
Lithium Lithium-Batterien
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Einstellen der Helligkeit fur den Touchscreen

Die Helligkeit des Touchscreens kann angepasst werden.

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

Pro jects

2. Verschieben Sie den Schieberegler fur die LCD-Helligkeit oder tippen Sie auf . und . .

Damit passen Sie die Helligkeit an.
< System

Date/Time

Battery
#ilkaline

30sec | Imin  3min ﬁi\

HINWEIS:
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 20 eingestellt werden.
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Einstellen der Touchscreen-
Hintergrundbeleuchtung

Die Hintergrundbeleuchtung des Touchscreens kann eingestellt werden, um Strom zu sparen.

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

®, 1 Detais  Create

< System
Date/Time

Battery
fAlkaline

LCD Brightness

LCD Backlight
off On  S0sec | tmin [ Sain | Smin

Einstellung Erklarung
Off Die Hintergrundbeleuchtung des Touchscreens ist immer inaktiv.
On Die Hintergrundbeleuchtung des Touchscreens ist immer aktiv.
30sec/Tmin/3min/5min Die Hintergrundbeleuchtung des Touchscreens wird abgeschaltet,
wenn flur die gewahlte Zeitspanne (30 Sekunden, 1 Minute, 3 Minuten
oder 5 Minuten) keine Bedienung erfolgt.
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Verwalten von microSD-Karten

Uberprufen der microSD-Karten-Informationen

Sie konnen die Grol3e und freie Kapazitat von microSD-Karten Gberprafen.

1 o Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

2. Tippen Sie auf ,SD Card”.

Format

SD Card Readey

@ Freie Kapazitat

@ GroRe
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Testen der microSD-Kartenleistung

Sie kdnnen testen, ob eine microSD-Karte fur den Einsatz im R12 geeignet ist.
Ein Quick-Test kann schnell durchgefuhrt werden, wahrend fir den vollstandigen Test die gesamte
microSD-Karte Uberpraft wird.

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

2. Tippen Sie auf ,SD Card”.

3. Tippen Sie auf ,Test".
SD Card

.62 GB / 1,69 GB

SD Card F-.'E.ad\%\
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4. Tippen Sie auf ,Quick Test” oder ,Full Test”. Tippen Sie dann auf , Execute”.
Der Performance-Test fur die Karte beginnt.

Schnelltest Vollstandiger Test

< SD CARD TEST < SD CARD TEST

Quick Test Full Test Quick Test Full Test
CON (ON

Estimated time: 0N\l

0%

Der Schnelltest sollte etwa 30 Sekunden dauern.  Nun wird die Dauer fur den vollstandigen Test
angezeigt.

Zum Abschluss wird das Testergebnis eingeblendet.

Wenn die Zugriffsrate MAX wahrend eines vollstandigen Tests den Wert 100% erreicht, gilt der Test als
nicht bestanden (NG).

ANMERKUNG:

Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests ,,OK" ausgegeben wird, ist das keine Garantie daflr, dass
keine Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als Richtwert gedacht.

HINWEIS:
Tippen Sie auf , um einen Test abzubrechen.
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Formatieren von microSD-Karten

Um Ihre microSD-Karte mit maximaler Leistung nutzen zu kénnen, formatieren Sie diese im R12.

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

Details Create

(D)
S o

2. Tippen Sie auf ,SD Card”.

Factory Reset

3. Tippen Sie auf ,Format”.
SD Card
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4. Tippen Sie auf ,Execute”.
SD Card

Format

Exeggte Cancel

Nun wird die Karte formatiert.
Wahlen Sie ,Cancel”, um die Formatierung abzubrechen.

ANMERKUNG:

+ Bevor Sie neu gekaufte, mit einem Computer formatierte microSD-Karten verwenden kénnen, mussen
Sie diese im R12 formatieren.

+ Bedenken Sie, dass alle auf einer microSD-Karte gespeicherten Daten beim Formatieren geldscht werden.
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Einsatz als Kartenlesegerat

Nach dem Anschluss an einem Computer kénnen Daten auf Karten Uberpruft und kopiert werden.
Verwenden Sie diese Funktion, um Projekte auf einem Computer zu sichern und um z. B. Audiodaten und

MIDI-Dateien von einem Computer zu laden.

Anschluss an einen Computer

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

2. Tippen Sie auf ,SD Card".

" «
Firmware UpN

Factory Reset

3. Tippen Sie auf ,SD Card Reader".
Dadurch 6ffnen Sie den Screen SD Card Reader.

4 SD Card Reader

e
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4. Verbinden Sie den R12 Uber ein USB-Kabel (Typ C) mit dem Computer.

~=&

DCBV=—=

R, o
USB (Typ C) (————

ANMERKUNG:
+ Verwenden Sie ein USB-Kabel (Typ C), das eine Datentbertragung unterstitzt.

« Der R12 kann Uber USB-Bus-Power mit Stromversorgt werden.
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B Trennen der Verbindung mit dem Computer

1 « Beenden Sie die Verbindung auf der Seite des Computers.
Windows:
Wahlen Sie unter ,Hardware sicher entfernen” den Eintrag R12.
Am Mac:
Ziehen Sie das R12-Symbol in den Mulleimer.

ANMERKUNG:
Werfen Sie das Gerat immer zuerst Uber den Computer aus, bevor Sie das USB-Kabel abziehen.

2. Ziehen Sie das USB-Kabel vom Computer und dem R12 ab und tippen Sie auf .

SD Card Reader

3. Tippen Sie auf ,Execute”.
< SD Card Reader

Exit

Exegglte Cancel

&

Dadurch wird die Verbindung zum Computer beendet und der SD-Card-Screen wieder getffnet.
Tippen Sie auf ,Cancel”, um das Trennen abzubrechen und zum vorherigen Screen zurtckzukehren.
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Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Der R12 kann auf seine Werkseinstellungen zuruckgesetzt werden.

1 o Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

Pro jects

2. Tippen Sie auf ,Factory Reset".

System

Firmware \ersion

Firmware Update

3. Tippen Sie auf ,Execute”.
Dadurch wird die Initialisierung ausgeftihrt.

Svstem

Factory Reset

Execggte

Cancel

Tippen Sie auf ,Cancel”, um die Initialisierung abzubrechen und zum vorherigen Screen
zurlickzukehren.
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4. Wenn ,Done” eingeblendet wird, tippen Sie auf ,,Close”.
Das Gerat wird automatisch ausgeschaltet.

ANMERKUNG:
* Durch die Initialisierung werden alle Einstellungen auf ihre Werkseinstellung zurlickgesetzt. Fihren Sie
diese Funktion nur dann aus, wenn Sie absolut sicher sind.

* Nach dem Zurlcksetzen des R12 auf seine Werkseinstellungen muissen beim nachsten Einschalten
grundlegende Einstellungen vorgenommen werden. (- Einstellen des Datums und der Zeit (erstmalige

Inbetriebnahme))
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Verwaltung der Firmware

Uberprufen der Firmware-Versionen

1 « Tippen Sie im Projects-Screen auf (- Offnen von Projekten).

=

MOOO1

@, b Details Create

=+ pEoRT

2. Tippen Sie auf ,Firmware Version®.

System

e
Firmware Upda e\

Factory Reset

Die Firmware- und Preset-Versionen werden eingeblendet.

€  Firmware Version
Svstem C.h0(
Baot 0,10

Preset Data 0.01

<OV

Aktualisierung

Die Firmware des R12 kann auf die neueste Version aktualisiert werden.
Die neueste Datei steht auf der ZOOM-Webseite (zoomcorp.com) zum Download zur Verfagung.
Folgen Sie den Anleitungen im ,,R12 Firmware Update Guide" auf der R12-Download-Seite.
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Anhang

Fehlerbehebung

Wenn Sie denken, dass sich der R12 ungewohnlich verhalt, Uberprifen Sie zuerst die folgenden Punkte.

Probleme bei der Aufnahme/Wiedergabe

Kein oder nur sehr leiser Sound

* Prufen Sie die Verkabelung mit der Abhéranlage und ihre Lautstarke-Einstellung.

+ Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke des R12 nicht zu niedrig eingestellt ist. (= Wiedergabe von
Projekten)

Angeschlossene Gerate oder Eingangssignale sind nicht oder nur sehr leise zu
horen

« Uberpriifen Sie die Pegeleinstellungen des Eingangs. (= Anpassen der Eingangspegel)

* Wenn ein CD-Spieler oder ein anderes Gerat an einer Eingangsbuchse angeschlossen ist, heben Sie die
Ausgangslautstarke dieses Gerats an.

N

+ Bedienen Sie die Regler und Fader, um die Lautstarke anzupassen.

« Uberprifen Sie die Einstellungen fur die Phantomspeisung. (= Aktivieren der Aufnahmebereitschaft in
Spuren)

Aufnahme ist nicht méglich

« Uberpriifen Sie die Einstellungen fir die Aufnahmespur. (= Aktivieren der Aufnahmebereitschaft in
Spuren)

« Vergewissern Sie sich, dass die microSD-Karte freien Speicherplatz bietet. (= Uberpriifen der microSD-
Karten-Informationen)

Stellen Sie sicher, dass eine microSD-Karte korrekt im Karteneinschub eingesetzt ist.

Sofern im Display ,SD card protected!” eingeblendet wird, ist die microSD-Karte schreibgeschitzt. Heben
Sie den Schreibschutz der Karte Uber den Lock-Schiebeschalter auf.

Die Aufnahme ist nicht oder nur sehr leise zu horen

+ Stellen Sie sicher, dass die Spuren nicht zu leise eingestellt sind. (= Wiedergabe von Projekten)

* Vergewissern Sie sich, dass die Spuren nicht stummgeschaltet bzw. andere Spuren nicht solo geschaltet
sind. (= Stummschalten von Spuren, Gezieltes Abhdren ausgewahlter Spuren (Solo-Schaltung))
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Andere Fehler

Der Computer erkennt das Gerat trotz Anschluss an einem USB-Port nicht

+ Stellen Sie sicher, dass das Betriebssystem unterstutzt wird. (= Einsatz als Audio-Interface, Einsatz als
Kartenlesegerat)

+ Der R12 muss angeschlossen werden, damit der Computer ihn erkennen kann. (= Einsatz als Audio-
Interface, Einsatz als Kartenlesegerat)
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MIDI-Implementationstabelle

[MultiTrak]
Modsd : R12 Date : Sept. 1, 2022
Version :1.00
Function ... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1-16
Channel Changed X X
Default X Mode 1
Mode Messages X X
Alteraj kkkkkkkkhkkkkkhkkhkkkkhkk kkkkkkkkkhkkkkhkkhkkkkkk
Note X 0-127
Number Truevoice kkkkkkhkhkkhkhkkrhkx 24 - 124 CO- E8
. Note ON X o]
Velocity Note OFF X X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
Control X X
Change
Program X X
Change TrueNumber kkkkkkkkkkkkkkkkkk khkkkkkkhkhkkhkhkhkhkhkhkkkx
System Exclusive X X
Song Position X X
Common Song Select X X
Tune Request X X
System Clock X X
Rea Time Commands X X
Local ON/OFF X X
Aux All Notes OFF X o]
Messages Active Sense X X
System Reset X X
Notes
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO 0:Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x:No
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Spezifikationen

Anzahl der Ein- und Eingange MIC/LINE (mono) 2
Ausgangskanale Ausginge MASTER OUT 1
PHONES 1
Eingange Anschlusse Zwei XLR/TRS-Combo-Buchsen
(Symmetrisch, XLR: Phase = Pin 2/ TRS:
Phase = Spitze)
Eingangsverstarkung +6dB - +50dB
Eingangsimpedanz XLR: 3,9 kQ
TRS: 3,9 kQ/1 MQ (wenn Hi-Z aktiv ist,
nur INPUT 1)
Phantomspeisung +48 V Phantomspeisung (fur die
INPUTS 1 und 2 separat schaltbar)
Aquivalentes -121 dBu oder weniger (IHF-A) bei
Eingangsrauschen +50 dB/150 Q am Eingang
Frequenzgang -1,0/+0,5 dB: 20 Hz - 20 kHz
Ausgange MASTER OUT Anschlusse 2 x TRS-Klinkenbuchsen (symmetrisch)
Maximaler Ausgangspegel  +14 dBu
Ausgangsimpedanz 200 Q
PHONES Anschlusse 1 x 3,5 mm Stereo-Miniklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel 45 mW + 45 mW (an einer Last von 32
Q)
Ausgangsimpedanz 10Q
Recorder Maximale Anzahl 2
der gleichzeitigen
Aufnahmespuren
Maximale Anzahl 8

der gleichzeitigen
Wiedergabespuren

Aufnahmeformat

44,1 kHz Mono/Stereo-WAV, 16/24 Bit

Aufnahmemedien

Mit den microSDHC-Spezifikationen
kompatible Speicherkarten
4GB-32GB

Mit den microSDXC-Spezifikationen
kompatible Speicherkarten
64GB-1TB
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Spureinstellungen

EQ

High: 10 kHz, £12 dB, Shelving
Mid: 2,5 kHz, +12 dB, Peak
Low: 100 Hz, £12 dB, Shelving

Pan

L100 - R100

Effekte

Dynamikprozessoren im
Eingang

Komp/Limiter/Gate

Patch-Speicher-Effekte

3 Typen kénnen gleichzeitig benutzt
werden

50 Patch-Speicher

Unterstutzung fur Guitar Lab
Kénnen als Insert- (im Eingang) oder
Send-Effekt zugewiesen und benutzt
werden

Spezifische Send-Effekte

10 Arten von raumlichen Effekten

Tuner

Chromatic/Guitar/Bass/Open A/Open
D/Open E/Open G/DADGAD

Klick (Metronom)

Taktmalle

3/4,4/4, 6/8

Tempo-Bereich

40,0 bis 250,0 BPM

Rhythmus-Loops Klangerzeugung PCM
Anzahl Loops 150
Synth Klangerzeugung FM
Polyphonie 8
Anzahl der Sound-Typen 18 (sowie ein PCM-Drum-Kit)
Display farbiger 2,4" LCD-Touchscreen (320 x
240)
usB Anschluss USB Typ-C

Hinweis: Verwenden Sie ein USB-
Kabel, das eine Datentbertragung
unterstatzt. Eine Stromversorgung
Uber USB wird unterstutzt.

Audio-Interface-

2-in/2-out or 2-in/2-out

USB 2.0 Full Speed

Funktion (iPad) 44,1 kHz, 16/24 Bit
2In/4 Out USB 2.0 High Speed
44,1 kHz, 16/24 Bit
Einsatz als Gerat USB 2.0 High Speed (Stromversorgung

Massenspeicher

mit 5 V/200 mA im Host-Modus)

Anbindung an Guitar
Lab

USB 1.1 Full Speed

DAW-Anbindung
(Controller-
Oberflache)

USB 1.1 Full Speed
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Einsatz als
Massenspeicher

Host

USB 2.0 High Speed (Stromversorgung
mit 5 V/200 mA)

USB-Anschluss fur
MIDI-Keyboard

USB 1.1 Full Speed (Stromversorgung
mit 5 V/200 mA)

Stromversorgung

Batterien: 4 x Typ AA (Alkaline- oder
Lithium-Batterien oder aufladbare
NiMH-Akkus)

Netzteil: ZOOM AD-17 (5V /1,0 A)

* Eine Stromversorgung Uber USB wird
unterstatzt.

Geschatzte Betriebsdauer mit Batterien

Wahrend der Wiedergabe,
+48V deaktiviert und 32 Q
Kopfhorerlast

Alkaline-Batterien: ca. 5 Stunden
NiMH-Batterien (1.900 mAh): ca. 5
Stunden

Lithium-Batterien: ca. 11 Stunden
* Die oben genannten Werte sind
Naherungen.

* Die Laufzeiten im Dauerbetrieb
wurden mit hauseigenen
Testverfahren ermittelt. Die
tatsachlichen Laufzeiten

hangen stark von den jeweiligen
Betriebsbedingungen ab.

Leistungsaufnahme

max. 5W

Abmessungen

256 mm (B) X 158 mm (T) x 61 mm (H)

Gewicht (inklusive
Akku)

827g

Anmerkung: 0 dBu = 0,775 Vrms
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