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Bedienungsanleitung

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.
©2024 ZO0OM CORPORATION

Dieses Handbuch darf weder in Teilen noch als Ganzes ohne

vorherige Erlaubnis kopiert oder nachgedruckt werden.

Produktnamen, eingetragene Warenzeichen und in diesem Dokument erwahnte Firmennamen sind Eigentum der
jeweiligen Firma. Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur Kenntlichmachung
genutzt werden, sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.
Zur korrekten Darstellung wird ein Farbbildschirm bendtigt.



Hinweise zu dieser Bedienungsanleitung

Eventuell bendtigen Sie diese Anleitung zuklnftig zu Referenzzwecken. Bewahren Sie sie daher an einem

leicht zuganglichen Ort auf.
Die Inhalte dieses Dokuments kdnnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorherige

Ankundigung geandert werden.
* Microsoft und Windows sind Warenzeichen der Microsoft-Unternehmensgruppe.
+ iPad, iPadOS, Lightning und Mac sind Warenzeichen von Apple Inc.
+ App Store ist eine Dienstleistungsmarke von Apple Inc.

+ iOS ist ein eingetragenes Warenzeichen oder Warenzeichen von Cisco Systems, Inc. und seinen
angeschlossenen Unternehmen in den USA und anderen Landern und wird unter Lizenz verwendet.

+ USB Typ-C ist ein Warenzeichen des USB Implementers Forum.

+ Die Abbildungen und Display-Screens in diesem Dokument kénnen vom tatsachlichen Produkt
abweichen.



Begriffe in diesem Handbuch

Patch-Speicher

Patch-Speicher enthalten Effekte, ihren aktuellen Status (an/aus) sowie die eingestellten Parameterwerte
und erlauben ein einfaches Laden. Die Effekte werden als Patch-Speicherplatze gesichert und geladen. Sie
kénnen einem Patch-Speicher bis zu sechs Effekte hinzufugen, insgesamt kénnen bis zu 100 Patch-Speicher
gesichert werden.

LIBRARY

In der LIBRARY stehen verschiedene Gitarreneffekte zur Auswahl. Sie kdnnen Effekte aus der LIBRARY
wahlen, um sie den Patch-Speichern hinzuzufugen.

Kategorie

Die Effekte werden nach Typen in Kategorien gruppiert. Die Farbe der Hintergrundbeleuchtung im Display
andert sich abhangig von der Kategorie.

AUTO SAVE

Mit dieser Funktion werden Anderungen an den Patch-Speicher- und Effekt-Einstellungen automatisch
gespeichert.

ECO MODE

Diese Funktion schaltet das Gerat 10 Stunden nach der letzten Nutzung automatisch aus.

PRESELECT

Mit dieser Funktion kann der aktuelle Patch-Speicher-Sound weiter verwendet werden, wahrend Sie zu
einem anderen Patch-Speicher mit einer entfernten Nummer umschalten.
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MS-70CDR+ im Uberblick

Signalfluss

[ MS-70CDR+
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@ Patch-Speicher
Das anliegende Gitarrensignal durchlauft nacheinander alle Effekte. (- Bearbeiten der
Effektparameter)

9 Tuner

Mit dem Tuner stimmen Sie die angeschlossene Gitarre. (= Einsatz des Tuners)

€ Master-Lautstérke
Damit passen Sie die Gesamtlautstarke an. Diese Einstellung bleibt auch dann erhalten, wenn Sie den
Patch-Speicher umschalten. (= Aussteuern des Gesamtausgangspegels)

@ outpPuT
Hier schliel3en Sie einen Verstarker an.



Struktur der Patch-Speicher

Patch-Speicher

Sie speichern die benutzten Effekte in ihrer Reihenfolge, ihren On/Off-Status sowie die
Parametereinstellungen. Die Effekte werden als Patch-Speicherplatze gesichert und geladen. Insgesamt
konnen bis zu 100 gespeichert werden.

Bis zu sechs Effekte kdnnen im MS-70CDR+ beliebig kombiniert werden.
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Beschreibung der Bedienelemente

Oberseite

{ =0 l

E - L - L j
MONG VIONC

{‘“ el

MULTISTomP MS-70CDR+

PUSH ADD DELETE LIBRARY MENU

EMORY Q H MEMORY ‘
ﬁ

(4] o

1 >
SCROLL SCROLL
@ Display

Hier werden Informationen wie der Name des gewahlten Effekts sowie seine Parameterwerte
dargestellt.

Q©

9 Ausgangsbuchsen
Hier schliel3en Sie einen Verstarker oder einen anderen Effekt an.
Fur den Monobetrieb wahlen Sie den mit MONO bezeichneten Ausgang.

€ Parameter-Regler
Damit passen Sie die Effektparameter an und nehmen verschiedene Einstellungen vor.

@ Richtungstasten
Damit wahlen Sie u. a. Patch-Speicher und Effekte aus.
Sie kdnnen mit dem Ful} bedient werden.

@ Eingangsbuchsen
Hier schliel3en Sie eine Gitarre oder einen anderen Effekt an.

@ An/Aus-Anzeige
Hier wird dargestellt, ob ein Effekt ein- oder ausgeschaltet ist.

@ FuBschalter
Damit schalten Sie Effekte ein oder aus.



Ruckseite

|
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@ UsB-Port (Typ-C)
Uber diesen Port stellen Sie die Verbindung mit einem Computer, iPhone oder iPad her.
Die Stromversorgung Uber den USB-Bus wird unterstutzt.

9 Buchse fur 9 V Gleichstromnetzteil
Hier schliel3en Sie ein geeignetes Netzteil (ZOOM AD-16) an.



Die Funktions-Screens im Uberblick

Das MS-70CDR+ wird Uber seine Tasten und Regler bedient, wahrend die zugehdérigen Informationen in den
Screens im Display dargestellt werden.
In diesem Abschnitt werden diese Screens beschrieben.

Home-Screen

Dieser Screen wird nach dem Einschalten dargestellt.
Hier werden die Effekte im gewahlten Patch-Speicher dargestellt. Der Patch-Speicher kann bearbeitet und
seine Effekte kdnnen ein- oder ausgeschaltet werden.

9000
)11 T

STEREDL.. ull
IN*IGHORUS
I

» Mit |577) und A’| wahlen Sie die Patch-Speicher aus.

« Mit |<Iy und ¢ I>| wahlen Sie die Effekte im Patch-Speicher aus. Bei der Auswahl von Effekten wird ihre

SCROLL SCROLL

Reihenfolge Uber Nummern dargestellt.
Die Farbe der Hintergrundbeleuchtung andert sich abhangig von der Kategorie des gewahlten Effekts.

Offnen des Home-Screens

ERIT
+ Wenn der MENU-Screen gedffnet ist, dricken Sie é .

* Wenn der LIBRARY-Screen gedffnet ist, dricken Sie , um den ausgewahlten Effekt zu bestatigen.
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LIBRARY-Screen

Die Effekte in einem Patch-Speicher kdnnen ausgetauscht werden.

@ Gewashlter Effekt
Der gewahlte Effekt wird grof3er und mittig dargestellt.
Die Farbe der Hintergrundbeleuchtung andert sich abhangig von der Kategorie des gewahlten Effekts.

@ Effekt-Liste

Effekte in derselben Kategorie sind vertikal angeordnet. Wahlen Sie mit und Effekte in
derselben Kategorie aus.

Wahlen Sie mit und Effekte in unterschiedlichen Kategorien aus.
Offnen des LIBRARY-Screens

Wahlen Sie im Home-Screen mit und einen Effekt, den Sie ersetzen mochten, und dricken Sie

LIBRARY

Verlassen des LIBRARY-Screens
Bestatigen Sie den gewahlten Effekt mit und 6ffnen Sie wieder den Home-Screen.

11



MENU-Screen

Sie kénnen verschiedene Einstellungen des MS-70CDR+ verandern.

.
ENTER
o1 =l i o

@ Gewihlte Einstelloption
Die gewahlte Einstelloption wird gréRer und mittig dargestellt.

@ Einstellung

Die Einstelloptionen werden uber Symbole dargestellt. Drehen Sie @ um sie auszuwahlen.
[MENU]

°8
Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.

@ EnteR
®

Hier wird die gewahlte Einstelloption dargestellt.

Bedienung im MENU-Screen

e==N

—_—
-L -L
MON MoNO
R ~-R B

MULTISTGMP MS-70CDR+

=
[P
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— <




ENTER
2. Drehen Sie r@ , um das Symbol fur die gewunschte Einstelloption darzustellen.

Informationen zu den einzelnen Einstellungen finden Sie Uber die verlinkten Referenzabschnitte.

BPM Damit andern Sie das Tempo. MOVE Damit andern Sie die Effekt-
= (- Andern des Tempos) EFFEIGT Reihenfolge. (» Andern der Effekt-
g Reihenfolge)
PATCH Damit benennen Sie einen Patch- REVERT Damit setzen Sie den Patch-
HAME Speicher um. (= Umbenennen von PATGH Speicher auf seine ursprunglichen
,@ Patch-Speichern) Einstellungen zuruck.
(= Zurucksetzen von Patch-
Speichern auf ihre ursprunglichen
Einstellungen)
COPY Damit kopieren und speichern Sie HEW Damit erstellen Sie einen neuen
PATGH Patch-Speicher. (- Kopieren und PATGH Patch-Speicher. (= Erstellen von
@ Speichern von Patch-Speichern) 3 Patch-Speichern)
ERASE Damit I6schen Sie einen Patch- OQUTPUT Damit steuern Sie den
PATCH Speicher. (= Loschen von Patch- VOLUHE Gesamtausgangspegel
(’ Speichern) I‘ ))) aus. (= Aussteuern des
Gesamtausgangspegels)
AUTOSAYE Damit schalten Sie die Funktion PRE- Damit schalten Sie die PRESELECT-
AUTO SAVE an oder aus. SELEGT  Funktion an oder aus. (- Einsatz der
(- Konfigurieren der AUTO-SAVE- PRESELECT-Funktion)
Funktion)
LIBRBARY Damit stellen Sie den Sound im USB Damit stellen Sie den Kanal fur den
SPUNP LIBRARY-Screen ein. (= Einstellen MIDI GH USB-MIDI-Empfang ein. (- Einstellen
%F des Sounds im LIBRARY-Screen) O des Kanals fiir den USB-MIDI-
Empfang)
BATTERY Damit stellen Sie den verwendeten | BACKLIGHT Damit stellen Sie die Helligkeit
TYPE Batterietyp ein. (= Batterietyp AV g der Hintergrundbeleuchtung ein.
t einstellen) Q (= Einstellen der Helligkeit der
- Hintergrundbeleuchtung)
CONTBAST Damit stellen Sie den Display- ECO HODE Damit schalten Sie den ECO-Modus
Kontrast ein. (— Einstellen des an/aus. (= Einstellung fur den ECO
|' | Display-Kontrasts) I MODE)
FACTORY Damit setzen Sie die Einstellungen VERSION Damit Uberprufen Sie die Firmware-
RESET o Version. (= Uberpriifen der

@

auf ihre Werkseinstellungen
zurlck. (= Wiederherstellen der
Werkseinstellungen)

Firmware-Version)
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3. Drucken Sie

Damit blenden Sie einen 2D-Code
fur Hilfethemen zum MS-70CDR+
ein. (= UberprUfen der neuesten

Informationen zum MS-70CDR+)

ENTER

r@.

Dadurch wird der Screen mit der gewahlten Einstellung ge6ffnet.
(In diesem Beispiel ist ,AUTO SAVE" angewahlt.)

oureun| AUTO SRYE| pre-

I

11

RUTOD SAVE

VOLUMI SEI.H:;I' Y
o) llll FR ..I’, i ]» oFfF
EXIT ! ENTER BAGK ENTER

ENTER

4. Drehen Sie r@ , um eine Einstellung auszuwahlen.

Die gewahlte Einstellung wird hervorgehoben.

AUTO SAVE
R OFF

ENTER
'

BAGH

ENTER
r@.

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

5. Drucken Sie

HINWEIS

Wenn ein Screen zur Einstellung gedffnet ist, kdnnen Sie @ drucken, um zum Home-Screen oder MENU-
[ AoD ]

Screen zuruckzukehren.

EXIT
+ Wenn é links unten im Screen erscheint, 6ffnen Sie damit den Home-Screen.

BAGK
*« Wenn é links unten im Screen erscheint, 6ffnen Sie damit den MENU-Screen.

14



Verkabelung

[ EEEEEEEXY |
1
ZOOM AD-16
=0 O
—ssud e —
r_-:lti>+ IV;NIB N;NI:) = I /_E l
------ ax—o=p || = |l -
MULTISTENB MS-70C0R+
s D@D @ 0
R H [ AoD DELETE _ LIBRARY  MENU J E g j
%—' Mﬂ)RY MEMORY
6 <| — I> MT,:,,|:|N:" B USB (Typ-C)
SCROLL SCROLL [I <RL

0 Gitarre
@ Effekt

€ Gitarren-Amp
O Netzteil (ZOOM AD-16)

6 Computer (Mac/Windows), iPhone/iPad oder mobiler Akku
Stellen Sie den Anschluss Uber ein USB-Kabel (Typ-C) her.
Dieser Anschluss kann zur Aktualisierung der Firmware, zum Einsatz der App Handy Guitar Lab for
MS-70CDR+ oder zur Stromversorgung Uber einen mobilen Akku genutzt werden.
Die App Handy Guitar Lab for MS-70CDR+ (fur iOS/iPadOS) kann zur Verwaltung von Patch-Speichern
und zum Bearbeiten und Hinzuflgen von Effekten verwendet werden. Handy Guitar Lab for MS-70CDR
+kann aus dem App Store heruntergeladen werden.

15



Ein-/Ausschalten des Gerats

Einschalten

1 « Senken Sie die Lautstarke des Verstarkers vollstandig ab.

ANMERKUNG
Um Nebengerausche und Fehlfunktionen zu vermeiden, schliel3en Sie einen Gitarrenverstarker an, bevor Sie
das Gerat einschalten.

2. Stromversorgung
H Betrieb mit Batterien
Offnen Sie das Fach auf der Unterseite und setzen Sie die Batterien im Batteriefach ein.

ANMERKUNG
« Verwenden Sie immer nur Batterien eines Typs (Alkaline, NiMH oder Lithium).

+ Stellen Sie den benutzten Batterietyp korrekt ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat exakt
dargestellt werden kann. (= Batterietyp einstellen)

16



Bl Betrieb mit einem Netzteil
Betreiben Sie dieses Gerat mit dem zugehdrigen Netzteil ZOOM AD-16.

o0

Y |

Wenn ein Netzteil angeschlossen wird, schaltet sich das MS-70CDR+ ein.

ZOOM AD-16

3. Schliel3en Sie ein Kabel an einer INPUT-Buchse an.
Im Betrieb mit Batterien/Akkus wird das Gerat eingeschaltet, sobald Sie ein Kabel an einer INPUT-
Buchse (L/MONO) anschlieRen.
Dadurch wird das MS-70CDR+ eingeschaltet und der Home-Screen gedffnet.

0000
][ L

STERED,..Juli
M“ICHORUS

ANMERKUNG

Das Gerat wird nicht eingeschaltet, wenn nur die Buchse INPUT R mit einem Kabel belegt ist. Stellen Sie
sicher, dass ein Kabel an der Buchse L/MONO angeschlossen ist.

4. Heben Sie die Lautstarke am Verstarker an.

Ubersicht ECO MODE

+ Ab Werk ist der ECO MODE auf ON eingestellt: Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden
automatisch ausgeschaltet.

« Der ECO MODE kann auch deaktiviert werden. (= Einstellung fiir den ECO MODE)

17



Ausschalten

1 « Senken Sie die Lautstarke des Verstarkers vollstandig ab.

2. Ziehen Sie alle Kabel aus den Buchsen INPUT.
B |m Betrieb mit Batterien

Ziehen Sie die Kabel aus den Buchsen INPUT (L/MONO), um das Display und die Stromversorgung
auszuschalten.

Bl Im Betrieb mit einem Netzteil
Trennen Sie das Netzteil ab, um das Display und die Stromversorgung auszuschalten.

18



Einstellen von Effekten

Patch-Speicher kdnnen bearbeitet werden, indem Sie unter anderem Effekte durch andere ersetzen und
einzelne Parameter anpassen.

Speichern von Anderungen

* Wenn die Funktion AUTO SAVE aktiv ist (ON), werden Anderungen an den Patch-Speichern automatisch
gespeichert. (Die Voreinstellung ist ON.) (= Konfigurieren der AUTO-SAVE-Funktion)

+ Wenn die Funktion AUTOSAVE deaktiviert ist (OFF), werden Patch-Speicher nicht automatisch gespeichert.
Wenn der Inhalt eines Patch-Speichers verandert wurde, weist rechts oben im Display darauf
hin, dass nicht gespeicherte Anderungen vorliegen. Speichern Sie die Anderungen nach Bedarf.

(— Kopieren und Speichern von Patch-Speichern)

. @.‘H.EL'I]
o900

DEPTH RATE TONE MIx
i o 6 38

PUSH CLOSE 2

An-/Abschalten von Effekten

Im Home-Screen werden die in einem Patch-Speicher genutzten Effekte dargestellt und kénnen Uber den
FuRschalter an- und abgeschaltet werden.

)
W B

R

= g
5a
=0 sc
.
‘_0

SCROLL

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |'%") und [™X| einen Patch-Speicher mit einem Effekt, den Sie an-

bzw. abschalten mochten (= Umschalten der Patch-Speicher).
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2. Wahlen Sie mit |<{ Y und KE den Effekt, den Sie an- bzw. abschalten mochten.

SCROLL

Ein Effekt im Patch-Speicher wird im Display dargestellt.

9000 9000

T S S Y

3. Dricken Sie , um den Effekt an- bzw. abzuschalten.

.
SR o AT HOOI
T | < ~BEVERE"

};{ N /

MEMORY @ MEMORY
SCROI:? SCROLL

Die An/Aus-Anzeige leuchtet, wenn der Effekt eingeschaltet ist.
Wenn der Effekt ausgeschaltet ist, leuchtet die An/Aus-Anzeige nicht und sein Symbol wird im Display

>

SCROLL

verblasst dargestellt.

HINWEIS
Bei manchen Effekten ist der Ful3schalter mit speziellen Funktionen belegt. (Dazu gehdren beispielsweise

Effekte, die nur aktiv sind, solange der FuBschalter gedruckt ist.) Die Spezialfunktionen kénnen im Effect-
Adjustment-Screen ausgewahlt werden. (= Sonderfunktionen des Ful3schalters)
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Umschalten von Effekten

Die Effekte in einem Patch-Speicher konnen beliebig durch andere Effekte ersetzt werden.

= o

—_—
-L -L
MON MoNO
<R R B

MULTISTGwE MS-70CDR+

[v/ 4]

0
SCROLL SCROLL

=2Cc0mM

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |'%") und ™X| den Patch-Speicher mit einem Effekt aus, den Sie

ersetzen mdchten (» Umschalten der Patch-Speicher).

2. Wahlen Sie mit |<

9000
BRIGHT, RQOM

3. Drucken Sie

LIBRARY

>

und (ﬂ> das Patch, die Sie ersetzen mochten.

9000
) o

Dadurch wird der LIBRARY-Screen gedffnet, der alle Effekte darstellt.

Wenn der LIBRARY-Screen gedffnet ist, kdnnen Sie den Sound des gewahlten Effekts oder des ganzen

Patch-Speichers vorhoren. (= Einstellen des Sounds im LIBRARY-Screen)

4. Wahlen Sie mit , , und Effekte aus.

T

@ F‘ﬂ i nun

'U'F.HE’ Ml

DELR)

z ==11 E

HINWEIS

Drehen Sie @ um den Screen zur Effekt-Editierung einzublenden, in dem Sie die Parameter des

gewahlten Effekts bearbeiten kénnen. (- Bearbeiten der Effektparameter)

21




5. Drucken Sie .

Dadurch wird der gewahlte Effekt geloscht und wieder der Home-Screen gedffnet.

+ REVERB ,

ANMERKUNG

@
« Wenn ein Effekt mit Hilfe der App Handy Guitar Lab for MS-70CDR+ geldscht wurde, erscheint |%# | und

EFFECT
0T FOUND)

der Effekt wird deaktiviert.

* In jedem Patch-Speicher kann jeweils nur ein LINE-SELECTOR-Modul und ein BPM-Modul aktiv sein.

Anmerkung zur Anzahl der Effekte in Patch-Speichern

Im MS-70CDR+ konnen Sie sechs Effekte beliebig kombinieren. Wenn die Grenze der Prozessorkapazitat
Uberschritten wird, erscheint die Meldung ,PROCESS OVERFLOW" und bestimmte Effekte werden
umgangen. Andern Sie entsprechend einen der Effekte, um diese Meldung zurlickzusetzen.

sl |

S
PROCESS OUERFLOW

H
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Bearbeiten der Effektparameter

Die in den Patch-Speichern verwendeten Effekte lassen sich einzeln konfigurieren.

=2Cc0mM

L

MULTISTGWE MS-70CD|

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |'%") und ™X| den Patch-Speicher mit einem Effekt aus, den Sie

anpassen mochten (= Umschalten der Patch-Speicher).

2. Wahlen Sie mit |<{ Y und f I>| den Effekt, dessen Parameter Sie einstellen mochten.

LLLLLLLLLLLL

9300 | ., | 2300
[P {11 PP

| an | o |
3. Bedienen Sie @

Dadurch wird der Screen zur Parameterbearbeitung fur den gewahlten Effekt gedffnet.

0000
i e
o

ffﬁ PUSH CLOSE 4
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4. Bedienen Sie @ um einen Effektparameter einzustellen.

( R

0000
DEPTH RATE TOME HIK

LA

S —

(D

ADD DELETE LIBRARY MENU

Drucken Sie @ um zum vorherigen Screen zuruckzukehren.

Wenn sich die Parameter Uber mehrere Seiten verteilen, werden, { und } unten im Screen
eingeblendet.

Stellen Sie mit und den Parameter dar, der eingestellt werden soll.
. .
©e0e ceoe®

LA R = A
o B 7 K o

é PUSH ELOSE 4 1 é PUSH CLOSE

HINWEIS
Weisen Sie Parametern wie , Time" oder ,Rate” einen Notenwert zu, um sie auf das Tempo zu
synchronisieren. (- Andern des Tempos durch Eintippen)

Sonderfunktionen des Ful3schalters

In einigen Effekten sind den Ful3schaltern spezielle Funktionen zugewiesen. Dazu gehoren beispielsweise
Effekte, die nur aktiv sind, solange der FuRschalter gedruckt ist. Der Name des Parameters zur Auswahl
einer Spezialfunktion wird im Display hervorgehoben dargestellt.

0see

THE DUTY BAL | LN
{188 16R( UNLA.

& push cLose
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Hinzufugen von Effekten

Sie kdnnen den Patch-Speichern Effekte hinzuftgen.
Bis zu sechs Effekte kdnnen im MS-70CDR+ beliebig kombiniert werden.

=2C0mM

n Bl

MULTISTGWe MS-70CDR+

< N7 >
SCROLL

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |'%7") und [™X| den Patch-Speicher, dem Sie einen Effekt hinzufiigen

mochten (—» Umschalten der Patch-Speicher).

2. Wahlen Sie mit | <I ] und ((ﬂ> die Position, an der Sie einen Effekt hinzufigen mochten.

OLL

Der Effekt kann auf der linken (hinter) oder rechten (vor) Seite des dargestellten Effekts hinzugefugt
werden.

gooe) ., | ggeo
Illseclilech

(_an | o |

3. Drucken Sie @

[ ADD |
Dadurch wird der Screen ADD EFFECT geoffnet.

GANCEL ®»

q HCJWWW

ADD EFFEcq
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4. Drehen Sie @ um die Position auf der linken oder rechten Seite zu wahlen, und dricken Sie @
(A00 | (aoD ]

Dadurch wird der LIBRARY-Screen gedffnet, der alle Effekte darstellt. Wahlen Sie den Effekt, den Sie
hinzufiigen méchten. (= Umschalten von Effekten)

]
" ADD EFFECT > i

LIE) oaceL @»
‘l |-@|r -

Um das Hinzufugen eines Effekts abzubrechen, drehen Sie @ im Screen ADD EFFECT und wahlen
(A0 |

dann ,CANCEL". AnschlieRend drucken Sie @
(AoD |

ANMERKUNG

+ Wenn Sie @ dricken, wenn dem Patch-Speicher bereits sechs Effekte hinzugefugt wurden, wird die
[ AoD |

folgende Meldung eingeblendet und das Hinzufligen des Effekts schlagt fehl. In diesem Fall I6schen Sie
zunachst einen Effekt aus dem Patch-Speicher. (= Loschen von Effekten)

1 - 1

MAX EFFEGTS.
DELETE ONE.

4 = P

+ Wenn die Prozessorleistung ihr Limit erreicht hat und Sie ,,ADD" drticken, wird kein weiterer Effekt
hinzugeflgt und die folgende Meldung eingeblendet: Ersetzen Sie in diesem Fall einen der Effekte.
(= Umschalten von Effekten)

——

PROCESS OUERFLOW
CHANGE EFFECT

PROCESSOR:100%
€ ¥ )
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Loschen von Effekten

Die Effekte in einem Patch-Speicher kdnnen geldscht werden.
=2Cc0mM

n il

MULTISTGwE MS-70CDR+

Mﬂ)v O|f MEMORY
/

SCROLL SCROLL

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit | und ™X| den Patch-Speicher mit einem Effekt, den Sie Iéschen

maochten (—» Umschalten der Patch-Speicher).

SCROLL

2. Wahlen Sie mit |<{ Y und KE den Effekt, den Sie I6schen mdchten.

9300 | ., | 2300
[P {11 PP

1 __on |

3. Drucken Sie

Dadurch wird der Screen DELETE EFFECT gedffnet.

DELETE EFFEcﬂ
L

GANGE
i SIS

4. Drehen Sie @ ,um ,EXECUTE" auszuwahlen, und driicken Sie

Dadurch wird der gewahlte Effekt aus dem Patch-Speicher geldscht. Nun wird der Effekt dargestellt,
der sich links von diesem Effekt befunden hat.

(DELETE EFFECT S ﬁﬁ?ﬁ

(ETEIE  CANGEL ﬁ-ﬁgﬁﬁhﬂ'ﬁ:
/i=:\\ > chlw
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Um den Loschvorgang fur den Effekt abzubrechen, drehen Sie @ , um ,CANCEL" auszuwahlen, und
[DELETE)

drucken

HINWEIS
Wenn Sie den einzigen Effekt in dem Patch-Speicher 16schen, wird der Screen SELECT EFFECT gedffnet.

Dricken Sie @ und wahlen Sie einen Effekt aus. (—» Umschalten von Effekten)

PUSH

LIBH.FI."IIr
ELECT EFFECT
©

ca
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Andern der Effekt-Reihenfolge

Die Reihenfolge der Effekte in einem Patch-Speicher kann beliebig verandert werden.

=2Cc0mM

n il

MULTISTGwE MS-70CDR+

y

SCROLL SCROLL

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |'¥7") und ™X| einen Patch-Speicher an, dessen Effekte Sie neu

anordnen mochten (= Umschalten der Patch-Speicher).

2. Drucken Sie |1y und ¢ I>|, um einen Effekt anzuwahlen und ihn neu anzuordnen.

SCROLL SCROLL

9300 | ., | 2300
[P {11 PP

1 __on |

3. Dricken Sie @ um den MENU-Screen zu 6ffnen.
(VENU] -

 MENU

" EPPEOT Wht

=) ®

4l O 11M

4 _ ENTER ) ) ) _ ENTER
« Drehen Sie r@ , um den Eintrag ,MOVE EFFECT"” auszuwahlen, und drucken Sie r@ .

Dadurch wird der Screen MOVE EFFECT gedffnet.
VE_EFFECT |
0000
sl

T,F- ED.ull.
e 'HH--uu"u' »
e

ENTER

SPLACE 72
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ENTER
5. Drehen Sie r@ , um den Effekt an die gewunschte Position zu bewegen.

. e
LTI [T
iy | >
""" enten EXIT Ill@jllll "
SPLACE 12 SPLACE T2

ENTER

6. Dricken Sie r@ .

Damit wird die Neuanordnung bestatigt und wieder der Home-Screen geotffnet.
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Andern des Tempos durch Eintippen

Die BPM, die zur Tempo-Synchronisation der Delay-Zeit u. a. genutzt werden, kénnen fur jeden Patch-
Speicher separat eingestellt werden.

R

==\
i 8
5 ik
34
i
- —

MULTISTGWe MS-70CDR+

QOOQ

MEMORV o MEMORV
v / \ _

Bﬁ@]
SCROLL SCROLL

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |7} und ™X| den Patch-Speicher mit dem Tempo, das Sie

anpassen mochten (= Umschalten der Patch-Speicher).

2. Dricken Sie @ um den LIBRARY-Screen zu 6ffnen. AnschlieRend wahlen Sie mit , ,

und das BPM-Modul und drticken (= Hinzuftigen von Effekten).

Das BPM-Modul befindet sich in der Kategorie SFX (gelb) im LIBRARY-Screen.
Dadurch wird das BPM-Modul dem Patch-Speicher hinzugefugt.

oee®
BPM

B

ANMERKUNG

+ Das BPM-Modul kann nicht hinzugefligt werden, wenn der Patch-Speicher bereits sechs Effekte enthalt.
In diesem Fall I6schen Sie zunachst einen Effekt aus dem Patch-Speicher. (= Loschen von Effekten)

+ Jeder Patch-Speicher kann immer nur ein BPM-Modul enthalten.

3. Drucken Sie .

Das Tempo kann durch wiederholtes Driucken von eingestellt werden (Tap Tempo).

hy I qir
MEMORY—M@:TMEMORY
[ — P 4 I \N

Die Anzeige blinkt im eingestellten Tempo.
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Wenn ein BPM-Modul zu einem Patch-Speicher hinzugefugt wurde, kann das Modul dazu genutzt
werden, das Tempo des Patch-Speichers zu andern.

HINWEIS
+ Der Tempo-Eingabebereich ist 40 - 250 J (BPM).

+ Drehen Sie @ um den Tempo-Adjustment-Screen zu 6ffnen, in dem Sie das Tempo numerisch

einstellen kénnen.

oee®

A
/ / é PUSH CLOSE

@000

ADD DELETE LIBRARY MENU

Drucken Sie @ um zum vorherigen Screen zurlckzukehren.
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Andern des Tempos

Das Tempo kann Uber das MENU geandert werden.

i
[I R

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |"¥") und ™X| den Patch-Speicher mit dem Tempo, das Sie

anpassen mochten (= Umschalten der Patch-Speicher).

2. Drucken Sie @ um den MENU-Screen zu offnen.

[MENUJ

e MOVE  parcn
5 ot
EXIT ENTER
‘lé r@'"‘

3 _ ENTER ‘ ) ) _ ENTER
« Drehen Sie r@ , um den Eintrag ,BPM" auszuwahlen, und dricken Sie ;Eq;) .

Nun wird der BPM-Screen gedffnet.
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ENTER

5. Drucken Sie r@ .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.

HINWEIS
Das hier eingestellte Tempo ist mit dem im BPM-Modul des Patch-Speichers eingestellten Tempo verkntpft
und wird von allen Effekten verwendet.
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Umschalten der Patch-Speicher

Das MS-70CDR+ verwaltet die Effekte in Patch-Speichern. Ein Patch-Speicher kann bis zu sechs Effekte
enthalten und ihren jeweiligen Status (an/aus) sowie die Parametereinstellungen speichern.

=2Cc0mM
H -L -L
wor Mono

ﬂ -4 R -R B
MULTISTEME MS-7000R+

= g

(1
I
L)

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |%"J und "X| einen Patch-Speicher aus.

Wenn ein Patch-Speicher ausgewahlt wurde, werden fur einen kurzen Moment Informationen dazu
eingeblendet.

F -

-002-

53 Spring
Reverb

(3 - Hat

o
(2,

@ Patch-Speichernummer
Hier wird die Nummer des gewahlten Patch-Speichers dargestellt.

@ Patch-Speichername
Hier wird der Name des gewahlten Patch-Speichers dargestellt.

€ Anzahl der Effekte in dem Patch-Speicher
Hier wird die Anzahl der Effekte im gewahlten Patch-Speicher dargestellt.

HINWEIS
+ Sie kdnnen bis zu 100 Patch-Speicher anlegen.

+ Das MS-70CDR+ bietet eine Vorauswahlfunktion. Damit kann der nachste Patch-Speicher im Voraus
ausgewahlt und dann mit einem Tastendruck aktiviert werden. Mit dieser praktischen Funktion kénnen
Sie z. B. bei Live-Auftritten zu Patch-Speichern umschalten, die nicht in der Nahe des aktuellen Patch-
Speichers liegen. (= Einsatz der PRESELECT-Funktion)
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Einsatz der PRESELECT-Funktion

Das MS-70CDR+ bietet eine Funktion zur Vorauswahl von Patch-Speichern.

Wenn Sie PRESELECT auf ON eingestellt haben und die Patch-Speicher mit und (LA | umschalten,
wird die Umschaltung nicht sofort ausgefuhrt. Die Umschaltung des Patch-Speichers wird erst dann

ausgefuhrt, wenn Sie anschliel3end drucken.
Dadurch ist es moglich, wahrend einer Live-Performance direkt zu einem Patch-Speicher zu wechseln, der
sich nicht in der Nahe des aktuellen Patch-Speichers befindet.

An-/Abschalten der PRESELECT-Funktion (ON/OFF)

n il

1 o Driicken Sie @ um den MENU-Screen zu 6ffnen.
(MENU] -

 MENU

" EPPEOT Wht

=) ®
Ol

4l 11M

2 _ ENTER ) ) _ ENTER
e Drehen Sie r@ , um ,PRESELECT"” auszuwahlen, und dricken Sie r&) )

Der PRESELECT-Screen wird gedffnet.

 MENU
p | 0 <3

BAGK ENTER
;

o
4=

m
=
i
-

O3

I
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ENTER
3. Drehen Sie r@ , um die Funktion zwischen ON/OFF umzuschalten.

PRESELECT

"> OFF

BAGH ENTER
'y

Einstellung Erklarung

ON Die PRESELECT-Funktion wird eingeschaltet.

OFF Die PRESELECT-Funktion wird ausgeschaltet.

ENTER

4. Drucken Sie f@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

ESIT

5. Dricken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Auswahl von Patch-Speichern bei aktiver PRESELECT-
Funktion

==
i
gi
El 3r
h——4 g

ﬂ ) . B
MULTISTGWP MS-70CDR+

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |"5"J und !™X| den nachsten Patch-Speicher zur Auswahl an.
Beispiel: Auswahl des Patch-Speichers 008, wahrend Sie mit 001 spielen

9000 - ~008-
BEEEIJEE%QM * Mangle Ice
‘ }z{

Die An/Aus-Anzeige blinkt.

2. Drucken Sie , um die Auswahl zu bestatigen.
Nun wird ein Effekt im gewahlten Patch-Speicher dargestellt.

oo

HANGLED SPACE
REYERB

4II>
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Verwaltung der Patch-Speicher

Umbenennen von Patch-Speichern

=2CcomM

==

- -L
MON M
-

~-R

MULTISTGMP MS-70CDR+

=N
|

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |'5J und "X den Patch-Speicher, den Sie umbenennen méchten
(= Umschalten der Patch-Speicher).

2. Dricken Sie @ um den MENU-Screen zu 6ffnen.
(VENU] -

ENTER ) ) _ ENTER
r&) , um den Eintrag ,PATCH NAME" auszuwahlen, und dricken Sie f@ .

Dadurch wird der Screen PATCH NAME geo6ffnet.

3. Drehen Sie

MOVE
EFFECT
—F
H iy

EXIT

PATGH
NAME

~<

REVERT
PATCH

ENTER
f;

[ —

11

=

39

PATCH NAHE
G-D-R+[

ESIT

4l
14

EB®




d»
4. Drehen Sie @ , um den Cursor zu bewegen.

PATCH _NAHE
C-D-R+| [

A
5. Drehen Sie @ , um ein Zeichen einzugeben.

PATGH_NAHE
G-D-R+

[4|=: 3

EXIT €3 Fa 4

&

L X |
« Drilcken Sie é ,um das Zeichen vor dem Cursor zu ldschen.

L X |
+ Drucken und halten Sie ﬁ , um alle Zeichen zu l6schen.

EXIT

6. Dricken Sie é .

Damit wird der Name bestatigt und wieder der Home-Screen eingeblendet.

HINWEIS
Folgende Buchstaben und Symbole stehen zur Verfigung.
1% &' +,-.=_(Leerzeichen) A-Z, a-z, 0-9

40



Kopieren und Speichern von Patch-Speichern

Ab Werk ist die Funktion AUTO SAVE aktiv (ON). Wenn sie inaktiv ist (OFF), werden Anderungen an den
Effekten sowie die Lautstarke-Einstellungen nicht automatisch gespeichert. Speichern Sie die Anderungen
in diesem Fall manuell.

Patch-Speicher konnen zudem an anderen Orten gespeichert (kopiert) werden.

=2Cc0OmM

f E )

[I R -R B
MULTISTGMP MS-70CDR+

MEMORV o MEMon

HINWEIS
Weitere Informationen zur dieser Funktion finden Sie im Abschnitt ,Konfigurieren der AUTO-SAVE-Funktion®”.

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit |'%") und ™X| den Patch-Speicher, den Sie kopieren oder speichern

mochten (—» Umschalten der Patch-Speicher).

2. Drucken Sie @ um den MENU-Screen zu offnen.

CEm
| HENU |
e MOVE  parcn
5 ol
EXIT ENTER
“:ﬁ- r@'"‘

3 _ ENTER . ) ) _ ENTER
« Drehen Sie r@ , um den Eintrag ,COPY PATCH" auszuwahlen, und dricken Sie f@ .

Dadurch wird der Screen COPY PATCH geoffnet.

GOPY PATCH

PATCH P HTG H PATCH ﬂn1 ‘G%D-Hll.
O @ @ > . AC-D-R+
é f@ EXIT EI:ITEH
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Wenn AUTO SAVE auf OFF eingestellt ist (= Konfigurieren der AUTO-SAVE-Funktion), wird ,,SAVE
PATCH" anstelle von ,,COPY PATCH" dargestellt. In diesem Fall wahlen Sie ,SAVE PATCH".

T Py |
PATGH
O I

ENTER

EXIT

Ik

4 _ ENTER
e Drehen Sie

r@ , um den Patch-Speicher fur den Kopier- oder Speichervorgang auszuwahlen, und
ENTER

dricken Sie r@ :
Patch-Speicher mit der Bezeichnung ,Empty” enthalten keine Effekte.

GOPY_PATCH
BB1 G-D-R+

([ 4Phase Roo
E

®IT

ENTER
'y

5. Dricken Sie @

(MENU]

Der Patch-Speicher wird kopiert oder gespeichert und der Home-Screen wird eingeblendet.
GOPY PATCH

GOPY PATGH
881 C-D-R+ 881 C-D-R+
B84 Phase Roo B84 C-D-R+ |
EXEGUTE QL H! |/ [Ha R Gomp Lete!

Um den Kopier- oder Speichervorgang abzubrechen, drehen Sie @ um ,,CANCEL" auszuwahlen, und

(MENU]
drucken @

[MENU]

HINWEIS

Wenn die Funktion AUTOSAVE deaktiviert ist, werden Patch-Speicher nicht automatisch gespeichert.
(= Konfigurieren der AUTO-SAVE-Funktion)
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Loschen von Patch-Speichern

Nicht benotigte Patch-Speicher kdnnen geldscht werden.

=2Cc0M

{ EB

-R

ﬂ - B
MULTISTGWE MS-70CDR+

MEMORV O MEMORV
‘

1 « Wahlen Sie im Home-Screen mit @ und "X| den Patch-Speicher, den Sie I6schen méchten
(= Umschalten der Patch-Speicher).

2. Drucken Sie @ um den MENU-Screen zu offnen.
(VENU] -

e MOVE  parcn
@ EFFECGT MaMe
—

! ®
4l O

1M

ENTER ‘ ) ) _ ENTER
r@ , um den Eintrag ,ERASE PATCH" auszuwahlen, und drticken Sie r@ .

Dadurch wird der Screen ERASE PATCH geoffnet.

3. Drehen Sie

[ MENU | ERASE PATCH
a5 ERBSE oy 081 C-D-fe
PATCH
oee] Q i * ESECUTE « TN
ERIT ENTER EXIT ENTER
Iy é P
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4 Drehen Si E'g EXECUTE" ahl d dricken Si E'g‘
« Drehen Sie & ,um,, auszuwahlen, und drucken Sie # .

ERASE PATCH ERASE PATCH
BE1 C-D-R+ 881 Empty
TEIm3)> cuciL | ™ | Comelete!
EXIT E}'%I;i Eg E;ITEH

Nachdem der Inhalt von gel6schten Patch-Speichern entfernt wurde, werden sie mit ,Empty”
dargestellt.

ENTER
Um den Loschvorgang abzubrechen, drehen Sie r@ , um ,CANCEL" auszuwahlen, und druicken

ENTER
s .
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Erstellen von Patch-Speichern

Sie kdnnen neue Patch-Speicher anlegen.

==y

—_—
-L -L
MON MoNO
<R R B

=

MULTISTGwE MS-70CDR+

1 e Drlcken Sie @ um den MENU-Screen zu offnen.
[MENUJ -

2 _ ENTER ] ) ) _ ENTER
o Drehen Sie r@ , um den Eintrag ,NEW PATCH" auszuwahlen, und drtcken Sie r@ .

Dadurch wird der Screen NEW PATCH geoffnet.

____HENU | NEH _PATCH

S| R, s USER-BH
e s = v

e v 4Enpty
EATT + E‘:."EH EXIT E:ITEH

3 _ ENTER ) ) _ ENTER
o Drehen Sie r@ , um zu wahlen, wo das Patch angelegt werden soll, und drucken Sie r@ .

Patch-Speicher mit der Bezeichnung ,.Empty” enthalten keine Effekte.

NEH PATGH NEH PATGH
USER-8681 USER-8681

- * v
(L[ AEnpty 887 Empty
P r@ | EXEGUTE [+l Hz ]
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4. Dricken Sie @

CEm
Dadurch wird ein neuer Patch-Speicher angelegt und der Screen SELECT EFFECT gedffnet.

PUSH

LIBRARY
SELECGT EFFECT

©

Folgen Sie der Beschreibung im Abschnitt ,Umschalten von Effekten”, um Effekte zuzuweisen, und
bearbeiten Sie den Patch-Speicher.

Um die Erstellung abzubrechen, drehen Sie @ um ,CANCEL" auszuwahlen, und dricken @
(VENU] (VENU]

ANMERKUNG

Sie kénnen bis zu 100 Patch-Speicher sichern. Sofern es im Gerat keine leeren Patch-Speicher gibt, wird
der Screen NEW PATCH nicht angezeigt. Loschen Sie nicht bendtigte Patch-Speicher, um die Auswahl zu
ermdoglichen. (= Léschen von Patch-Speichern)
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Zurucksetzen von Patch-Speichern auf ihre
ursprunglichen Einstellungen

Nachdem ein Patch-Speicher verandert wurde, kann er auf den Zustand unmittelbar nach seiner Auswahl
oder auf seine Werkseinstellung zurtickgesetzt werden.

=Ccom )
ﬂ - L - L B
mw‘ wono

ﬂ - R - R B
MULTISTETE MS-7000R+

1 e Drlcken Sie @ um den MENU-Screen zu 6ffnen.
[VENU] I —

_ ENTER ‘ ) ) _ ENTER
« Drehen Sie r@ , um den Eintrag ,REVERT PATCH" auszuwahlen, und drtcken Sie ré) .

Dadurch wird der Screen REVERT PATCH gedffnet.

[ MENU | REVERT PATCH

j’%’tﬁg HIFJ_II%HHT 881 CG-D-R+

* PREVIOUS «(iLiLH{0» FAGTORY
EXIT E;‘é‘;‘ EXIT E:ITEH
4 L

ENTER
« Drehen Sie r@ , um den gewunschten Status auszuwahlen.

REVERT PATCH

881 C-D-R+
PREVIDUS «(fLi[5iN> FAGTORY
EXIT ENTER
'r
Einstellung Erklarung
PREVIOUS Damit setzen Sie den Patch-Speicher auf seinen Status direkt nach
der Auswahl zurtck.
FACTORY Damit setzen Sie den Patch-Speicher auf seine Werkseinstellung
zuruck.
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ENTER

4. Drucken Sie f@ .

REYERT PATGH
8681 C-D-R+
Gomp Lete!

EXIT ENTER
Ly

Dadurch versetzen Sie den Patch-Speicher auf den in Schritt 3 gewahlten Zustand zurtick und 6ffnen
erneut den Home-Screen.

ENTER
Um diesen Vorgang abzubrechen, drehen Sie r@ , um ,,CANCEL" auszuwahlen, und dricken

ENTER
s .
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Einsatz des Tuners

Aktivieren des Tuners

Aktivieren Sie den Tuner, um eine Gitarre mit dem MS-70CDR+ zu stimmen.

=2Cc0mM

iR

MULTISTGMP MS-70CDR+

— g

ANMERKUNG
Der Tuner kann nicht verwendet werden, wenn dem gewahlten Effekt eine spezielle Funktion zugewiesen ist

(z. B. Effekte, die nur aktiv sind, wenn Sie den FuRBschalter gedruckt halten).

1. bricken und hatten sie .
Dadurch wird der Tuner aktiviert und der Tunter-Screen gedffnet.

Nkt

2. Schlagen Sie die gewlnschte Leerseite an und stimmen Sie sie.

> A <
Rt o

+ Der nachstgelegene Notenname und die Tonhdhenverstimmung werden angezeigt.

* Wenn die Stimmung korrekt ist, werden die linke und rechte Anzeige dargestellt und die
Hintergrundbeleuchtung des Displays wird grun.

Beenden des Tuners

Dricken Sie , um einen aktiven Tuner zu schlieRen und den vorher aktiven Screen zu 6ffnen.
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Andern der Tuner-Einstellungen

Die vom Tuner benutzte Referenztonhéhe kann ebenso wie der Tuner-Typ geandert werden. Es werden

auch Drop-Stimmungen unterstuitzt.

Anpassen der Ausgabemethode

Stellen Sie die Ausgabemethode mit @ ein.
[ o0 ]

-

\ukbiddng

(VPS8 CARGRAIT —

@000

Al DELETE LIBRARY MENU

Einstellung Erklarung
BYPASS Das Gitarrensignal wird ohne Effekte (Bypass) ausgegeben.
MUTE Das Gitarrensignal wird nicht ausgegeben.
HINWEIS

Die Anpassung des EQs und der Lautstarke eines Gitarrenverstarkers ist in der Praxis einfacher, wenn die
Effekte des MS-70CDR+ auf Bypass geschaltet sind.
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Einstellen der Referenztonhohe des Tuners

Bedienen Sie @ , um die Referenztonhohe zu andern.

( 0

Nk

E\'Fﬂﬂﬁm B JROMATIG ---

Q@O0

DELETE LIBRARY MENU

HINWEIS
Der Einstellbereich fur das mittlere A ist 430 - 450 Hz.
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Einstellen des Tuner-Typs

Wahlen Sie mit @ den Tuner-Typ aus.

LIBRARY

\utalilug

“BAPRSS 498 (CH lIIlI"IHI =

QOO0

DELETE LIBRARY MENU

Einstellung

Erklarung

CHROMATIC

dargestellt.

Die Verstimmung wird in Bezug auf die nachste Note (in Halbtdnen)

Andere Tuner-Typen

Abhangig vom gewahlten Typ wird die nachste Saitennummer und das
Mal3 der Verstimmung dargestellt. Folgende Tuner-Typen stehen zur

Auswahl.
Saitennummer/Note
Display Erklarung
4 3 2
GITARRE Standard-Gitarrenstimmung mit einer siebten Saite D G B
OPEN A Open-A-Stimmung (die leeren Saiten sind auf einen A-Akkord E A C#
gestimmt)
OPEN D Open-D-Stimmung (die leeren Saiten sind auf einen D-Akkord D F# A
gestimmt)
OPENE  Open-E-Stimmung (die leeren Saiten sind auf einen E-Akkord E G# B
gestimmt)
OPEN G Open-G-Stimmung (die leeren Saiten sind auf einen G-Akkord D G B
gestimmt)
DADGAD Alternative Stimmung, die haufig fur Tapping und andere D G A

Spieltechniken genutzt wird
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Verwenden von Drop-Stimmungen

Alle Saiten kdnnen auf Basis einer herkdmmlichen Stimmung um 1 (b1), 2 (b2) oder 3 (b3) Halbtdne nach
unten gestimmt werden.

Bedienen Sie @ um die Drop-Stimmung zu andern.

\\x\f\”ﬁ\lill,‘iiw“
BPASS 48 GUTTAR (b \
Q0 O®

Die Drop-Stimmung steht nicht zur Verfugung, wenn der Tuner-Typ CHROMATIC angewahlt ist.
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Bedienung des MS-70CDR+ uber ein iPhone/
iPad

Das MS-70CDR+ kann mit der App Handy Guitar Lab for MS-70CDR+ fur iOS/iPadQOS Uber ein iPhone/iPad
gesteuert werden.

ANMERKUNG

Die App Handy Guitar Lab for MS-70CDR+ muss zuerst auf dem iPhone/iPad installiert werden. Die

App Handy Guitar Lab for MS-70CDR+ kann aus dem App Store heruntergeladen werden. In der
Bedienungsanleitung der App Handy Guitar Lab for MS-70CDR+ finden Sie weitere Informationen zu den
Einstellungen und zur Bedienung.

1 e Schalten Sie das MS-70CDR+ ein.
* SchlielSen Sie im Batteriebetrieb ein Kabel an einer INPUT-Buchse (L/MONO) an.

* Im Betrieb mit einem Netzteil wird das Gerat durch den Anschluss eines iPhones/iPads Uber ein
USB-Kabel eingeschaltet.

2. Verbinden Sie das MS-70CDR+ Uiber ein USB-Kabel mit dem iPhone oder iPad.

USB (Typ-C)

wilE |
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ANMERKUNG

+ Verwenden Sie ein USB-Kabel (Typ-C), das eine DatenUbertragung unterstutzt. Der folgende Screen wird
eingeblendet, wenn das MS-70CDR+ verbunden ist.

USB CABLE
DATA OK.
ANY KEY:GLOSE

Der folgende Screen wird eingeblendet, wenn Sie ein Kabel verwenden, das keine Datenubertragung
erlaubt. Ersetzen Sie das Kabel, durch ein anderes, das eine DatenUbertragung unterstutzt.

USB CABLE
HO DATA SUPPORT.
ANY KEY:GLOSE

« Verwenden Sie einen Lightning auf USB 3 Kamera-Adapter, um die Verbindung mit einem iOS/iPadOS-
Gerat mit Lightning-Anschluss herzustellen.

+ Im Betrieb mit Batterien wird der Screen USB CONNECT eingeblendet. Drehen Sie @ um ,MOBILE
(VENU]

DEVICE" als angeschlossenes Gerat auszuwahlen, und drticken Sie @
(VENU]

USB GONNEGT

MOBILE MOBILE
P/ ERT Ry DEVICE

4

3. Starten Sie Handy Guitar Lab for MS-70CDR+ auf dem iPhone/iPad.
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Anpassen der Gerate-Einstellungen

Aussteuern des Gesamtausgangspegels

Die Ausgangslautstarke des MS-70CDR+ kann eingestellt werden. Senken Sie die Lautstarke ab, wenn das
Ausgangssignal Ubersteuert.

1 e« Wahlen Sie ,OUTPUT VOLUME" im MENU-Screen.

OUTPUT
VOLUME

|‘ »)

2 _ ENTER ) )
« Drehen Sie r@ , um die Lautstarke anzupassen.

Der eingestellte Wert wird im Display angezeigt.

100 A

ENTER
s

«

(3

ENTER

3. Dricken Sie r@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

EXIT

4. Dricken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Konfigurieren der AUTO-SAVE-Funktion

Wenn die Funktion AUTO SAVE auf ON eingestellt ist, werden Patch-Speicher nach Anderungen am Inhalt
automatisch gespeichert.

1 e« Wahlen Sie ,AUTO SAVE"” im MENU-Screen.

 MENU
oureul| AUTO SRYE| pre-

un‘Lur«; S;Eﬂ;l’
pidll £ s
E%T ! ENTER

#

LI ! 1M

ENTER
2. Drehen Sie r@ , um die Funktion zwischen ON/OFF umzuschalten.

AUTO SAVE

= OFF

BAGH ENTER
'y

Einstellung Erklarung

ON Damit aktivieren Sie die Funktion AUTO SAVE.

OFF Damit deaktivieren Sie die Funktion AUTO SAVE.

ENTER

3. Drucken Sie r@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

EXIT

4. Dricken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.

HINWEIS
Wenn die Funktion AUTOSAVE deaktiviert ist, werden Patch-Speicher nicht automatisch gespeichert.
Speichern Sie sie nach Bedarf. (= Kopieren und Speichern von Patch-Speichern)
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Einstellen des Sounds im LIBRARY-Screen

Sie kdnnen den Sound verandern, den Sie im LIBRARY-Screen Uberprufen.

1 « Wahlen Sie ,LIBRARY SOUND" im MENU-Screen.

 MENU

enc. [ LIBRARY | st

?;—% SOUND “g“
gpaasty

EXIT EIF E;ITEII

4Ié N 14

2 . ENTER o .
« Drehen Sie ré'? , um die Einstellung zu verandern.

LIBRARY SOUND

v B5
M SO0UND

v o

8 (=}

Einstellung Erklarung
SINGLE EFFECT SOUND In dieser Einstellung Uberprufen Sie den Sound des gerade
angewahlten Effekts.
PATCH MEMORY SOUND In dieser Einstellung Uberprufen Sie den Sound des gesamten Patch-
Speichers.

ENTER

3. Dricken Sie r@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

EXIT

4. Dricken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Einstellen des Kanals fur den USB-MIDI-Empfang

Das MS-70CDR+ unterstutzt Programmwechselbefehle Gber USB: Sie kdnnen den Kanal fur den Empfang

dieser Befehle einstellen.

1 e« Wahlen Sie ,USB MIDI CH" im MENU-Screen.

ENTER

2. Drehen Sie r@ , um die Einstellung zu verandern.

Wahlen Sie die Einstellung ,OMNI”, um die Befehle Uber alle Kanale zu empfangen.

OMNI A

ENTER
'y

«

=
-
(=}
=

O

ENTER

3. Dricken Sie f@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

EXIT

4. Dricken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Batterietyp einstellen

Stellen Sie den benutzten Batterietyp korrekt ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat exakt dargestellt

werden kann.

1 o« Wahlen Sie ,BATTERY TYPE" im MENU-Screen.

ENTER . _
r&) , um den verwendeten Batterietyp einzustellen.

BATTERY TYPE

2. Drehen Sie

W ALKALINE A
BAGH ENTER
é Iy
Einstellung Erklarung
ALKALINE Alkaline-Batterien
Ni-MH Nickel-Metall-Hydrid-Akkus
LITHIUM Lithium-Batterien

ENTER

3. Driicken Sie f@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

EXIT

4. Drucken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Einstellen der Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung

Die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung kann angepasst werden. Wahlen Sie ,NORMAL", um die
Batterielaufzeit zu verlangern.

1 o Wahlen Sie ,,BACKLIGHT" im MENU-Screen.

ENTER
2. Drehen Sie # , um die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung einzustellen.
BACKLIGHT
VNORMAL A
BAGH ENTER
s
Einstellung Erklarung
NORMAL Diese Einstellung ist die normale Helligkeit.
BRIGHT Diese Einstellung hebt die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung an.

ENTER

3. Drucken Sie r@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

EXIT

4. Dricken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Einstellen des Display-Kontrasts

Der Display-Kontrast kann eingestellt werden.

1 « Wahlen Sie ,CONTRAST" im MENU-Screen.

BACKIIGH GONTRAST |comon

_‘ir ‘ETFF

ENTER
2. Drehen Sie :E'? , um den Display-Kontrast einzustellen.

Der eingestellte Wert wird im Display angezeigt.

CONTRAST
8 A

ENTER
s

<

O

ENTER

3. Drlcken Sie r@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

EXIT

4. Drucken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Einstellung fur den ECO MODE

Mit dieser Funktion lasst sich das Gerat automatisch abschalten, wenn es fiir 10 Stunden nicht bedient

wurde.

1  Wahlen Sie ,ECO MODE" im MENU-Screen.

ENTER

HIRAS ALTORY)
EGO MODE aqos

.l
EXIT ? E%n

#

4l

1

2. Drehen Sie r&) , um die Funktion zwischen ON/OFF umzuschalten.

"> OFF

ENTER

Einstellung Erklarung
ON Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden automatisch
ausgeschaltet.
OFF Der ECO-Modus wird deaktiviert.

ENTER

3. Dricken Sie r@ .

Damit bestatigen Sie die Einstellung.

EXIT

4. Dricken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Verwaltung der Firmware

Uberprufen der Firmware-Version

Sie kénnen die im MS-70CDR+ verwendete Firmware-Version Uberprufen.

1 e« Wahlen Sie ,VERSION" im MENU-Screen.

racror| WERSION | wee
RESET

L

2. Uberprifen Sie die Version im VERSION-Screen.
Die Firmware- und Preset-Versionen werden eingeblendet.
___ YFRSION |
SYSTEH 1.68

—O
PRESET _ 1.00 2
—o

BOOT 1.668
CHECKSUM BYSE
EXIT

& =2conn

@ Ms-70CDR+ Firmware-Version
@ Preset-Version

e Boot-Version

EXIT

3. Drucken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.

Aktualisierung

Die Firmware des MS-70CDR+ kann auf die neueste Version aktualisiert werden.
Die aktuelle Firmware steht auf der ZOOM-Webseite (zoomcorp.com) zum Download zur Verfigung.
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Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Die Einstellungen kénnen auf ihre Werkseinstellungen zurtckgesetzt werden.

1 o« Wahlen Sie ,FACTORY RESET” im MENU-Screen.

2 _ ENTER )
o Drehen Sie r@ , um ,YES" auszuwahlen.

FAGTORY RESET

Are vou sure?

YES [T

EXIT ENTER
'y

ENTER

3. Dricken Sie r‘@ .

Das Zurucksetzen wird durchgefuhrt und die Werkseinstellungen werden wiederhergestellt.

FAGTORY RESET

Gomp Lete!

ANMERKUNG

Durch das Zurticksetzen werden alle Einstellungen inklusive der Patch-Speicherplatze mit den
Werkseinstellungen tberschrieben. Fihren Sie diese Funktion nur dann aus, wenn Sie absolut sicher sind.

HINWEIS
Um das Zurucksetzen abzubrechen, wahlen Sie in Schritt 2 die Option ,NO".
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Uberpriifen der neuesten Informationen zum
MS-70CDR+

Im Display des MS-70CDR+ kann ein 2D-Code dargestellt werden, der Zugriff auf Hilfethemen bietet.

1 o Wahlen Sie ,HELP" im MENU-Screen.

version HELP

EXIT ENTER
'

I 2 Ik

2. Verwenden Sie z. B. ein Smartphone oder Tablet, um den im HELP-Screen dargestellten 2D-Code
einzulesen.

ZOOMCORE . SOM
el psms—FAcdrElus

zoomcorp.com/help/ms-70cdrplus

EXIT

3. Drucken Sie é .

Nun wird wieder der Home-Screen eingeblendet.
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Anhang

Fehlerbehebung

Das Gerat lasst sich nicht einschalten

+ Schliel3en Sie im Batteriebetrieb ein Kabel an einer INPUT-Buchse (L/MONOQO) an. (- Ein-/Ausschalten des
Gerats)

+ Uberprifen Sie die Anschlisse. (- Verkabelung)

Kein oder nur sehr leiser Sound

« Uberprifen Sie die Anschlisse. (- Verkabelung)

+ Passen Sie die Pegel der Effekte an. (- Bearbeiten der Effektparameter)

+ Stellen Sie die Ausgangslautstarke ein. (= Aussteuern des Gesamtausgangspegels)

+ Stellen Sie sicher, dass der Tuner-Ausgang nicht auf ,MUTE" eingestellt ist. (= Anpassen der
Ausgabemethode)

Es sind sehr viele Nebengerdausche zu hdren

+ Stellen Sie sicher, dass es nicht an einem Instrumentenkabel liegt.

* Verwenden Sie immer ein originales ZOOM-Netzteil. (- Verkabelung)

Batterien entladen sich schnell

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um die Laufzeit zu erhéhen.

+ Stellen Sie den verwendeten Batterietyp korrekt ein. (= Batterietyp einstellen)

+ Stellen Sie die Display-Hintergrundbeleuchtung auf ,NORMAL" ein. (= Einstellen der Helligkeit der
Hintergrundbeleuchtung)

+ Aufgrund ihrer Charakteristik halten Nickel-Metall-Hydrid-Batterien (insbesondere solche mit hoher
Kapazitat) oder Lithium-Batterien bei hohem Strombedarf langer als Alkaline-Batterien.
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Spezifikationen

Maximale Anzahl der 6 Effekte
gleichzeitigen Effekte

User-Patch-Speicher 100
Samplingfrequenz 44,1 kHz

A/D-Wandlung

24 Bit, 128-faches Oversampling

D/A-Wandlung

24 Bit, 128-faches Oversampling

Signalverarbeitung

32 Bit

Frequenzgang 20 Hz bis 20 kHz (+0,5 dB/-0,5 dB) (an 10 kQ Last)

Display 160%128 Dot-Matrix-LCD

Eingange L/R Herkémmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchsen
Empfohlener Eingangspegel: -20 dBu
Eingangsimpedanz (Line): 470 kQ

Ausgange L/R Herkémmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchsen
Empfohlener Ausgangspegel: +7,2 dBu (bei einer
Ausgangslast von 10 kQ oder héher)

Signalrauschabstand 122 dB

Eingang

Dynamik (Eigenrauschen) L/R -100 dBu

Stromversorgung

Netzteil: 9 V DC, 500 mA, Innenleiter Minus (ZOOM
AD-16)

2 AA-Batterien (Alkaline- oder Lithium-Batterien oder
aufladbare NiMH-Akkus)

Geschatzte Betriebsdauer
mit Batterien

+ Diese Werte sind
Naherungen.

+ Die Batterielaufzeiten
wurden mit hauseigenen
Testverfahren ermittelt.
Die tatsachlichen
Laufzeiten hangen stark
von den jeweiligen
Betriebsbedingungen ab.

Alkaline-Batterien: ungefahr 7 Stunden (ungefahr 5
Stunden bei Nutzung des Stereoeingangs)
NiMH-Akkus (1.900 mAh): ungefahr 6,5 Stunden
(ungefahr 5 Stunden bei Nutzung des Stereoeingangs)
Lithium-Batterien: ungefahr 14 Stunden (ungefahr 10
Stunden bei Nutzung des Stereoeingangs)

usB

Port: USB 2.0 Typ-C / Untersttitzter Kabeltyp: Typ-C
Handy Guitar Lab: USB 1.1 Full Speed

+ Verwenden Sie ein USB-Kabel, das eine
DatenUbertragung unterstitzt. Eine Stromversorgung
Uber USB wird unterstutzt.

Abmessungen

133 mm (T) x 79 mm (B) x 61 mm (H)
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Gewicht 368 g (ohne Batterien)
415 g (inklusive Batterien)

Anmerkung: 0 dBu=0,775V
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MIDI-Implementationstabelle

[MultiStomp]

Model : MS-T0CDR+ Date: Mar. 1,2024
Version :1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1-16 Memorized
Channel Changed X 1-16
Default X X
Mode Message X X
Altered e %k %k %k Kk Kk ok ok k ok ok ok ok ok ok ok ok ok J Kk Kk gk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Note X X
Number True Voice KhkhkKkKkhkhkKk Kk kAR k kA Xk sk gk ok ok ok ke ko ok
. Note ON X X
Velocity Note OFF X X
After Keys X X
Touch Ch’s X X
Pitch Bend X X
Control « «
Change
Program X 00-100
Change True Number ishaichaleialeiolaiolieidicld 0-100
System Exclusive X X
System Song Position X X
Common Song Select X X
Tune Request X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
Local ON/OFF X X
Aux All Notes OFF X X
Messages Active Sense X X
System Reset X X
Notes
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o:Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x:No
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