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MS-60B forBass

Danke, dass Sie sich fiir den ZOOM [IVIS-60B entschieden haben. N
Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, um die Wenn der IMIS-60B fiir 10 Stunden

Funktionen des IVIS-60B bis ins Detail kennen zu lernen und das nicht benutzt wird, schaltet er sich
Gerat lange effektiv nutzen zu kénnen. automatisch aus.
Bewahren Sie dieses Handbuch an einem geeigneten Ort auf. Lesen Sie ,4 Einichten der Funktion Power
*Eine gedruckte Liste aller Effekt-Parameter ist nicht im Lieferumfang des MIS-60B ManagEemeTlt auf SBene ;9 und deaktivieren
enthalten. Sie kénnen eine Kopie von der ZOOM-Webseite herunterladen: diese Einstellung bei Bedarf.

— http://www.zoom.co.jp/downloads/

© 2013 ZOOM CORPORATION

Dieses Dokument darf weder in Teilen noch als Ganzes ohne vorherige Erlaubnis kopiert oder reproduziert werden.
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Effekt-Einheit

Der IMIS-60B kann gleichzeitig zwischen 1 und 4 Effekten
verwenden: Sie kdnnen die Anzahl nach Belieben verandern.
Jeder dieser Effekte wird als , Effekt-Einheit” bezeichnet.

Urheberrecht

Alle weiteren Produktnamen, Warenzeichen und in diesem Handbuch erwahnten Firmennamen sind Eigentum ihres jeweiligen Besitzers.

Anmerkung: Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in diesem Handbuch zur Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in
keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.




Um Schéden zu vermeiden, miissen die in diesem Handbuch durch Warn-
und Sicherheitssymbole markierten Warnhinweise und VorsichtsmaBnah-
men beachtet werden. Diese Symbole haben die folgenden Bedeutungen:

A Hier drohen ernsthafte Verletzungen oderTod.

Warnung

Hier drohen Verletzungen oder Schaden am Gerét.

Vorsicht

Weitere Symbole

@  Notwendige (vorgeschriebene) Handlungen |

‘ m Warnung ‘

Betrieb iiber ein Netzteil

@ Betreiben Sie dieses Gerét in jedem Fall mit einem ZOOM AD-16 Netzteil

 Verwenden Sie das Gerét nicht auRerhalb der angegebenen Absicherung,
Kabelbelegung oder Spannung.

Batteriebetrieb

@ Verwenden Sie vier 1,5 Vot Batterien vom Typ AA (Alkaline oder NiMH)

@ Betreiben Sie das Gerét nur mit geschlossener Batteriefachabdeckung

Modifikationen

 Versuchen Sie nicht, das Gehause zu éffnen oder das Produkt zu modifizieren,

Verbotene Handlungen ‘

Betriebsumgebung
Vermeiden Sie einen Betrieb:
S unter besonders hohen oder niedrigen Temperaturen
(© in der Nahe von Heizgeréiten, Ofen oder anderen Wermequellen
 in hoher Luftfeuchtigkeit oder in der Néhe von Spritzwasser.
@ an Orten mit starken Vibrationen
@ in einer staubigen oder verschmutzten Umgebung
i zum il ieb
@ Zichen Sie das Netzteil an seinem Gehause aus der Steckdose.
Hinweise zum Batteriebetrieb
@ Achten Sie beim Einsetzen der Batterien auf die korrekte Ausrichtung (+/-)
@ Verwenden Sie den angegebenen Batterie-Typ. Verwenden Sie keinesfalls
alte und neue Batterien oder Batterien unterschiediicher Hersteller oder Typen
gemeinsam. Wenn Sie das Gerét langer nicht nutzen, entfernen Sie die Batterien

@ Wenn Batterien ausgelaufen sind, saubern Sie das Batteriefach sowie die
Kontakte sorgfaltig von Resten von Batteriefliissigkeit.
Verkabelung der Buchsen INPUT und OUTPUT

@ Schalten Sie zuerst alle Gerite aus, bevor Sie Kabelverbindungen herstellen

Lautstérke
© Betreiben Sie das Gerét nicht langer mit hoher Lautstérke.

R gung
Verwenden Sie zur Reinigung der Oberflachen ein weiches Tuch. Bei Bedarf
kénnen Sie ein feuchtes, aber gut ausgewrungenes Tuch verwenden.

| K Vorsichtsmatinah |

Produkthinweise
@ Lassen Sie das Geriit nicht herunterfallen, tiben Sie keine ibermaRige Kraft aus.
@ s dirfon keine Geg oder Fl ins gelangen

Fehlf

Wenn das Gerat beschadigt wird oder Fehifunktionen zeigt, ziehen Sie das Netzteil, schaften
das Gerat aus und ziehen alle Kabel ab. Wenden Sie sich mit Informationen wie dem Mo-
dellnamen und der Seriennummer des Gerats, einer Beschreibung der Fehifunktion, Ihrem
Namen, lhrer Adresse und Ihrer Telefonnummer an Ihren Handler bzw. den ZOOM Support.

Gebrauchs- und Sicherheitshinweise
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DC9V-Netzteilbuchse
Um das Gerat an einer Steckdose r .

zu betreiben, schlieBen Sie das
AD-16 Netzteil hier an (—S. 6).

OUTPUT-Buch

Anschluss an einen Verstérker oder
ein weiteres Effektgerét.

Fir einen monophonen Signalweg
verwenden Sie die Buchse MONO.

ON/OFF-Anzeige

USB-Anschl

Dient zum Anschluss an einen
Computer und zur Aktualisierung
der Firmware (—S. 23).

INPUT-Buchse

Hier schlielen Sie Ihre Bassgitarre
an.

A

Leuchtet, wenn der aktuelle Effekt
aktiv (ON) ist. Leuchtet nicht, wenn
der Effekt inaktiv (OFF) ist (—S. 8).

Cursor-Tasten

g
Blendet den aktuell gewahiten Effekt
sowie verschiedene andere Screens
ein (—-S. 7).

Parameter-Regler
(—S.5)

FuRschal

(—S.5)

F
Schaltet den im Display dargestell-
ten Effekt ein und aus (—S. 8)
Halten Sie ihn fir 1 Sekunde
gedriickt, um den Tuner oder Tap
Tempo aufzurufen (—S. 14, 16).



B Parameter-Regler

| & — &= 8 |

Von links nach rechts

Parameter-Regler 1 [@/%X1

Drehen Sie ihn nach links oder rechts, um Parameter ein-
zustellen. Driicken Sie ihn, um den MENU-Screen einzu-
blenden, in dem Sie Effekte entfernen, neu anordnen und
andere Einstellungen vornehmen (—S. 12, 18). Zudem
konnen Sie die Firmware-Version priifen (—S. 22).

Parameter-Regler 2 [[H ]
Drehen Sie ihn, um Parameter einzustellen. Driicken Sie
ihn, um den MEMORY-Screen einzublenden, in dem Sie
Patch Memories auswahlen, speichern und mit dem FuR-
schalter umschalten (—S. 10, 11)

Parameter-Regler 3 [ (7]
Drehen Sie ihn, um Parameter einzustellen. Driicken Sie
ihn, um die Parameter-Seite zu wechseln (—S. 9).

M Cursor-Tasten

o
=
e e
0S—>

(B

Cursor-Tasten Auf/Ab [ (5 /(<] ]

Driicken Sie sie, um den Effekt-Typ umzuschalten.

Halten Sie sie fir 1 Sekunde gedriickt, um die Effekt-
Kategorie umzuschalten (—S. 8)

Cursor-Tasten Links/Rechts [ @f3f} / 5301
Dricken Sie sie, um den Effekt links oder rechts davon
einzublenden.

Halten Sie sie fur 1 Sekunde gedriickt, um links oder
rechts neben dem aktuellen Effekt einen neuen Effekt
einzufligen (—S. 12).

ajuswajauaipag 19p Bunuyosiezeg |
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[ 1 | So schalten Sie das Gerat ein ]

1

2,

Drehen Sie die Lautstarke am Verstarkers herunter.

<Im Batteriebetrieb>

Betreiben Sie das Gerédt mit Batterien oder
Offnen Sie die Abdeckung
auf der Gerateunterseite und

einem Netzteil.
setzen Sie die Batterien in das )

Fach ein ) i\b/
Unterseite des Gerats 7

4

<Im Netzteilbetrieb>

SchlieBen Sie ein AD-16
Netzteil an.

@ n

=2comM
- -
oo W
-
o )

6 Einschalten des Geréts

3. SchlieBen Sie ein Gitarrenkabel an der Buchse
INPUT an.

* Im Batteriebetrieb wird das Geréat eingeschaltet, wenn
Sie ein Kabel an der Buchse INPUT anschlief3en.

4. SchlieRBen Sie einen Verstarker an, schalten
Sie ihn ein und drehen Sie die Lautstérke auf.



[ 2 I Display-Informationen )

Bl Der Home-Screen zeigt den aktuellen Effekt

ERES MID TREEL

% Virtueller Regler

I Darstellung des gewahlten Effekts

I Zeigt weitere Effekte in dieser Richtung.

Die Stellungen der virtuellen Regler andern sich auf 5
Basis der Parameterwerte. N

B Edit-Screens zeigen den Parameter, der
editiert wird

Effekt-Typ

eiten-Reiter

5§ e

; * Wenn vier oder mehr Parameter eingestellt werden 5
:  konnen, werden mehrere Seiten-Reiter eingeblendet.

Einschalten des Gerits

S}e49r) sap uajljeyosuiy



Der Home-Screen muss sichtbar sein.

( 2 | Auswahl eines Effekt-Typen ]

[ 1 | Ein-/Ausschalten eines Effekts

apjey3 Jop usjjeIsulz |

(ANMERKUNG )

Wahlweise
drlicken

* Driicken und halten Sie den Schalter, um die Effekt
Kategorie auszuwahlen. Siehe auch Schritt 2 im
Abschnitt , Hinzuflgen eines Effekts” auf Seite 12.

)

3 | Einstellen der Parameter ]

e Wenn ein Effekt aktiv ist, leuchtet die LED des
FuRschalters.

* Wenn ein Effekt inaktiv ist, leuchtet die LED des
FuBschalters nicht.

8 Einstellen der Effekte




[ 4 |Wechse|n der Seite

oo [ B B G

\%

Die néchste Seite wird gedffnet. [EEEIDR
Mid.F Gain Level

200k 48 68
I T

Effekt-Prozessor-Grenze

Im IMIS-60B konnen Sie vier
Effekte beliebig kombinieren.
Wenn Sie allerdings Effekt-Typen
wahlen, die besonders viel Pro-
zessorleistung belegen (z. B. Amp
Modelling), ist es mdglich, dass
die verfligbare Prozessorleistung fur den gewiinschten
Effekt nicht ausreicht. In diesem Fall wird die Meldung
,DSP Full!” eingeblendet und der Effekt auf Bypass ge-
schaltet. Um das zu verhindern, tauschen Sie einen oder
mehrere Effekt-Typen oder schalten diese auf THRU.

ANMERKUNG

Ein Effekt belegt unabhéngig davon, ob er aktiv
oder inaktiv ist, dieselbe Prozessorleistung.

Halten Sie die Taste I ” mindestens
eine Sekunde lang gedriickt, um einen Effek
schnell auf THRU zu schalten

[W‘
@ @&

Einstellen der Effekte 9
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Der Home-Screen muss sichtbar sein.

( 1 |Auswah| eines Patch Memories ]

Ab Werk ist die Funktion zum automatischen Speichern
der Patch Memories aktiv. Sobald Sie einen Parameter
andern, wird diese Anderung automatisch gespeichert.

1. Offnen Sie die MEMORY-Liste.

o [ @ G B

2. Wahlen Sie ein Patch Memory.

ensteten || @ @V |

[ 2 Speichern eines Patch Memories ]

Al Yo3ed 19p uisyoiadg pun jyemsny ‘

unter neuem Namen

1. Offnen Sie die MEMORY-Liste.

onsen [ @ G B

10 Auswahl und Speichern der Patch Memories

salIowd

2. Wabhlen Sie das Patch Memory, das unter einem
neuen Namen gespeichert werden soll.

e [®@@®)
orcien [ @ @ ||

3. Andern Sie den Namen und
wahlen Sie den Speicher-
platz fiir das Patch Memory.

Flangder

Store to
83: CHORUS
0BT Chil
I

i
EHIER

Bewegen Sie den Cursor mit:

@@
[® @@
[®®&)
[@@®)

4. Speichern Sie das Patch Memory unter dem
neuen Namen ab.

o [ G BB

Andern Sie das Zeichen mit:

.

Wechseln Sie zwischen
den Zeichen/Symbolen mit*
Wiahlen Sie den Speicher

platz fir das Patch Memory



Der Home-Screen muss sichtbar sein.

in der Sie mit dem Ful3schalter blattern

[ 1 Verwalten einer Patch-Memory-Liste, ]

1. Offnen Sie die MEMORY-Liste.

o [ B G @

2. Wabhlen Sie ein Patch Memory in der Liste (A/B),

um es zu verwalten. WENORY
wE

. 81 168Cone
Einstellen "@%]" B2:RackCrp
1331 CHORUS.

3. Figen Sie es hinzu oder entfernen Sie es.

pisen [@ B D) [

B2:RackCrp

31 CHORUS

¢ Driicken und halten Sie Im‘ ]I , um alle Patch
Memories aus der FuRschalter-Liste zu entfernen.

Memory-Liste blattern

[ 2 Mit dem FuBschalter durch die Patch-]

1. Offnen Sie die MEMORY-Liste.

oo [ B G B

2. Wechseln Sie das Patch Memory.

Driicken

* In dem Beispiel rechts blattern
Sie mit dem FuBschalter in al-
phabetischer Reihenfolge durch |82:RackCnp

| B3:CHORUS
die Patch Memories. Beispiel: N
[04:Flanger]
[01:160Comp]
[02:RackCmp]
[04:Flanger]
[01:160Comp] ...

Umschalten der Patch Memories mit dem FuB®

gJN4 Wap W S8LIOWB|\ Yojed I8p usijeyoswin
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Der Home-Screen muss sichtbar sein.

( 2 | Entfernen eines Effekts

{ 1 | Hinzufligen eines Effekts ]

1. Offnen Sie den Screen ADD EFFECT UNIT.

® g
Driicken und # ‘# von beiden Tasten
@ fir 1 Sekunde.

halten Sie eine

2. Wahlen Sie die Effekt-Kategorie.

¥

* oD
Beliebig *
drlicken
v PN
Driicken @@))
NS

E * Mit EXIT wechseln Sie zum Home-Screen, ohne
H einen Effekt hinzuzufigen.

12 Einsatz von zwei oder mehr Effekten

1. Offnen Sie den MENU-Screen.

S@®@)

Driicken

2. Wahlen Sie DELETE EFFECT UNIT.

EinSf\ele” Il[@mw
e || @ @)

3. Wahlen SieYES.

znsain [ @YD B
vV
oo [G BB )|

[ veN0 ]
[DECETE EFFECT DNIT
EFFECT CHATN

SETTINGS

VERSION
e T —

DELETE EFFECT UNIT|
DELETE B-Man
Are vou sure?

ND
enree | exxr ||




[ 3 | Blattern durch die angezeigten Effekte)

Wenn mehrere Effekte benutzt werden, blattern Sie
zwischen diesen, um sie darzustellen.
® —
Wahlweise @
driicken g

Zeigt die Effekt-Nummer,
gezahlt von rechts. Zeigt die Anzahl der
Effekte in dieser Richtung.

[ 4 | Andern der Reihenfolge von Effekten)
1. Offnen Sie den MENU-Screen.

S@@|

2. Waéhlen Sie EFFECT CHAIN.

cosoe [ @B B |
v
oo [ G B @

Driicken

3. Wahlen Sie einen Effekt und ,,entnehmen” Sie ihn.

Einstellen || W" [+
(Auswahl)
i [ B @
(Entnehmen)

Inaktive Effekte werden grau dargestellt.

4. Waéhlen Sie die neue Position fiir den Effekt
und fligen Sie ihn ein.

Einstellen ||[ W" 4
(Auswahl) @ %ﬂ

et owi] exr ||

e [ GBS

(Einfigen)

5. So schlieBen Sie den Vorgang ab

o[BG B

uap|oyg Ayaw 13POo 1I9MZ UOA Zjesulgy

Einsatz von zwei oder mehr Effekten 1] 3
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[ 1 |Aktivieren desTuners ]

[ 3 | Andern der Referenztonhéhe desTuners]

Driicken® i von beiden

und @ Tasten fir 1

halten Sekunde.

I I

(ANMERKUNG

* Um Tap Tempo durch Driicken und Halten des FuRschal-
ters aufzurufen, missen Sie eine Einstellung édndern
(siehe Seite 18)

[ 2 |Absch|ie[3en des Stimmens ]

Driicken

14 Einsatz desTuners

DerTuner-Screen muss geoffnet sein.
TUNER SETTINGS
CALIB TYPE

o [B B G e
Einstellen Il[@m]“ ﬁE

[ 4 | Auswahl des Tuner-Typs ]

DerTuner-Screen muss geoffnet sein.

Driicken IIW“ CALIB TYPE FLAT
v 44auma
Enstellen ||f@@@}“ i i i




CHROMATIC

Der chromatische Tuner zeigt die nachste Tonhohe (Halb-
ton) an und wie stark das Eingangssignal von dieser
Tonhohe abweicht.

BASS

Der Name der nachsten Saite wird angezeigt und zudem,
wie stark das Eingangssignal von dieser Tonhéhe ab-
weicht.

[ 5 I Verwenden einer Dropped-Stimmung)

DerTuner-Screen muss geoffnet sein.

. ¥
Driicken "[m" CALIB TYPE FLAT
v
Einstellen ||® \I:i

440Hz HS&I bx8
e
ANMERKUNG
e Wenn fir TYPE die Einstellung CHROMATIC gewahit
ist, kann keine Dropped-Stimmung verwendet werden.

[ 6 I Stimmen einer Bassgitarre )

siaunj sap zjesuiy

Spielen Sie die leere Saite, die Sie stimmen mdchten,
und stimmen Sie diese.
B Chromatischer Tuner
Der Name der nachsten Note sowie die Genauigkeit
der Stimmung werden angezeigt.
NE [Nt —1 ns
00000 0 0 00000
Yye e EA

I Zu tief I IKorrekt gestimmtl I Zu hoch I

M Bass-Tuner
Die Nummer der nachsten Saite sowie die Genauig-
keit der Stimmung werden angezeigt.

000 000 000 000 000 000
L - - R R -

I Zu tief I IKorrekt gesummtl I Zu hoch I

Einsatz desTuners 1 5
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Delays sowie einige Modulations- und Filter-Effekte konnen
auf dieses Tempo synchronisiert werden. Wahlen Sie einen
synchronisierbaren Effekt und stellen Sie seinen Sync-Para-
meter (z. B.Time oder Rate) auf den Notenwert > oder ) ein.
Das Tempo kann mit dem FuBschalter eingetippt oder mit
einem Regler eingestellt werden.

1 Eintippen desTempos mit dem
FuBBschalter

(ANMERKUNG )

¢ Ab Werk 6ffnen Sie den Tuner, wenn Sie den FuB-
schalter driicken und halten. Um die Funktion Tap
Tempo mit dem FuRschalter aufzurufen und anschlie-
Rend das Tempo mit dem Ful einzutippen, muss diese
Einstellung gedndert werden (siehe Seite 18).

1. Offnen Sie den Screen Tap Tempo.

.. ®
Driicken # von beiden
und Tasten fir 1

halten Sekunde.

2. Tippen Sie zwei- oder mehrmals im gewlinsch-
tenTempo auf den FuBschalter.

| —>|<«—|

L L B e B
®» ® ©®
v

Die ON/OFF-Anzeige blinkt im aktuellen Tempo.

3. SchlieBen Sie die Einstellung ab.

Driicken ®,

von beiden
und Tasten fiir 1
halten Sekunde.

(ANMERKUNG )

* Wenn Sie den FuRschalter driicken, wahrend der
Effekt aktiv ist, erlischt die ON/OFF-Anzeige und der
Effekt wird fir 1 Sekunde deaktiviert.

1 6 Eintippen des Tempos



[ 2 I Manuelles Eintippen des Tempos )

1. Offnen Sie einen auf das Tempo synchronisier-
baren Effekt im Home-Screen (siehe Seite 8, 24).

2. Offnen Sie den Screen zur Parameter-Editierung.

o [ B B G

3. Driicken Sie den Regler zwei- oder mehrmals im ge-

wunschten imp& | |
e [d [Sd S
A4

Die ON/OFF-Anzeige blinkt im
aktuellen Tempo.

ANMERKUNG
* Die Tempo-Einstellungen werden fir jedes Patch Memory
separat gespeichert.

sodwa] sap uaddniuig |

Eintippen des Tempos 1 7



[ 1 | Andern verschiedener Einstellungen]

1. Offnen Sie den MENU-Screen.

s [ GBS

2. Waéhlen Sie SETTINGS.

Einstellen ”(@W“
v
Dricken ”(éwu

ANMERKUNG

DELETE
EFFECT CHRIN
SETTIN:

enrek | et | ]

* Diese Einstellungen gelten fir alle

Patch Memories

uabun|jajsuly 19U3PBIYISIOA UIBpUY

1 8 Andern i Ei

2 Auswahl der Funktion fiir das
Driicken und Halten des FuBschalters

Wabhlen Sie, ob die Funktion TUNER oder TAPTEMPO
durch Driicken und Halten des FuRschalters fiir 1 Se-

kunde aktiviert wird.

1. Waéhlen Sie HOLD FOR TUNER/TAP im Menii

SETTINGS.

znsain [ @VD B
v
oo [G BB )|

2. Wahlen Sie die Funktion, die durch Dricken
und Halten des FuRschalters aufgerufen wird.

Einstellen ||[@m“

SETTINGS
GHILD FOR TURER/TAR
U BYPRSS/MTE TUNER
@ POUER MRHAGEMENT H
&AUTD SALE v

I T

=

i
TAP TEMFO
v 3
oricken [ @) @ @ ||
* TUNER: Aktiviert den Tuner (Voreinstellung). -

* TAPTEMPO: Aktiviert die Funktion Tap Tempo.




[ 3 | Einstellen desTuner-Modus )

1. Wahlen Sie BYPASS/MUTE TUNER im Menii

. SETTINGS
Einstellen ||[ wu HHILD FOR TUKER/TRP H

2. Wahlen Sie denTuner-Modus.

Einstellen ||[ wu BYPASS
i

SETTINGS.

@ POUER MANAGENENT
&RAUTD SAVE

I YOO il

£

> ¥
ST 10 [ —

BYPASS: Die Effekte werden auf Bypass geschaltet,
wenn Sie den Tuner verwenden.

MUTE: Der Ausgang wird stumm geschaltet, wenn
Sie den Tuner verwenden.

4

Einrichten der Funktion Power ]

Management

1

:
: Einstellen ||[ W"

v

o [S@ @)

: 2. Richten Sie die Funktion Power Management ein.

Einstellen ||[ m" OFF
T

i [ @G B

ON (Voreinstellung): Die Funktion Power Manage-
ment ist aktiv. Bei Nichtbenutzung fir 10 Stunden
schaltet sich das Geréat automatisch aus.

OFF: Die Funktion Power Management ist inaktiv.

Andern ver

Wahlen Sie POWER MANAGEMENT im Mendi

SETTINGS.

uabunj|jajsuly 19U3PIIYISIOA UIBpPUY
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[ 5 | Einrichten der Funktion Auto Save ]

( 6 | Auswahl des Batterie-Typs ]

1. Waéhlen Sie AUTO SAVE im Menii SETTINGS.

Emsie/”e” ”(@W“
ouser [ @ @)

2. Richten Sie die Funktion Auto Save ein.

Ems:jen m@w“
Driicken ”(@é@“

ON (Voreinstellung): Anderungen an den Presets
werden automatisch gespeichert.

OFF Anderungen an den Presets kdnnen nur manu-
ell gespeichert werden (siehe Seite 10).

SETTINGS
HOLD FOR TUNER/TRPH

]

I EYPASS/HUTE TUHER
U POl IHNAGEMENT
i AL

G I

uabun|jajsuly 19U3PIIYISIOA UIBpUY

2 O Andern ied. Ei

1. Wahlen Sie BATTERYTYPE im Menu
SETTINGS.

Emsfle” ||f®m]“
pricien || @ @ ||

2. Stellen Sie denTyp der benutzten Batterien ein.

Einstellen Il[@@@]“

v
e [ @G B

* Sie konnen die Batteriekapazitat
im MENU-Screen Uberprifen.

* Wenn die Batterien getauscht

werden missen, wird ,Low

SETTINGS

U BYPRSS/MITE TUNER &
(EPDNER HAHAGEMENT !

UT0 SAUE
NEATTERY TVPE &
e T —

BATTERY TYPE
JALKALINE
Ni-tH

UERSION
T e —




7 Einstellen der Einschaltdauer der
Hintergrundbeleuchtung

1. Waéhlen Sie LCD BACKLIGHT im Menii
SETTINGS.

coso | @B B |
T ¥
W O YOXO)

2. Stellen Sie die Einschaltdauer der Hintergrund-
beleuchtung ein.

cosoe | @B B|

Vv
Driicken

©rx)

%RUTD SAUE H

@LCD CONTRAST v

enee | e | ]

LCD BACKLIGHT
0FF

[ 8 | Einstellen des Display-Kontrasts ]

1

Andern ver

Waéhlen Sie LCD CONTRAST im Meni

SETTINGS.

SETTINGS
Einstellen ||[ m" & AUTO SAUE fi

v ¥ 7
Driicken I|r“w|l

2. Stellen Sie den Display-Kontrast ein.

Einstellen ||[@m" ) CONTRAST
&
Driicken I|[@“@"

A EATTERY TYFE
LCD BACKLIGHT

uabun|jajsuly 18U3PIIYISIOA UIBpPUY
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[ 9 | Uberpriifen der Firmware—Versionen]

1. Offnen Sie den MENU-Screen.

osen [G BB

2. Wahlen Sie VERSION.

e [ B @)

v
Die Firmware-Version wird YERSION
eingeblendet. SYSTEM @ 1.90

PRESET

uabun|jajsuly 19U3PIIYISIOA UIBpUY

E * Die aktuelle Systemsoftware (Firmware) finden Sie -
»  auf der ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp). H
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[ 1 |Aktua|isieren der Firmware ]

1.

Driicken und halten Sie die beiden Cursor-
Tasten Auf und Ab und verbinden Sie die USB-
Buchse tiber ein USB-Kabel mit dem Computer.

.

Beide gedriickt
halten

Der Screen FIRMWARE UP-
DATE wird eingeblendet.

FIRMWARE UPDATE
Ready

eadv for
firnware urdate!

2. Starten Sie das Aktualisierungsprogramm auf
dem Computer und fiihren Sie die Aktualisie-
rung aus.

ANMERKUNG

* Trennen Sie wahrend der Aktualisierung der Firmwa-
re nicht das USB-Kabel.

E * Details zur Bedienung des Programms finden Sie auf S
H der ZOOM-Webseite. H

3. Stellen Sie sicher, dass die Firmware aktuali-
siert wurde.
Wenn die Aktualisierung des IVIS-60B abge-
schlossen ist, wird im Display ,Complete!” einge-
blendet.
v
Entfernen Sie das USB-Kabel.

* Durch die Aktualisierung der Firmware werden gespeicherte
ch Memories ni 0

Aktualisieren der Firmware

aiemuuil4 19p uaJaisijenpd|y |
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Kategorie| Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

Tempo

D Comp

Kompressor im Stil des MXR
Dyna Comp

M Comp

Dieser Kompressor bietet einen
natirlicheren Klang.

uadAl-pley3

OptComp

Dieser Kompressor arbeitet wie
ein APHEX Punch FACTORY.

160 Comp

Dieser Kompressor arbeitet wie
ein dbx 160A.

Limiter

Dieser Limiter begrenzt Signal-
spitzen ab einem bestimmten
Referenzpegel.

SlowATTCK

Bei diesem Effekt wird die Attack-
Geschwindigkeit der einzelnen
Noten reduziert, sodass eine Art
Violin-Effekt entsteht.

ZOOM s einzigartiges Rauschun-
terdrlickungssystem entfernt in
Spielpausen das Rauschen, ohne
den Klang zu verandern.

24 Effekt-Typen

Kategorie | Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

LineSel

Das im Effekt LineSel anliegende
Signal wird in der Stellung OFF
direkt auf die OUTPUT-Buchsen
und in der Stellung ON auf den
nachfolgenden Effekt gespeist.

Ba GEQ

Dieser grafische 7-Band-Equalizer
ist auf den Bassbereich abge-
stimmt.

Ba PEQ

Dieser parametrische 2-Band-
Equalizer ist auf den Bassbereich
abgestimmt.

Splitter

Dieser Effekt teilt das Signal in
zwei Bander (High/Low), deren
Mischungsverhéltnis sich beliebig
einstellen lasst.

Bottom B

Verstérkt die Basse und Hohen.

Exciter

Dieser Exciter arbeitet wie der
BBE Sonic Maximizer.




Kategorie | Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

BaAutoWah

Bei diesem Auto-Wah kénnen Sie
das Effektsignal mit dem Original-
signal der Bassgitarre mischen.

ZTron

Dieser Effekt gleicht einem
Q-Tron Envelope Filter im LP-
Modus.

M-Filter

Dieser Envelope-Filter auf Basis
des MOOG MF101 Low Pass
Filters verfligt Uber vielfaltige
Einstellmoglichkeiten.

A-Filter

Dieser Filter bietet eine hochreso-
nante Hullkurve.

Ba Cry

Dieser Talking Modulator ist auf
den Bassbereich abgestimmt.

SeqFLTR

Dieser serielle Filter funktioniert
s0 dhnlich wie das Z.Vex Seek-
Wah.

Kategorie | Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

Ba Boost

Hierbei handelt es sich um eine
Simulation des Xotic EP Boosters
mit seinem warmen und kraftigen
Klang.

Bass OD

Simulation des ODB-3 Bass-
Overdrive-Effekts von BOSS.

Bass Muff

Simulation des Electro-Harmonix
Bass Big Muff.

OD/DIST

Ba Dist 1

Diese Emulation des BOSS DS-1
verfligt Gber einen zuséatzlichen
Parameter, der das Lautstérkever
héltnis zwischen dem Original und
dem verzerrten Sound steuert.

Ba Metal

Diese Emulation des BOSS
Metal Zone verfiigt Uber einen
zuséatzlichen Parameter, der das
Lautstarkeverhaltnis zwischen
dem Original und dem verzerrten
Sound steuert.

BassDrive

Simulation der unter Bassisten
sehr beliebten SansAmp BASS
DRIVER DI.

uadAL-Pley3
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Kategorie| Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

Tempo

D.I Plus

Simulation der MXR Bass D.1.+,
die einen cleanen und einen
(ibersteuerten Kanal bietet.

Bass BB

Simulation des Xotic Bass BB
Preamps, der einen rohrenartigen
und fetten Sound erzeugt.

uadAl-pley3

Simulation des AVALON DESIGN
U5 Preamps.

Dieses Preamp-Modell bietet
einen semiparametrischen Equali-
zer in den Mitten

AC Bs Pre

Dieses Preamp-Modell verfiigt
Uber einen grafischen Equalizer.

26 Effekt-Typen

Kategorie | Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

SVT

Simulation des ultimativen Rock-
Bassverstarkers Ampeg SVT.

B-Man

Simulation des Fender BASSMAN
100.

HRT3500

Simulation des fir seine
Aluminium-Membran beriihmten
Hartke HA3500.

acoustic

Simulation des acoustic 360 mit
seinem typisch kréftigen Mittenbe-
reich.

Ag Amp

Simulation des fir seinen kraftvol-
len Sound beriihmten Aguilar DB
750

Mark B

Simulation des Markbass Little
Mark Il aus ltalien




Kategorie | Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

Tremolo

Dieser Effekt variiert die Lautstér
ke periodisch.

Phaser

Bei diesem Effekt wird dem Origi-
nalklang eine Phasenverschiebung
hinzugefigt.

Ba Chorus

Sie kdnnen die Bassfrequenzen
in diesem Bass-Chorus-Effekt
eliminieren.

Ba Detune

Durch die anteilige Mischung des
verstimmten Effekt-Sounds mit
dem Original entsteht ein sehr
natiirlicher Bass-Chorus-Effekt.

Ba Ensmbl

Dieses Bass-Chorus-Ensemble
bietet eine dreidimensional anmu-
tende Modulation

BaFlanger

Diese Emulation nach dem Vorbild
des ADA Flangers verfgt tber
einen zusétzlichen Parameter, der
das Lautstarkeverhéltnis zwischen
dem Original und dem Effekt-
Sound steuert.

Ba Octave

Dieser Effekt transponiert das
Signal eine Oktave unter den
Originalsound.

Kategorie | Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

PitchSHFT

Dieser Effekt transponiert die
Tonhéhe nach oben oder unten.

Ba Pitch

Dieser Pitchshifter wurde speziell
fir einzeln gespielte Noten im
Bassbereich konzipiert.

Ba Synth

Dieser Effekt erzeugt den Sound
eines monophonen (zu jeder
Zeit kann nur eine Note gespielt
werden) Bass-Synthesizers, der
die Tonhdhe des Eingangssignals
erkennt.

StdSyn

ZOOMs originaler Bass-Synthesi-
zer-Sound.

SynTlk

Dieser Effekt erzeugt einen
Synthesizer-artigen Sound, der den
vom Talking Modulator erzeugten
Vokalen &hnelt.

Dieser Bass-Synthesizer flgt
dem Signal den Sound eines
fetten Analog-Synths hinzu.

Defret

Verwandelt den Sound jeder
Bassgitarre in den Sound von
einem Fretless-Bass.

uadAL-Pley3
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Kategorie| Effekt-Typ

Effekt-Beschreibung

Tempo

Delay

Dieses lange Delay bietet eine
maximale Verzégerung von 4000
ms

StompDly

Durch Anheben des Feedback-
Anteils bringen Sie dieses Stomp-
Delay zur Selbst-Oszillation.

ModDelay2

Sie kénnen die Effekt-Tiefe fur
dieses Modulations-Delay einstel-
len.

DLY/REV.

Hierbei handelt es sich um ein
dicht klingendes Hall-Reverb.

Room

Dieses Reverb simuliert die
Akustik in einem Raum.

Plate

Simulation eines Plattenhalls.

ModReverb

Dieses Reverb erzeugt variieren-
de Echos.

Dieses Reverb erzeugt einen sich
wiederholenden Echo-Effekt.

28 Effekt-Typen




( 1 IAusfﬂhren der Funktion All Initialize) 2. Fihren Sie die Funktion aus, indem Sie den
: FuBschalter driicken. E
Die Funktion All Initialize stellt die Werkseinstellun- i s
gen wieder her. : Driicken e
i ]
ANMERKUNG S
: =
e Mit Hilfe der Funktion All Initialize kénnen Sie alle : 5
Einstellungen des IVIS-60B inklusive der Patches g
auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen. Verwenden @
Sie diese Funktion nur, wenn Sie sich ganz sicher sind. %
: <
: =
f €
; ' ¥ H 3
1. Driicken und halten Sie I|m" E
und schalten Sie das Gerét ein. g
% iy
: [*)]
Der Screen All INITIALIZE All Initialize : (=]
wird eingeblendet. Are vou sure? w
YES © FOOT SW :
ND : ANY KEY :
——

Laden der Werkseinstellungen im IVIS-60B 29
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Das Gerat lasst sich nicht einschalten

Ein Effekt funktioniert nicht

* Im Batteriebetrieb schlieRen Sie ein Kabel an
der Buchse INPUT an, um das Geréat einzu-
schalten.

Kein Sound oder geringe Lautstarke

 Uberpriifen Sie die Anschliisse (—S. 6).

® Passen Sie die Lautstarke der verwendeten Ef-
fekte an (—S. 8).

e Stellen Sie sicher, dass der Mute-Modus nicht
aktiv ist (—S. 19).

Sehr viele Nebengerausche

o Uberprifen Sie die geschirmten Kabel auf
Defekte.

* Verwenden Sie nur das originale ZOOM-
Netzteil (—S. 6).

30 Fehlerbehebung

* Wenn die Prozessorleistungsgrenze iber-
schritten wird, erscheint ,DSP Full!” im
Effekt-Display. In diesem Fall wird der Effekt
auf Bypass geschaltet (—S. 9).

Batterien entladen sich schnell

e Verwenden Sie keine Mangan-Batterien.
Mit Alkaline-Batterien ist ein Betrieb bis zu 7
Stunden maglich.

o Uberprifen Sie die Batterie-Einstellung (—S. 6).
Stellen Sie den Batterietyp ein: Die Restkapa-
zitat kann nun genauer angezeigt werden (—S.
20).

e Aufgrund der Funktionsweise von Batterien
entladen sie sich bei Kélte schneller.



Effekt-Typen 58 Typen
Maximale Anzahl der 4
gleichzeitigen Effekte

Anzahl der Patch Memories 50
Samplingfrequenz 44,1 kHz

A/D-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

D/A-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

Signalverarbeitung

32 Bit Floating Point & 32 Bit Fixed Point

uauoney)yizadg |

Frequenzgang 20 Hz - 20 kHz (+1 dB/-3 dB) (10 kQ Last)
Anzeige LCD
Eingang Standard-Monoklinkenbuchse
Empf. Eingangspegel: —20 dBm, Eingangsimpedanz 1 MQ
Ausgang Standardmonoklinkenbuchsen x 2
Max. Ausgangspegel: Line +5 dBm (an einer Ausgangslast von 10 kOhm oder héher)
Spannungsversorgung Netzteil
DCYV (Minus-Pol innen liegend), 500 mA (ZOOM AD-16)
Batterien
Ungef. 7 Stunden Dauerbetrieb mit zwei Typ AA Alkaline-Batterien
USB
Abmessungen 130,3 mm (T) x 77,5 mm (B) x 58,5 mm (H)
uUsB Firmware-Aktualisierung
Gewicht 3509

*0dBm =0,775Vrms

Spezifikationen 3 1
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