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Bedienungsanleitung

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.
©2025 Z00M CORPORATION

Dieses Handbuch darf weder in Teilen noch als Ganzes ohne

vorherige Erlaubnis kopiert oder nachgedruckt werden.

Produktnamen, eingetragene Warenzeichen und in diesem Dokument erwahnte Firmennamen sind Eigentum der
jeweiligen Firma. Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur Kenntlichmachung
genutzt werden, sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.
Zur korrekten Darstellung wird ein Farbbildschirm bendtigt.



Hinweise zu dieser Bedienungsanleitung

Die Inhalte dieses Dokuments kdnnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorherige
Ankundigung geandert werden.

* Microsoft und Windows sind Warenzeichen der Microsoft-Unternehmensgruppe.
* Mac, macOS, iPhone, iPad und Lightning sind Warenzeichen von Apple Inc.

+ Das microSDXC-Logo ist ein Warenzeichen von SD-3C LLC.
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+ USB Typ-C ist ein Warenzeichen des USB Implementers Forum.

« Aufnahmen von urheberrechtlich geschutzten Quellen wie CDs, Schallplatten, Tonbandern, Live-
Darbietungen, Videoarbeiten und Rundfunkubertragungen sind ohne Zustimmung des jeweiligen
Rechteinhabers gesetzlich verboten. Die ZOOM CORPORATION Ubernimmt keine Verantwortung fur
etwaige Verletzungen des Urheberrechts.
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L12next im Uberblick

Der Komfort digitaler Technik, vereint mit analoger
Benutzerfreundlichkeit

Analoge Mischpulte bieten fur jeden Kanal eigene Regler, die eine schnelle und intuitive Bedienung
erlauben, aber sie bieten keine Moglichkeit, Szenen (Einstellungen) zu speichern und wieder zu laden.
Digitale Mischpulte kénnen hingegen Szenen (Einstellungen) speichern und laden, aber viele Regler werden
gemeinsam genutzt, so dass Sie die Kanale zuerst auswahlen mussen, bevor Sie Einstellungen vornehmen
kénnen.

Der L12next vereint die Vorteile der Digitaltechnik mit der Benutzerfreundlichkeit analoger Lésungen.

Es bietet fur jeden Kanalzug drei Regler sowie eine Auswahltaste fur die Kanalregler, Uber die Sie die
gewunschte Funktion unmittelbar auswahlen kénnen.

Erzielen einer hohen Audioqualitat bei der Mischung

Eingehende Signale werden im 32-Bit Float-Format verarbeitet, sodass die Audioqualitat am Eingang auch
bei der Mischung erhalten bleibt.

Zudem kann der L12next Stereodateien der Mischungen im 32-Bit-Float-Format aufnehmen. So lasst sich
die hohe Audioqualitat durchgangig fur die Nachbearbeitung bewahren.



32 Bit Float WAV-Dateien im Uberblick

Master-Dateien, die im L12next als Stereomischungen aufgenommen werden, werden als WAV-Dateien im
32-Bit-Float-Format gespeichert. 32 Bit Float WAV-Dateien bieten im Vergleich zu herkdmmlichen 16/24 Bit
WAV-Dateien die unten aufgefuhrten Vorteile. Dank dieser Vorteile bleibt die Audioqualitat auch bei der
spateren Nachbearbeitung in einer DAW oder in einer anderen Software erhalten.

Vorteil bei der Ubersteuerung

Wenn eine Wellenform bei der Ausgabe mit dem L12next oder mit einer DAW ubersteuert klingt, kann sie
nach der Aufnahme bearbeitet und ihre Lautstarke abgesenkt werden, um eine Wellenform ohne Clipping
bereitzustellen: Die ursprunglichen Daten einer 32 Bit Float WAV-Datei kdnnen nicht Ubersteuern.

W 16/24 Bit WAV

Ubersteuerte Aufnahme

Weiterhin Ubersteuert

Pegel wird abgesenkt E\j

W 32 Bit Float WAV

Ubersteuerte Aufnahme

Pegel wird abgesenkt




Beschreibung der Bedienelemente
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o Sektion zur Bedienung der Kanale (= Sektion zur Kanalbedienung)
Hier schliel3en Sie Mikrofone, Gitarren, Synthesizer, Effekte und andere Gerate an. Alle Bedienschritte
wie die Anpassung der Eingangs-, Klang-, Panorama- und Lautstarke-Einstellungen sowie der Effekt-
Send-Pegel werden fur jeden Kanal separat durchgefihrt.

Q Ausgangssektion (= Output-Sektion)
Hier schliel3en Sie Aktivmonitore, ein PA-System oder auch einen Kopfhorer an und steuern die
Ausgange MASTER und MONITOR aus.

€ Display

Hier werden verschiedene Informationen eingeblendet.

@ Scene-Sektion (- Scene-Sektion)
Uber diese Tasten speichern und laden Sie die Einstellungen des L12next.

6 Auswahlregler

* Bei gedffnetem Menu-Screen kdnnen Sie durch Drehen Eintrage auswahlen und ausgewahlte
Eintrage durch Drucken bestatigen.

* Durch Drucken wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe fugen Sie einen Marker hinzu.

@ Recorder-Sektion (— Recorder-Sektion)
Hier steuern Sie Aufnahme- und Wiedergabe-Funktionen.
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MENU-Taste

Drucken Sie sie, wenn der Home-Screen gedffnet ist, um den Menu-Screen zu 6ffnen.

Drucken Sie sie, wenn der Menu-Screen geoffnet ist, um zum vorherigen Screen zurtckzukehren.
Dricken Sie wiederholt, um zum Home-Screen zurickzukehren.

Sektion EFX RETURN

+ Fader EFX RETURN: Hier stellen Sie den Signalpegel ein, der vom internen Effekt im Bereich von —e
bis +10 dB auf den MASTER gespeist wird.

*+ Pegelanzeigen EFX RETURN: Sie zeigen die Signalpegel, die vom internen Effekt Uber den Fader EFX
RETURN auf den MASTER gespeist werden, im Bereich von -48 dB bis 0 dB an.

« MUTE-Taste: Driicken Sie diese Taste, sodass sie leuchtet, um den Kanal stummzuschalten.

* SOLO-Taste: Drucken Sie diese Taste, sodass sie leuchtet, um Signale vor dem Fader EFX RETURN
Uber die Buchse MONITOR OUT (PHONES) abzuhoren.
In diesem Moment wird SOLO automatisch als Signal ausgewahlt, das uber die Buchse MONITOR
OUT (PHONES) ausgegeben wird.
Master-Sektion

« MASTER-Fader: Damit stellen Sie den Signalpegel ein, der im Bereich von -« bis +10 dB auf den
MASTER gespeist wird.

* MASTER-Pegelanzeigen: Hier werden die Pegel der an den MASTER-Bus gesendeten Signale im
Bereich von -48 dB bis 0 dB angezeigt.

« MUTE-Taste: Drlicken Sie diese Taste, sodass sie leuchtet, um den Kanal stummzuschalten.
+ COMP-Taste: Mit dem Kompressor kdnnen Sie den Schalldruckpegel im MASTER-Ausgang anheben.

Send-Effekt-Sektion (- Send-Effekt-Sektion)
Hier wahlen Sie interne Effekte aus und stellen ihre Parameter ein.

Taste FADER POSITION
Wahrend sie gedruckt wird, werden die Fader-Positionen auf den Pegelanzeigen dargestellt.

Taste und Anzeige TALKBACK MIC

Wahrend sie gedruckt wird, ist der Eingang fur das Talkback-Mikrofon aktiviert.

Das Audiosignal des Talkback-Mikrofons wird dann in den Kanalen 11/12 eingespeist und ersetzt dort
die Audiosignale an den Eingangsbuchsen LINE (11/12).

Metronom-Taste und -Anzeige

Damit 6ffnen Sie den Metronom-Screen, in dem Sie das Tempo, den Klick und dhnliche Einstellungen
anpassen.

Diese Anzeige leuchtet, wenn das Metronom aktiviert ist.
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0 MIC/LINE-Eingangsbuchsen (Kanale 1 bis 8 (mono))
Hier schliel3en Sie Mikrofone und Instrumente u. a. an.
Zum Anschluss eignen sich sowohl XLR- als auch (TRS/symmetrische oder TS/unsymmetrische)
6,35 mm Klinkenstecker.

2—@ 1 I II | @=== SPITZE : PLUS II | @== SPITZE : PLUS

1: MASSE RING MINUS SCHIRM MASSE
2:PLUS
3: MINUS SCHIRM : MASSE

X LR TRS TS

@ Hi-z-Schalter
Wenn Sie diese Tasten dricken und diese leuchten, konnen Sie Gitarren oder Basse direkt anschlielRen.
(Damit schalten Sie die Eingangsimpedanz der MIC/LINE-Eingangsbuchsen um.)

9 48V-Tasten/Anzeigen
Drucken Sie sie, um +48V Phantomspeisung Uber die MIC/LINE-Eingangsbuchsen (Kanéle 1 bis 4/5 bis 8
XLR) auszugeben. Die Anzeigen leuchten, wenn sie aktiv sind.

@ PAD-Schalter
Sie dampfen die Eingangssignale um 26 dB.
Drucken Sie sie, wenn Sie Gerate mit Line-Ausgangspegel anschliel3en.

6 Tasten USB AUDIO RETURN 1-2/3-4
Diese Tasten schalten die Signale um, die an den Kanadlen 9/10 und 11/12 anliegen.

* Leuchtet: Im Betrieb des L12next als Audio-Interface wird das Audiosignal der Kandle 1-2/3-4 vom
Computer oder Smartphone eingespeist.
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* Leuchtet nicht: Das Audiosignal der LINE-Eingangsbuchsen wird eingespeist.

@ LINE-Eingangsbuchsen (Stereokanale 9/10, 11/12)
Hier schliel3en Sie Keyboards und andere Audiogerate an. Verwenden Sie dazu TS-Stecker.

II | @== SPITZE: PLUS

SCHIRM: MASSE
TS

Far den Anschluss von Monogeraten verwenden Sie jeweils die Buchse L (MONO).
+ Im Betrieb des L12next als Audio-Interface driicken Sie USE@Z (USB AUDIO RETURN 1-2) oder

US@4 (USB AUDIO RETURN 3-4), sodass die Taste leuchtet: Nun kdnnen Sie das Stereoaudiosignal

eines Computers oder Smartphones in diesen Kanal einspeisen. (= Audio-Einspeisung von einem
Computer, Smartphone oder Tablet in den Kanalen 9/10 und 11/12)

+ Wenn das Talkback-Mikrofon aktiviert ist, wird sein Audiosignal in die Kanale 11-12 eingespeist.
(- Einsatz des Talkback-Mikrofons)

0 Signalanzeigen (Kanale 1 bis 8, 9/10, 11/12)
Diese zeigen den Status der Eingangssignale.
@©sIG: Audio liegt an / @sIG : Ubersteuerung
Stellen Sie die Pegel so ein, dass die Anzeigen nicht rot aufleuchten.

@ Overdubbing-Sektion (= Overdubbing-Sektion)
Verwenden Sie diese Bedienelemente fur das Overdubbing, Punch In/Out und um den Kandlen Dateien
zZuzuweisen.

@ Obere, mittlere und untere Kanalregler (Kanale 1 bis 8, 9/10, 11/12)
Damit stellen Sie die Vorverstarkung (Gain), die Kompression, den Hochpassfilter, den EQ, das
Panorama, die Effekt-Send- und die Ausgabepegel fur die Buchse MONITOR OUT (SEND A-E) in
jedem Kanal ein. Uber die Auswahltasten fiir die Kanalregler (1 bis 5) wéahlen Sie die Funktion, die Sie
einstellen mdchten.
Die eingestellten Pegel werden im Display und auf den Anzeigen um die Endlosregler dargestellt.

() Tasten MUTE und SOLO (Kanéle 1 bis 8, 9/10, 11/12)
MUTE-Taste: Wenn Sie diese Tasten drucken, leuchten sie und die zugehorigen Kandle werden
stummgeschaltet.
SOLO-Taste: Wenn Sie sie drucken, leuchten die Tasten und die Pre-Fader-Signale dieser Kanale
konnen Uber die Buchse MONITOR OUT (PHONES) abgehort werden. In diesem Moment wird SOLO
automatisch als Signal ausgewahlt, das uber die Buchse MONITOR OUT (PHONES) ausgegeben wird.

@ Kanalfader und Pegelanzeigen
Kanalfader: Sie steuern die Signalpegel im Kanal in einem Bereich von -« bis +10 dB aus.
Pegelanzeigen: Sie stellen den Signalpegel hinter den Kanalfadern dar. (Dargestellter Bereich: —48 dB
bis 0 dB)
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@ Auswahltaste 1 fur die Kanalregler (GAIN, COMP, LOCUT)
Drucken Sie diese Taste, um die Vorverstarkung, die Kompression und den Hochpass fur jeden Kanal
einzustellen.

* GAIN: Passen Sie die Eingangsverstarkung an.
* COMP: Passen Sie das Kompressionsmal? an.

* LOCUT: Der Bassbereich kann abgesenkt werden, um beispielsweise Windgerausche oder
Plosivlaute einer Stimme zu reduzieren.

Die eingestellten Pegel werden Uber Anzeigen um die Regler dargestellt.
@ Auswahltaste 2 fur die Kanalregler (EQ HIGH, EQ LOW, PAN)

Drucken Sie diese Taste, um den Hohen- und Bass-EQ sowie die Links-Rechts-Stereoposition fur jeden
Kanal einzustellen.

* EQ HIGH: Steuert die Hohen aus.
« EQ LOW: Steuert den Bass aus.
* PAN: Steuert die Links-Rechts-Position.
Die eingestellten Pegel werden Uber Anzeigen um die Regler dargestellt.
@ Auswahltaste 3 fur die Kanalregler (EQ MID, MID FREQ, MID Q)
Dient zur Einstellung der Scheitelfrequenz in den Mitten in jedem Kanal.
« EQ MID: Steuert die Mitten aus.

+ MID FREQ: Damit stellen Sie die Scheitelfrequenz im Mittenband ein, die angehoben oder abgesenkt
werden kann. (100 Hz - 8 kHz)

+ MID Q: Dient zur Einstellung der Filtergute im Mittenband, das ausgesteuert wird.
Die eingestellten Pegel werden Uber Anzeigen um die Regler dargestellt.
(® Auswahltaste 4 fiir die Kanalregler (SEND A, SEND B, SEND C)

Drucken Sie diese Taste, um die Pegel auszusteuern, die tUber SEND A-C auf die Buchsen MONITOR
OUT gespeist werden.

« SEND A: Damit stellen Sie die Pegel ein, die Uber die Buchse MONITOR OUT A ausgegeben werden.
+ SEND B: Damit stellen Sie die Pegel ein, die Uber die Buchse MONITOR OUT B ausgegeben werden.
« SEND C: Damit stellen Sie die Pegel ein, die Uber die Buchse MONITOR OUT C ausgegeben werden.

Die eingestellten Pegel werden Uber Anzeigen um die Regler dargestellt.
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@ Auswahltaste 5 fur die Kanalregler (SEND D, SEND E, SEND FX)
Drucken Sie diese Taste, um die Pegel auszusteuern, die Uber SEND D-E auf die Buchsen MONITOR
OUT und den internen Effekt gespeist werden.

+ SEND D: Damit stellen Sie die Pegel ein, die Uber die Buchse MONITOR OUT D ausgegeben werden.
« SEND E: Damit stellen Sie die Pegel ein, die Uber die Buchse MONITOR OUT E ausgegeben werden.
+ SEND EFX: Damit stellen Sie die Pegel ein, die auf den internen Effekt gespeist werden.
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Bl Output-Sektion

MASTER OUT i MONITOR OUT

® 30z 20z 20z 209)|( 6

MASTER

e
DEREB

@
S
o

@ Buchsen MASTER OUT L/R
Verbinden Sie diese Buchsen mit einem PA-System oder aktiven Lautsprechern, um das im L12next
gemischte Stereosignal auszugeben.
Verwenden Sie dazu XLR-Stecker.

N\

(P Q@

&ij 1:MASSE

2:PLUS
3: MINUS

XLR
9 Buchsen MONITOR OUT (A-D)
Hier schliel3en Sie Kopfhorer, aktive Lautsprecher u. a. an, um das im L12next gemischte Stereosignal

abzuhoren.
Als Audioquelle fur die Buchsen MONITOR OUT (A-D) kdnnen Sie wahlweise MASTER oder SEND A-D

auswahlen. (= Anpassen der Monitoring-Einstellungen)
Verwenden Sie dazu TRS-Stecker.

Wenn eine Geratetaste fur MONITOR OUT auf Wenn eine Geratetaste fir MONITOR OUT auf

() eingestellt ist f eingestellt ist
jj]j‘[@o— SPITZE: L :I:l],_J_IBO—splTZE ' PLUS
| S l NG Minus
SCHIRM: MASSE SCHIRM : MASSE
TRS TRS

€ Regler MONITOR OUT A-D
Damit stellen Sie die Pegel der Audiosignale ein, die Uber die Buchsen MONITOR OUT A bis D

ausgegeben werden.

@ oOutput-Schalter MONITOR OUT A bis D
Wahlen Sie die Audioquellen fur die Buchsen MONITOR OUT A-D.

« MASTER: Die Audiosignale im MASTER werden ausgegeben.
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. - 3] : Die fir SEND A-D gewahlten Signalquellen werden ausgegeben.

@ Geritetasten MONITOR OUT A-D
Damit wahlen Sie das Zielgerat fir die Audioausgabe aus (Kopfhorer oder Line-Gerat wie einen aktiven
Lautsprecher).

. ﬂ : Wahlen Sie diese Option, wenn Sie einen Kopfhorer anschliel3en (es werden Stereosignale
ausgegeben).

. ‘ : Wahlen Sie diese Option, wenn Sie einen aktiven Lautsprecher oder ein anderes Line-Gerat
anschliel3en (es wird ein symmetrisches Monosignal ausgegeben).

@ Buchse MONITOR OUT (PHONES)
Als Signalquelle fur diesen Ausgang konnen Sie MASTER OUT, SEND A-E oder SOLO auswahlen.

6 Regler MONITOR OUT (PHONES)
Damit stellen Sie die Lautstarke des Ausgabesignals an der Buchse MONITOR OUT (PHONES) ein.

@ Output-Taste und -Anzeige MONITOR OUT (PHONES)
Wahlen Sie die Audioquelle fur die Buchse MONITOR OUT (PHONES) aus.
Drucken Sie die Taste, um zyklisch zwischen den Optionen auszuwahlen. (Der gewahlte Ausgang
leuchtet.)
Wenn Sie eine SOLO-Taste aktivieren, wird SOLO automatisch ausgewahlt. Wenn Sie in diesem
Szenario den Ausgang Uber die Output-Taste MONITOR OUT (PHONES) umschalten, wird jede Solo-
Schaltung deaktiviert.
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B Send-Effekt-Sektion

TONE / TIME
223

@
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DECAY / FEEDBACK

9_
e_
9_

@ Effekt-Typ-Anzeigen
Die Anzeige des gewahlten internen Effekts leuchtet.

Q Effekt-Typ-Auswahlregler
Damit wahlen Sie den internen Effekt aus. Drehen Sie den Regler, um den Effekt-Typ auszuwahlen, und
drucken Sie ihn zur Bestatigung.

€ TONE/TIME-Regler
Damit passen Sie die Parameter fir den gewahlten internen Effekt an.
Die eingestellten Pegel werden Uber Anzeigen um die Regler dargestellt.

@ Regler DECAY/FEEDBACK
Damit passen Sie die Parameter fur den gewahlten internen Effekt an.
Die eingestellten Pegel werden Uber Anzeigen um die Regler dargestellt.

© TAP-Taste
Diese Taste leuchtet oder blinkt, wenn ein Effekt mit einer einstellbaren Delay-Zeit ausgewahlt
wurde. In diesem Fall kann das Tempo durch wiederholtes Dricken dieser Taste in der gewlnschten
Geschwindigkeit eingestellt werden.

The (TAP) button blinks at the set delay time tempo.
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Bl Overdubbing-Sektion
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@ Kanalauswahltasten
+ Wenn der Overdubbing-Modus aktiv ist, schalten Sie mit diesen Tasten jeden Kanal zwischen
Wiedergabe und Aufnahme um.
« Wahlen Sie einen Kanal aus, um ihm eine Datei zuzuweisen.

@ Taste FILE SELECT
Fur die Zuweisung von Dateien zu Kanalen wird der MenU-Screen geoffnet.

€ Taste MIX DOWN
Auf dem Master-Track kann eine Stereo-Summenmischung aufgenommen werden.

9 Taste AUTO PUNCH 1I/0
Abschnitte bereits aufgenommener Spuren kénnen neu aufgenommen werden.
* Punch in: Dadurch wird eine Spur wahrend der Wiedergabe auf Aufnahme geschaltet.

* Punch out: Dadurch wird eine Spur wahrend der Aufnahme auf Wiedergabe geschaltet.

@ Taste OVERDUB MODE

* Leuchtet (an) @: Der Overdubbing-Modus ist aktiv.
Das aktuelle Projekt wird bei der Aufnahme Uberschrieben. Die Aufnahmen auf jeder Spur kénnen
wiedergegeben und ausgewahlte Kandle neu aufgenommen werden.

* Leuchtet nicht (aus) : Der Overdubbing-Modus ist inaktiv.

Jedes Mal, wenn Sie die Aufnahme starten, wird ein neues Projekt angelegt.
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B Scene-Sektion

O—= =-=9
0— ==t

=@ RESET || || DELETE @

0 Zahlentasten (1 bis 10)
Uber diese Tasten speichern und laden Sie die Mixer-Einstellungen des L12next.

@ SAVE-Taste
Verwenden Sie sie, um die aktuellen Mixer-Einstellungen als Szene abzuspeichern.

€ RESET-Taste
Die Standardeinstellungen des Mixers sind ab Werk gespeichert.
Mit RESET kdnnen Sie eine gespeicherte Szene mit den Werkseinstellungen laden.

@ RECALL-Taste
Drucken Sie sie, um Szenen zu laden, die den nummerierten Tasten 1 bis 10 zugeordnet sind.

@ DELETE-Taste
Damit kdnnen Sie die Szenen l6schen, die den nummerierten Tasten 1 bis 10 zugeordnet sind.
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B Recorder-Sektion

RECORDER
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@ sToP-Taste
Damit halten Sie die Aufnahme/Wiedergabe an.

@ RECORD-Taste und Anzeige
Damit starten Sie die Aufnahme.
Die Anzeige leuchtet bei der Aufnahme rot.

9 PLAY/PAUSE-Taste/Anzeige
Damit starten und pausieren Sie die Dateiwiedergabe.
Diese Anzeige leuchtet bei der Aufnahme oder Wiedergabe grin.

@ REWIND-Taste
Bei laufender oder pausierter Wiedergabe springen Sie damit zum vorherigen Projekt.
Durch Drucken und Halten suchen Sie rickwarts.
Wenn dort Marker angelegt sind, springen Sie damit zum vorherigen Marker.

@ Taste FAST FORWARD
Bei laufender oder pausierter Wiedergabe springen Sie damit zum nachsten Projekt.
Durch Drucken und Halten suchen Sie vorwarts.
Wenn dort Marker angelegt sind, springen Sie damit zum nachsten Marker.
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Ruckseite

(1]
(2]
©

Power-Schalter
Damit schalten Sie das Geréat ein/aus.

Buchse fur 12 V Gleichstromnetzteil
Hier schliel3en Sie das zugehdrige Netzteil (ZOOM AD-19) an.

USB-Port (Typ-C)

Nach dem Anschluss eines Computers, Smartphones oder Tablets haben Sie folgende Méglichkeiten:
+ Verwendung der Funktion zur Dateitbertragung (nur Computer)
* Einsatz des L12next als Audio-Interface
* Steuerung des L12next uber MIDI

microSD-Karteneinschub
Hier setzen Sie eine microSD-Speicherkarte ein.

REMOTE-Anschluss
Hier schliel3en Sie einen ZOOM BTA-1 oder einen anderen geeigneten Drahtlosadapter an.
Dieser ermdglicht die drahtlose Steuerung des L12next Uber ein iPad mit der zugehdrigen App.

Buchse CONTROL IN

Hier schliel3en Sie einen FuRschalter (ZOOM FS01) an.

Der Ful3schalter kann einer Funktion zugewiesen werden: Wiedergabe des Recorders starten/stoppen,
manuelles Punch In/Out oder internen Effekt stummschalten/Stummschaltung aufheben.

Kensington-Security-Offnung
Der L12next kann Uber ein Sicherheitskabel oder eine -Kette gesichert werden.
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Ubersicht der dargestellten Screens

In diesem Abschnitt erklaren wir die im Display des L12next dargestellten Screens.

Home-Screen

Wenn Sie den L12next einschalten, wird der folgende Screen im Display dargestellt. Er zeigt den
Projektnamen, den Aufnahme-/Wiedergabestatus und den Zahler an.

(1]
(2]

T—?
4 Za0109_REC

Projektname
Hier wird der Name des gewahlten Projekts dargestellt.

Zahler

Hier wird die Zeit in Stunden, Minuten und Sekunden dargestellt.

Er kann auch so eingestellt werden, dass Takte, Beats und Ticks (die kurzer als Beats sind) angezeigt
werden. (- Andern der Zahleranzeige)

Status-Symbol
- []: Im Stopp-Modus
- [I]: Pausiert
- [J: Aufnahme
» [ Laufende Wiedergabe

Fortschrittsbalken
Der Fortschrittsbalken zeigt die Dauer vom Beginn bis zum Ende des Projekts.
Die verbleibende Aufnahmezeit wird angezeigt, wenn Sie zum ersten Mal in ein Projekt aufnehmen.

Langste Datei im Projekt
Hier wird die Lange der Datei mit der grol3ten Spieldauer im Projekt dargestellt.
Die verbleibende Aufnahmezeit wird angezeigt, wenn Sie zum ersten Mal in ein Projekt aufnehmen.
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Menu-Screen

Driicken Sie im gedffneten Home-Screen die Taste (MENU), um diesen Screen zu &ffnen.

Hier kénnen Sie u. a. verschiedene Einstellungen vornehmen.

0—roject
Mixer

Master Play

@ Mendtitel

@ Menu-Eintrage
Hier werden u. a. die Einstellungsoptionen und eingestellten Werte dargestellt.

€ Gewihlte Einstelloption
Dieser Eintrag wird unterlegt dargestellt.

@ sildlaufleiste
Sie wird dargestellt, wenn in einer Liste mehr Eintrage enthalten sind, als im Display dargestellt werden
kénnen.

B Bedienungim Menu-Screen

@ Display

Dricken Sie, um den MenU-Screen zu 6ffnen.

@ Auswahlregler

* Drehen Sie ihn, um Eintrage auszuwahlen. (Der gewahlte Eintrag
PUSH ENTER wird unterlegt dargestellt.)

* Drucken Sie ihn, um Ihre Auswahl zu bestatigen.

* Wenn der Menu-Eintrag ,,BACK" dargestellt wird, wahlen Sie ihn
an und drucken dann diese Taste, um zum vorherigen Screen
zuruckzukehren.

€ MENU-Taste
o jo——@) Driicken Sie sie, um zum vorherigen Screen zuriickzukehren.

B Zuruckkehren zum Home-Screen
Druicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, bis der Home-Screen

erscheint.
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o Gitarre, Bass etc. (= Anschluss von Gitarren und Bassen)

®0

Eine passive Gitarre oder einen passiven Bass schliel3en Sie an der MIC/LINE-Eingangsbuchse (1 oder 2)

an und aktivieren dort den Schalter @ (Hi-2).

Mikrofone fur die Lead- und Backing-Vocals, fur Schlagzeug u. a. (= Anschluss von Mikrofonen)
SchlieRen Sie sie an den Eingangsbuchsen MIC/LINE (1 bis 8) an. Fur Kondensatormikrofone und

andere Gerate, die Phantomspeisung bendtigen, aktivieren Sie den Schalter @ (48V).

Synthesizer und andere Instrumente (= Anschluss von Synthesizern und Effekten)
Schliel3en Sie sie an den Eingangsbuchsen LINE (9/10, 11/12) an. Wenn Sie sie an den Eingangsbuchsen

MIC/LINE (1 bis 8) anschlieRen, aktivieren Sie die Taste @ (PAD).

Aktive Lautsprecher, PA-Systeme u. a. (MASTER-Ausgange) (= Anschluss von Kopfhorern,
Aktivmonitoren und Mischpulten)
Hier wird das im L12next gemischte Stereoaudiosignal ausgegeben.

Kopfhorer, aktive Lautsprecher u. a. (MONITOR-Ausgange) (- Anschluss von Kopfhérern,
Aktivmonitoren und Mischpulten)
Die vier Ausgangsbuchsen MONITOR A-D kdnnen jeweils eigene Mischungen ausgeben.

Externer Effekt (- Anpassen der Monitoring-Einstellungen)
Verbinden Sie eine der Buchsen MONITOR OUT (A-D) mit der Eingangsbuchse eines Effektgerats und
die Ausgangsbuchsen des Effekts mit den LINE-Eingangsbuchsen (9/10 oder 11/12) des L12next.

Kopfhorer(— Anschluss von Kopfhérern, Aktivmonitoren und Mischpulten)
Dieser Ausgang kann zwischen SEND A-D, MASTER und SOLO umgeschaltet werden.

Netzteil (— Einschalten)

Computer, Smartphone oder Tablet (= Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets)
Verwenden Sie die Funktion zur Datenubertragung, um Dateien auszutauschen, und die Audio-
Interface-Funktion, um Audiosignale ein- und auszugeben.

Der L12next kann auch tGber MIDI-Befehle gesteuert werden.

ZOOM BTA-1 oder ein anderer geeigneter Drahtlosadapter (- Steuerung Uber ein iPad)
Durch die drahtlose Verbindung mit einem iPad kann der L12next Gber eine App gesteuert werden.

FuRschalter (ZOOM FS01) (- Einsatz eines Ful3schalters)
Der Ful3schalter kann die Wiedergabe starten/stoppen, manuelles Punch In/Out ausfuhren oder
internen Effekt stummschalten bzw. seine Stummschaltung aufheben.
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@ Hi-Z/PAD/GAIN
* Hi-Z: Aktivieren Sie sie, um Gitarren und Basse direkt anzuschliel3en.
* PAD: Sie dampfen die Eingangssignale um 26 dB.
« GAIN: Sie steuern die Eingangsverstarkung eingehender Audiosignale aus.

@ Talkback-Mikrofon (gelb)
Sie kdnnen Uber das integrierte Talkback-Mikrofon Audio in den L12next einspeisen.

€ Compressor
Die Eingange der Kanale 1 bis 8, 9/10 und 11/12 kdnnen mit Kompressoren bearbeitet werden.
@ UsB-Ausgang (dunkelblau) / USB-Eingang (hellblau)

+ USB-Ausgang: Im Betrieb als Audio-Interface werden diese Signale vom Computer, Smartphone oder
Tablet ausgeben.

+ USB-Eingang: Im Betrieb als Audio-Interface werden diese Signale an den Computer, das
Smartphone oder das Tablet ausgegeben.

Die Position fur den USB-Eingang kann abhangig von der Einstellung vor oder hinter dem Kompressor
gelegt werden. (- Einstellung zur Aufnahme von Signalen vor oder hinter der Kompression)

@ Aufnahmedateien (rot)
Die Kanaleingange 1 bis 8, 9/10, 11/12 und die Master-Ausgange werden auf der microSD-Karte
aufgenommen.
Die Dateien fur jeden Kanal kdnnen abhangig von der Einstellung vor oder hinter dem Kompressor
aufgenommen werden. (- Einstellung zur Aufnahme von Signalen vor oder hinter der Kompression)

Die Master-Lautstarke und der Status des Kompressors/Limiters (an/aus) wirken sich direkt auf die
MASTER-Aufnahmedateien aus: Achten Sie daher darauf, wenn Sie die Master-Lautstarke oder den
Kompressor-Status (an/aus) wahrend der Wiedergabe verandern.

@ Hochpass
Damit lassen sich tiefe Frequenzen absenken, um Nebengerdusche zu reduzieren.

@ Equalizer
Sie kdnnen die Klangregelung in den Kanalen 1 bis 8, 9/10 und 11/12 einstellen.

@ PHASE

Sie kdnnen die Phasenlage der Kanale 1 bis 8, 9/10 und 11/12 umkehren.

© MONITOR-Ausginge (orange)
Sie kénnen Signale Uber die folgenden MONITOR-Ausgangsbuchsen ausgeben. Die Pegel konnen fur
jeden Kanal individuell eingestellt werden.

* SEND A: Buchsen MONITOR OUT A und/oder PHONES
+ SEND B: Buchsen MONITOR OUT B und/oder PHONES
* SEND C: Buchsen MONITOR OUT C und/oder PHONES
« SEND D: Buchsen MONITOR OUT D und/oder PHONES
« SEND E: Buchse MONITOR OUT (PHONES)
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Die Abgriffe fur die Ausgange kdénnen hinter den Kanalfader gelegt werden. (= Einstellen der Position
der Signalabgriff fur die Monitorausgange in den Kanalen)

@ solo (lila)

Damit kdnnen Sie die Pre-Fader-Signale der Kandle 1 bis 8, 9/10 und 11/12 Uber die Buchse MONITOR
OUT (PHONES) abhoren.

@ MuTE

Sie konnen die Audiosignale der Kandale 1 bis 8, 9/10 und 11/12 stummschalten.

@ VOLUME
Sie kdnnen die Lautstarkepegel der Kandle 1 bis 8, 9/10 und 11/12 einstellen.

® EFX(grin)
Sie kdnnen Signale an den internen Effekt ausgeben. Fur den Effekt stehen 16 Typen zur Auswahl,
wobei der Ausgabepegel fur jeden Kanal anteilig eingestellt werden kann.

@ PAN (Panorama)
Sie kénnen die Stereopositionen der Kanale 1 bis 8, 9/10 und 11/12 einstellen.

(® MASTER L/R (schwarz)
Die Signale werden Uber den MASTER ausgegeben.
@ MASTER-Kompressor, -pegel und -limiter
+ COMP: Sie kdnnen das Audiosignal im MASTER mit Kompression bearbeiten.
* VOLUME: Sie kdnnen den Pegel aussteuern, der Uber den MASTER ausgegeben wird.

* MUTE: Sie kénnen das Audiosignal im MASTER stummschalten. Die Mute-Position kann geandert
werden. (- Einstellen der Mute-Position im Master)

* LIMITER: Sie kdnnen das Audiosignal im MASTER mit einem Limiter bearbeiten.

@ Master-Equalizer
Sie kénnen die Klangregelung im MASTER bearbeiten. (Das ist nur Uber die zugehdrige L12next Control
App mdglich.)

® Monitor-Quelltasten
Damit wahlen Sie die Signalquelle fur die Monitoring-Buchsen aus.

P Abhérlautstarken
Damit stellen Sie die Pegel der Signale an den Monitoring-Buchsen ein.
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Vorbereitungen treffen

Einsetzen von microSD-Karten

Nach dem Einsetzen einer microSD-Karte kdnnen die an den Kanalen anliegenden Signale sowie eine
Stereomischung aufgenommen werden.

Die Projekte werden auf microSD-Karten gespeichert und kdnnen problemlos geladen werden.

1 « Offnen Sie bei abgeschaltetem Geréat die Abdeckung fiir den microSD-Karten-Einschub und fiihren Sie
eine microSD-Karte vollstandig in den Slot ein: Das Logo muss dabei nach oben weisen.

-

microSD microSD

O

mgg =

X
DE:T:!D
o= @=o
A
xC

Um eine microSD-Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter in den Slot hinein und ziehen sie dann
heraus.

2. Schliel3en Sie die Abdeckung des microSD-Karten-Slots.
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ANMERKUNG

Schalten Sie das Gerat immer aus, bevor Sie eine microSD-Karte einsetzen oder entfernen. Das Einsetzen
bzw. Auswerfen einer Speicherkarte bei eingeschaltetem Gerat kann zu Datenverlusten fuhren.

Achten Sie beim Einsetzen einer microSD-Karte darauf, dass sie korrekt ausgerichtet und mit der Seite
nach oben eingesetzt wird.

Beim Auswerfen einer microSD geben Sie Acht, dass diese nicht herausspringt.

Die Aufnahme, Wiedergabe und das Speichern von Projekten ist nur mit eingesetzter microSD-Karte
moglich.

Zur Maximierung der Leistung sollten Sie neue oder in anderen Geraten verwendete microSD-Karten
grundsatzlich im L12next formatieren. (- Formatieren von microSD-Karten)

Die folgenden Aufnahmemedien-Formate werden unterstitzt:
- microSDHC-Speicherkarten
- microSDXC-Speicherkarten

Auf der ZOOM-Webseite (zoomcorp.com/help/I12next) finden Sie Informationen zu microSD-Karten, die
zuverlassig in diesem Gerat benutzt werden kénnen.
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Verkabelung

Anschluss von Mikrofonen

Schliel3en Sie dynamische und Kondensatormikrofone mit XLR-Steckern an den Eingangsbuchsen MIC/LINE
(Kanale 1 bis 8) an.

MIC/LINE | MIC/LINE | MIC/LINE | MIC/LINE | MIC/LINE | MIC/LINE | MIC/LINE | MIC/LINE

O 00 | 0O O | 0Og0 |0

Hi-Z Hi-Z PAD PAD PAD PAD PAD PAD
6 | Ose o Osc 56 | Ose 3

Osis

+ Kondensatormikrofone kdnnen uber die Phantomspeisung (+48 V) mit Strom versorgt werden. Um

Phantomspannung auszugeben, dricken Sie die Taste @ (48V), sodass sie leuchtet.

+ Deaktivieren Sie die Tasten @ (Hi-Z) (_ L )- (Aktivieren Sie sie, wenn Sie passive Gitarren oder
-

Bassgitarren anschlieBen.) (= Anschluss von Gitarren und Bassen)

ANMERKUNG

* Wenn eine Anzeige (O)SIG (Signal) rot leuchtet, senken Sie die Vorverstarkung ab, sodass die Anzeige
nicht mehr rot leuchtet. (= Anpassen der Vorverstarkung im Kanal, Einsatz der Kompression und
Reduktion von Nebengerauschen (Hochpass))

+ Wenn die Anzeige (O)SIG (Signal) weiterhin rot leuchtet, auch wenn die Vorverstarkung abgesenkt

wurde, aktivieren Sie die Taste @ (PAD) (=) und steuern die Vorverstarkung neu aus.
PAD

« Wenn die Vorverstarkung zu gering ist, konnen Sie eine Verstarkung um 10 dB aktivieren. (= Anheben
der Vorverstarkung)

« Wenn Sie Gerate anschliel3en, die nicht fir Phantomspeisung ausgelegt sind, sollten Sie die Einstellung
fur die Phantomspeisung nicht aktivieren. Andernfalls kdnnten diese Gerate beschadigt werden.
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HINWEIS

Mit Phantomspeisung lassen sich Gerate, die eine externe Stromversorgung benétigen (wie z. B.
Kondensatormikrofone) mit Spannung versorgen.

+48 V ist der Standard.
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Anschluss von Gitarren und Bassen

Sie kdnnen passive Gitarren und Basse an den MIC/LINE-Eingangsbuchsen in den Kandlen 1 und 2
anschliefBen.

MIC/LINE | MIC/LINE

Aktivieren Sie dazu die Taste ) (Hi-Z) ().

ANMERKUNG

Wenn eine Anzeige (O)SIG (Signal) rot leuchtet, senken Sie die Vorverstarkung ab, sodass die Anzeige nicht

mehr rot leuchtet. (= Anpassen der Vorverstarkung im Kanal, Einsatz der Kompression und Reduktion von
Nebengerauschen (Hochpass))
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Anschluss von Synthesizern und Effekten

Sie kdnnen Synthesizer, Effekte und andere Gerate mit Linepegel an den Eingangsbuchsen MIC/LINE
(Kanale 1 bis 8) und LINE (Kanale 9/10 und 11/12) anschliel3en.

Bei den Buchsen MIC/LINE (Kandle 1 bis 8) handelt es sich um Monoeingange, wahrend die Buchsen LINE
(Kanale 9/10 und 11/12) Stereoeingange sind.

|: Y = EE

]| [oo——880ss 1]

# #

910 1112

L (MONO) L (MONO)
AN AN
= \/

MIC / LINE MIC/UNE MIC/LINE | MIC/LINE | MIC/LINE MIC/UNE MIC/LINE | MIC/LINE R

USB AUDIO RETURN
45\/ B
()

PAD
©s0 o5 |ose

O 0O

PAD PAD
sia

Osc

Bg@

PAD PAD
s6 | @se

O 0O

PAD USB 1-2 USB 3-4
SiG Osi

Ose

B Anschluss an den MIC/LINE-Eingangsbuchsen (Kanale 1 bis 8)
* Monogerate lassen sich Uber TRS- oder TS-Stecker an jedem Eingang anschliel3en.

* Phantomspeisung (+48 V) ist zuschaltbar. Um Phantomspannung auszugeben, dricken Sie die Taste @
(48V), sodass sie leuchtet.

B Anschluss an den LINE-Eingangsbuchsen (Kanale 9/10, 11/12)

* Schliel3en Sie Stereogerate an den Buchsen L/R jedes Eingangs an. Verwenden Sie dazu TS-Stecker.

* Schlie3en Sie Monogerate an den Buchsen L (MONO) an

ANMERKUNG

* Wenn eine Anzeige (O)SIG (Signal) rot leuchtet, senken Sie die Vorverstarkung ab, sodass die Anzeige

nicht mehr rot leuchtet. (- Anpassen der Vorverstarkung im Kanal, Einsatz der Kompression und
Reduktion von Nebengerauschen (Hochpass))

+ Wenn die Anzeige (O)SIG (Signal) weiterhin rot leuchtet, auch wenn die Vorverstarkung abgesenkt

wurde, aktivieren Sie die Taste @ (PAD) (=) und steuern die Vorverstarkung neu aus.
PAD

« Wenn Sie Gerate anschliel3en, die nicht fir Phantomspeisung ausgelegt sind, sollten Sie die Einstellung
fur die Phantomspeisung nicht aktivieren. Andernfalls kdnnten diese Gerate beschadigt werden.
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Anschluss von Kopfhorern, Aktivmonitoren und Mischpulten

Die Mischung aller Kanale kann als Stereoaudiosignal tber die Buchsen MASTER OUT ausgegeben werden.

Eingangssignale kdnnen auch nach dem Anschluss von Kopfhdrern und aktiven Lautsprechern an den
Buchsen MONITOR OUT (A-D und PHONES) abhéren.

e

g

©

«
-
—

® © 0 0© 0©
7=\ O O @ OO
D 80z 80z 50=< &0s=
m
c]
=

o
o |0

0 An den Buchsen MASTER OUT angeschlossene aktive Lautsprecher oder Mischpulte
Hier werden die Signale fur den MASTER OUT ausgegeben.

—
@
—

©

9 An den Buchsen MONITOR OUT (A-D) angeschlossene aktive Lautsprecher und Kopfhorer.
Fur Kunstler kdnnen entweder die Audiosignale im MASTER oder individuell fir jeden Kunstler
gemischte Audiosignale fur sein personliches Monitoring ausgegeben werden.

» Wahlen Sie iber die Ausgangstasten &[] fymm@m (MONITOR OUT (A-D)), welche Signale
ausgegeben werden (MASTER OUT oder SEND A-D).

Die anteilige Lautstarke kann fur jeden Kanal Uber die Signale fir SEND A-D eingestellt werden.
(= Anpassen der Monitoring-Einstellungen)
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« Wahlen Sie mit den Tasten #@: (Gerateauswahl MONITOR OUT A-D), welcher Geratetyp
angesteuert werden soll (ﬂ far Kopfhorer oder ‘ far aktive Lautsprecher oder andere
Linegerate).

- ({ ) : Es werden Stereosignale ausgegeben.

- ‘: Es wird ein symmetrisches Monosignal ausgegeben.

9 Buchse MONITOR OUT (PHONES)
Dieser Ausgang ist fur den Toningenieur vorgesehen und erlaubt ihm, jeden Ausgang sowie die SOLO-
Signale vorzuhdren. Durch diese praktische Option kann der Toningenieur eine Mischung erstellen und
gleichzeitig die Mischungen fur jeden Kunstler separat abhéren. Zudem kann die Buchse PHONES fur
MONITOR E verwendet werden: Hier kann eine eigene Mischung wie fur die anderen MONITOR-OUT-
Buchsen angelegt werden.

« Wahlen Sie Uber die Ausgangstaste S[EL@ECT (MONITOR OUT (PHONES)), welches Signal ausgegeben
wird (MASTER OUT, SEND A-E oder SOLO).

+ Die anteilige Lautstarke kann fur jeden Kanal Uber die Signale fir SEND A- E eingestellt werden.
(= Anpassen der Monitoring-Einstellungen)

* SOLO gibt die Kanale aus, die auf SOLO geschaltet sind. (= Auswahl bestimmter Kanale fur das
Monitoring (Solo))
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Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets

Computer, Smartphones und Tablets konnen am USB-Port angeschlossen werden.

™)

USB (Typ-C) \:l

bl
o e

0 Smartphone/Tablet (USB Typ-C)

@ iPhone/iPad (Lightning)

€ Computer (Windows/Mac)

ANMERKUNG
« Verwenden Sie ein USB-Kabel, das eine Datentbertragung unterstitzt.

+ Verwenden Sie einen Lightning auf USB 3 Kamera-Adapter, um die Verbindung mit einem iOS/iPadOS-
Gerat mit Lightning-Anschluss herzustellen.

Nach Anschluss des L12next an einem Computer, Smartphone oder Tablet haben Sie folgende
Moglichkeiten:

+ Signale, die am L12next anliegen, kdnnen auf einen Computer, ein Smartphone oder ein Tablet
ausgegeben werden. Umgekehrt kdnnen Signale von diesem Gerat Uber den L12next wiedergegeben
werden. (- Einsatz als Audio-Interface)

+ Sie kdnnen die Dateien auf der microSD-Karte im L12next mit einem Computer Uberprifen und
verschieben. (» Ubertragung von Dateien auf Computer und andere Gerate)

+ Sie kdnnen MIDI-Signale mit DAWs und anderen Software-Anwendungen auf Computern, Smartphones
und Tablets austauschen und diese zur Steuerung des L12next verwenden. (= Steuerung des L12next
Uber MIDI-Funktionen)
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Ein-/Ausschalten des Gerats

Einschalten

1 « Stellen Sie sicher, dass die am L12next angeschlossenen Quellgerate ausgeschaltet sind.

. . POWER . .
2. Stellen Sie sicher, dass ON,OOFF auf OFF eingestellt ist.

ONOFF

. I o

3. Schliel3en Sie das Kabel eines geeigneten Netzteils (AD-19) am Anschluss DC IN 12V an und verbinden
Sie das Netzteil mit einer Steckdose.

4. SchlieBen Sie Instrumente, Mikrofone, Lautsprecher und ggf. weitere Gerate an. (= Verkabelung)

5 . POWER
« Stellen Sie ON,OOFF auf ON.

ONOFF

u
P
H<
B
—
=

Dadurch wird der L12next eingeschaltet.
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6. Schalten Sie alle am L12next angeschlossenen Quellgerate ein.

ANMERKUNG

Bei Nichtbenutzung wird der L12next nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet. Wenn das Gerat
dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, stellen Sie die Funktion ,Auto Power Off* auf ,Never” ein.
(= Automatisches Ausschalten des Gerats (Auto Power Off))

B Ausschalten

1 « Minimieren Sie die Lautstarke der am L12next angeschlossenen Quellgerate.

2. Schalten Sie alle am L12next angeschlossenen Quellgerate aus.

3 . POWER
« Stellen Sie ON,DOFF auf OFF.

Nun wird der L12next ausgeschaltet.

ANMERKUNG

Wenn das Gerat ausgeschaltet wird, werden die aktuellen Mixer-Einstellungen im Projekt auf der microSD-
Karte und in der Hardware gespeichert.
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Einstellen des Datums und der Uhrzeit (erstmalige
Inbetriebnahme)

Stellen Sie das Datum und die Uhrzeit ein, wenn der Screen zur Einstellung von Date/Time beim ersten
Einschalten nach dem Kauf oder nach dem Zurlcksetzen des L12next auf die Werkseinstellungen
eingeblendet wird.

Das Datum und die Uhrzeit werden als Name fur den Ordner verwendet, in dem die Aufnahmedateien
gespeichert werden.

1 o Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag aus, den Sie einstellen méchten (Jahr/
PUSH ENTER

Monat/Tag), und drucken Sie den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

Date/Time

Month Day
01 7 M
: 08

2. Andern Sie den Wert mit dem Regler (Auswahl) und drucken Sie den Regler @

PUSH ENTER PUSH ENTER
(Auswahl).

Date/Time
oar Month Day

01 / 01
: 08 (0K

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, um das Datum und die Uhrzeit einzugeben.

4. Nach Einstellung aller Optionen wahlen Sie mit dem Regler t3‘ (Auswahl) den Eintrag ,OK" aus
PUSH ENTER

und dricken die Taste @ (Auswahl).

PUSH ENTER
Nachdem das eingestellte Datum und die Uhrzeit Ubernommen wurden, wird der Home-Screen
geoffnet.

Date/Time <4 290101_000126
Year Month Dar

=000.0.00

000.0.00

2023 / 01
0o : 08
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ANMERKUNG
Wenn das Gerat fur langere Zeit nicht tber ein Netzteil mit Strom versorgt wurde, werden die in der
Hardware gespeicherten Datums- und Zeiteinstellungen zurlckgesetzt. Wenn der Screen mit den

Einstellungen fur das Datum und die Uhrzeit beim Einschalten eingeblendet wird, geben Sie diese
Informationen neu ein.

HINWEIS

Das Datum und die Uhrzeit kdnnen Sie auch spater im MenuU-Screen andern. (= Einstellen des Datums und
der Zeit)

40



Mischung der Eingangssignale

Vorgehensweise zur Mischung von Eingangssignalen

Befolgen Sie diese Schritte, um die Eingangssignale im L12next zu mischen.
Detaillierte Informationen zu den einzelnen Vorgehensweisen finden Sie in den verlinkten Abschnitten.

1 « Schliel3en Sie Instrumente und Mikrofone am Gerat an und nehmen Sie die geeigneten Einstellungen
far die angeschlossenen Gerate vor. (= Verkabelung)

+ Kondensatormikrofone und anderen Geraten, die Phantomspeisung bendétigen: Driicken Sie die

Taste @ (48V), sodass die Anzeige leuchtet (= Anschluss von Mikrofonen).

+ Passive Gitarren und Bassgitarren: Aktivieren Sie die Taste [HD:Z (Hi-Z) (= Anschluss von Gitarren
r

und Bassen)

+ Keyboards, Effekte und andere Line-Gerate: Aktivieren Sie die Taste Q (PAD) (= Anschluss von

Synthesizern und Effekten).

2. Steuern Sie die Eingangssignale aus, wahrend Sie die Signale der angeschlossenen Instrumente und
Mikrofone einspeisen. (= Anpassen der Vorverstarkung im Kanal, Einsatz der Kompression und
Reduktion von Nebengerauschen (Hochpass))

Verwenden Sie bei Bedarf die Kompressor- und Hochpassfunktionen.

3. Deaktivieren Sie die Tasten '\@E (MUTE) (leuchtet nicht) im MASTER und in den Kanalen, deren Signal

ausgegeben werden soll. (- Stummschalten von Kanalen)

4. Stellen Sie den MASTER-Fader auf 0 ein. (— Aussteuern der Gesamtlautstarke)

5. Stellen Sie die Pegel Gber die Kanalfader ein. (= Anpassen der Kanalpegel)

6. Steuern Sie die Gesamtlautstarke mit dem MASTER-Fader aus.
Informationen zum Abhoéren Uber Kopfhorer finden Sie im Abschnitt ,Anpassen der Monitoring-
Einstellungen®”.
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Anpassen der Vorverstarkung im Kanal, Einsatz der
Kompression und Reduktion von Nebengerauschen
(Hochpass)

1

1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 11/12

2 cAN—ic

3 covr—i€

4 ocut —i

1 « Driicken Sie ] GAIN/COMP/LOCUT (Auswahltaste 1 fiir die Kanalregler).
Die Einstelloptionen leuchten.

2. Steuern Sie die Vorverstarkung ( GAIN) aus.

Steuern Sie die Vorverstarkung in den Kanalen mit den Reglern

ANMERKUNG

+ Stellen Sie sie so ein, dass die ()SIG (Signal-)Anzeigen nicht rot aufleuchten. (- Sektion zur
Kanalbedienung)

+ Wenn die Vorverstarkung zu gering ist, kdnnen Sie eine Verstarkung aktivieren. (= Anheben der
Vorverstarkung)

3. Stellen Sie die Kompressoren ein (COMP ).
) (Kanal) nach Bedarf ein.

Stellen Sie die Kompression in den Kanalen mit den Reglern (

Die resultierende Reduktion kann mit Hilfe der Anzeigen Uberpruft werden. Um die Kompressoren zu
deaktivieren, drehen Sie ihre Regler ganz nach links.

4. Reduzieren Sie Nebengerauschen, indem Sie tiefe Frequenzen absenken (LOCUT ).
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Stellen Sie die Einsatzfrequenz in den Kandlen mit den o Pegel

Reglern ‘ ) (Kanal) nach Bedarf ein. Signale unterhalb

Frequenz
der gewahlten Frequenz werden mit einer Flankensteilheit

von 12 dB pro Oktave abgesenkt.
Um die Hochpassfilter zu deaktivieren, drehen Sie die e Signalausgabe mit aktiviertem

Regler ‘ ) (Kanal) ganz nach links. LOCUT
T e 6 Abgesenkte Signalanteile

02 o

€ Eingestellte Frequenz

)

Anheben der Vorverstarkung

Mit der Boost-Funktion lasst sich eine zu niedrige Vorverstarkung um 10 dB anheben, wenn beispielsweise
ein Mikrofon mit zu geringer Empfindlichkeit angeschlossen wird.

1 o Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Mixer” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Project

Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler .:3 (Auswahl) den Eintrag ,Gain Boost” und drticken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Gain Boost
Phase

Monitor Send Positi

43



4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Kanal aus, den Sie verstarken méchten, und
PUSH ENTER

dricken Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER
Alle ausgewahlten Kanale werden um 10 dB verstarkt.

BOOST

= = [ON0FF
34011112 m:on
O O

5. Dricken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.
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Einstellen des Kanal-EQs

Sie kdnnen die Frequenzbander anheben/absenken, um den Klang in jedem Kanal einzustellen.

1

2 1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 11/12
EQ EQ __l#% oD@
HIGH MID™ & =)
EQ MID _|@
LOW FREQ "
MID__{
Q

1. prucken sie 058,155, /PAN (Auswanhitaste 2 fiir die Kanalregler ) oder [ \52/841%,/MIP

(Auswahltaste 3 fur die Kanalregler).
Die Einstelloptionen leuchten.

) (Kanal) nach Bedarf ein.

2. Stellen Sie die Verstarkung/Absenkung mit den Reglern (

EQ - Anheben/Absenken der Frequenzen in den Hohen

HIGH
. EQ . .
LOW Anheben/Absenken der Frequenzen im Bass
. I\E% : Anheben/Absenken der Frequenzen in den Mitten

Drehen Sie Regler (

abzusenken.

3. Stellen Sie mit dem Regler

Mittenfrequenzband ein.

F'\IQ:EDQ : Dient zur Einstellung der Scheitelfrequenz im Mittenband, die verstarkt/abgesenkt wird.

(100 Hz - 8 kHz)

. MQID : Dient zur Einstellung der Filterglte im Mittenband, die verstarkt/abgesenkt wird.
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e Scheitelfrequenz im Mittenband, die verstarkt/
abgesenkt wird

9 Filterglte im Mittenband, die verstarkt/abgesenkt wird
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Anpassen des Kanal-Panoramas

1

£a
HIGH

1 2 3 4 5 6 7 8 9/10  11/12

2 PAN —

1 « Driicken Sie @H'ng/L%?N/PAN (Auswahltaste 2 fiir die Kanalregler).

Die Einstelloptionen leuchten.

2. Stellen Sie ihre Panoramapositionen (PAN ) mit den Reglern ( ) (Kanal) nach Bedarf ein.
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Anpassen der Kanalpegel

1 « Stellen Sie ihre Pegel Uber die Kanalfader nach Bedarf ein.

d oK)
9/10 11/12

Die Eingangspegel kdnnen Uber die Pegelanzeigen Uberpruft werden.

+10 —

o

+5 —

0—

=

-5 —

-10 —

00
-40 B
-0 -

Wenn sich die eingestellten Faderpositionen von den physischen
Faderpositionen in den Kanadlen unterscheiden

[
[
[
I
|]-18
I
I
I

Die eingestellten Faderpositionen und die physischen Faderpositionen in den Kanalen kénnen z. B. nach
dem Aufrufen von Szenen und dem Laden von Projekten voneinander abweichen.

Driicken Sie die Taste (FADER POSITION), um die Faderpositionen auf den Pegelanzeigen zu
Uberprtfen.

)

+10

o
=111 11—
. 0 D

(

@ Faderposition im Kanal

@ Eingestellte Faderposition



B Einstellung, wie Pegelanderungen angewandt werden, wenn Sie die Fader bedienen

Wenn sich die eingestellten Faderpositionen und die physischen Positionen der Kanalfader unterscheiden,
konnen Sie einstellen, wie die Pegelanderungen bei der Bedienung der Kanalfader umgesetzt werden.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Mixer” und drucken Sie den Regler
@ (Auswahl).

PUSH ENTER
PUSH ENTER

Proiect |

Mixer

Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,Fader Direct” und drlcken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Master Limiter

Master Mute

4. Wahlen Sie mit dem Regler .13 (Auswahl) eine Einstellung aus und dricken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Fader Direct
Off

<Back
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Einstellung Erklarung
Off Wenn die aktuelle Position eines Kanalfaders von seiner eingestellten
Faderposition im Kanal abweicht, wird der Pegel so lange nicht
verandert, bis der Fader auf die auf den Pegelanzeigen dargestellte
Position bewegt wurde.
On Wenn Sie den Kanalfader bedienen, andert sich der Pegel sofort.

5. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Stummschalten von Kanalen

1 e Dricken Sie die Taste N@E (MUTE) in einem Kanal, den Sie stummschalten mochten: Die Taste

leuchtet nun.

O

MUTE

L — %
1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 11/12

Nun wird das Signal im gewahlten Kanal stummgeschaltet. Es kobnnen mehrere Kanale
stummgeschaltet werden.

Dricken Sie eine leuchtende Taste N@E (MUTE), um die Stummschaltung dieses Kanals aufzuheben.

Auswahl bestimmter Kanale far das Monitoring (Solo)

Sie kdnnen bestimmte Spuren auswahlen, um nur ihr Signal abzuhéren.

1 e Press the S@) (SOLO) button of a channel to be heard to light it.

(breronCK)
1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 11/12

Die Buchse MONITOR OUT (PHONES) wird automatisch auf ,SOLO"” geschaltet und das Pre-Fader-
Signal des gewahlten Kanals wird Uber diese Buchse ausgegeben. (= Anpassen der Einstellungen fur
die Buchse MONITOR OUT (PHONES))

Es kdnnen mehrere Kanale solo geschaltet werden.
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Umkehren der Kanalpolaritat

Bei der Mischung mehrerer Mikrofone, z. B. bei der Schlagzeug-Aufnahme, kann es zu
Phasenausloschungen kommen, die die Klarheit des Klangs beeintrachtigen und die tiefen Frequenzen
abschwachen.

In diesem Fall kann eine Invertierung der Phase dieses Problem I6sen.

1 e Dricken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler 5: (Auswahl) den Eintrag ,Mixer” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Project

Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Phase” und drlcken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Gain Boost |

Monitor Send Positi

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Kanal aus, dessen Phasenlage Sie umkehren
PUSH ENTER

mochten, und drtcken Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER
Die Polaritat der aktivierten Kanale wird umgekehrt.

o PHASE

= = [O0FF
34011112 m:on
O O

5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.
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Einsatz der internen Effekte

Die internen Effekte des L12next kdnnen in jedem Kanal verwendet werden.

1 « Wahlen Sie mit dem Regler 3‘ (Auswahl) einen internen Effekt aus und drlcken Sie den Regler
TYPE

Der Name des gewahlten Effekts leuchtet.

Hall 1: Hall-Reverb 1 Spring: Federhall
EFX
Hall 2: Hall-Reverb 2 Delay: Digital-Delay
Hall 1 Delay
Hall 2 Anal
o P?P""Slgy Room 1: Room-Reverb 1 Analog: Analoges Delay
Ef;?: ’ xzz:; Room 2: Room-Reverb 2 P-P Dly: Ping-Pong-Delay
Church Vocal 3
DrumAmb | Vocal 4 Plate: Plattenhall Vocal 1: Gesangseffekt 1
GateRev
Spring L Church: Kirchenhall Vocal 2: Gesangseffekt 2
DrumAmb: Reverb fir Drums Vocal 3: Gesangseffekt 3
GateRev: Gate-Reverb Vocal 4: Gesangseffekt 4
TYPE

* Nahere Informationen zum internen Effekt finden Sie in der ,Liste der internen Effekte”.

« Die Taste (TAP) leuchtet oder blinkt, wenn ein Effekt mit einer einstellbaren Delay-Zeit

ausgewahlt wurde. In diesem Fall kann das Tempo durch wiederholtes Driicken dieser Taste in
der gewlnschten Geschwindigkeit eingestellt werden.

Die Taste (TAP) blinkt im Tempo der eingegebenen Verzdgerungszeit.

+ Wenn Sie das Metronom aktiv ist, wird das Tempo auf Notenwerte (ﬁ, }3, ﬁ j) Js, j) J J

J) quantisiert. (- Einsatz des Metronoms)

53



2. Passen Sie die Lautstarke des internen Effekts mit dem Fader EFX RETURN an.

0 0d

MUTE SOLO

+10 —| “U

1C -
+5 —

1C -
0—

4 |]|]42

-24]

-30|

-48|

|
|
|
|

— == == ==

EFXRETURN

HINWEIS

+ Drlicken Sie die Taste @ (MUTE), sodass sie leuchtet, um den internen Effekt stummzuschalten. Die
MUTE

Mute-Position kann wahlweise vor oder hinter dem internen Effekt angeordnet werden. (= Einstellen der
Mute-Position fur den internen Effekt)

* Drucken Sie die Taste s@) (SOLO), sodass sie leuchtet, um Signale vor dem Fader EFX RETURN Uber die
L

Buchse MONITOR OUT (PHONES) abzuhdren. (= Anpassen der Einstellungen flr die Buchsen MONITOR
OUT (A-D))

3. Driicken Sie die Taste O°s & 5 (Auswahltaste fiir die Kanalregler) und verwenden Sie dann

die Regler ) (Kanal), um die Pegel einzustellen, die aus den gewlnschten Kandlen auf den Effekt
gespeist werden.
1 2 3 4 5 6 7 8 9/10  11/12
[5]
SEND __
EFX -

Uber die Send-Pegel kénnen Sie furr jeden Kanal den Effektanteil einstellen.
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4. Verwenden Sie die Regler ‘ ) (TONE/TIME) und (

TONE / TIME DECAY / FEEDBACK
Effekt-Parameter einzustellen.

Sie kénnen den Klang, die Reverb-Dauer, Delay-Zeit u. a. fur die internen Effekte anpassen.

(DECAY/FEEDBACK), um die internen

EFX

Hall 1 Delay
Hall 2 Analog
Room 1 P-PDly
Room 2 Vocal1
Plate Vocal2
Church Vocal 3
DrumAmb | Vocal 4
GateRev

Spring TAP|

DECAY / FEEDBACK

Nahere Informationen zu den Effektparametern finden Sie in der ,Liste der internen Effekte”.
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Liste der internen Effekte

Parameter, die eingestellt
werden kénnen Tempo
Effekt-Name Erklarung P
Sync
DECAY / FEEDBACK

Hall 1 Hall-Reverb mit héhenreichem TONE DECAY
Charakter

Hall 2 Hall-Reverb mit umfangreichen ersten TONE DECAY
Reflexionen

Room 1 Raumhall mit diffusen Reflexionen TONE DECAY

Room 2 Dichter Raumhall TONE DECAY

Plate Plattenhall-Simulation TONE DECAY

Church Simulation des Raumbhalls in einer TONE DECAY
Kirche

DrumAmb Fagt Drum-Sounds einen naturlichen TONE DECAY
Raumklang (Luftigkeit) hinzu

GateRev Spezieller Reverb-Effekt fur perkussive TONE DECAY
Instrumente

Spring Federhall-Simulation TONE DECAY

Verzogerung Digitales Delay mit transparentem Klang | TIME FEEDBACK Ja

Analog Simulation eines warmen, analogen TIME FEEDBACK Ja
Delay-Effekts

P-P Dly Delay mit abwechselnd Uber die linke TIME FEEDBACK Ja
und rechte Seite ausgegebenem Delay-
Signal

Vocal 1 Kombinierter Effekt aus Delay und Hall TIME DECAY Ja
Reverb, der sich fur viele Anwendungen
eignet

Vocal 2 Effektkombination aus Delay und Mono- | TIME DECAY Ja
Reverb

Vocal 3 Effektkombination aus Delay und TIME DECAY Ja
Plattenhall - speziell geeignet fur
Balladen

Vocal 4 FUr Rock geeigneter Effekt, der ein Delay | TIME DECAY Ja
mit einem Room Reverb kombiniert

* TONE steuert die Klangfarbe.
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* TIME steuert die Delay-Zeit.
« DECAY steuert die Dauer des Nachhalls.
+ FEEDBACK steuert den Feedback-Anteil.
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Einstellen der Mute-Position fur den internen Effekt

Sie kdnnen einstellen, ob der interne Effekt stummgeschaltet wird, bevor oder nachdem ihn das Signal

durchlauft.
Wenn Sie Position fur die Mute-Schaltung vor den internen Effekt legen, klingt der Nachhall noch aus, wenn

Sie den Effekt stummschalten.

1 e Dricken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Mixer” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Project |

Mixer

Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Efx Mute Position” und drucken Sie den

PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

Monitor Send Positi
Efx Return Level
Efx Mute Position

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswanhl) eine Einstellung aus und dricken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Efx Mute Position

Pre Efx

~ Post Efx
+»Back
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Einstellung Erklarung
Pre Efx Die Stummschaltung erfolgt, bevor das Signal den internen Effekt
durchlauft.
Post Efx Die Stummschaltung erfolgt, nachdem das Signal den internen Effekt
durchlauft.

5. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.

59



Aussteuern der Gesamtlautstarke

MASTER

* Mit dem MASTER-Fader wird der Audioausgabepegel an den Buchsen MASTER OUT L/R im Bereich von
- bis +10 dB ausgesteuert.
Mit Hilfe der Pegelanzeigen kdnnen Sie den Pegel Uberprufen, der Uber die MASTER-Ausgangsbuchsen
ausgegeben wird. Stellen Sie die Pegel so ein, dass die Anzeigen nicht rot aufleuchten.

+ Drucken Sie die Taste N@E (MUTE), sodass sie leuchtet, um das Audiosignal im MASTER

stummzuschalten. Da Sie die Mute-Position verandern kdnnen, kdnnen Sie das Audiosignal auch dann
Uber einen Kopfhorer vorhéren, wenn die an den Buchsen MASTER OUT angeschlossenen Lautsprecher
stummgeschaltet sind. (= Einstellen der Mute-Position im Master)

* Drlcken Sie die Taste @ (COMP), sodass sie leuchtet, um den Schalldruckpegel des MASTER-

COMP

Audiosignals anzuheben. (= Einsatz des Master-Kompressors)

+ Mit einem Limiter kénnen Sie Ubersteuerungen im MASTER-Audiosignal verhindern. (- Einsatz des
Master-Limiters)
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Einsatz des Master-Kompressors

Mit einem Kompressor kdnnen Sie den Schalldruckpegel des MASTER-Signals anheben.

1 o Driicken Sie die Taste @ (COMP), sodass sie leuchtet.

Dadurch wird der Kompressor eingeschaltet und der Screen mit den Kompressor-Einstellungen

geoffnet.

ooy @

- COMP

COMP GAIN

adll' 0.0dB

2. Steuern Sie mit dem Regler (Auswahl) die Eingangsverstarkung des Kompressors aus und
PUSH ENTER

drtcken Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Dieser Parameter kann im Bereich von —10 dB bis 10 dB eingestellt werden.
Je hoher Sie die Eingangsverstarkung anheben, desto starker arbeitet der Kompressor.

Dricken Sie die Taste @ (COMP), sodass sie nicht leuchtet, um den Kompressor zu deaktivieren.

COMP

ANMERKUNG
Um die Eingangsverstarkung des Kompressors zu verandern, ohne ihn dabei ein- oder auszuschalten,

dricken und halten Sie die Taste @ (COMP): Dadurch 6ffnen Sie den Screen mit den Kompressor-

Einstellungen im Display. Hier stellen Sie die Eingangsverstarkung mit dem Regler ,:3 (Auswahl) ein
PUSH ENTER

und dricken dann den Regler @ (Auswabhl).
PUSH ENTER
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Einsatz des Master-Limiters

Mit einem Limiter kénnen Sie Ubersteuerungen im MASTER-Audiosignal verhindern.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,Mixer” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Proiect |

Mixer

Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Master Limiter” und dricken Sie den

PUSH ENTER
Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Efx Return Level
Efx Mute Position |
Master Limiter

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,On” und driicken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

Master Limiter

(Auswahl).

Damit aktivieren Sie den Master-Limiter.
Wenn Sie ,Off" wahlen, wird der Master-Limiter deaktiviert.

5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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Einstellen der Mute-Position im Master

Die Position fur die Mute-Schaltung im Master kann vor oder hinter den Fader gelegt werden.
Sie kdnnen das Audiosignal auch dann uber einen Kopfhorer vorhéren, wenn die an den Buchsen MASTER
OUT angeschlossenen Lautsprecher stummgeschaltet sind.

1 e Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Mixer” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Project

Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Master Mute” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Efx Mute Position

Master Limiter |
Master Mute

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) eine Einstellung aus und dricken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Master Mute

~ fill
XLR Out Only

+Back
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Einstellung Erklarung

All Das Audiosignal im MASTER wird stummgeschaltet.

XLR Out Only Wahlen Sie diese Option, um nur das Audiosignal stummzuschalten,
das Uber die Buchsen MASTER-OUT ausgegeben wird. Das
Audiosignal, das vom MASTER auf die Monitorausgange gespeist
wird, wird dagegen nicht stummgeschaltet.

5. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Anpassen der Monitoring-Einstellungen

Die Audiosignale fur den MASTER OUT und SEND A-E kdnnen Uber Kopfhorer und aktive Lautsprecher
vorgehort werden, die an den Buchsen MONITOR OUT angeschlossen sind.

Sie kdnnen separate Mischungen fur die SENDS A-E anlegen. Das empfiehlt sich, wenn Sie unterschiedliche
Monitormischungen ausgeben mochten, die auf die Bedurfnisse des einzelnen Kunstler zugeschnitten sind.

Y s (| me— | —— — ——| —

G ST I

= 2]
> m
mErEB? [
5 —3

@
o
=
o

@ Buchse MONITOR OUT (A)
Hier werden die Audiosignale fur SEND A oder MASTER OUT an einen Kopfhorer oder einen aktiven
Lautsprecher ausgegeben.

9 Buchse MONITOR OUT (B)
Hier werden die Audiosignale fur SEND B oder MASTER OUT an einen Kopfhorer oder einen aktiven
Lautsprecher ausgegeben.

9 Buchse MONITOR OUT (C)
Hier werden die Audiosignale fir SEND C oder MASTER OUT an einen Kopfhorer oder einen aktiven
Lautsprecher ausgegeben.

@ Buchsen MONITOR OUT (D)
Hier werden die Audiosignale fir SEND D oder MASTER OUT an einen Kopfhdrer oder einen aktiven
Lautsprecher ausgegeben.

6 Buchse MONITOR OUT (PHONES)
Hier werden die Audiosignale fur SEND A-E, MASTER OUT oder SOLO an einen Kopfhdrer ausgegeben.
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HINWEIS
Wenn Sie eine der Buchsen MONITOR OUT (A-D) mit der Eingangsbuchse eines externen Effekts verbinden

und seine Ausgangsbuchsen an nicht belegten Eingangsbuchsen des L12next anschlieBen, kdnnen Sie
diesen Effekt fur alle Kanale verwenden.
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Einstellen der Mischungen fur SEND A-E

2 1 2 3 4 5 6 7 8 9/10  11/12 I

SEND SEND

1. bracken sie O "Bt (Auswahltaste 4 fiir die Kanalregler ) oder [ g™ & S5

(Auswahltaste 5 fur die Kanalregler).
Die Einstelloptionen leuchten.

2. Verwenden Sie die Regler ( ) (Kanal) in den gewlinschten Kanalen, um ihre Signalpegel fir SEND

A-E einzustellen.

SD : Damit steuern Sie den Pegel aus, der Uber SEND A ausgegeben wird.

. SIEQD : Damit steuern Sie den Pegel aus, der GUber SEND B ausgegeben wird.

. SD : Damit steuern Sie den Pegel aus, der tGber SEND C ausgegeben wird.

. SIEEI}D : Damit steuern Sie den Pegel aus, der Gber SEND D ausgegeben wird.

. legD: Damit steuern Sie den Pegel aus, der Gber SEND E ausgegeben wird.

ANMERKUNG

+ Sie kdnnen einstellen, ob die in jedem Kanal an SEND A-E ausgegebenen Signale von den Kanalfadern
beeinflusst werden oder nicht. (= Einstellen der Position der Signalabgriff fir die Monitorausgange in
den Kanalen)

+ Uber die Buchse MONITOR OUT (PHONES) kénnen Sie die Mischung fir den jeweiligen SEND abhéren,
um gezielt Anderungen daran vorzunehmen.
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Einstellen der Position der Signalabgriff fUr die Monitorausgange in
den Kanalen

Sie kdnnen einstellen, ob die von jedem Kanal an SEND A-E ausgegebenen Signale von den Kanalfadern
beeinflusst werden, indem Sie die Send-Positionen vor oder hinter die Kanalfader legen.

1 e Drlicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Mixer” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Proiect |

Mixer

Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Monitor Send Position” und drucken Sie
PUSH ENTER

den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Gain Boost
Phase
Monitor Send Positi

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Kanal aus, in dem Sie die Position flir den Monitor-
PUSH ENTER

Send verandern mochten, und drucken Sie den Regler @ (Auswabhl).
PUSH ENTER

Monitor Send Positior

O 0O O

+ PRE: Der Abgriff der Audiosignale fur das Monitoring sitzt vor den Kanalfadern. (Die
Audiosignalpegel werden nicht durch die Kanalfader beeinflusst.)

« POST: Der Abgriff der Audiosignale fur das Monitoring sitzt hinter den Kanalfadern.
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5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.
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Anpassen der Einstellungen fur die Buchsen MONITOR
OUT (A-D)

Die Buchsen MONITOR OUT (A-D) sind in erster Linie als Ausgange fur das Monitoring der Musiker gedacht.
Sie kdnnen jeweils die Audioquelle (MASTER oder eine Monitormischung) auswahlen und die Lautstarke
individuell einstellen.

Je nach Anwendung kdnnen Sie jeden Ausgang auf das angeschlossenen Equipment einstellen und
entsprechend dann Kopfhorer oder aktive Lautsprecher anschlie3en.

MONITOR OUT

®,
—O0 0O OO
©) *Ta .20 .~
o—

200a

o Einstellung der Pegel fur die Buchsen MONITOR OUT (A-D)

@ Auswahl der Audioquelle fir die Buchsen MONITOR OUT (A-D)
* MASTER: Es wird dieselbe Mischung wie im MASTER ausgegeben.

. /IE]/ [}/ IB) : Es wird die Mischung fur SEND A-D ausgegeben.
9 Auswahl des an den Buchsen MONITOR OUT (A-D) angeschlossenen Equipments

i ﬂ : Schliel3en Sie einen Kopfhorer an. (Ein Stereosignal wird ausgegeben.)

. ‘ : Schliel3en Sie einen aktiven Lautsprecher oder ein anderes Line-Gerat an. (Ein symmetrisches
Monosignal wird ausgegeben.)
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Anpassen der Einstellungen fur die Buchse MONITOR
OUT (PHONES)

Die Buchse MONITOR OUT (PHONES) ist in erster Linie fir das Monitoring des Toningenieurs vorgesehen.
Als Quelle fur das Monitoring kénnen die Kanale MASTER, SEND A-E oder SOLO angewahlt und die

Lautstarke dieses Signals dann individuell ausgesteuert werden.

MONITOR OUT

= PHONES =y

0 10

SELECT E

MASTER

PREREBR

o

0 Einstellen des Pegels der Buchse MONITOR OUT (PHONES)

9 Wahlen Sie die Audioquellen fiir die Buchse MONITOR OUT (PHONES).
Drucken Sie den Taster Slﬁ? (Ausgang MONITOR OUT (PHONES)), um das Ausgangssignal

auszuwahlen: Die Auswahl leuchtet dann.

* MASTER : Es wird dieselbe Mischung wie im MASTER ausgegeben.

. /2378 /31 / I3 : Ausgabe der Mischung von SEND A-E.
* SOLO :Ausgabe der auf SOLO geschalteten Kanale.

ANMERKUNG
Wenn Sie eine SOLO-Taste aktivieren, wird SOLO automatisch ausgewahlt. Durch die Auswahl eines anderen

Ausgangs wird die Solo-Schaltung deaktiviert.
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Aussteuerung den Return-Pegels des internen Effekts

Sie kdnnen die Effektpegel, die auf die Buchsen MONITOR OUT (A-D, PHONES) zurtckgefuhrt werden,
individuell aussteuern.

Das ist praktisch, wenn Sie ein Reverb beispielsweise nur fur einen bestimmten Kunstler zumischen
mochten.

1 e Dricken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Mixer” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Project |

Mixer

Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler ,13 (Auswahl) den Eintrag ,Efx Return Level” und drucken Sie den

PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

| Mixer |
Phase

Monitor Send Positi I
Efx Return Level

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) einen Ausgang aus und drucken Sie den Regler @
PUSH ENTER

PUSH ENTER
(Auswahl).

Efx Return Level

Monitor B
Monitor C

Wahlen Sie MONITOR A-E.
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5. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den gewdlnschten Return-Pegel aus und dricken Sie
PUSH ENTER

den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

6. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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Einsatz der Szenen-Funktionen

Sie kdnnen die aktuellen Mixer-Einstellungen in 10 Szenen abspeichern und diese gespeicherten
Einstellungen zu jeder Zeit laden.

Speichern von Szenen

1 « Driicken Sie die Taste (1) bis (10) fur die Szene, die Sie speichern méchten.

Wenn der gedruckten Taste noch Wenn der gedruckten Taste bereits eine
keine Szene zugewiesen wurde gespeicherte Szene zugewiesen wurde

Die gedrickte Taste leuchtet, die Taste Die gedrickte Taste leuchtet, die Tasten
(SAVE) blinkt und die Szenennummer wird (SAVE), (RECALL) und (DELETE)

zusammen mit dem Status ,Empty” im Display
eingeblendet.

blinken und die Szenennummer und der -name
werden im Display eingeblendet.

SCENE Wenn Taste (1) gedriickt SCENE Wenn Taste (1) gedriickt
] wird &N wird
B Hr
SCENE 1
Enmty
e UU'UU'L“]

2. Driicken Sie die Taste (SAVE).
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Wenn der gedruckten Taste noch
keine Szene zugewiesen wurde

Wenn der gedruckten Taste bereits eine
gespeicherte Szene zugewiesen wurde

Die aktuellen Mixer-Einstellungen werden in
dieser Szene (1 bis 10) gespeichert und die
Tasten mit gespeicherten Szenen leuchten.

Wenn der Screen Scene Save im Display
eingeblendet wird, wahlen Sie mit dem Regler

(Auswahl) den Eintrag ,Execute” und

PUSH ENTER

drucken dann den Regler @ (Auswahl),

PUSH ENTER
um die aktuellen Mixer-Einstellungen fur die

gedruckte Taste zu speichern, die dann leuchtet.

Execute

ANMERKUNG

« Der Name fUr gespeicherte Szenen ist wie folgt formatiert: Scn/Jahr/Monat/Tag_Stunde/Minute/Sekunde.

+ Die folgenden Einstellungen werden innerhalb der Szenen gespeichert.
MUTE, FADER, GAIN, COMP, EQ, PHASE, PAN, MONITOR SEND LEVEL, EFX SEND LEVEL, USB ON/OFF
(Kanale 9/10, 11/12), Monitor Send Position (Pre/Post-Fader), Kanalname, Kanalfarbe, MUTE-Position (PRE
EFX/POST EFX), EFX TYPE, EFX PRM 1/2 (fUr jeden TYPE), Gain Boost, Master Comp, Master Limiter ON/OFF

+ Die Taste fur die gewahlte Szene blinkt, sobald die in der Szene gespeicherten Mixer-Einstellungen

verandert wurden.

HINWEIS

Wenn Sie die Taste (SAVE) drucken, wenn sie () nicht blinkt, leuchten oder blinken die Tasten

(1) bis (10).

« Wenn Tasten blinken, sind dort keine Szenen gespeichert. Dricken Sie eine der Tasten, um die aktuellen
Mixer-Einstellungen dort als Szene abzuspeichern.

+ Wenn Tasten leuchten, sind dort bereits Szenen gespeichert. Wenn Sie eine der Tasten drtcken, wird der

Screen Scene Save gedffnet. Wahlen Sie mit dem Regler ,:3 (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und

PUSH ENTER

driicken Sie den Regler 5: ,,:3' (Auswahl), um die aktuellen Mixer-Einstellungen abzuspeichern.

PUSH ENTER
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Laden von Szenen

1 « Driicken Sie die Taste der Szene, um sie zu laden ( (1) bis (10)).
Die gedriickte Taste leuchtet, die Tasten [save] (SAVE), (RECALL) und [peceTg (DELETE) blinken

und die Szenennummer und der -name werden im Display eingeblendet.

Wenn Taste (1) gedrickt wird

SCENE

e

288, o820,
‘? SAVE ?‘-"ECALL?

(N

Wenn Sie eine Taste drlcken, fur die keine Szene gespeichert wurde, erscheint ,Empty” im Display.
Drucken Sie eine Taste, fur die eine Szene gespeichert wurde.

2. Driicken Sie die Taste (RECALL).

Die gespeicherte Szene wird geladen und die Taste fur diese Szene leuchtet.
Wenn die Szene von Taste (1) geladen wird

SCENE

& =)

Um die Szene nicht zu laden, driicken Sie die leuchtende Szenen-Taste.
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ANMERKUNG
Die eingestellten Faderpositionen und die physischen Faderpositionen in den Kanalen kénnen nach

dem Aufrufen von Szenen voneinander abweichen. In diesem Fall driicken Sie die Taste (FADER

POSITION), um die Faderpositionen auf den Pegelanzeigen zu Uberprifen. (= Wenn sich die eingestellten
Faderpositionen von den physischen Faderpositionen in den Kanalen unterscheiden)

HINWEIS
Wenn Sie die Taste (RECALL) driicken, wenn sie ( ) nicht leuchtet oder blinkt, beginnen die

Tasten mit gespeicherten Szenen zu blinken. Wenn Sie eine der blinkenden Tasten druicken, wird die Szene
geladen, die fur diese Taste gespeichert wurde.
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Loschen von Szenen

1 « Driicken Sie die Taste der Szene, um sie zu léschen ( (1) bis (10)).
Die gedriickte Taste leuchtet, die Tasten [save] (SAVE), (RECALL) und [peceTg (DELETE) blinken

und die Szenennummer und der -name werden im Display eingeblendet.

Wenn Taste (1) gedrickt wird

SCENE

SCEME 1

Sch2h0101_142831
"—-uu-uu-uu]

288, o820,
‘? SAVE ?‘.'iECALL?
'r'?‘tﬁ ‘r'?‘t\

p—.‘;.'q
RESET || @ELETE®
LK)

{

2. Driicken Sie die Taste (DELETE).

Wenn der Screen Scene Delete Screen gedffnet wird, wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl)
PUSH ENTER

den Eintrag ,Execute” und dricken dann den Regler @ (Auswahl), um die gewahlte Szene zu
PUSH ENTER

Scene Delete

Execute

[6schen.

Um die Szene nicht zu l0schen, dricken Sie die leuchtende Szenen-Taste.

HINWEIS
Wenn Sie die Taste @ (DELETE) drucken, wenn sie ( (pELETE||) nicht leuchtet oder blinkt, beginnen die

Tasten mit gespeicherten Szenen zu blinken. Wenn Sie eine der blinkenden Tasten driicken, kann die Szene,
die fUr diese Taste gespeichert wurde, geldscht werden.
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Zurucksetzen von Szenen

Die Mixer-Einstellungen konnen auf ihre Voreinstellungen zurickgesetzt werden.
Gespeicherte Szenen werden dabei unverandert Ubernommen, sodass Sie Mischungen und Einstellungen
auf ihre ursprianglichen Einstellungen zurtcksetzen konnen.

1 « Driicken Sie die Taste (RESET).
Die Taste (RESET) leuchtet und die Taste (RECALL) blinkt.

SCENE

LY

==—a

o) Grent
- DELETE

2. Driicken Sie die Taste (RECALL).

Im Display wird ,,Done!” eingeblendet und die aktuellen Mixer-Einstellungen werden auf ihre
ursprunglichen Werte zurickgesetzt.
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Aufnahme und Wiedergabe (Overdubbing-
Modus)

Die Funktionen, die wahrend der Aufnahme und Wiedergabe mit dem L12next zur Verfugung stehen,
hangen davon ab, ob der Overdubbing-Modus aktiv ist oder nicht.

B Wenn der Overdubbing-Modus inaktiv ist

Wenn Sie die Aufnahme starten, wird ein neues Projekt angelegt.

« Aufnahme: Driicken Sie die Taste (RECORD), um ein neues Projekt zu erstellen und mit der

Aufnahme in allen Kanalen zu beginnen. (= Aufnahme)

* Wiedergabe: Driicken Sie die Taste (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe aller Kanale zu starten.
(= Wiedergabe von Dateien)

HINWEIS
Der MASTER-Kanal kann auch wiedergegeben werden. (= Wiedergabe der MASTER-Kanaldateien)

B Wenn der Overdubbing-Modus aktiv ist

Das aktuelle Projekt wird bei der Aufnahme Uberschrieben.
Bereits aufgenommene Kandle kdnnen gemischt werden.

+ Sie kdnnen fur jeden Kanal zwischen Aufnahme oder Wiedergabe wahlen. (= Aufnahme, Wiedergabe
von Dateien)

Ausgewahlte Kanale kdnnen neu aufgenommen werden, wahrend Sie die Dateien auf den anderen
Kanalen wiedergeben. (= Overdubbing)

Abschnitte bereits aufgenommener Spuren kdnnen neu aufgenommen werden. (= Abschnitt eines
Songs neu aufnehmen (Punch In/Out))

+ Sie kdnnen den Kanalen Audiodateien zuweisen. (= Zuweisung von Dateien zu Kanalen nach Wunsch)

Nach Abschluss der Mischung kdnnen Projekte als Stereodateien ausgespielt werden. (= Mixdown)
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M Ein- und Ausschalten des Overdubbing-Modus

Driicken Sie im ge6ffneten Home-Screen die Taste (OVERDUB MODE), sodass sie (| (@) ) leuchtet,

um den Overdubbing-Modus zu aktivieren.

Drucken Sie sie erneut, sodass sie ( ) erlischt, um den Modus zu deaktivieren.
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Aufnahme

Nach dem Einsetzen einer microSD-Karte im L12next konnen Sie die an den Kanalen (1 bis 8, 9/10, 11/12)
anliegenden Signale sowie eine Mischung aller Kanale (MASTER) aufnehmen.

ANMERKUNG
+ Aufnahmedateien werden im folgenden Format gespeichert:

- Samplingrate: Die fur das Speichern verwendete Samplingrate wird im Abschnitt ,Auswahl der
Samplingrate” erklart. (44,1 kHz, 48 kHz oder 96 kHz)

- Wortbreite: Die flr das Speichern verwendete Bit-Tiefe wird im Abschnitt ,Einstellen des
Aufnahmeformats” erklart. (16 oder 24 Bit flr einzelne Kanale und 16, 24 Bit oder 32 Bit Float flir den
Masterkanal)

- Kanale 1 bis 8: Monodateien, Kanale 9/10, 11/12 und MASTER: Stereodateien

+ Fur weitere Informationen zu den Aufnahmedateien lesen Sie den Abschnitt ,Dateiverwaltung”.

Aufnahme

1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 11/12

9/10 11/12

O O

0o -
0~
0 «
0 -
0 «
0 -
0 ~
0 =

1 o Drucken Sie bei gedffnetem Home-Screen die Taste (OVERDUB MODE), um den Overdubbing-

Modus zu aktivieren oder zu deaktivieren. (= Aufnahme und Wiedergabe (Overdubbing-Modus))

- |@@F Taste (OVERDUB MODE) leuchtet (aktiv): Das aktuelle Projekt wird bei der Aufnahme

Uberschrieben.
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. Taste (OVERDUB MODE) leuchtet nicht (aus): Erzeugen Sie ein neues Projekt und

verwenden Sie es fur die Aufnahme.

2. Wenn Sie den Overdubbing-Modus in Schritt 1 aktiviert haben, dricken Sie die Tasten @
(Kanalauswahl) in den gewunschten Aufnahmekandalen, sodass sie rot leuchten.

» Tasten [} (Kanalauswahl) leuchten rot: Auf diesen Kanalen wird aufgenommen.

+ Tasten @ (Kanalauswahl) leuchten grin: Auf diesen Kanadlen werden die aufgenommenen Daten

wiedergegeben.

« Tasten @ (Kanalauswahl) leuchten nicht: Auf diesen Kanalen wird Audio weder aufgenommen
noch wiedergegeben.

3. Drucken Sie die Taste (RECORD).

Die Anzeigen RECORD und PLAY leuchten und die Aufnahme beginnt.

ANMERKUNG
Wenn keine microSD eingesetzt wurde, ist keine Aufnahme maglich und ,,No SD Card!” wird im Screen
eingeblendet.

HINWEIS
« Wenn bereits eine Aufnahmedatei existiert und der Overdubbing-Modus deaktiviert ist, erzeugen Sie

durch Drucken der Taste (RECORD) ein neues Projekt, bevor die Aufnahme beginnt.

« Wenn der Vorzahler aktiv ist, wird ein Einzahler vor Aufnahmebeginn wiedergegeben. (= Einstellen des
Vorzahlers)

4. Driicken Sie die Taste (STOP), um anzuhalten.
Die Anzeigen RECORD und PLAY erldschen und die Aufnahme wird beendet.
Driicken Sie die Taste (PLAY/PAUSE), um die Aufnahme zu pausieren. Driicken Sie die Taste

(RECORD), um die Aufnahme ab der pausierten Position fortzusetzen.

ANMERKUNG

Wenn die Dateigrol3e wahrend der Aufnahme 2 GB Uberschreitet, wird automatisch eine neue Datei erstellt,
ohne dass die Aufnahme unterbrochen wird. In diesem Fall entsteht keine Llcke zwischen den beiden
Dateien.

HINWEIS

Wahrend der Aufnahme werden die Dateien automatisch regelmaRig gesichert. Selbst wenn der

Strom ausfallt oder ein anderes Problem wahrend der Aufnahme auftritt, kann eine betroffene Datei
wiederhergestellt werden, wenn der L12next wieder eingeschaltet und die microSD-Karte erkannt wird.
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Anpassen der Aufnahme-Einstellungen

Einstellen des Aufnahmeformats

Sie kdnnen die fur WAV-Dateien benutzte Wortbreite einstellen.
Wenn Sie 32-Bit-Float fur die Aufnahme des Masters verwenden, werden die Audiodaten selbst dann

ohne Ubersteuerungen aufgezeichnet, wenn ein zu hoher Mischpegel normalerweise zu Ubersteuerungen
fuhren wirde. (= 32 Bit Float WAV-Dateien im Uberblick)

1 « Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gebffnet ist.
Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Waéhlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Rec/Play” und driicken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Mixer
Master Play
Hec 7 Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Rec Format” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Rec / Play

Rec Format
Play Mode
Rec Source

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) die gewunschte Einstellung fur die Bit-Tiefe aus und

PUSH ENTER

drticken Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Master
#Back
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Einstellung Erklarung

Input Stellen Sie die Bit-Tiefe fur Dateien ein, die auf den Kanalen 1 bis 8,
9/10 und 11/12 aufgenommen wurden.

Master Bestimmt die Bit-Tiefe flr Dateien, die im Master-Kanal
aufgenommen werden.

5. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) die gewlinschte Bit-Tiefe aus und drucken Sie den
PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER
Wenn ,Input”in Schritt 4 gewahlt wurde Wenn ,Master” in Schritt 4 gewahlt wurde

v 32-hit float

6. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, bis der Home-Screen wieder getffnet wird.

ANMERKUNG
Beim Uberschreiben von Aufnahmen wird die Wortbreite der urspriinglichen Datei ibernommen.
Beispielsweise kann eine 16-Bit-Datei nicht mit einer 24-Bit-Datei Uberschrieben werden.
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Einstellung zur Aufnahme von Signalen vor oder hinter der

Kompression

Sie kdnnen Uber das Signalrouting fur die Aufnahme einstellen, ob das aufgenommene Signal komprimiert

wird oder nicht (Aufnahme vor oder hinter der Kompression).
Detaillierte Informationen zum Signalrouting finden Sie im Abschnitt ,Blockschaltbild”.

1 « Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.
Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Rec/Play” und driicken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Mixer
Master Play
Hec 7 Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,,Rec Source” aus und drucken Sie den
PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Rec / Play

Rec Format
Play Mode
Hec Source

4. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) eine Einstellung aus und dricken Sie den Regler

PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Rec Source

Pre Comp

#Back

Einstellung Erklarung

Pre Comp Die Audiosignale werden unkomprimiert aufgenommen.

Post Comp Die Audiosignale werden komprimiert aufgenommen.
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HINWEIS
Diese Einstellung wirkt sich auch auf die Dateiwiedergabe und den USB-Eingang aus.
* Pre Comp
- Dateiwiedergabe: Das Wiedergabesignal wird vor dem Kompressor eingeschliffen. (Der Kompressor
wird angewandt.)
- USB-Eingang: Die Signale werden vor der Kompression an den Computer, das Smartphone oder das
Tablet ausgegeben.
* Post Comp
- Dateiwiedergabe: Das Wiedergabesignal wird hinter dem Kompressor eingeschliffen. (Der Kompressor
wird nicht angewandt.)
- USB-Eingang: Die Signale werden hinter der Kompression an den Computer, das Smartphone oder
das Tablet ausgegeben.

5. Druicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, bis der Home-Screen wieder gedffnet wird.
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Wiedergabe von Dateien

Durchfihren der Wiedergabe

1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 1112

(OVERDUB]
MODE

9/10 1112

0o b b b b b o o o O

©

A

1 « Wahlen Sie das gewunschte Projekt fir die Wiedergabe aus. (= Auswahl von Projekten)

2. Drucken Sie bei gedffnetem Home-Screen die Taste (OVERDUB MODE), um den Overdubbing-

Modus zu aktivieren oder zu deaktivieren. (= Aufnahme und Wiedergabe (Overdubbing-Modus))

* Taste @ (OVERDUB MODE) leuchtet (aktiv): Die auf jedem Kanal aufgezeichnete Dateien

kénnen ausgewahlt und wiedergegeben werden.

. Taste (OVERDUB MODE) leuchtet nicht (aus): Die in allen Kanalen aufgenommenen Dateien

werden wiedergegeben.

3. Wenn Sie den Overdubbing-Modus in Schritt 2 aktiviert haben, driicken Sie die Tasten @
(Kanalauswahl) in den gewtinschten Wiedergabekanalen, sodass sie griin oder rot leuchten.

Es werden nur Spuren mit leuchtenden Tasten [/ [} (Kanalauswahl) wiedergegeben.
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4. FUhren Sie folgende Funktionen wahrend der Wiedergabe aus.

(PLAY/PAUSE) Taste

+ Wenn die Wiedergabe angehalten wurde, starten Sie sie damit: Die
Anzeige PLAY/PAUSE leuchtet.

+ Damit pausieren Sie die laufende Wiedergabe und setzen sie dann
fort.

(STOP) Taste

Damit halten Sie die Wiedergabe an: Die Anzeige PLAY/PAUSE
erlischt.

(FAST FORWARD)

Taste

+ Wenn dort Marker angelegt sind, dricken Sie sie, um zum
nachsten Marker zu springen. Wenn kein Marker existiert, wird
damit das nachste Projekt angewahlt. (= Verwenden von Markern)

* Durch Drucken und Halten suchen Sie vorwarts.

(REWIND) Taste

+ Wenn dort Marker angelegt sind, driucken Sie sie, um zum
vorherigen Marker zu springen. Wenn kein Marker existiert, wird
damit das vorherige Projekt ausgewahlt. (= Verwenden von
Markern)

* Durch Drucken und Halten suchen Sie rickwarts.

HINWEIS

+ Details zur Abstimmung der Kanalmischung wahrend der Wiedergabe finden Sie im Abschnitt ,Mischung

bereits aufgenommener Kanale”.

+ Weitere Informationen zur Anpassung der Monitorpegel finden Sie im Abschnitt ,Anpassen der

Monitoring-Einstellungen®.
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Wiedergabe der MASTER-Kanaldateien

Sie kénnen Projekte auswahlen und ihre Masterdateien wiedergeben.
Wenn ein bereits abgemischtes Projekt ausgewahlt wird, kann die Mixdown-Datei wiedergegeben werden.
(= Mixdown)

1 e Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Master Play” und drucken Sie den Regler
@ (Auswahl).

PUSH ENTER
PUSH ENTER

Proiect
Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) ein Projekt aus und drticken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

PROJECT
£12a0102_161947

(Auswahl).

£1230105_REC
£12a0108_191331

4. Waéhlen Sie mit dem Regler (Auswanhl) eine Datei aus und drlicken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

| 250105_REC
MASTER.wav

(Auswahl).

Die Wiedergabe der ausgewahlten Datei wird gestartet.

5. Dricken sie die Taste (MENU) oder (W )| (STOP).

Damit halten Sie die Wiedergabe an und 6ffnen wieder den vorherigen Screen.
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Auswahl des Wiedergabemodus

Sie kdnnen den Wiedergabemodus auswahlen.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,Rec/Play” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Mixer
Master Play
Rec 7 Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,Play Mode” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Rec / Play

Rec Format
Play Mode
Rec Source
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4. wihlen sie mit dem Regler (Auswahl) den gewlinschten Wiedergabemodus aus und driicken
PUSH ENTER

Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Play Mode

+ Free Run
Play One
Play dll
Einstellung Erklarung
Free Run Nur das ausgewahlte Projekt wird wiedergegeben. Die Wiedergabe

wird auch nach dem Ende einer Datei fortgesetzt.

Play One (Wiedergabe eines | Nur das ausgewahlte Projekt wird wiedergegeben. Die Wiedergabe

einzelnen Projekts) stoppt, sobald das Ende der Datei erreicht ist.

Play All (Wiedergabe aller Das ausgewahlte sowie alle folgenden Projekte werden

Projekte) wiedergegeben.

Repeat One Nur das ausgewahlte Projekt wird in der Schleife wiedergegeben.

(Schleifenwiedergabe eines
einzelnen Projekts)

Repeat All Alle Projekte im ausgewahlten Ordner werden in der Schleife
(Schleifenwiedergabe aller wiedergegeben.
Projekte)

5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, bis der Home-Screen wieder gedffnet wird.
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Verwenden von Markern

Das Hinzufiigen von Markern wahrend der Aufnahme und Wiedergabe ermdglicht es, diese ganz einfach

anzusteuern.
—
©
N\ ——

Hinzufigen von Markern wahrend der Aufnahme und
Wiedergabe

1 « Driicken Sie den Regler @ (Auswahl) wahrend der Aufnahme/Wiedergabe.
PUSH ENTER

@ (Auswahl) drucken, wird ein Marker hinzugefugt und
PUSH ENTER
+Mark XX" erscheint im Display (XX ist die Markernummer).

An der Stelle, an der Sie den Regler

HINWEIS
Pro Projekt kdnnen maximal 99 Marker gesetzt werden.

Aufrufen der Marker-Positionen

1 « Driicken Sie die Taste (REWIND) oder (FAST FORWARD).

* |[<) (REWIND) Taste: Damit kehren Sie zum vorherigen Marker zurtck.
* |[(»»1] (FAST FORWARD) Taste: Damit springen Sie zum nachsten Marker.
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HINWEIS

Sie kdnnen einen Marker I6schen, indem Sie den Regler @ (Auswahl) an der Marker-Position driicken.
PUSH ENTER

Loschen von Markern

1 « Springen Sie an die Position des zu I6schenden Markers. (= Aufrufen der Marker-Positionen)

2. An der Marker-Position drucken Sie den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER
Im Display wird ,Mark Deleted.” eingeblendet: Das zeigt, dass der Marker geléscht wurde.
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Mischung bereits aufgenommener Kanale

Bei der Wiedergabe von Dateien, die bereits auf Kanalen aufgezeichnet wurden, kdnnen z. B. der Klang,
das Panorama, die Ansteuerung der internen Effekte und die Pegel angepasst und zu einer Stereodatei
abgemischt werden.

Bestimmte Kanale und Parts kdnnen neu aufgenommen werden, und Audiodateien auf der microSD-Karte
kénnen Kanalen zugewiesen werden.

Verfahren zur Mischung bereits aufgenommener Kanale

Befolgen Sie diese Schritte, um bereits aufgenommene Kandle im L12next zu mischen.
Einzelheiten zu den Parametern finden Sie in den verlinkten Sektionen.

1 « Wahlen Sie das gewunschte Projekt fur die Mischung aus. (= Auswahl von Projekten)

2. Drucken Sie im gedffneten Home-Screen die Taste (OVERDUB MODE), sodass sie leuchtet, um

den Overdubbing-Modus zu aktivieren.

3. Druicken Sie die Tasten @ (Kanalauswahl) in den Kanalen, die Sie wiedergeben mochten: Die Tasten

leuchten nun grun.

4. Dricken Sie die Taste (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten. Stellen Sie anschlieBend

die Parameter fur jeden Kanal ein (einschlieBlich der Klangregelung, des Panoramas, des internen
Effekts und des Pegel), um sie zu mischen.

+ Verwenden Sie die Wiedergabe-Funktionen: Durchfuhren der Wiedergabe

+ Verwenden Sie die Kompressor- und Hochpassfunktionen: Anpassen der Vorverstarkung im
Kanal, Einsatz der Kompression und Reduktion von Nebengerauschen (Hochpass), Einstellung zur
Aufnahme von Signalen vor oder hinter der Kompression

+ Stellen Sie den EQ ein: Einstellen des Kanal-EQs

+ Stellen Sie das Panning ein: Anpassen des Kanal-Panoramas

+ Stellen Sie die Pegel ein: Anpassen der Kanalpegel

+ Kehren Sie die Phasenlage/Polaritat um: Umkehren der Kanalpolaritat

* Verwenden Sie die internen Effekte: Einsatz der internen Effekte

+ Steuern Sie die Gesamtlautstarke aus: Aussteuern der Gesamtlautstarke, Einsatz des Master-
Kompressors, Einsatz des Master-Limiters

+ Passen Sie das Monitoring an: Anpassen der Monitoring-Einstellungen
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5. FUhren Sie ein Overdubbing durch, wenn es Kanale gibt, die Sie neu aufnehmen méchten.
(= Overdubbing)

6. FUhren Sie Punch-In/Out-Aufnahmen durch, wenn Sie bestimmte Abschnitte auf bereits
aufgenommenen Kanalen neu aufnehmen maochten. (- Abschnitt eines Songs neu aufnehmen (Punch
In/Out))

7. Ersetzen Sie Audiodateien bei Bedarf durch solche, die auf der microSD-Karte gespeichert sind.
(= Zuweisung von Dateien zu Kanalen nach Wunsch)

8. Zum Abschluss der Mischung Uberspielen Sie den Mixdown in eine Stereodatei. (= Mixdown)
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Overdubbing

Ausgewahlte Kanale kdnnen neu aufgenommen werden, wahrend Sie die Dateien auf den anderen Kanalen
wiedergeben.

1 2 3 4 5 6 7 8 9110 1112

9/10 1112

0o O

0o -
g ~
g -
0 -
0 «
g -
g ~
0 =

1 « Drucken Sie im gedffneten Home-Screen die Taste (OVERDUB MODE), sodass sie leuchtet, um

den Overdubbing-Modus zu aktivieren.

2. SchlieRen Sie Mikrofone und Instrumente u. a. an den Kanalen an, die Sie aufnehmen mochten, und
passen Sie die Eingangseinstellungen an.

+ Schliel3en Sie Mikrofone, Instrumente etc. an: Verkabelung

+ Passen Sie die Eingangseinstellungen an: Mischung der Eingangssignale

3. Drucken Sie die Tasten @ (Kanalauswahl) in den Kanalen, die Sie aufnehmen mochten: Die Tasten
leuchten nun rot (i)
Dricken Sie die Tasten @ (Kanalauswahl) in den Kanalen, die Sie wiedergeben mochten: Die Tasten

leuchten nun grin(([OJ).

4. Drucken Sie die Taste (RECORD).

Die Anzeigen RECORD und PLAY leuchten und die Aufnahme beginnt.

5. Driicken Sie die Taste (W )| (STOP).

Die Anzeigen RECORD und PLAY erldschen und die Aufnahme wird beendet.
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Um die aufgenommenen Dateien zu Uberprufen, dricken Sie die Tasten @ (Kanalauswahl) in diesen

Kanalen, sodass sie griin leuchten. Driicken Sie die Taste (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu
starten.

98



Abschnitt eines Songs neu aufnehmen (Punch In/Out)

Mit der Funktion Punch In/Out kénnen Sie Abschnitte in bereits aufgenommenen Tracks neu aufnehmen.
Mit ,,Punch In“ ist das Umschalten eines Tracks von Wiedergabe auf Aufnahme gemeint. Mit ,Punch Out"” ist
das Umschalten eines Tracks von Aufnahme auf Wiedergabe gemeint.

Im L12next kdnnen Sie Punch-In/Out-Punkte fur ein automatisches Punch In/Out setzen.

Daruber hinaus kann das Punch In/Out manuell Gber die Aufnahmetasten oder einen FuRschalter (ZOOM
FS01) wahrend der Wiedergabe erfolgen.

Manuelles Punch In/Out

1 2 3 4 5 6 7 8 910 1112

0o 0o b b b o o o o oO
o )

©
©

1 « Dricken Sie im gedffneten Home-Screen die Taste (OVERDUB MODE), sodass sie leuchtet, um

den Overdubbing-Modus zu aktivieren.

2. Drucken Sie die Tasten @ (Kanalauswahl) in den Kanalen, die Sie neu aufnehmen méchten: Die
Tasten leuchten nun rot ([{i§)).
Dricken Sie die Tasten @ (Kanalauswahl) in den Kanalen, die Sie wiedergeben mochten: Die Tasten

leuchten nun grin(([OJ).

3. Verwenden Sie die Tasten (REWIND) und [>»1) (FAST FORWARD) oder den Regler (@)

PUSH ENTER
(Auswahl), um an eine Position vor dem Abschnitt zu navigieren, der neu aufgenommen werden soll.

Uberpriifen Sie den Zahler im Home-Screen, wihrend Sie diese Einstellung vornehmen.

4. Driicken Sie die Taste (PLAY), um die Wiedergabe zu starten.
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5. Drucken Sie die Taste (RECORD) an der Position, an der Sie in die Neuaufnahme (Punch In)

einsteigen mdchten.
6. Driicken Sie die Taste (RECORD), um die Neuaufnahme zu beenden (Punch Out).

7. Drlicken Sie die Taste (STOP).

Damit halten Sie die Wiedergabe an.

ANMERKUNG
* Beim Punch In/Out werden vorhandene Aufnahmen Uberschrieben.

+ Wahrend eines Wiedergabevorgangs konnen bis zu 10 Punch Ins/Outs durchgefihrt werden.

HINWEIS

In den Schritten 5 und 6 konnen Sie einen Ful3schalter (ZOOM FS01) verwenden, anstatt die Taste
(RECORD) zu driicken. (= Einsatz eines FuRRschalters)
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Automatisches Punch In/Out

1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 1112

AUTO (OVERDUB]
[PUNCH 1/0J MODE

0o b b b b b o o o O
. o )

7

©

1 « Druicken Sie im gedffneten Home-Screen die Taste (OVERDUB MODE), sodass sie leuchtet, um

den Overdubbing-Modus zu aktivieren.

2. Drucken Sie die Tasten @ (Kanalauswahl) in den Kanalen, die Sie neu aufnehmen mdchten: Die
Tasten leuchten nun rot ([{i)).
Driicken Sie die Tasten @ (Kanalauswahl) in den Kanadlen, die Sie wiedergeben mochten: Die Tasten

leuchten nun grUn(@).

3. Driicken Sie die Taste (AUTO PUNCH 1/0).

Nun wird der Screen Auto Punch 1/0 gedffnet.

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) die Option ,IN“ oder ,OFF” und drticken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

duto Punch 170
IN

wr OFF

W 00:00:00700:02:21

W 00:00:00/00:0%:71
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5. wahlen sie mit dem Regler (Auswahl) die Position aus, ab der die Neuaufnahmen beginnen
PUSH ENTER

soll (Stunden: Minuten: Sekunden), und drucken Sie den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

Driicken Sie die Taste (FAST FORWARD), um in Schritten von 1 Sekunde nach vorne zu springen.
Dricken und halten Sie sie, um rickwarts zu suchen.

v (00:00:16.000

ouT OFF

W OO0:00:00700:=02:21 W O0:00:00700=02:21

Damit legen Sie den Punch-In-Punkt fest.

6. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) die Option ,OUT" oder ,OFF" und driicken Sie den
PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

futo Punch 170 futo Punch [/0
10:00: 16 000 =) i 00:00:16.0

M OFF

W O0:00:00/00:02:21

7. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) die Position aus, an der die Neuaufnahmen enden soll
PUSH ENTER

(Stunden: Minuten: Sekunden), und drucken Sie den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

Driicken Sie die Taste [(e«] (REWIND), um in Schritten von 1 Sekunde nach hinten zu springen. Durch
Dricken und Halten suchen Sie rlckwarts.

N (N:0N:16 000 - 00:00:
ULONLTH Sy 1N (00-00-16.000

0ur(00:01:20.000)

W O0:00:00700:02:21

i 00:01:20.000]
L_RIE LU PR L FEraN

Damit legen Sie den Punch-Out-Punkt fest.

8. Driicken Sie die Taste (MENU).

Der Home-Screen wird wieder gedffnet.
Wenn Sie entweder den Punch-In- oder Punch-Out-Punkt einstellen, leuchtet die Taste (AUTO
PUNCH 1/0).
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O. Driicken Sie die Taste (RECORD).

Damit starten Sie die Wiedergabe (RECORD-Anzeige blinkt). Die Aufnahme beginnt automatisch, wenn
der Punch-In-Punkt erreicht ist (die RECORD-Anzeige hort auf zu blinken und leuchtet dann).
Wenn der Punch-Out-Punkt erreicht ist, wird die Aufnahme automatisch beendet.

1 0. Driicken Sie die Taste (W ) (STOP).

Damit halten Sie die Wiedergabe an.

ANMERKUNG

Um das automatische Punch In/Out zu deaktivieren, stellen Sie die Position fur das automatische Punch In/
Out auf ,,OFF".

HINWEIS

« Wenn das automatische Punch In/Out aktiviert ist, werden diese Kanale wahrend der Wiedergabe
zwischen dem Punch-In- und Punch-Out-Punkt stummgeschaltet (Testfunktion). Diese Testfunktion ist
praktisch, um beispielsweise vor der Aufnahme zu proben.

+ Die Positionen flir das automatische Punch In/Out kénnen in Takten und Beats eingegeben werden,
wenn Sie den Modus fiir die Z&hleranzeige andern. (= Andern der Zahleranzeige)
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Zuweisung von Dateien zu Kanalen nach Wunsch

Sie kdnnen den Kanadlen im ausgewahlten Projekt Audiodateien zuweisen, die in anderen Projekten auf der
microSD-Karte gespeichert wurden.

ANMERKUNG

« Um auf einer microSD-Karte gespeicherte Audiodateien zu laden, missen Sie die Dateien mit
einem Computer in einem beliebigen anderen Verzeichnis auler dem PROJECT-Ordner speichern.
(- Ubertragung von Dateien auf Computer und andere Geréte)

Die folgenden Audiodateitypen werden unterstutzt.

Dateiformat: WAV
Samplingrate: 44,1/48/96 kHz
Wortbreite: 16 Bit/24 Bit/32-Bit Float

Kanale: Mono/Stereo

+ Die Samplingrate der Audiodateien muss der fur das Projekt gewahlten Samplingrate entsprechen.

+ Den Kandlen 1-8 kbnnen Monodateien zugeordnet werden. Den Kanalen 9/10, 11/12 und MASTER
konnen Stereodateien zugewiesen werden.

+ Audiodateien kénnen Projekten mit aktivem Schreibschutz nicht zugewiesen werden. (= Schreibschutz
fur Projekte)

1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 1112

FILE
SELECT

9/10 1112

O O

0 -
g~
g «
0 -
0 «
g -
g ~
0 =

PUSH ENTER

1 « Speichern Sie die Audiodateien, die Sie zuweisen mochten, auf der microSD-Karte im L12next.
(- Ubertragung von Dateien auf Computer und andere Geréte)

2. Driicken Sie im gedffneten Home-Screen die Taste (OVERDUB MODE), sodass sie leuchtet, um

den Overdubbing-Modus zu aktivieren.
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3. Driicken Sie die Taste (FILE SELECT).
Die Taste (FILE SELECT) leuchtet und der Screen File Select wird gedffnet.

4. Dricken Sie die Taste @ (Kanalauswahl) in dem Kanal, dem Sie eine Datei zuweisen mochten, sodass
sie leuchtet.

5. Wahlen Sie die Datei fur die Zuordnung aus.
Der Ordner, in dem das Projekt gespeichert ist, und die auf der microSD-Karte gespeicherten Ordner/
Dateien werden angezeigt.

Wéhlen Sie mit dem Regler (Auswahl) und der Taste (MENU) die Datei aus, die Sie
PUSH ENTER

zuweisen mochten.

* So wahlen Sie Ordner/Dateien aus: Drehen Sie den Regler (Auswabhl).
PUSH ENTER

* So bestatigen Sie die gewahlten Ordner/Dateien: Drucken Sie den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

+ So wechseln Sie in die ndchsthéhere Ebene: Driicken Sie die Taste (MENU).

Im Display dargestellte Ordner Im Display dargestellte Dateien

Vor dem Namen wird ein Ordnersymbol Es werden nur WAV-Dateien dargestellt.

dargestel 250105 REC
File Select

E1PROJECT

E1Rec_Data TRACKD3 .wav

TRACKD] .wav
TRACKD? .wav

E17oom_Data

6. Wahlen Sie mit dem Regler '::A (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und dricken Sie den Regler
@ (Auswahl).

PUSH ENTER
PUSH ENTER

File Select

Execute

Dadurch wird die ausgewahlte Datei dem in Schritt 5 gewahlten Kanal zugewiesen.

7. Driicken Sie die Taste (FILE SELECT) oder (MENU).

Der Home-Screen wird wieder gedffnet.
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Mixdown

Nach Abschluss der Mischung kdnnen Projekte als Stereodateien ausgespielt werden.

1 2 3 4 5 6 7 8 910 1112

(OVERDUB]
MODE

sssss

PUSH ENTER

MENU

1 « Folgen Sie fur die Mischung den Schritten im Abschnitt ,Verfahren zur Mischung bereits
aufgenommener Kanale".

2. Driicken Sie die Taste (MIX DOWN).
Die Taste (MIX DOWN) leuchtet und der Screen Mix Down wird geoffnet.

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) die gewlnschte Mixdown-Methode aus und drucken Sie
PUSH ENTER

den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Real Time
Back
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Einstellung Erklarung

Quick Damit fuhren Sie einen Mixdown mit den aktuellen Einstellungen
durch.
Wahrenddessen wird kein Audio ausgegeben.

Real Time Der Mixdown wird wahrend der Wiedergabe erstellt.

EQ, Panning, interne Effekte, Pegel und andere Parameter kbnnen
wahrend des Mixdowns (Mischung der Eingangssignale) angepasst
werden: Diese Anderungen werden auf die Mixdown-Aufnahme
angewandt.

4. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drticken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

_ Duick |

Cancel

Der Mixdown beginnt am Anfang des Projekts.

Wenn Sie ,Quick” gewahlt + Die verbleibende Zeit kann wahrend des Mixdowns auf einem
haben Fortschrittsbalken Uberpruft werden.
* Dricken Sie die Taste | W ] (STOP), um den Mixdown
abzubrechen.
Wenn Sie ,Real Time" * Audio wird ausgegeben und die verstrichene Zeit kann wahrend
gewahlt haben des Mixdowns im Zahler Uberpruft werden.
» Driicken Sie die Taste [ W ] (STOP), um den Mixdown zu beenden
und zum Home-Screen zurlckzukehren.

ANMERKUNG

+ Wenn ein Mixdown ausgefuhrt wird, wird er als Datei mit dem Namen ,MASTER.wav" innerhalb des
Projekts gespeichert.

+ Wenn beim Abmischen bereits eine Datei mit dem Namen ,MASTER.wav" im Projekt vorhanden ist, wird
diese Datei in ,MASTER_BACKUPxx.wav" umbenannt.
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Einsatz des Metronoms

Das Metronom im L12nex bietet eine regelbare Lautstarke, einen auswahlbaren Sound sowie eine
Vorzahler-Funktion. Zudem lasst sich die Lautstarke fur jeden Ausgang separat regeln.
Die Metronom-Einstellungen werden projektbezogen gespeichert.

Aktivieren des Metronoms

1 « Driicken Sie die Taste | [J ] (Metronom), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.
Dadurch wird der Metronom-Screen geotffnet.

2. Waéhlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,On/Off* aus und driicken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Metronome

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,,On” und dricken Sie den Regler @

PUSHNTER PUSH ENTER

(Auswahl).
Dadurch wird das Metronom aktiviert und die Metronomanzeige leuchtet auf.

On/0ff

Off

Back

Wenn Sie ,Off* wahlen, werden das Metronom und seine Anzeige ausgeschaltet.

ANMERKUNG
Auch wenn ,,Off* angewahlt ist, leuchtet die Metronomanzeige weiter, wenn Precount nicht auf ,Off"

eingestellt ist. (= Einstellen des Vorzahlers)

4. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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Einstellung, wann das Metronom wiedergegeben wird

1 « Driicken Sie die Taste @ (Metronom), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.

Dadurch wird der Metronom-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Click” und driicken Sie den Regler @

PUSH ENTER PUSH ENTER

(Auswahl).

3. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) aus, wann das Metronom wiedergegeben werden soll,
PUSH ENTER

und drucken Sie den Regler @ (Auswabhl).
PUSH ENTER

+ Rec find Play
Rec Only
Play Only
Einstellung Erklarung
Rec And Play Das Metronom ist wahrend der Aufnahme und Wiedergabe aktiv.
Rec Only Das Metronom ist nur wahrend der Aufnahme aktiv.
Play Only Das Metronom ist nur wahrend der Wiedergabe aktiv.

4. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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Einstellen des Metronom-Tempos

1 « Driicken Sie die Taste @ (Metronom), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.

Dadurch wird der Metronom-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler '1: (Auswahl) den Eintrag , Tempo” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Tempo ||

On/0ff
Click

3. Passen Sie das Tempo mit dem Regler (Auswahl) an.
PUSH ENTER

Wahrend das Tempo eingestellt wird, blinkt die Metronom-Anzeige im Takt des Tempos.

HINWEIS

+ Diese Option kann im Bereich von 40.0 bis 250.0 eingestellt werden.

+ Das Tempo kann auch durch wiederholtes und gleichmaRiges Dricken der Taste @ (Metronom)

eingestellt werden.

4. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlickzukehren.
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Einstellen des Vorzahlers
Das Metronom kann vor Beginn der Aufnahme/Wiedergabe einen Vorzahler ausgeben.

1 « Driicken Sie die Taste @ (Metronom), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.
Dadurch wird der Metronom-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,Pre Count” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Metronome

Pre Count

K

3. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) das Verhalten des Vorzahlers aus und dricken Sie den

PUSH ENTER
Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Pre Count

1
2

Einstellung Erklarung

Aus Es wird kein Vorzahler ausgegeben.

1 bis 8 Vor Beginn der Aufnahme/Wiedergabe wird der Vorzahler je nach
Einstellung 1 bis 8 mal ausgegeben.

Vor Beginn der Aufnahme/Wiedergabe wird der Vorzahler-Klang im
folgenden Rhythmus ausgegeben.

ex gl g ol

Special

4. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Andern des Metronom-Klangs

1 « Driicken Sie die Taste @ (Metronom), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.
Dadurch wird der Metronom-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler '1: (Auswahl) den Eintrag ,Sound” und driicken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Metronome

Click
Pre Count
Sound

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) einen Klang aus und dricken Sie den Regler
PUSH ENTER

PUSH ENTER

(Auswahl).
Zur Auswahl stehen Bell, Click, Stick, Cowbell und Hi-Q.

ANMERKUNG
Sie kdnnen das Signal Uberprufen, indem Sie dricken, um das aktuelle Projekt wiederzugeben.

4. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Andern der Metronom-Zahlzeit

1 « Driicken Sie die Taste @ (Metronom), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.

Dadurch wird der Metronom-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler '1: (Auswahl) den Eintrag ,Pattern” und drtcken Sie den Regler
PUSH ENTER

(Auswahl).

PUSH ENTER

Metronome

Pre Count
Sound I
Pattern

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) eine Zahlzeit aus und drucken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

(Auswahl).
Zur Auswahl stehen 1/4 bis 8/4 sowie 6/8.

574 |
/4

ANMERKUNG
Sie kénnen die Zahlzeit Uberprifen, indem Sie drticken, um das aktuelle Projekt wiederzugeben.

4. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Einstellen der Metronom-Lautstarke

Die Metronom-Lautstarke lasst sich fur den MASTER OUT und die Ausgange MONITOR OUT A-E individuell
einstellen.

1 « Driicken Sie die Taste | [J ] (Metronom), wahrend der Home-Screen geoffnet ist.

Dadurch wird der Metronom-Screen geotffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Level” und dricken Sie den Regler @

PUSHNTER PUSH ENTER

Metronome

(Auswahl).

Sound
Pattern
Level

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Ausgang fur die Anpassung der Lautstarke aus und
PUSH ENTER

drucken Sie den Regler @@? (Auswahl).

PUSH ENTER

Level

Master
Monitor A

Monitor B

Wahlen Sie Master oder Monitor A-E.

4. Stellen Sie die Lautstarke mit dem Regler (Auswahl) ein und drucken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

(Auswahl).
Diese Option kann im Bereich von 0 bis 100 eingestellt werden.

~ 100

ANMERKUNG
Sie kdnnen die Lautstarke Uberprifen, indem Sie dricken, um das aktuelle Projekt wiederzugeben.

5. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Einsatz des Talkback-Mikrofons

Uber das interne Talkback-Mikrofon des L12next kann das Signal an jede MONITOR-OUT-Buchse gesendet

werden.
Die Lautstdrke des Talkback-Mikrofons kann fir jeden MONITOR OUT separat eingestellt werden. Dies ist

z. B. fur die Kommunikation mit Kunstlern hilfreich, die tber Kopfhérer abhéren.

1. bricken sie die Taste (TALKBACK MIC).
Das Talkback-Mikrofon ist nur dann aktiv und seine Anzeige leuchtet, wenn Sie die Taste
(TALKBACK MIC) drucken.

TALKBACK
@

— ]
00 o———@)

@ Taste TALKBACK MIC

Q Talkback-Mikrofon

Das Signal des Talkback-Mikrofons wird Uber die Eingange 11/12 eingespeist.

2. Steuern Sie die Lautstarke des Talkback-Mikrofons mit dem Fader von Kanal 11/12 aus.
Einzelheiten zur Einstellung der Pegel, die auf jeden MONITOR OUT ausgegeben werden, finden Sie im
Abschnitt ,Anpassen der Monitoring-Einstellungen”.

ANMERKUNG
« Wenn das Talkback-Mikrofon aktiv ist, werden die Signale der Line-Eingangsbuchsen 11/12
stummgeschaltet.

« Wenn das Talkback-Mikrofon aktiv ist, wird der Kanalzug fir die Kanale 11/12 auf die Einstellungen flr
das Talkback-Mikrofon umgeschaltet.
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Verwaltung von Projekten

Der L12next verwaltet die Aufnahme- und Wiedergabedaten in Containern, die als Projekte bezeichnet
werden.

Projekte kdnnen nicht nur umbenannt, sondern auch kopiert, geldscht oder geschutzt werden, um
unerwiinschte Anderungen zu verhindern.

Projekte umfassen die folgenden Daten.

Overdub-Modus ein/aus, Einstellungen Track-Aufnahme/Wiedergabe, Projektschutz, Marker,
Markernummern, Projekt-Samplingrate, Einstellungen Auto-Punch-In/Out, Metronom ein/aus, Metronom-
Klang, Metronom-Klick, Metronom-Tempo, Metronom-Lautstarke, Metronom-Vorzahler, Mute, Fader, Gain,
Comp, EQ, Phase, Pan, Monitor-Send-Pegel, EFX-Send-Pegel, USB ein/aus (Kanale 9/10,11/12), Monitor-
Send-Position (Pre/Post-Fader), Kanalnamen, Kanalfarben, Mute-Position (Pre EFX/Post EFX), EFX-Typ, EFX-
Parameter 1/2, Gain Boost, Master Comp, Master Limiter ein/aus

Anlage von Projekten

Sie kdnnen neue Projekte anlegen.

1 e Dricken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler '3: (Auswahl) den Eintrag ,Project” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Project
Mixer

Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Create Empty” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Create Empty
Select

Delete
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4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drlcken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Create Empty

Execute

Damit erzeugen Sie ein neues Projekt und 6ffnen den Home-Screen wieder.

ANMERKUNG
Wenn der Overdubbing-Modus deaktiviert ist, wird beim Starten der Aufnahme automatisch ein neues
Projekt angelegt. (- Aufnahme und Wiedergabe (Overdubbing-Modus))
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Auswahl von Projekten

Sie kdnnen Projekte auf der microSD-Karte auswahlen.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,Project” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

_ Meru
Project |

Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,Select” und drtcken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER
Project
Create Empty I

Delete

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) ein Projekt aus und driicken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

Proiect Select
2a0102_161547

(Auswahl).

290105_REC
290108_151331

Der Home-Screen wird wieder gedffnet und das ausgewahlte Projekt wird angezeigt.

5 250105_REC |

=(0:00:00

00:00:46
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ANMERKUNG
+ Projekte werden in namentlicher Reihenfolge aufgelistet.

* Bei der kontinuierlichen Wiedergabe von Projekten werden diese in der gleichen Reihenfolge wie in der
Liste abgespielt. (= Auswahl des Wiedergabemodus)
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Loschen von Projekten

Sie kdnnen die auf der microSD-Karte gespeicherten Projekte auswahlen.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,Project” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

_ Meru
Project |

Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,Delete” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).
PUSH ENTER

Create Empty
Select

4. Drehen Sie den Regler (MENU), um das Projekt auszuwahlen, das Sie I6schen mochten, und
PUSH ENTER

drticken Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER
Project Delete

230101_000027

290105_070206
290108_151331
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5. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drlcken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Proiect Delete

Execute

Das gewahlte Projekt wird geldscht.

6. Dricken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.
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Andern eines Projektnamens

Das gewahlte Projekt kann umbenannt werden.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,Project” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

_ Meru
Project |

Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,Rename” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Select
Delete
Rename

4. Drehen Sie den Regler (Auswahl), um das Zeichen auszuwahlen, das Sie andern méchten, und
PUSH ENTER

drticken Sie den Regler @ (MENU).
PUSH ENTER

CANCEL CANCEL

Das gewahlte Zeichen wird unterlegt dargestellt.
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5. Drehen Sie den Regler (Auswahl), um ein Zeichen flr die Eingabe auszuwahlen, und drticken
PUSH ENTER

Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

250105 (770206 [l 250105 [R}0206

Damit bestatigen Sie das gewahlte Zeichen.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um den Projektnamen einzugeben.

7. Nach Abschluss der Eingabe wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,,OK" und
PUSH ENTER

drticken dann den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

Dadurch wird der Name bestatigt und der vorherige Screen gedffnet.

8. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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ANMERKUNG

* Wenn Sie wahrend der Eingabe des Projektnamens mit den Eintrag ,Cancel” auswahlen,
PUSH ENTER

kdénnen Sie @ drucken, um die Projektbenennung abzubrechen und zum ursprunglichen Screen
PUSH ENTER
zuruckzukehren.

+ Der voreingestellte Projektname enthalt das Datum und die Uhrzeit der Erstellung.
Wenn ein Projekt beispielsweise am 14. Marz 2025 um 18:48:20 Uhr angelegt wurde, lautet der
Projektname ,250314_184820" (JJMMTT_HHMMSS).

+ Jeder Projektname kann aus bis zu dreizehn Zeichen bestehen.

+ Folgende Zeichen kdénnen fir Projekt- und Dateinamen verwendet werden:
(Leerzeichen)!#$% &'()+,-0123456789,;,=@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
[1"_"abcdefghijklmnopgrstuvwxyz{~}

* Projekte kdnnen numerisch oder alphabetisch sortiert werden.
+ Ein Projekt-/Dateiname kann nicht nur aus Leerzeichen bestehen.

+ Der Projektname entspricht dem Namen des Projektordners auf der microSD-Karte.
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Schreibschutz fur Projekte

Sie kdnnen einen Schreib- und Loschschutz fur das aktuell ausgewahlte Projekt einrichten, sodass sein
Inhalt nicht verandert werden kann.

1 e Dricken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler ‘:3 (Auswahl) den Eintrag ,Project” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Project
Mixer

Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Protect” und dricken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Delete
Rename
Protect

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,On” und dricken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

On

(Auswahl).

Das ausgewahlte Projekt wird dadurch geschutzt.
Wenn Sie ,Off* wahlen, wird der Schutz aufgehoben.

5. Dricken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.
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ANMERKUNG
* Projekte mit aktivem Schreibschutz kdnnen nicht fur die Aufnahme verwendet werden. Deaktivieren Sie
den Schreibschutz, um die Aufnahme im Projekt zu erméglichen.
*+ Projekte mit inaktivem Schreibschutz werden automatisch gespeichert, wenn das Gerat ausgeschaltet
oder ein anderes Projekt geladen wird. Wir empfehlen, den Schreibschutz zu aktivieren, um ein
versehentliches Uberschreiben von bereits abgeschlossenen Projekten zu verhindern.
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Kopieren von Projekten

Das ausgewahlte Projekt kann kopiert und unter einem anderen Projektnamen gespeichert werden.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,Project” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Project |

Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,,Copy” und drucken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

Rename
Protect

(Auswahl).

4. Drehen Sie den Regler x (Auswahl), um ein Zeichen auszuwahlen, das Sie im Projektnamen
PUSH ENTER

andern mochten, und drucken Sie den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

CANCEL CANCEL

Das gewahlte Zeichen wird unterlegt dargestellt.
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5. Verwenden Sie den Regler (Auswahl), um das Zeichen auszuwahlen, das Sie andern mochten,
PUSH ENTER

und drucken Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

250101 [§h0027 Il 250101 {0027

CAMCEL CANCEL

Damit bestatigen Sie das gewahlte Zeichen.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um das Projekt umzubenennen.

7. Nach Abschluss der Eingabe wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,,OK" und
PUSH ENTER

drticken dann den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER EDP?
200101_COPY

Das kopierte Projekt wird unter dem eingegebenen Projektnamen gespeichert und der vorherige
Screen wird wieder gedffnet.

8. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.

ANMERKUNG
Kopierte Projekte kdnnen nicht unter demselben Namen wie das Original gespeichert werden. Wahlen Sie
immer einen anderen Projektnamen.
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Loschen von Dateien in Projekten

Sie kdnnen Audiodateien im ausgewahlten Projekt |6schen.

1 « Driicken Sie , wihrend der Home-Screen dargestellt wird.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,Project” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

_ Meru
Project |

Mixer
Master Play

3. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,File Delete” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Protect

Copy
File Delete

4. Drehen Sie den Regler (Auswahl), um die Datei auszuwahlen, die Sie |6schen mochten, und
PUSH ENTER

drticken Sie den Regler @ (Auswahl).

File Delete

PUSH ENTER

TRACKD] .wav
TRACKD? .wav
TRACKD3 .wav
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5. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drlcken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

File Delete

Execute

6. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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Dateiverwaltung

Die mit dem L12next erzeugten Dateien werden auf der microSD-Karte gespeichert.
Sie kdnnen die Aufnahmedateien auf der microSD-Karte Uberprifen und I6schen.

Ordner- und Dateistruktur im L12next

Die folgenden Dateitypen werden bei der Aufnahme mit einer microSD-Karte erstellt, die im L12next
formatiert wurde.

—

L12nextPRJDATA.zdt

250101_000000
MASTER_BACKUPO1.wav

1
250102123456 MASTER.wav

TRACKO1.wav

e
-

TRACKO2.wav

TRACKO3.wav

ZOOM_L12next.sys
9 — TRACKO04.wav
TRACKO5.wav
TRACKO6.wav
TRACKO7.wav

TRACKO8.wav

TRACK09_10.wav

TRACK11_12.wav

A2 A A | A Al A A S A A =4

o Ordner zum Speichern von Projekten
Mit dem L12next aufgenommene Dateien, Mixer-Einstellungen und andere Daten werden hier in
Projekteinheiten gespeichert.

@ Projektordner
Sie werden bei jeder Aufnahme angelegt. Diese Ordner werden im Format ,Datum_Uhrzeit” benannt.
Ordner kénnen umbenannt werden. (= Andern eines Projektnamens)
Die erzeugten Mono- und Stereodateien werden hier gespeichert.

131



€ Systemdatei

Hierbei handelt es sich um eine Systemdatei, die vom L12next verwendet wird. Ldschen Sie sie in
keinem Fall.

e Aufnahmedateien
Einzelheiten zu den Namen der Aufnahmedateien finden Sie im Abschnitt ,,Benennung von
Projektordnern und -dateien”.
Die Aufnahmedateien fur jeden Kanal, eine Stereodatei mit der Mischung aller Kandle und die
Projekteinstellungen werden wie folgt gespeichert.

+ Kanale 1 bis 8: Fur jeden Kanal werden Monodateien gespeichert.
+ Kanale 9/10, 11/12: Fur jeden Kanal werden Stereodateien gespeichert.
* Master-Kanal: Es werden Stereodateien gespeichert.

+ Datei mit gespeicherten Projekteinstellungen: Diese Datei wird unter dem Namen
,L12nextPRJDATA.zdt" gespeichert.
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Benennung von Projektordnern und -dateien

Das Datum und die Uhrzeit der Aufnahme werden als nummerischer Wert fur die Benennung der
Projektordner verwendet.

Beispiel fur Namen Erklarung
der Projektordner

250101_000000

@ Datum
& é Das Aufnahmedatum wird als Zahl vermerkt.

@ zeit

Die Stunde, Minute und Sekunde werden als Zahl vermerkt.

Dateien werden nach dem folgenden Muster benannt.

Beispiel fur einen Erklarung
Dateinamen

TRACKO3.WAV
0 Spurname

Hier wird der bei der Aufnahme verwendete Kanal dargestellt.

+ TRACKO01-08: Monodatei, die auf Kanal 1 bis 8 aufgenommen
wurde

* TRACKO09_10, 11_12: Stereodatei, die auf Kanal 9/10 oder11/12
aufgenommen wurde

* MASTER: Datei mit einer Stereomischung aller Kanale

* MASTER_BACKUPxx: Wenn ein Mixdown durchgefuhrt wurde, wird
diese Datei als Sicherung der vorherigen MASTER-Datei angelegt
(Die Zahl ,xx" wird am Ende der Spurnamen hinzugefugt.)

ANMERKUNG
Wenn die Dateigrol3e die Grenze von 2 GB Uberschreitet, wird automatisch eine neue Datei erstellt, ohne

dass die Aufnahme unterbrochen wird. Neue Dateien, die so erzeugt werden, erhalten bei der Benennung
das Suffix ,_001" - ,_999"
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Einsatz als Audio-Interface

Signale, die am L12next anliegen, konnen auf einen Computer, ein Smartphone oder ein Tablet tGbertragen
werden. Umgekehrt kdnnen Signale von diesem Gerat Uber den L12next wiedergegeben werden.

+ Fur den Betrieb mit Smartphones, Tablets und Mac-Computern ist kein Treiber erforderlich.

* FUr den 32-Bit-Float-Betrieb des L12next mit einem Mac lesen Sie den Abschnitt ,Einsatz mit Mac-
Computern®.

* Fur die Aufnahme in einer DAW unter Windows lesen Sie ,,Einsatz mit Windows-Computern®.

Anschluss an Computer, Smartphones und Tablets

1 « Verbinden Sie den L12next Gber ein USB-Kabel (Typ-C) mit einem Computer, Smartphone oder Tablet.
(= Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets)

2. Starten Sie eine Anwendung auf dem Computer, Smartphone oder Tablet und wahlen Sie ,L12next”
als ,Ton"- oder ,Eingabe/Ausgabe”-Gerat aus.

ANMERKUNG

Die Reihenfolge, in der eingehende USB-Signale auf dem Computer angezeigt werden, hangt von der
Einstellung ab, die im Abschnitt ,Einstellung der Signalein- und -ausgabe mit Computern und anderen
Geraten” beschrieben wird.

- Bei ,Multi Track”: CH1, CH2, CH3... CH12, MASTER L, MASTER R
- Bei ,Stereo Mix“: MASTER L/R

Die Position fur die Ein- und Ausgabe kann im L12next vor oder hinter den Kompressor gelegt werden.
(- Einstellung zur Aufnahme von Signalen vor oder hinter der Kompression)

Im Betrieb als Audio-Interface wird, wie im Abschnitt ,Auswahl der Samplingrate” beschrieben, die
eingestellte Audio-Samplingrate verwendet.

Sofern im Betrieb mit dem 32-Bit Float-Format Probleme auftreten, versuchen Sie es mit der 24-Bit-
Format.

- Einsatz eines Macs: - ,Einsatz mit Mac-Computern*”

- Einsatz eines Windows-Computers: - ,Einsatz mit Windows-Computern”

In der Bedienungsanleitung der Anwendung finden Sie Informationen zum Betrieb.
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Einsatz mit Mac-Computern

Bei einem Mac konnen Sie das Format auswahlen, das der L12next fUr den Datenaustausch verwendet.

1 « Offnen Sie die Anwendung ,Audio-MIDI-Setup”, die Sie im Unterordner ,Dienstprogramme” im Ordner
~Programme” auf dem Mac finden.

2. Im Abschnitt ,Audiogerate” wahlen Sie die Option ,ZOOM L12next" aus und stellen die Ein- und
Ausgangsformate auf ,32-bit Float” ein.

r. [ Audiogerate
[- ‘I’ 14 Eingénge / 4 Ausginge JURD) ZOOM L12next ?
é —— Quelle fiir Clock: Standard
1 Eingang / O.Ausgange Eingang Ausgang
y . MacBook Air-Lautsprecher
. 0 Eingiinge / 2 Ausgiinge ) Quelle: Standard
Loopback Audio Format: 14 ch 32-Bit Gleitzahl 48.0 kHz
2 Eingange / 2 Ausgédnge

Kanallautstérke Wert dB Stumm Direkt
v Primérer Stream

Primar

ANMERKUNG
Als Wortbreite sollte ,32-bit Float” normalerweise benutzt werden kénnen. Sofern eine Anwendung dieses

Format jedoch nicht untersttitzt, probieren Sie die Option ,,24-bit" aus.
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Einsatz mit Windows-Computern

Treiberinstallation

1 « Laden Sie den ZOOM L12next Driver von zoomcorp.com/help/I12next.

ANMERKUNG
Der aktuelle ZOOM L12next Treiber steht auf der oben genannten Webseite zum Download bereit.

2. Starten Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den Anweisungen zur Installation des ZOOM
L12next Drivers.

ANMERKUNG
* Schliel3en Sie den L12next wahrend der Installation nicht an dem Computer an.

+ Eine ausfuhrliche Beschreibung finden Sie in der Installationsanleitung, die dem Treiber beiliegt.
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Anpassen der Einstellungen im Treiber-Kontrollfeld

1 « Klicken Sie auf das Symbol ,ZOOM L12next Control Panel”im Infobereich der Taskleiste, um das
Kontrollfeld zu starten.

ik 1
v A I;? e k' 2025/04

2. Nehmen Sie die Einstellungen im Kontrollfeld vor.

Buffer size

Sample rate

Format S2-bit Float

@ nformationsdialog &ffnen
Die Version und weitere Informationen kénnen Uberpruift werden.

@ Kontrolifeld schlieRen
Damit schliel3en Sie das Kontrollfeld.

€© Einstellung Buffer size
Hier stellen Sie die Puffergrof3e ein, die dem Treiber zur Verflgung steht. Wenn Sie den Wert
anheben, wird der Betrieb stabiler, allerdings nimmt auch die Latenz zu.

9 Einstellung der Samplingfrequenz
Stellen Sie diesen Wert direkt am L12next ein. (= Auswahl der Samplingrate)

e Einstellung des Ubertragungsformats
Damit stellen Sie das Format ein, das der L12next fur die Ausgabe und den Empfang von Daten
verwendet.
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Normalerweise sollten Sie ,32-bit Float” verwenden kdnnen. Sofern eine Anwendung dieses
Format jedoch nicht unterstutzt, probieren Sie die Option ,,24-bit” aus.

Einstellung der Signalein- und -ausgabe mit Computern
und anderen Geraten

Sie kdnnen die Signalein- und -ausgabe mit einem Computer, Smartphone oder Tablet einrichten.

1 « Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,USB Audio Interface” aus und drticken Sie
PUSH ENTER

den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

SD Card

USB File Transfer
USB fAudio Interfac

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Mode" und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB Audio Interface
Mode |

Mix L/R Source
Mix Minus

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Signaltyp aus und drucken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

Stereo Mix

(Auswahl).

~ Multi Track

Back
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Einstellung Erklarung

Multi Track Damit geben Sie Audiosignale Uber die Kanéle 1 bis 12 und Mix L/R
aus (12-In/4-Out). Das ist optimal fir anschlieBende Bearbeitung in
einer DAW o. a.

Stereo Mix Damit geben Sie das Audiosignal fur Mix L/R aus (2-In/2-Out).
Diese Option eignet sich perfekt fur das Streaming Uber das Internet
etc.

ANMERKUNG

Als Audioquelle fur Mix L/R kdnnen Sie Master oder Monitor A-E auswahlen. (= Auswahl der Mischung, die
an den Computer, das Smartphone oder Tablet ausgegeben wird)

5. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Auswahl der Mischung, die an den Computer, das
Smartphone oder Tablet ausgegeben wird

Sie kdnnen die Optionen Master oder Monitor A-E als Quelle fir Mix L/R auswahlen, die an den Computer,
das Smartphone oder das Tablet ausgegeben wird.

Wenn Sie die Mischung andern, die an den Master-Mix und den Computer, das Smartphone oder

das Tablet ausgegeben wird, kann beispielsweise beim Streaming von Live-Musik der Master-Mix als
Ausgabemischung fur die Lautsprecher am Veranstaltungsort verwendet werden, wahrend Monitor A eine
far das Streaming abgestimmter Mischung sein kann, die auch andere Quellen vom Veranstaltungsort
Ubertragt.

1 o Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,USB Audio Interface” aus und drucken Sie
PUSH ENTER

den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

SD Card

USB File Transfer

USB Audio Interfac

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Mix L/R Source” aus und dricken Sie den
PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB fudio Interface
Mode

Mix L/R Source

Mix Minus
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4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) das Signal, das an den Computer, das Smartphone oder
PUSH ENTER

das Tablet ausgegeben werden soll, und drucken Sie den Regler @ (Auswabhl).
PUSH ENTER
Wahlen Sie Master oder Monitor A-E.

Mix L/R Source
vMaster |

Monitor A
Monitor B

5. Dricken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.
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Einstellen der Funktion USB Mix Minus

Wenn Sie den L12next als Audio-Interface verwenden und mit einem externen Teilnehmer kommunizieren,
kénnen Sie das Audiosignal vom Computer, Smartphone oder Tablet aus der Ubertragung des MASTER L/R-
Signals ausschlieBen, um Ruckkopplungen mit diesem Teilnehmer zu vermeiden.

1 e Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,USB Audio Interface” aus und drucken Sie
PUSH ENTER

den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

| Menu |
SD Card

USB File Transfer

USB Audio Interfac

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Mix Minus” und driicken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB fudio Interface

Mode
Mix L/R Source
Mix Minus

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) eine Einstellung aus und dricken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

v Off
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Einstellung Erklarung

Off Das MASTER-L/R-Audiosignal wird unverandert an den Computer,
das Smartphone oder das Tablet ausgegeben.

On Der Audioeingang vom Computer, Smartphone oder Tablet wird vor
der Ausgabe im MASTER L/R-Signal unterdruckt.

5. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Audio-Einspeisung von einem Computer, Smartphone
oder Tablet in den Kanalen 9/10 und 11/12

1. Dricken Sie die Taste ] (USB AUDIO RETURN 1-2) in Kanal 9/10 oder die Taste USB@4 (USB

USB 1-2
AUDIO RETURN 3-4) in Kanal 11/12, sodass sie leuchtet.

Das vom Kanal gesteuerte Signal wird auf das Signal des USB-Audiokanals geschaltet.
+ Kanal 9/10: Damit werden die Kanale 1/2 vom Computer oder Smartphone eingespeist.

+ Kanal 11/12: Damit werden die Kanale 3/4 vom Computer oder Smartphone eingespeist.

2. Stellen Sie den EQ, das Panning, den Pegel und den internen Effekt-Send-Pegel ein.

« Stellen Sie den EQ ein (- Einstellen des Kanal-EQs)

+ Stellen Sie das Panorama ein (= Anpassen des Kanal-Panoramas)

+ Stellen Sie die Pegel ein (= Anpassen der Kanalpegel)

+ Stellen Sie den Anteil des Send-Pegels fur den internen Effekt ein (= Einsatz der internen Effekte)

ANMERKUNG

+ Die Kanale 3/4 vom Computer, Smartphone oder Tablet kdnnen nicht verwendet werden, wenn der
Modus auf ,Stereo Mix" eingestellt ist: Lesen Sie dazu den Abschnitt Einstellung der Signalein- und -
ausgabe mit Computern und anderen Geraten.

+ Die Position fur die Einspeisung kann im L12next vor oder hinter den Kompressor gelegt werden.
(= Einstellung zur Aufnahme von Signalen vor oder hinter der Kompression)
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Ubertragung von Dateien auf Computer und
andere Gerate

Nach dem Anschluss des L12next an einem Computer oder Smartphone bzw. Tablet kdnnen Sie die
Dateien auf der microSD-Karte Uberprifen und verschieben.

Anschluss an Computer, Smartphones und Tablets

ANMERKUNG
Im Modus zur Datentbertragung sind alle Mixer-Funktionen deaktiviert.

1 « Verbinden Sie den L12next Uber ein USB-Kabel (Typ-C) mit einem Computer. (= Anschluss von
Computern, Smartphones und Tablets)

2. Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,USB File Transfer” aus und driicken Sie den
PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER
Die Meldung ,Mixer will STOP!!" wird kurz eingeblendet, um Sie zu warnen, dass die Mixerfunktionen

angehalten werden.

MESSAGE

Mixer
3D Card Mixer will STOP!!

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB File Transfer

Execute
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Dadurch wird der Datenubertragungsmodus aktiviert und der Screen USB File Transfer gedffnet.

USB File Transfer

5. Nun kénnen Sie auf dem Computer, Smartphone oder Tablet mit den auf der microSD-Karte
gespeicherten Dateien arbeiten.

Trennen der Verbindung zu einem Computer,
Smartphone oder Tablet

1 « Beenden Sie die Verbindung auf der Seite des Computers.

« Windows:
Wahlen Sie unter ,Hardware sicher entfernen” den Eintrag L12next.

* macOs:
Ziehen Sie das L12next-Symbol in den Mulleimer.

« Smartphone/Tablet:
Lesen Sie dazu die Anleitung fur dieses Gerat.

2. Drucken Sie die Taste (MENU) oder den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Exit” und dricken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

USB File Transfer
Exit

(Auswahl).

4. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Einsatz eines Ful3schalters

Wenn ein FulRschalter (ZOOM FS01) am L12next angeschlossen ist, konnen Sie die Wiedergabe des
Recorders bzw. die Punch In/Out-Aufnahme mit dem Ful3 starten/stoppen oder die Stummschaltung des

Send-Effekts aktivieren oder aufheben.

1 e SchlieBen Sie einen FulRschalter (ZOOM FS01) an der Buchse CONTROL IN an.

—

cccccc

2. Drucken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

3. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,System” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB File Transfer

USB Audio Interfac

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Control In” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Display Brightness
Screen Saving
Control In
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5. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) das Ziel aus, das mit dem FuRschalter bedient werden
PUSH ENTER

soll, und drucken Sie den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Control In

Plar
Punch I/0
+ EFX Mute
Einstellung Erklarung
Play Drucken Sie den Ful3schalter, um die Wiedergabe zu starten/stoppen.

(Das entspricht der Bedienung der Taste (PLAY/PAUSE)
wahrend der Wiedergabe) (= Durchfuhren der Wiedergabe)

Punch 1/0 Damit steuern Sie das manuelle Punch In/Out. (Das entspricht

der Bedienung der Taste (RECORD) beim Punch In/Out.)

(= Manuelles Punch In/Out)

EFX Mute Damit wird der interne Effekt stummgeschaltet bzw. die
Stummschaltung aufgehoben.

Die Position fur die Mute-Funktion kann vor oder hinter den internen
Effekt gelegt werden. (- Einstellen der Mute-Position fur den
internen Effekt)

6. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Verwalten von microSD-Karten

Formatieren von microSD-Karten

Um die Leistung einer microSD-Karte zu maximieren, formatieren Sie diese im L12next.

1 « Setze Sie die microSD-Karte bei ausgeschaltetem Gerat ein. (= Einsetzen von microSD-Karten)

2. Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,SD Card” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Master Play
Rec 7 Play
SD Card

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Format” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

SD Card

Duick Test
Full Test

5. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Cancel

Dadurch wird die microSD-Karte formatiert und wieder der Home-Screen eingeblendet.
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ANMERKUNG

+ Zur Maximierung der Leistung sollten Sie neue oder in anderen Gerdten verwendete microSD-Karten
grundsatzlich formatieren.

+ Bedenken Sie, dass alle auf der microSD-Karte gespeicherten Daten beim Formatieren geldscht werden.
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Testen der microSD-Kartenleistung

Sie kénnen die Schreibgeschwindigkeit von microSD-Karten testen, um sicherzustellen, dass ihre
Performance ausreicht, um mit dem L12next aufgenommene Daten zu speichern.

Ein Quick-Test kann schnell durchgefuhrt werden, wahrend fir den vollstandigen Test die gesamte
microSD-Karte Uberpruaft wird.

Durchfuhren eines Schnelltests

1 e Drlicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

‘} (Auswahl) den Eintrag ,SD Card” und drucken Sie den Regler

2. Wahlen Sie mit dem Regler <
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Master Play

Rec 7 Play
SD Card

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag , Quick Test” aus und drtcken Sie den

PUSH ENTER
Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

SD Card

Format

Duick Test
Full Test

f= (Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drucken Sie den Regler

4. Wahlen Sie mit dem Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER
Der Performance-Test fur die Karte beginnt.

Quick Test Quick Test
= Testina.
Cancel ————
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Zum Abschluss wird das Testergebnis eingeblendet.

Duick Test

Result: Pass

ANMERKUNG

Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests ,Pass” ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafur, dass
keine Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als Richtwert gedacht.

HINWEIS

Wahrend eines Tests kdnnen Sie die Taste (MENU) driicken, um den Vorgang abzubrechen.

5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.

Durchfuhren eines vollstandigen Tests

1 « Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.
Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,SD Card” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Master Play
Rec 7 Play
SD Card

3. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Full Test” aus und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

SD Card

Full Test
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(Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drucken Sie den Regler

4. wihien sie mit dem Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER
Der Performance-Test fur die Karte beginnt. Die Testdauer wird im Display eingeblendet.

Full Test

Cancel
Estimate: 1h2im
Zum Abschluss wird das Testergebnis eingeblendet.
Wenn ,Access Rate Max.” den Wert 100% erreicht, gilt der Test als nicht bestanden (NG).

ull Tes

ANMERKUNG

Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests ,Pass” ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafur, dass
keine Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als Richtwert gedacht.

HINWEIS

Wahrend eines Tests konnen Sie die Taste (MENU) druicken, um den Vorgang abzubrechen.

5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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Anpassen verschiedener Einstellungen

Auswahl der Samplingrate

Die Samplingrate kann angepasst werden. Diese Einstellung wird auch fur die Aufnahme von Dateien, die
Mixer-Funktionalitat und den Betrieb als Audio-Interface verwendet.

1 « Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen geéffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,System” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB File Transfer

USB Audio Interfac

3. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Sample Rate” aus und drucken Sie den

PUSH ENTER
Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Sample Rate |

Counter Display
Date/Time

(Auswahl) eine Samplingrate aus und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

4. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ )

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Sample Rate
44.1 kHz

+ 8 kHz

96 kHz

Die folgenden Samplingraten stehen zur Auswahl.
441 kHz, 48 kHz, 96 kHz
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ANMERKUNG
In der Einstellung 96 kHz sind verschiedene Geratefunktionen nur eingeschrankt nutzbar. Im Folgenden sind
diese Einschrankungen aufgefuhrt.

« SEND EFX: deaktiviert

+ EQ: deaktiviert

LOCUT: deaktiviert
OVERDUB MODE: deaktiviert
+ Master COMP: deaktiviert

+ Master Limiter: deaktiviert

MONITOR OUT: nur Ausgabe des MASTER-Signals

5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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Einstellen des Datums und der Zeit

Sie konnen das Datum und die Uhrzeit einstellen.
Das Datum und die Uhrzeit werden als Name des Ordners verwendet, in dem z. B. die Aufnahmedateien
gespeichert werden (Projektname).

1 e Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,System” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

| Menu |
USB File Transfer

USB Audio Interfac

Syctem

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Date/Time" aus und drticken Sie den
PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Sample Rate
Counter Displar
Date/Time

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) die gewlnschte Einstelloption (Jahr/Monat/Tag/Stunde/
PUSH ENTER

Minute) aus und drucken Sie den Regler @ (Auswahl).
PUSH ENTER

Date/Time
ear_ Month Day
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5. Andern Sie den Wert mit dem Regler (Auswahl) und drucken Sie den Regler @

PUSH ENTER PUSH ENTER
(Auswahl).

Date/Time
- Month Day

01 /7 01
: 08 (DKJ

6. Nach Einstellung aller Optionen wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,,OK" aus
PUSH ENTER

und driicken die Taste @ (Auswahl).

PUSH ENTER
Date/Time
Year Month Dar

2023 7 01

I]I]=I]H

7. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.

ANMERKUNG

+ Wenn das Gerat fur langere Zeit nicht Gber ein Netzteil mit Strom versorgt wurde, werden die in der
Hardware gespeicherten Datums- und Zeiteinstellungen zuruckgesetzt. Wenn der Screen mit den
Einstellungen fir das Datum und die Uhrzeit beim Einschalten eingeblendet wird, geben Sie diese
Informationen neu ein.

« Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zurickgesetzt haben (- Wiederherstellen der
Werkseinstellungen), werden auch das Datum und die Uhrzeit zuruickgesetzt und mussen daher wieder
neu eingestellt werden.

HINWEIS

Der Screen wird automatisch beim ersten Einschalten nach dem Kauf oder nach dem Zurlicksetzen des
L12next auf die Werkseinstellungen eingeblendet.
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Automatisches Ausschalten des Gerats (Auto Power Off)

Bei Nichtbenutzung wird der L12next nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet.
Wenn das Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, stellen Sie die Funktion , Auto Power Off* auf
.Never” ein.

1 e Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,System” und drucken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB File Transfer
USB Audio Interfac
Syctem

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Auto Power Off" aus und dricken Sie den
PUSH ENTER

Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Counter Display
Date/Time
futo Power Off

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) die Einstellung fiur die Energiesparfunktion aus und
PUSH ENTER

dricken Sie den Regler @d}? (Auswahl).

PUSH ENTER
futo Power OFf

~ 10 Hours
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Einstellung Erklarung

10 Hours Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden automatisch
ausgeschaltet.

Never Das Gerat wird nicht automatisch ausgeschaltet.

5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.

ANMERKUNG

+ Unter den folgenden Bedingungen wird das Gerat unabhangig von der Einstellung fur ,Auto Power Off"
nicht automatisch ausgeschaltet:

- Wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe

Wahrend eines Mixdowns

Bei Verwendung der Funktion zur Dateilbertragung
- Wahrend Karten-Tests
- Wahrend der Durchfiuihrung einer Firmware-Aktualisierung

+ Jede Bedienung des L12next setzt die Zeit zurtick, bis das Gerat automatisch abgeschaltet wird.
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Einstellen der Display-Helligkeit

Die Display-Helligkeit kann angepasst werden.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,System” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB File Transfer

USB Audio Interfac
System

3. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,Display Brightness” aus und dricken Sie
PUSH ENTER

den Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Date/Time
fAuto Power Off
Display Brightness

(Auswahl) die Helligkeitsstufe aus und drticken Sie den Regler
PUSH ENTER

4. Wahlen Sie mit dem Regler )

@ (Auswahl).
PUSH ENTER
Einstellung Erklarung
Dark Das Displays bleibt immer abgedunkelt.
Medium Hierbei handelt es sich um die Standardhelligkeitsstufe.
Bright Die Display-Helligkeit wird angehoben.

Display Brightness

Dark
Medium
~+ Bright
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5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.
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Aktivieren der Displayschutzfunktion

Um ein Einbrennen des Displays zu verhindern, kann das Display so eingestellt werden, dass es sich
abdunkelt, wenn fUr eine definierte Dauer keine Bedienung erfolgt.

1 e Dricken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,System” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB File Transfer
USB Audio Interfac

System

3. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Screen Saving” und driicken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

fAuto Power Off
I —
Screen Saving

4. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) eine Einstellung aus und dricken Sie den Regler

PUSH ENTER
@ (Auswahl).

PUSH ENTER
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Einstellung

Erklarung

30sec, Tmin, 3min, 5min
(30 Sekunden, 1 Minute, 3
Minuten, 5 Minuten)

Die Hintergrundbeleuchtung des Displays wird nach Ablauf der
eingestellten Zeit ohne Bedienung gedimmt.

off

Das Display bleibt immer beleuchtet.

5. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.
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Andern der Zdhleranzeige

Der Inhalt fur die Darstellung des Zahlers im Home-Screen kann geandert werden.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,System” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB File Transfer
USB Audio Interfac
System

3. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,,Counter Display” und dricken Sie den

PUSH ENTER
Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Sample Rate
Counter Display
Date/Time

4. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Z&hler-Typ aus und driicken Sie den Regler @
PUSH ENTER PUSH ENTER

Counter Display

(Auswahl).

Bar/Beat
#Back
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Einstellung Erklarung

Time Die Zeit wird in Stunden, Minuten und Sekunden angezeigt.

H 290105_REC

=(0:01:23

00:01:23

Bar/Beat Es werden Takte, Beats und Ticks dargestellt. (Ticks sind kirzer als
Beats.)

1 290100_RELC

=(69.0.29

069.0.29

5. Drucken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurlckzukehren.
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Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Die Einstellungen des L12next konnen auf ihre Werkseinstellungen zurlckgesetzt werden.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler »\ (Auswahl) den Eintrag ,System” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

USB File Transfer

USB Audio Interfac
System

3. Wahlen Sie mit dem Regler ‘ (Auswahl) den Eintrag ,Reset All Settings” aus und drucken Sie den

PUSH ENTER
Regler @ (Auswahl).

PUSH ENTER

Control In
Firmware
Reset All Settings

(Auswahl) den Eintrag ,Execute” und drucken Sie den Regler
PUSH ENTER

4. Wahlen Sie mit dem Regler )

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Reset All Settings

Cancel

Nun wird der L12next auf seine Werkseinstellungen zurtckgesetzt und wieder der Home-Screen
geoffnet.
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ANMERKUNG
+ Durch die Initialisierung werden alle Einstellungen mit den Werkseinstellungen Gberschrieben. Fihren Sie
diese Funktion nur dann aus, wenn Sie absolut sicher sind.
+ Die Mixer-Einstellungen bleiben dabei erhalten. Um die Mixer-Einstellungen zurtickzusetzen, laden Sie die
Szene RESET. (= Laden von Szenen)

167



Verwaltung der Firmware

Uberprufen von Firmware-Versionen

Sie kénnen die im L12next verwendeten Firmware-Versionen Uberprufen.

1 e Drlcken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler < (Auswahl) den Eintrag ,Firmware” und dricken Sie den Regler
PUSH ENTER

@ (Auswahl).

PUSH ENTER

Screen Saving
Control In I
Firmware

Die Firmware-Versionen werden eingeblendet.

=M
oY TEM = 100
BOOT 2 1,00

CHECKSUM = 160Z-01
Ry Firmware Uedste |

3. Dricken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zurtckzukehren.

Aktualisieren der Firmware

Die Firmware des L12next kann auf die neuesten Versionen aktualisiert werden.

Dateien mit den neuesten Firmware-Versionen kdnnen von der ZOOM-Webseite heruntergeladen werden
(zoomcorp.com/help/l12next).

Folgen Sie den Anleitungen im ,L12next Firmware Update Guide” auf der L12next-Download-Seite.
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Steuerung uber ein iPad

Der L12next kann Uber ein iPad gesteuert werden, indem Sie einen BTA-1 oder einen anderen geeigneten
ZOOM-Drahtlosadapter (separat erhaltlich) anschlieRen und die zugehdrige App L12next Control
verwenden.

ANMERKUNG
Laden Sie die L12next Control App aus dem App Store.

1 « Schliel3en Sie einen BTA-1 oder einen anderen geeigneten ZOOM-Drahtlosadapter (separat erhaltlich)
an, wahrend der L12next ausgeschaltet ist.

[

[ 1

—/

Entfernen Sie vor der Installation die Abdeckung vom Anschluss REMOTE.

2. Schalten Sie den L12next ein. (= Einschalten)
Das L12next wartet im Standby-Modus auf die Verbindung mit einem iPad.

3. Starten Sie die L12next Control App auf dem iPad.

4. FUhren Sie im Einstellungs-Screen der App die Schritte zum Verbinden (Koppeln) mit dem L12next aus.

HINWEIS
Fur alle Eingaben in den Einstellungen der App lesen Sie bitte die Anleitung der App.
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Uberprifen der neuesten Informationen zum
L12next

Im Display des L12next kann ein 2D-Code dargestellt werden, der Zugriff auf Hilfethemen bietet.

1 o Driicken Sie die Taste (MENU), wahrend der Home-Screen gedffnet ist.

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

2. Wahlen Sie mit dem Regler (Auswahl) den Eintrag ,Help” und dricken Sie den Regler €®§
PUSH ENTER PUSH ENTER

(Auswahl).

| Menu |
USB fAudio Interfac

Srstem

3. Verwenden Sie z. B. ein Smartphone oder Tablet, um den im Help-Screen dargestellten 2D-Code
einzulesen.

% Ell:l amco r . _|-' |
= Fheles | 12next

4. Driicken Sie die Taste (MENU) wiederholt, um zum Home-Screen zuriickzukehren.

zoomcorp.com/help/I12next
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Anhang

Fehlerbehebung

Wenn Sie denken, dass sich der L12next ungewdhnlich verhalt, Gberprufen Sie zuerst die folgenden Punkte.

Probleme bei der Mischung/Aufnahme/Wiedergabe

Kein oder nur sehr leiser Sound

« Uberpriifen Sie die Verkabelung aller Buchsen. (- Verkabelung)

« Uberprifen Sie die Gain-Einstellungen, die Mikrofonausrichtung sowie die Pegeleinstellungen der
angeschlossenen Gerate. (= Anpassen der Vorverstarkung im Kanal, Einsatz der Kompression und
Reduktion von Nebengerauschen (Hochpass))

+ Stellen Sie sicher, dass die Pegel der MASTER- und MONITOR-Ausgange nicht zu niedrig eingestellt sind.
(= Aussteuern der Gesamtlautstarke, Anpassen der Einstellungen fur die Buchsen MONITOR OUT (A-D))

« Uberpriifen Sie die Pegel in den einzelnen Kanalen. (= Anpassen der Kanalpegel)

« Uberpriifen Sie die Einstellung fur die Phantomspannung. (= Anschluss von Mikrofonen)

« Uberprifen Sie die Mute-Einstellungen im Kanal und im Master. (= Stummschalten von Kanalen)

* Eine passive Gitarre oder einen passiven Bass schliel3en Sie an der MIC/LINE-Eingangsbuchse (1 oder 2)

an und aktivieren dort @ (= Anschluss von Gitarren und Bassen)
Hi-Z

Das Monitorsignal verzerrt

« Stellen Sie sicher, dass die obersten Segmente der Pegelanzeigen nicht aufleuchten. Wenn Sie
aufleuchten, steuern Sie ihre Pegel mit den Kanal- und Master-Fadern aus. (= Anpassen der Kanalpegel,
Aussteuern der Gesamtlautstarke)

A]B[C]D PHONES

+ Stellen Sie die Monitor-Lautstarken mit den Reglern (MONITOR OUT A-D) und ._

0 10

(MONITOR OUT PHONES) ein. (= Anpassen der Einstellungen fur die Buchsen MONITOR OUT (A-D))

+ Stellen Sie sicher, dass die Anzeigen (OsSIG (Signal) nicht rot leuchten. Wenn sie leuchten, passen Sie die
Verstarkung an (Anpassen der Vorverstarkung im Kanal, Einsatz der Kompression und Reduktion von
Nebengerauschen (Hochpass)), senken Sie die Pegel der angeschlossenen Gerate an und passen Sie die
Positionierung und Ausrichtung der Mikrofone an.

Kein oder nur sehr leiser Monitoring-Sound

« Uberpriifen Sie die Mischung in allen Ausgéngen. (= Einstellen der Mischungen fiir SEND A-E)

« Uberprifen Sie die Monitoring-Lautstirken und die Schalter-Stellungen. (= Anpassen der Einstellungen
fur die Buchsen MONITOR OUT (A-D))
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Aufnahme ist nicht méglich

* Vergewissern Sie sich, dass die microSD-Karte freien Speicherplatz bietet.

+ Stellen Sie sicher, dass eine microSD-Karte korrekt im Karteneinschub eingesetzt ist. (= Einsetzen von
microSD-Karten)

* Wenn Sie im Overdubbing-Modus arbeiten, stellen Sie sicher, dass die Kanal-Auswahltaste rot leuchtet.

+ Wenn der Speicherschutz fur Projekte aktiv ist, schalten Sie ihn aus. (= Schreibschutz fur Projekte)

Die Meldung ,,Write Error” erscheint und eine Aufnahme ist nicht maéglich / das
Beenden der Aufnahme dauert ungewdhnlich lange

* microSD-Speicherkarten kénnen verschleiBen. Die Zugriffsgeschwindigkeit kann bei wiederholtem
Schreiben und Loschen nachlassen.

+ Eine Formatierung der Speicherkarte im L12next kann die Leistung verbessern. (- Formatieren von
microSD-Karten)

+ Sofern eine Formatierung der microSD-Speicherkarte nicht zu einer Verbesserung fuhrt, empfehlen
wir einen Austausch der Karte. Bitte konsultieren Sie die Liste von Speicherkarten, die auf der ZOOM-
Website als kompatibel gelistet sind.

ANMERKUNG

Dies ist allerdings keine Garantie fur eine spezifische Aufnahmeleistung einer als kompatibel gelisteten
microSDHC/SDXC-Speicherkarte. Vielmehr soll Ihnen diese Liste als Leitfaden bei der Auswahl geeigneter
Speicherkarten dienen.

Die Wiedergabe ist nicht oder nur sehr leise zu héren

+ Wenn Sie im Overdubbing-Modus arbeiten, stellen Sie sicher, dass die Kanal-Auswahltaste grin leuchtet.

+ Ziehen Sie die Fader der Wiedergabekanale auf und stellen Sie sicher, dass die Pegelanzeigen leuchten.

Die internen Effekte funktionieren nicht

* Ziehen Sie den Fader EFX RETURN auf und stellen Sie sicher, dass die Pegelanzeigen leuchten.

« Uberpriifen Sie die Mute-Einstellung der Send-Effekt-Sektion.

« Uberpriifen Sie die Pegel, die von jedem Kanal auf den internen Effekte gespeist werden. (- Einsatz der
internen Effekte)

Kein oder nur sehr leiser Sound an den Ausgangen MONITOR OUT A-E

« Uberprifen Sie die Mischung in allen Ausgéngen. (- Einstellen der Mischungen fiir SEND A-E)

+ Stellen Sie sicher, dass die Ausgangslautstarke fur jeden Ausgang (Regler MONITOR OUT A-D und
PHONES) ausreichend ausgesteuert wurde. (= Anpassen der Einstellungen fur die Buchsen MONITOR
OUT (A-D), Anpassen der Einstellungen fur die Buchse MONITOR OUT (PHONES))

« Uberpriifen Sie die Stellung der Output-Schalter MONITOR OUT A-D und PHONES. (= Anpassen
der Einstellungen fur die Buchsen MONITOR OUT (A-D), Anpassen der Einstellungen fur die Buchse
MONITOR OUT (PHONES))

172



Probleme im Betrieb als Audio-Interface

Bei der Wiedergabe oder Aufnahme kommt es zu Aussetzern

+ Sofern die Audiopuffergrof3e der benutzten Software eingestellt werden kann, heben Sie die Puffergrolie
an.

+ Schliel3en Sie den L12next direkt an einem USB-Port des Computers an. Schliel3en Sie ihn nicht Gber
einen USB-Hub an.

+ Deaktivieren Sie den automatischen Ruhezustand und andere Energiesparfunktionen fur den Computer.

Wiedergabe oder Aufnahme nicht méglich

« Uberprifen Sie die Verbindung zwischen dem L12next und Ihrem Computer.
+ Stellen Sie sicher, dass in den Audioeinstellungen Ihres Computers ,ZOOM L12next” ausgewahlt ist.

+ Stellen Sie sicher, dass der L12next in der benutzten Software als Ein- und Ausgabegerat ausgewahlt ist.

. Stellen Sie sicher, dass die Taste USB@2 (USB AUDIO RETURN 1-2) oder us@4 (USB AUDIO RETURN

3-4) rot leuchtet und die Pegelanzeigen aufleuchten. (= Audio-Einspeisung von einem Computer,
Smartphone oder Tablet in den Kanalen 9/10 und 11/12)

* Beenden Sie alle Programme, die auf den L12next zugreifen, ziehen Sie das USB-Kabel ab und schliel3en
Sie es dann wieder an.

Andere Fehler

Wird von einem Computer, Smartphone oder Tablet nicht erkannt, obwohl eine
Verbindung Gber den USB-Anschluss besteht

+ Verwenden Sie ein USB-Kabel, das eine DatenlUbertragung unterstutzt.

+ Der Betriebsmodus des L12next kann so gewahlt werden, dass er von einem Computer, Smartphone
oder Tablet erkannt wird. (= Ubertragung von Dateien auf Computer und andere Geréte)

* Auch wenn die Option ,L12next” in den ,Sound“-Einstellungen eines Computers nicht angeboten
wird, kann der L12next trotzdem als 32-Bit-Float-Audio-Interface verwendet werden, wenn Sie in einer
Anwendung, die das 32-Bit-Float-Format unterstutzt, die Option ,L12next” als , Ton"- oder ,Eingabe/
Ausgabe“-Gerat auswahlen.

* FUr den Einsatz des 32-Bit-Float-Formats unter Windows wird ein Treiber bendtigt. Der Treiber steht auf
der ZOOM-Webseite (zoomcorp.com/help/l12next).
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Steuerung des L12next Uber MIDI-Funktionen

Der L12next kann Uber MIDI-Funktionen von einem Computer, Smartphone oder Tablet gesteuert werden.
Da der L12next bei einigen Bedienschritten auch MIDI-Signale ausgeben kann, kénnen Sie diese

beispielsweise in einer DAW aufnehmen.
Informationen zur Verbindung mit einem Computer, Smartphone oder Tablet finden Sie im Abschnitt
Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets.

Funktionen, die gesteuert werden kdnnen

Den Funktionen des L12next sind die folgenden Control-Change-Nummern und MIDI-Kandle zugewiesen.

Control-Change-
Nummer

(Dezimal)

(Hex.)

MIDI-
Kanal

Parameter

Referenz

Wenn fur den MIDI-Kanal eines Parameters ,*" angezeigt wird, kdnnen alle Kandle des L12next durch
Andern der MIDI-Kanaleinstellung gesteuert werden. Lesen Sie MIDI-Kanéle, die den L12next-Kanélen
zugewiesen sind, um die Einstellung fur die MIDI-Kanale zu Uberprufen und anzupassen.

Anpassen der Vorverstarkung im
Kanal, Einsatz der Kompression und

1 0x01 * COMP
Reduktion von Nebengerauschen
(Hochpass)
Audio-Einspeisung von einem
3 0x03 * USB 1-2, USB 3-4 Computer, Smartphone oder Tablet
in den Kanalen 9/10 und 11/12
8 0x08 * Kanalauswahltasten Overdubbing-Sektion
10 O0x0A * PHASE Umkehren der Kanalpolaritat
12 0x0C * PAN (Panorama) Anpassen des Kanal-Panoramas
20 0x14 * EQ HIGH
24 0x18 * EQ MID FREQ (Frequenz EQ
MID)
Einstellen des Kanal-EQs
26 OX1A * EQ MID | Q
28 0x1C * EQMID Q
44 0x2C * EQ LOW
Anpassen der Vorverstarkung im
Kanal, Einsatz der Kompression und
46 Ox2E * LOCUT .I ‘ i - one
Reduktion von Nebengerauschen
(Hochpass)
48 0x30 * MUTE Stummschalten von Kanalen
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Control-Change-

MIDI-
Nummer Parameter Referenz
Kanal
(Dezimal) (Hex.)
50 0x32 * SOLO Auswahl bestimmter Kanale fUr das
Monitoring (Solo)
52 0x34 * SEND EFX Einsatz der internen Effekte
60 0x3C * FADER Anpassen der Kanalpegel
62 Ox3E * A
64 0x40 * B
Einstellen der Mischungen fur SEND
66 0x42 * SEND C
A-E
68 0x44 * D -
70 0x46 * E
1 EFX TYPE
5 EFX TONE/TIME MSB
78 Ox4E 6 EFX TONE/TIME LSB
13 EFX DECAY/FEEDBACK MSB
Einsatz der internen Effekte
14 EFX DECAY/FEEDBACK LSB
5 EFX MUTE
80 0x50 9 EFX SOLO
13 EFX RETURN FADER
1 A
5 B
81 0x51 Aussteuerung den Return-Pegels
9 EFX RETURN C -
des internen Effekts
13 D
82 0x52 1 E
1 A
2 B Anpassen der Einstellungen fiir die
3 MONITOR C Buchsen MONITOR OUT (A-D)
83 0x53 VOLUME
4 D
5 £ Anpassen der Einstellungen fur die
Buchse MONITOR OUT (PHONES)
10 MASTER MUTE Aussteuern der Gesamtlautstarke
84 0x54
11 MASTER FADER Aussteuern der Gesamtlautstarke
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Control-Change-

MIDI-
Nummer Parameter Referenz
Kanal
(Dezimal) (Hex.)
12 MASTER COMP Einsatz des Master-Kompressors
Diese Funktion kann nur Uber die
85 0x55 16 MASTER EQ ON L12next Control App eingestellt
werden.
10 SCENE SAVE Speichern von Szenen
11 SCENE RECALL Laden von Szenen
12 1
86 0x56 13 2
14 3
15 4
16 SCENE NUMBER 5
Einsatz der Szenen-Funktionen
1 6
2 7
3 8
4 9
5 SCENE RESET
87 0x57 10 RECORD BUTTON
11 PLAY BUTTON
12 STOP BUTTON Aufnahme, Wiedergabe von
Dateien, Mischung bereits
13 REWIND BUTTON aufgenommener Kanale
14 FAST FORWARD BUTTON
15 OVERDUB MODE
13 SCENE NUMBER 10 Einsatz der Szenen-Funktionen
89 0x59
14 SCENE DELETE Loschen von Szenen
Anpassen der Vorverstarkung im
Kanal, Einsatz der Kompression und
90 Ox5A * GAIN - -
Reduktion von Nebengerauschen
(Hochpass)
1 ON Diese Funktion kann nur Uber die
92 0x5C 2 MASTER EQ 1 TYP L12next Control App eingestellt
3 FREQ werden.
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Control-Change-

Nummer MIDI- Parameter Referenz
Kanal
(Dezimal) (Hex.)

4 Q

5 GAIN
6 ON
7 TYP
8 MASTER EQ 2 FREQ
9 Q
10 GAIN
11 ON
12 TYP
13 MASTER EQ 3 FREQ
14 Q
15 GAIN
16 ON
1 TYP
2 MASTER EQ 4 FREQ

93 0x5D
3 Q
4 GAIN
96 0x60 * GAIN BOOST Anheben der Vorverstarkung
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B MIDI-Kandle, die den L12next-Kanalen zugewiesen sind

Kanal MIDI-Kanal
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8

9/10 9

11/12 11
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MIDI-Implementationstabelle

Function

Transmitted

Received

Remarks

Basic channel

When powered on

1-16

1-16

Changed

1-16

1-16

Mode

When powered on

Mode 1

Mode 1

Message

X

X

Altered

*khkkkkkkhkhkkkkhkk

*khkkkkkhkhkkkkhkx

Note number

True Voice

Velocity

Note On

Note Off

Aftertouch

Keys

Channel

X

X

Pitch Bend

X

X

Control Change

1,3,8,10,12

20-21

24 -28

44, 46, 48, 50, 52

60 - 62

64, 66, 68, 70, 78

80 - 86

88, 90

92-94

96

oOloj]Oo|J]O|O|JO|JO|O|O]|O

oloj]o|J]O|OJO|JO|O|O]|O

Program Change

X

X

Settable range

X

X

System Exclusive

System Common

Song Position

Song Select

Tune

System Real Time

Clock

Command

Aux Messages

Local ON/OFF

All Notes OFF

Active Sense

Reset
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Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No
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Spezifikationen

Ein- und Eingange Mono (MIC/LINE) 8
Ausgangskanale Stereo (LINE) 5
Ausgange MASTER OUT 1
MONITOR OUT 5

Eingange Mono (MIC/LINE) Typ XLR/TRS-Combo-Buchsen (XLR: Pin 2: +,

TRS: SPITZE: PLUSPOL)

Eingangsverstarkung PAD inaktiv: +16 bis +60 dB
PAD aktiv: -10 bis +34 dB
Hi-Z aktiv: O bis +44 dB (bei
deaktivierter Gain-Boost-Funktion)

Eingangsimpedanz XLR: 4,6 kQ oder héher
TRS: 4,6 kQ/1 MQ (wenn Hi-Z aktiv ist)

Maximaler Eingangspegel PAD inaktiv: -2 dBu (bei 0 dBFS)
PAD aktiv: +24 dBu (bei 0 dBFS)

Phantomspannung +48 V

Stereo (LINE) Typ TS-Klinkenbuchse (unsymmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +14 dBu

Ausgange MASTER OUT Typ XLR-Buchsen (symmetrisch)

Maximaler Ausgangspegel  +14,5 dBu

Ausgangsimpedanz 200 Q

MONITOR OUT Typ Standard-Stereoklinkenbuchsen

Maximaler Ausgangspegel 42 mW +42 mW an 60 Q

Ausgangsimpedanz 55Q

Busse MASTER 1

MONITOR 5

SEND EFX 1

Kanalzug COMP

LOCUT 40 bis 600 Hz, 12 dB/OCT

EQ HIGH: 10 kHz, +15 dB, Shelving
MID: 100 Hz bis 8 kHz, +15 dB, Peak
LOW: 100 Hz, +15 dB, Shelving

PHASE

Pegelanzeigen 8 Segmente

Send-Effekte 16 Typen
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Recorder

Maximale Anzahl 14
der gleichzeitigen
Aufnahmespuren
Maximale Anzahl 12

der gleichzeitigen
Wiedergabespuren

Aufnahmeformate

Einzelspuren: 44,1/48/96 kHz,
16/24 Bit, mono/stereo WAV

Master-Spuren: 44,1/48/96 kHz,
16/24 Bit oder 32 Bit Float, mono/
stereo WAV

Aufnahmemedien

Mit den SDHC-Spezifikationen
kompatible Speicherkarten mit 4 bis
32 GB (Klasse 10 oder hoher)

Mit den SDXC-Spezifikationen
kompatible Speicherkarten mit 64 GB
bis 1 TB (Klasse 10 oder hoher)

Audio-Interface

Ein- und Ausgangskanale

Aufnahme: 14 Kanale
Wiedergabe: 4 Kandle

Samplingfrequenzen

44,1/48/96 kHz

Wortbreiten

24 Bit, 32-Bit-Float

Schnittstelle

USB 2.0

Kartenleser

Klasse

Betrieb als Massenspeicher, USB 2.0
High Speed

Samplingraten

44,1/48/96 kHz

Frequenzgang

44,1 kHz: 1,0 dB, 20 Hz bis 20 kHz
96 kHz: -3,0 dB, 20 Hz bis 40 kHz

Aquivalentes
Eingangsrauschen

Effektive Messungen: =128 dBu
EIN (IHF-A) bei +60 dB/150 Q
Eingangsimpedanz

Display 128x64 OLED

Stromversorgung Netzteil (ZOOM AD-19):
DC5V/TA

Leistungsaufnahme max. 16 W

Abmessungen

445 mm (B) x 285 mm (T) x 73 mm (H)

Gewicht

2,40 kg

Anmerkung: 0 dBu = 0,775 Vrms
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