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Anschlussbeispiele

B AufRenaufnahme

Lavalier-Funkmikrofone

Mikrofonangel

) ) ) ) ) )
Raum- Lavalier- Lavalier- Raum
mikrofo ] Empfanger | Empfanger mikrofon

=%

<y

AN

B Musikaufnahmen

Elektrischer
Bass
Elektrische
Gitarre
Keyboard

B Podcasting

Audiogerat etc.

Mikrofone auf
Tischstativen




Vorbereitungen

Einsetzen der Batterien und einer SD-Karte

m Einsetzen der Batterien

4. Nach dem Ausschalten des Gerats 6ffnen Sie

das Batteriefach und setzen die Batterien ein. Zum Offnen
drucken und

nach oben

N Installation einer SD-Karte schieben

4. Nach dem Ausschalten des Geréts 6ffnen Sie
die Abdeckung fiir den SD-Karteneinschub und
setzen eine SD-Karte ein.

. . i . i Linke Seite am
Um eine SD-Karte auszuwerfen, driicken Sie sie weiter unteren Gerateteil

in den Einschub hinein und ziehen sie dann heraus. SD-Karten-Einschub

e Verwenden Sie Alkaline- oder Lithium-Batterien bzw. wiederaufladbare NiMH-Akkus.

¢ Um die Genauigkeit der dargestellten Batteriekapazitat zu gewahrleisten, stellen Sie
im Menli Home-Screen > SYSTEM > Batterie den verwendeten Batterietyp ein.

e SD-Karten missen vor der Nutzung im H8 formatiert werden. Formatieren Sie die
Karte Gber den Mentipunkt Home-Screen > SD-KARTE > Format.

HINWEIS

Mit dem zugehdrigen Netzteil (ZOOM AD-17) kann das Geréat auch liber den USB-Port
mit Strom versorgt werden.

L J

Ein-/Ausschalten des Gerats

1. Schieben Sie & +ow in Richtung ®, um das Gerét einzuschalten. «E
Sofern das Gerat ausgeschaltet ist, schieben Sie @LD in T || g
Richtung (), bis das ZOOM-Logo eingeblendet wird. \ =) i

¢ Wenn die Meldung , Keine Karte eingesetzt!” eingeblendet wird, Gberpriifen Sie, ob die
SD-Karte richtig eingesetzt wurde.

e Falls im Display , Karte geschiitzt!” eingeblendet wird, ist die SD-Karte schreibgeschiitzt.
Heben Sie den Schreibschutz der SD-Karte tiber den Lock-Schiebeschalter auf.

¢ Falls im Display ,Ungiiltige Karte!” eingeblendet wird, ist die SD-Karte nicht korrekt
formatiert. Formatieren Sie die Karte oder verwenden Sie eine andere Speicherkarte.
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[ HINWEIS )

]
e Schieben Sie (')LD auf HOLD, um Eingaben Uber die Tasten oder denTouchscreen
zu verhindern.

Einstellen der Sprache (erstmalige Inbetriebnahme)

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, legen Sie im Screen
fiir die Sprachauswahl die im Touchscreen dargestellte Sprache fest.

4. Tippen Sie auf die Sprache, die Sie
verwenden mochten.

LANGUAGE

[ HINWEIS ]

Die Spracheinstellung kann zu einem spateren Zeitpunkt tiber den Menueintrag
Home-Screen > SPRACHE geandert werden.

Einstellen des Datums und der Zeit (erstmalige Inbetriebnahme)

Wenn nach der Sprachauswahl der Screen flir Datum und Uhrzeit dargestellt wird,
stellen Sie das Datum und die Uhrzeit ein.

4. Wischen Sie mit dem Finger Giber den Screen, Datum/Zeit einst.

um das Datum und die Uhrzeit einzustellen.
Jahr Monat Tag

2. Tippen Sie auf Eingabe. 5 2020° R 0

Stunde Hinute

~ ~

00 00

~ ~

[ HINWEIS |

Die Einstellung fiir das Datum und die Uhrzeit kann zu einem spateren Zeitpunkt Gber den J

Menupunkt Home-Screen > SYSTEM > Datum/Zeit > Datum/Zeit einst. geandert werden.




DerTouchscreen

Am H8 kénnen Sie durch Tippen sowie mit horizontalen und vertikalen Wischbewe-
gungen auf dem Screen Einstellungen bearbeiten und Funktionen auswahlen.

B Home-Screen

Beim Start des H8 wird der Home-Screen eingeblendet.
Uber den Home-Screen kénnen drei Aufnahmeanwendungen, verschiedene
Einstellungs-Screens sowie weitere Funktionen aufgerufen werden.

g

AUDIO-INTERFACE

FIELD

HUSIK

LINE-OUT-PEGEL

PODCAST

Wechseln

Wischen zum w00 2

= U lab

TENLESER TUNER BUITAR LAB

o 0 @

ELUETOOTH SPRACHE
+ @

eTippen Sie auf ein Symbol, um die zugehérige App zu starten.
M /HOME

* Driicken Sie , um zum Home-Screen zuriickzukehren.

i
2
3
a
A I

o I

‘ss/ai

Hard Riff

PFiano

[

Bl FIELD-App

Nutzen Sie diese App flir AuBenaufnahmen.
Diese App empfiehlt sich zudem fiir die
Aufnahme von Film- oder Videoton sowie
von Live-Konzerten etc. mit externen
Mikrofonen.

E&] vusik-App

Nutzen Sie diese App flir Musikaufnahmen.
Neben den Punch-In/Out-Funktionen fiir
Gesang und Instrumente bietet diese App
die Moglichkeit, einen Mix-Down mehrerer
Spuren mit individuellen Lautstarke- und
Panorama-Einstellungen zu erstellen.

@ ropcasT-App

Diese App empfiehlt sich fiir die Verarbei-
tung von Audiomaterial fiir Podcasts oder
Live-Streaming. Uber die Sound-Pads
lassen sich durch einfaches Antippen
Jingles oder Spezialeffekte auslosen.



H8 — Ordner- und Dateistruktur

Wenn Sie mit dem H8 eine Aufnahme erstellen, werden die Ordner und Dateien auf der
SD-Karte wie folgt angelegt. Alle drei Apps (FIELD, MUSIK und PODCAST) kénnen mit
vorhandenen Projekten genutzt werden. (Die Aufnahme und Wiedergabe von WAV-
Dateien mit 96 kHz/16 Bit und 96 kHz/24 Bit wird nur in der FIELD-App unterst(itzt.)

Der H8 verwaltet die Aufnahme- und Wiedergabedaten in Containern, die als Projekte
bezeichnet werden.

Projektordner werden mit Namen wie ,[Datum]_001" und

»[Datum]_002" angelegt. (Das Datumsformat ist JJJJMMTT.) Den Sound-Pads in der
PODCAST-App zuge-
——— Aufnahmen FIELD-App Aufnahmen MUSIK-App Aufnahmen PODCAST-App wiesene Dateien werden

hier her kopiert.

o ]

F200101_001 M200101_001 P200101_001 SOUNDPAD

Stamm-
verzeichnis

<)
4
4

Mic12.wav Mic12.wav Trl.wav opening.wav
Stereodatei-Aufnahme 1. Stereodatei-Aufnahme Monodatei-Aufnahme des
der Signale von MIC IN der Signale von MIC IN Signals von Input 1

bgm1.wav

4

Mic12_BU.wav p p
Stereodatei-Backup-Auf-
nahme der Signale von Mic12_01.wav Tr2.wav
MIC IN mit einem um 12 dB
geringeren Pegel 2. Stereodatei-Aufnahme Monodatei-Aufnahme des

der Signale von MIC IN Signals von Input 2

A

Tr12.wav

Stereodatei-Aufnahme der
Signale von Input 1 und 2

4
&2

Tr1.wav TrA.wav
5 1. Monodatei-Aufnahme Monodatei-Aufnahme des
P des Signals von Input 1 Signals von Input A

TrA.wav

Monodatei-Aufnahme des
Signals von Input A

Ea
4

N
Tr1_01.wav Tr34.wav
TrLR.wav 2. Monodatei-Aufnahme Stereodatei-Aufnahme der
Stereodatei-Aufnahme des | des Signals von Input 1 Sound-Pad-Spur

internen L/R-Mixer-Ausgangs

>
>
>

F200101_001.h8prj M200101_001.h8prj P200101_001.h8prj
Projektdatei Projektdatei Projektdatei
(Aufnahme FIELD-App) (Aufnahme MUSIK-App) (Aufnahme PODCAST-App)

N




Einstellungen fur die Ein- und Ausgange

Auswahl der Eingangsquellen

Passen Sie die Einstellung fiir die an den Eingdngen 1-4/A/B angeschlossenen Geréte an.
B Anschluss eines Mixers oder anderen Gerats mit
einem Nennausgangspegel von +4 dBu (Inputs 1-4)
1. Stellen Sie die PAD-Schalter (O)) auf -20dB ein.

PAD-Schalter

. . (1/2) @ © @
B Anschluss von Gitarren und anderen Geriten _
mit hoher Ausgangsimpedanz (A/B) sehalter L{L/Q%@ N “D
PAD-Schal
1. Stellen Sie die Hi-z-Schalter (O)) auf Hi-Z ein. "
[ HINWEIS )
l Fir herkdmmliche Mikrofone stellen Sie den PAD-Schalter auf 0 dB ein. J

B Anschluss von Kondensatormikrofonen und anderen Geraten, die
Phantomspeisung benotigen (Inputs 1-4/A/B)

q. Tippen Sie folgende Eintrdge in der angegebenen
Reihenfolge an:
e Screen der FIELD-App > Ed > Spur auswahlen
e Screen der MUSIK-App > Spur auswahlen >
e Screen der PODCAST-App > B > Spur auswahlen

2. Tippen Sie auf Phantom.

3. Tippen Sie auf An/Aus, um die Einstellung An

auszuwahlen.
Spannung (fiir alle Spuren) >

e Wenn Sie Gerate anschliel3en, die nicht fiir Phantomspeisung ausgelegt sind, sollten
Sie diese nicht einschalten. Andernfalls konnte das Gerat beschadigt werden.

e Bei Anschluss eines dynamischen Mikrofons muss keine Phantomspeisung
ausgegeben werden.

([ HINWEIS

Neben dem Wert +48 V kann die Phantomspeisung auch auf +24 V eingestellt werden.

¢ J
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Aktivieren (und Stereo-Link) von Spuren

Wahlen Sie, auf welchen Spuren Sie MIC IN, 1-4 und A/B aufnehmen
mochten. Die Spuren MIC IN, 1-4 und A/B entsprechen den
Eingdngen MIC IN, 1-4 und A/B.

4. Starten Sie die Aufnahme-App und driicken Sie die Spurtasten (@)
in den Aufnahmespuren, sodass die zugehorigen LED-Anzeigen
rot leuchten.

[ HINWEIS ]

Halten Sie eine Spurtaste gedriickt und driicken Sie die zugehodrige Taste (1 und 2, 3 und 4,
oder A und B), um diese Spuren zu einer Stereo-Spur zu verlinken und auf der SD-Karte
Stereodateien anzulegen. Um einen Stereo-Link aufzul6sen, wiederholen Sie den Vorgang.

Anpassen der Eingangspegel (Trim)

Passen Sie die Eingangspegel an, um mit hoher Audioqualitat
aufzunehmen.

4. Steuern Sie mit die Eingangspegel
der Spuren aus.

F200101_002

Wahlen Sie die Einstellung so, dass der
Maximalpegel in der Pegelanzeige
konstant bei ca. —12 dB liegt.

Einstellen der Kopfhorer- und Lautsprecher-Lautstarke

Nutzen Sie Kopfhérer, um das Ein-/Ausgangssignal abzuhoren
und die Lautstirkepegel auszusteuern. Eiton:

4. Tippen Sie rechts oben im Screen auf/n.

Sofern kein Kopfhorer angeschlossen ist, wird ein
Lautsprechersymbol eingeblendet.

2. Mit M stellen Sie die Lautstarke ein.

8. Tippen Sie zum Abschluss auf den Lautstarkewert,
der rechts oben im Screen eingeblendet wird.




Einsatz der FIELD-App

Zeitanzeige Fortschrittsbalken Verbleibende Batteriekapazitat

Projektname fiir I E E

Aufnahme/Wiedergabe (Rot)
Leer <—=\Voll

Schaltflache Kopfhérer-/
Speaker-Lautstérke

Status-Symbol

Pegelanzeigen

Spurnummern Ubersteuerungsanzeigen
REW/FF-Tasten
Schaltflache Einstellungen
Schaltflache Spur-Einstellungen
Schaltflache Aufnahmeformat
Aufnahme

4. Driicken Sie im Screen der FIELD-App.

B Funktionen wahrend der Aufnahme

Funktion Bedienschritt

Aufnahme pausieren/fortsetzen (Marker hinzufiigen) Drlicken Sie .

/ o
Stopp Driicken Sie .H@OME oder .

e Wenn Sie die Aufnahme pausieren, wird an dieser Stelle ein Marker hinzugefiigt.

e Jedes Projekt kann maximal 99 Marker enthalten.

e Wenn die DateigroRe wahrend der Aufnahme in der FIELD- oder PODCAST-App 2 GB
tiberschreitet, wird ein neuer Projektordner erzeugt und die Aufnahme fortgesetzt. Der
Wechsel zwischen den Dateien erfolgt nahtlos.

¢ Die Spuranzeigen (LEDs) blinken und die Clip-Anzeigen leuchten, wenn laute Signale
eingespeist werden. Passen Sie den Eingangspegel so an, dass die Clip-Anzeigen
nicht leuchten.
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Wiedergabe von Aufnahmen

4. Dricken Sie im Screen der FIELD-App.

B Funktionen wahrend der Wiedergabe

Funktion Touchscreen-Symbole/Bedienelemente

Wiedergabeprojekt auswéhlen/zum Marker navigieren Tippen Sie auf m

Driicken und halten Sie m

Vorwaérts/rlickwart h
orwartsiriciavarts suchen Schieben Sie 5 nach links/rechts.
Wiedergabe pausieren/fortsetzen Driicken Sie .
. . W /HOME
Stopp Driicken Sie .

Weitere Funktionen

Name der Funktion

Details

Autom. Aufnahme

Die Aufnahme kann abhéangig vom Eingangspegel automatisch
gestartet und gestoppt werden.

Pre-Aufnahme

Mit dieser Funktion kann das Eingangssignal mit einem Vorlauf von
bis zu 6 Sekunden vor dem Driicken von aufgenommen werden.

Sound-Marker

Beim Starten und Stoppen der Aufnahme kann lber die Ausgange
PHONE OUT und LINE OUT ein halbsekiindiger Signalton
(Sound-Marker) ausgegeben werden. Da die Sound-Marker zudem
in die Aufnahmedateien geschrieben werden, konnen Sie die
Audio- und Videodaten spater einfacher synchronisieren, wenn Sie
bei Videoaufnahmen mit dem H8 das Ausgangssignal in den
Kameraton einspeisen.

Backup-Aufnahme

Sofern Sie eine Mikrofonkapsel mit maximal zwei Kanalen mit dem
MIC IN verbinden, kann eine zusétzliche Aufnahme mit einem in
Bezug auf den eingestellten Eingangspegel um 12 dB geringeren
Aufnahmepegel erstellt werden. Diese Aufnahme kann die normale
Aufnahme ersetzen, falls diese beispielsweise aufgrund eines zu
hohen Aufnahmepegels verzerrt ist.

L/R-Spur

Parallel zur Aufnahme kann eine Stereodatei der L/R-Ausgange des
integrierten Mixers erstellt werden.
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Einsatz der MUSIK-App

Zeitanzeige Fortschrittsbalken Verbleibende Batteriekapazitat
Projektname fiir I E H
Aufnahme/Wiedergabe (Rot)
Leer <—=\Voll

H2O0i0i_ooi

Schaltflache Kopfhorer-/
Speaker-Lautstérke

Status-Symbol

Ubersteuerungsanzeigen
Pegelanzeigen
Fader

Schaltflache zum Umschalten
der Spuranzeige

Spur-Schaltflachen Schaltflache Einstellungen

Tippen Sie, um zwischen den
Screens umzuschalten.

P Schaltflache Spur-Einstellungen
EQ fiir Basse/
Mitten/Hohen Hitten Hihen

Schaltflache Effekt-Einstellungen

Effekt-Sends
Pan

Anlage neuer Projekte

Vor Beginn der Aufnahme muss in der MUSIK-App ein Projekt angelegt werden.

q. Tippen Sie im Screen der MUSIC-App auf und wahlen Sie dann
Neues Projekt > Aufn.-Format.

2. Tippen Sie auf das gewlinschte Aufnahme-Format und anschlieRend auf .
3. Tippen Sie auf Erstellen und geben Sie den Projektnamen ein.

4. Tippen Sie auf Enter.

Bei der Neuanlage eines Projekts sind alle Aufnahmespuren inaktiv. Passen Sie die
Einstellungen nach Bedarf an.

12



[ HINWEIS

e Die folgenden Aufnahmeformate stehen zur Verfligung: 44,1 kHz/16 Bit WAV,
44,1 kHz/24 Bit WAV, 48 kHz/16 Bit WAV und 48 kHz/24 Bit WAV.

e Effekte kbnnen nur mit den Aufnahmeformaten 44,1 kHz/16 Bit WAV oder
44,1 kHz/24 Bit WAV genutzt werden.

e Um ein bestehendes Projekt zu 6ffnen, wahlen Sie es unter > Projekte aus.

€

Anpassen der Monitormischung fur das Eingangssignal

4. Bewegen Sie die Fader (E) im Screen der MUSIK-App nach oben und unten.

Aufnahme
1. Driicken Sie ‘® im Screen B Funktionen wihrend der Aufnahme
der MUSIK-App. Funktion Bedienschritt
Damit aktivieren Sie die Aufnahme pausieren/
Aufnahmebereitschaft. fortsetzen Driicken Sie =5,
»/n 0
2. Driicken Sie [E==3. Stopp Driicken Sie = oder .

Die Aufnahme wird gestartet.

Wiedergabe von Aufnahmen

4. Driicken Sie im Screen B Funktionen wéahrend der Wiedergabe

der MUSIK-App. Funktion Touchscreen/Bedienschritt
Vorwarts/riickwarts Schieben Sie ==& nach
suchen links/rechts.

Wiedergabe pausieren/ » i
Driicken Sie =.

fortsetzen
. . Stopp Driicken Sie 3.
Weitere Funktionen racken >ie
Name der Funktion Details
Effekt Die Effekte dienen zur Klangbearbeitung von Instrumenten, Stimmen und anderen

Quellen und stammen aus den Multieffektprozessoren von ZOOM. Mit der
kostenfreien App Guitar Lab zur Effektverwaltung flir Mac und Windows kénnen
Sie online weitere Effekte hinzufligen oder Patch-Speicher editieren und sichern.

Metronom Diese praktische Funktion vereinfacht die Aufnahme von Instrumenten.

Dateizuordnung Aufnahmedateien von Spuren aus anderen Projekten kdnnen beliebigen
Spuren zugewiesen werden.

Punch-In/Out - Auf-  Diese Funktionen erlauben die teilweise oder vollstandige Aufnahme
nahme in neue Datei einer vorhandenen Spur in eine neue Datei.
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Mixdown Die Einstellungen fiir Pegel, Panorama, EQ und Effekte lassen sich flir mehrere
Quellspuren bearbeiten, um sie in einer Stereospur zusammenzumischen.

Einsatz der PODCAST-App

Zeitanzeige Fortschrittsbalken Verbleibende Batteriekapazitat
Projektname fiir l m E
Aufnahme/Wiedergabe
(Rot)
Leer <—=>Voll

Schaltflache Kopfhorer-/
Speaker-Lautstérke

Status-Symbol

Ubersteuerungsanzeigen

Sound-Pads Pad-Pegel

Pegelanzeigen

Schaltflache
Spur-Einstellungen

Hard Riff | |Piano-] Schaltfléche
Einstellungen

Aufnahme

4. Driicken Sie im Screen der PODCAST-App.

B Funktionen wahrend der Aufnahme

Funktion Bedienschritt

Aufnahme pausieren/fortsetzen (Marker hinzufiigen) Driicken Sie 0&1}].

W /HOME

Stopp Driicken Sie [[—) oder -.

Die Wiedergabe der Sound-Pads ist in den mit der Podcast-App erzeugten Stereodateien
enthalten. Die Eingédnge 3 und 4 kénnen nicht verwendet werden.

14



Wiedergabe von Aufnahmen

| 24

4. Dricken Sie im Screen der PODCAST-App.

B Funktionen wahrend der Wiedergabe

Funktion Touchscreen-Symbole/Bedienelemente

Wiedergabeprojekt auswahlen/zum Marker navigieren Tippen Sie auf m / m

Vorwarts/rickwarts suchen

Dricken und halten Sie m/m

Schieben Sic T S nach links/rechts.

15 Sekunden vor-/zuriickspringen Tippen Sie auf / .

Wiedergabe pausieren/fortsetzen Driicken Sie -.
. . W /HOME
Stopp Driicken Sie [

Weitere Funktionen

Name der Funktion

Details

Sound-Pads

Sie kdnnenTouchscreen-Schaltflachen Audiodateien (im WAV-
Format) zuweisen, die dann durch Antippen wiedergegeben
werden konnen. Sie lassen sich beispielsweise zur Wiedergabe von
Effekt-Sounds bei Podcasts und wahrend des Streamings oder
auch bei Live-Darbietungen (Theater, Musik) nutzen.

Im Werkszustand speichert der H8 13 interne Sounds, von denen 4
bereits den Sound-Pads zugewiesen sind.

Effekte

Mit den Effekten lasst sich der Klang von Instrumenten, Stimmen
und anderen Quellen bearbeiten. Die integrierten Effekte
entsprechen denen der Multieffektprozessoren von ZOOM und
koénnen fiir unterschiedlichste Instrumente genutzt werden. Mit der
kostenfreien Anwendung Guitar Lab zur Effektverwaltung fiir

Mac- und Windows-Computer kdnnen Sie online verfligbare Effekte
hinzufiigen oder auch Patch-Speicher editieren und sichern.

L/R-Spur

Parallel zur Aufnahme kann eine Stereodatei der L/R-Ausgange des
integrierten Mixers erstellt werden.
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