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①	 Auswahlbereich für den PLAY MODE
Hier wählen Sie den PLAY MODE für den G6 aus. (Der gewählte Modus leuchtet.)

②	 Parameter-Regler
Mit diesen Reglern passen Sie die Effektparameter an und nehmen verschiedene Einstellungen vor.

③	 Touchscreen
Bedienen Sie den Touchscreen, um Patch-Speicher aufzurufen und zu bearbeiten und um Einstel-
lungen für den G6 vorzunehmen.

④	 TAP-Schalter
Über diesen Schalter können Sie das Tempo eingeben und den Tuner an- und abschalten.

⑤	 Expression-Pedal
Mit Hilfe dieses Pedals steuern Sie beispielsweise die Lautstärke oder einen Wah-Effekt.

⑥	 Fußschalter und ihre Funktionsanzeigen
Über die Fußschalter können Sie Patch-Speicher und Bänke auswählen, Effekte an- und abschalten 
und den Looper steuern. Funktionen, die über die Fußschalter gesteuert werden können, leuchten.

■	Play-Mode-Übersicht
Der G6 bietet vier Play-Modi, die während der Darbietung nach Bedarf aufgerufen werden können.

PLAY MODE Erklärung
Der Looper wird im Touchscreen eingeblendet und kann über die Fußschalter be-
dient werden.
Die Bänke und die enthaltenen Patch-Speicher, die Sie über die Fußschalter auswäh-
len können, werden im Touchscreen eingeblendet.
Die Patch-Speichernamen werden im Touchscreen in Großbuchstaben dargestellt: 
Die Bänke und Patch-Speicher können über die Fußschalter ausgewählt werden.
Die im jeweiligen Patch-Speicher benutzten Effekte werden im Touchscreen eingeblen-
det: Die Effekte können individuell über die Fußschalter an-/ausgeschaltet werden.

Beschreibung der Bedienelemente
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Verkabelung

Kopfhörer

ZOOM BTA-1 oder kompatibler Drahtlos-Adapter
Damit ist eine drahtlose Steuerung des G6 mit der 
Handy Guitar Lab App für iOS/iPadOS möglich.

Expression-Pedal 
(ZOOM FP02M)
Zur Steuerung der Effekte kann 
ein Pedal benutzt werden.

Externes Effektgerät
Verbinden Sie die Buchse SEND 
mit der Eingangsbuchse und die 
Buchse RETURN mit der Aus-
gangsbuchse des Effekts.

Computer (Mac/Windows)
Verwenden Sie micro-USB-
Kabel zum Anschluss. Der 
G6 kann als Audio-Interface 
und mit Guitar Lab verwen-
det werden.

Netzteil  
(ZOOM AD-16)

AmpMonitorlautsprecher

Gitarre

Tragbarer Media-Player etc.
Stellen Sie die Lautstärke am 
angeschlossenen Gerät ein.

SD-Karte
Eine SD-Karte dient zum Spei-
chern von Loops und erhöht 
die verfügbare Aufnahmezeit 
für Loops.

USB-Port (Micro-B)

•	 Die Computer-App Guitar Lab kann zur Verwaltung von Patch-Speichern und zum Bearbei-
ten und Hinzufügen von Effekten verwendet werden. Guitar Lab steht auf der ZOOM-Web-
seite (zoomcorp.com) zum Download zur Verfügung.

•	 Der G6 kann über die iOS/iPadOS-App Handy Guitar Lab ferngesteuert werden. Handy 
Guitar Lab kann aus dem App Store heruntergeladen werden.

HINWEIS

https://zoomcorp.com
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Patch-Speicher
Sie speichern die benutzten Effekte in ihrer Rei-
henfolge, ihren On/Off-Status sowie die eingestell-
ten Parameterwerte. Effekte können in Form von 
Patch-Speichereinheiten gesichert und geladen 
werden. Sie können 240 Patch-Speicher sichern.
Bänke
Hierbei handelt es sich um Gruppen von vier 
Patch-Speichern. Bis zu 60 Bänke können gespei-
chert werden.

USB-Audio

SEND IN/OUT

G6

AUX IN

INPUT

OUTPUT

Patch-Speicher

RhythmusLooper
POST

Looper
PRE

Tuner

Effekt Effekt

Send/
Return

USB OUTPUT
DATEN

USB-
AUFNAHMEDATEN

Amp Laut-
sprecher

Master
EQ

Master-
Lautstärke

Patch-
Pegel

Signalfluss

Patch-Speicher 001

Patch-Speicher 002

Patch-Speicher 003

Patch-Speicher 004

Bank A

Überblick über den Speicher (Patch-Speicher/Bänke)
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Bedienung im Touchscreen

Alle Funktionen werden auf dem Menü-Screen als Symbole dargestellt und können durch 
leichtes Antippen aufgerufen werden.

■	Öffnen des Menü-Screens

Symbol-
leiste

In einem Play-Mode-Screen
Wischen Sie von der Werkzeugleiste nach unten.

In einem Einstellungs-Screen
Tippen Sie wiederholt auf .

■	Bedienung im Menü-Screen
Aktueller Patch-Speicher

Berühren Sie ein Symbol, um die zugehörige Funktion auszu-
wählen oder einzustellen.
Die Symbole können durch Ziehen neu angeordnet werden.Der Menü-Screen bietet vier Seiten. Hier wird 

dargestellt, welche Seite aktuell geöffnet ist.

Aktuelle Bank

Wischen Sie von rechts 
nach links, um die 
nächste Seite zu öffnen.

Wischen Sie von links 
nach rechts, um die vor-
herige Seite zu öffnen.

Wischen Sie vom unteren Rand des Menü-Screens nach 
oben, um zum PLAY-MODE-Screen zurückzukehren.

■	Bedienung in anderen Screens
Tippen und ziehen Sie zur Bedienung.
Berühren Sie einen Eintrag, um 
ihn auszuwählen.

Ziehen Sie einen Eintrag, um ihn zu verschieben oder einzustellen 
(verschieben Sie den Finger nach links, rechts, oben oder unten).
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1.	 Regeln Sie die Lautstärke der Verstärker/Monitorlaut-
sprecher komplett herunter.

2.	 Stellen Sie  auf ON.

Der G6 wird eingeschaltet und im Touchscreen wird der Effect-
Board-Screen eingeblendet.

3.	 Heben Sie die Lautstärke am Verstärker/Monitorlaut-
sprecher an.

Ab Werk ist der ECO-Modus aktiviert: Bei Nichtbenutzung 
wird das Gerät nach 10 Stunden automatisch ausgeschal-
tet. Der ECO-Modus kann auch deaktiviert werden.

ANMERKUNG

Beim Einschalten des G6 wird der Zustand wie beim letzten Ausschalten wiederhergestellt.
HINWEIS

Einschalten

Einstellen der Master-Lautstärke und des EQs

2

Touchscreen

■	Einstellen der Master-Lautstärke

Die Ausgangslautstärke des G6 kann variabel 	  
eingestellt werden.

■	Einstellen des Master-EQs

Bedienen Sie im MEMORY-, BANK/PATCH- oder 

EFFECT-BOARD-Modus den Regler , um den 

Screen OUTPUT EQ einzublenden. Bedienen Sie 

einen , um die Klangregelung zu bearbeiten.

Tippen Sie rechts oben im Screen auf , um die 

Einstellungen zu sperren.

AnhebenAbsenken

Bässe HöhenUntere Mitten Obere Mitten
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Im EFFECT-BOARD-Modus werden die in 
einem Patch genutzten Effekte und Amps im 
Touchscreen dargestellt und können über die 
Fußschalter an- und abgeschaltet werden.

31 Touchscreen

1.	 Drücken Sie wiederholt , um 

 auszuwählen.

Dadurch schalten Sie den G6 in den EF-
FECT-BOARD-Modus.

2.	 Tippen Sie rechts oben auf  und dann 
auf den Effekt, den Sie mit einem Fuß-
schalter an- bzw. abschalten möchten.
Der Effekt wird einem Fußschalter zugewiesen.

Wenn Effekte zugewiesen werden, wird 
die Farbe unter dem Fußschalter an die 
Kategorie angepasst.

3.	 Drücken Sie die Fußschalter, um die Ef-
fekte an-/abzuschalten.

Bei aktivierten Effekte leuchten die Anzeigen.

•	 Unabhängig von der Auswahlreihenfolge 
werden Effekte immer von links nach 
rechts zugewiesen.

•	 Wenn allen Fußschaltern Effekte zugewie-
sen wurden, können keine weiteren Effekte 
durch Antippen zugewiesen werden.

•	 Wenn Sie einen Fußschalter antippen, 
dem ein Effekt zugewiesen ist, wird diese 
Zuordnung aufgehoben.

ANMERKUNG

Die folgenden Bedienschritte können auf 
dem Touchscreen ausgeführt werden.

Dient zur Auswahl des vor
herigen Patch-Speichers.

Tippen Sie auf einen Effekt, um ihn im Screen EDIT 
EFFECTS zu öffnen und zu bearbeiten.

Dient zur Auswahl des  
nächsten Patch-Speichers.

HINWEIS

An-/Ausschalten von Effekten beim Spielen
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Im BANK/PATCH-Modus werden die Patch-
Speichernamen im Touchscreen in Großbuch
staben dargestellt. Wischen Sie über den 
Touchscreen, um zwischen Patch-Speichern 
zu wechseln, und bedienen Sie die Fußschalter, 
um Bänke und Patch-Speicher umzuschalten.

1

2

Touchscreen

1.	 Drücken Sie wiederholt  , um 

 auszuwählen.

Dadurch schalten Sie den G6 in den BANK/
PATCH-Modus.

2.	 Streichen Sie auf dem Touchscreen nach 
oben oder unten, um Patch-Speicher aus-
zuwählen.

Nächster 
Patch-Speicher

Vorheriger 
Patch-Speicher

Zudem können Sie Bänke und Patch-Spei-
cher mit den Fußschaltern auswählen.

Bänke und Patch-Speicher beim Spielen umschalten

Im MEMORY-Modus werden die aktuelle Bank 
sowie die darin enthaltenen vier Patch-Spei-
cher im Touchscreen eingeblendet und kön-
nen dann durch einmaliges Antippen ausge-
wählt werden.

1 Touchscreen

1.	 Drücken Sie wiederholt , um 

 auszuwählen.

Dadurch schalten Sie den G6 in den MEMO-
RY-Modus.

2.	 Wählen Sie die Bank und den Patch- 
Speicher.

Wählen Sie einen Patch-Speicher, indem Sie ihn 
antippen oder den zugehörigen Fußschalter drücken.  
(Der gewählte Patch-Speicher wird unterlegt und die 
zugehörige Anzeige leuchtet.)

Auswahl der 
vorherigen Bank

Auswahl der 
nächsten Bank

Aktuelle 
Bank

Patch-Speicher in einer Bank beim Spielen umschalten
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Sie können Phrasen aufnehmen, um Stereo-Loops von bis zu 45 Sekunden Länge zu erzeugen.

1.	 Drücken Sie wiederholt , um  auszuwählen.

Dadurch schalten Sie den G6 in den LOOPER-Modus.

2.	 Verwenden Sie den Looper.

Drücken bei angehaltener Wiedergabe
Die Aufnahme wird gestartet. Wenn bereits ein 
Loop aufgenommen wurde, wird er wiederge-
geben.

Drücken bei der Aufnahme
Die Aufnahme endet, der Loop wird wiedergegeben.

Drücken bei der Wiedergabe
Das Overdubbing (Überschreiben) für den wie-
dergegebenen Loop wird gestartet.

Drücken bei der Aufnahme
Dadurch wird die Aufnahme abgebrochen.

Drücken bei der Wiedergabe
Damit halten Sie die Wiedergabe an.

Dadurch wird der letzte Overdub gelöscht (UNDO).  
Drücken Sie erneut, um den gelöschten Overdub wiederherzustellen (REDO).

Dadurch wird der Loop gelöscht.

Stellt den Status des Loopers dar.
•	 READY: Kein Loop aufgenommen
•	 REC: Aufnahme aktiv
•	 PLAY: Wiedergabe
•	 STOP: Wiedergabe angehalten
•	 CLEAR: Loop gelöscht
•	 OVERDUB: Overdub-Aufnahme aktiv
•	 UNDO: Letzter aufgenommener Overdub gelöscht
•	 REDO: Gelöschter Overdub über UNDO wiederhergestellt

Durch Antippen wird der Screen 
mit den Einstellungen für den 
Looper eingeblendet.
Hier können Sie die Mono/Stereo- 
Einstellung, den Stopp-Modus und 
die Looper-Position bearbeiten.

Passen Sie die Looper-Lautstärke 
an.

Stellen Sie die Aufnahmezeit ein.

•	 MANUAL: Drücken Sie , um die Aufnahme 
anzuhalten.

•	♩ ×1–64: Stellen Sie die Aufnahmezeit in Viertelnoten ein.

Mit einer SD-Karte lassen sich längere Loops 
aufnehmen und speichern. Zudem lassen sich 
Loops zur Wiedergabe oder für Overdubs von 
SD-Karte laden.

HINWEIS

Einsatz des Loopers während der Performance

1

2

Touchscreen
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■	An-/Abschalten von Effekten

1.	 Tippen Sie auf  im Me-
nü-Screen.
Dadurch wird der Screen EDIT ALL im Touch-
screen geöffnet.

2.	 Tippen Sie auf die Anzeige über einem 
Effekt, um ihn an-/abzuschalten.

Die Anzeige leuchtet bei Aktivität rot und bei 
Inaktivität nicht.

■	Einstellen von Effekten

1.	 Tippen Sie auf  im Me-
nü-Screen.
Dadurch wird der Screen EDIT EFFECTS im 
Touchscreen geöffnet.

2.	 Tippen Sie den Effekt an, um ihn anzu-
passen.

Dadurch wird der Screen zur Parameterbear-
beitung im Touchscreen geöffnet.

3.	 Bedienen Sie , um einen Effektpara-

meter einzustellen.
Bearbeitbare Parameter mit ihren aktuellen Einstellungen

•	 Wenn die Funktion AUTOSAVE aktiv 
ist (ON), werden Änderungen an den 
Patch-Speichern automatisch gesichert. 
(Werkseinstellung: ON)

•	 Effekte, die der Screen EDIT EFFECTS grö-
ßer darstellt, werden als „große Effekte“ 
bezeichnet und belegen zwei Effekt-Plätze.

Multieffekt

Da große Effekte mehr Parameter bieten, 
stehen hier zwei EDIT-EFFECT-Seiten zur 
Verfügung. Tippen Sie unten im Screen auf 

 oder , um zwischen den Seiten zu 
wechseln.

ANMERKUNG

In Guitar Lab sind alle Effekte ausführlich 
beschrieben.

HINWEIS

An-/Abschalten und Einstellen von Effekten
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■	Ändern der Effekt-Reihenfolge

1.	 Tippen Sie auf  im Me-

nü-Screen.

Dadurch wird der Screen CHANGE EFFECT 
ORDER im Touchscreen geöffnet.

2.	 Ziehen Sie einen Effekt, um ihn zu ver-
schieben.

Dadurch wird der Effekt verschoben.

■ Hinzufügen von Effekten

1.	 Tippen Sie auf  im Me-

nü-Screen.
Dadurch wird der Screen ADD EFFECTS im 
Touchscreen geöffnet.

2.	 Ziehen Sie  an die Position, an der 
Sie den Effekt hinzufügen möchten.

Sofern die maximale Effektanzahl erreicht 

ist, wird  nicht eingeblendet.

ANMERKUNG

3.	  Tippen Sie auf .

4.	 Tippen Sie auf eine Kategorie, um sie 
auszuwählen.

5.	 Tippen Sie auf einen Effekt-Typ, um ihn 
auszuwählen. Tippen Sie dann auf OK.

Damit fügen Sie den Effekt hinzu.
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Im G6 können 9 Effekte frei kombiniert wer-
den. Sofern die Grenze der Prozessorleistung 
erreicht ist, wird die Warnung „PROCESS 
OVERFLOW“ im Touchscreen eingeblendet 
und die Effekte werden auf Bypass geschal-
tet. Ändern oder entfernen Sie entsprechend 
einen Effekt, um diese Meldung zurückzu-
setzen. Der Prozessor-Status kann in allen 
Screens überprüft werden, die eine Auswahl 
der Kategorie und Effekte ermöglichen.

Prozessor-Status

ANMERKUNG

■ Löschen von Effekten

1.	 Tippen Sie auf  im Me-

nü-Screen.

Dadurch wird der Screen DELETE EFFECTS 
im Touchscreen geöffnet.

2.	 Tippen Sie in einem Effekt auf , um 
ihn zu löschen.

Dieser Effekt wird nun gelöscht.

■ Ändern von Effekten

1.	 Tippen Sie auf  im Me-

nü-Screen.

Dadurch wird der Screen CHANGE AMP/
EFFECTS im Touchscreen geöffnet.

2.	 Tippen Sie auf den Effekt, den Sie aus-
tauschen möchten.

3.	 Tippen Sie auf einen Effekt-Typ, um ihn 
auszuwählen. Tippen Sie dann auf OK.

Dieser Effekt wird nun ausgetauscht.

•	 Um zu einem Effekt in einer anderen 
Kategorie zu wechseln, tippen Sie auf 
BACK und wählen dann die Kategorie 
und anschließend den Effekt aus.

•	 In Guitar Lab sind alle Effekte ausführ-
lich beschrieben.

HINWEIS
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Einsatz des Pedals

Wenn ein Effekt der Kategorie PEDAL in einem Patch-Spei-
cher aktiv ist, kann der Effektanteil mit dem Expressionspedal 
gesteuert werden.
Durch Herunterdrücken der Pedal-Spitze schalten Sie den Pedal-Ef-
fekt an bzw. aus. (Bei Aktivität leuchtet die Pedal-Anzeige.)

Um zu überprüfen, welchen 
Parameter das Pedal ansteu-
ert, tippen Sie im Menü-

Screen auf , um 

den EDIT-EFFECTS-Screen 
einzublenden, und tippen 
dann auf den PEDAL-Effekt.

Einsatz des Tuners

Mit dem Tuner stimmen Sie die angeschlossene Gitarre.

1.	 Tippen Sie im Menü-Screen auf  oder 

halten Sie  gedrückt.

Dadurch wird der Tuner im Touchscreen geöffnet.

2.	 Schlagen Sie eine Leerseite an und stimmen Sie sie.

Hier wird der Tuner-Typ und die Referenzstim-
mung dargestellt. Tippen Sie hier, um den Screen 
mit den Tuner-Einstellungen einzublenden, der 
weitere Parameter bietet.

Tippen Sie hier, um das Signal stummzuschalten.

•	 Der nächstgelegene Notenname und die 
Tonhöhenverstimmung werden angezeigt.

•	 Wenn die Stimmung exakt stimmt, leuchten 
die linke und rechte Anzeige grün.

•	 Um andere Tuner-Typen darzustellen, 
wischen Sie nach rechts und links.

1

Touchscreen

Wenn ein externes Pedal an
geschlossen ist, können Sie 
zwei Effekte aus der Kate
gorie PEDAL verwenden.

HINWEIS

Expression-Pedal

Pedal-Anzeige
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Einsatz der Rhythmusbegleitung

Sie können zu den internen Rhythmen spielen.

1.	 Tippen Sie im Menü-Screen auf .

Der Screen PLAY with RHYTHM wird im Touchscreen geöffnet.

2.	 Nehmen Sie die gewünschten Einstellungen im Screen  
PLAY with RHYTHM vor.

Dient zum Ein-/Ausschalten des 
Zählers bei der Looper-Aufnahme.

Rhythmus-Pattern 
können aus einer 
Liste ausgewählt 
werden.

Damit passen Sie die 
Rhythmus-Lautstärke an.

Damit stellen Sie das 
Rhythmus-Tempo ein.

Diese Parameter können auch über die 
Parameter-Regler bearbeitet werden.

3.	 Starten/stoppen Sie die Rhythmus-Wiedergabe.

•	 Wiedergabe starten:  antippen

•	 Wiedergabe stoppen:  antippen

■ Rhythmus-Pattern
Nr. Pattern-Name Taktmaß Nr. Pattern-Name Taktmaß Nr. Pattern-Name Taktmaß Nr. Pattern-Name Taktmaß
1 GUIDE 4/4 18 Emo 4/4 35 NewWave 4/4 52 Bossa2 4/4
2 8Beats1 4/4 19 TomTomBt 4/4 36 OneDrop 4/4 53 Samba1 4/4
3 8Beats2 4/4 20 Funk1 4/4 37 Steppers 4/4 54 Samba2 4/4
4 8Beats3 4/4 21 Funk2 4/4 38 Rockers 4/4 55 Breaks1 4/4
5 16Beats1 4/4 22 FunkRock 4/4 39 Ska 4/4 56 Breaks2 4/4
6 16Beats2 4/4 23 JazzFunk 4/4 40 2nd Line 4/4 57 Breaks3 4/4
7 16Beats3 4/4 24 R&B1 4/4 41 Country 4/4 58 12/8 Grv 12/8
8 Rock1 4/4 25 R&B2 4/4 42 Shuffle1 4/4 59 Waltz 3/4
9 Rock2 4/4 26 70's Soul 4/4 43 Shuffle2 4/4 60 JzWaltz1 3/4

10 Rock3 4/4 27 90's Soul 4/4 44 Blues1 4/4 61 JzWaltz2 3/4
11 ROCKABLY 4/4 28 Motown 4/4 45 Blues2 4/4 62 CtWaltz1 3/4
12 R'n'R 4/4 29 HipHop 4/4 46 Jazz1 4/4 63 CtWaltz2 3/4
13 HardRock 4/4 30 Disco 4/4 47 Jazz2 4/4 64 5/4 Grv 5/4
14 HeavyMtl 4/4 31 Pop 4/4 48 Fusion 4/4 65 Metro3 3/4
15 MtlCore 4/4 32 PopRock 4/4 49 Swing1 4/4 66 Metro4 4/4
16 Punk 4/4 33 IndiePop 4/4 50 Swing2 4/4 67 Metro5 5/4
17 FastPunk 4/4 34 EuroPop 4/4 51 Bossa1 4/4 68 Metro

2Touchscreen
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Die Funktionen in dieser Liste werden durch das Antippen eines Symbols im Menü-Screen geöffnet.

Symbol Erklärung

EDIT EFFECTS Anpassen der Effektparameter.

CHANGE EFFECT ORDER Dient zur Änderung der Effekt-Reihenfolge in Patch-Speichern.

ADD EFFECTS Dient zum Hinzufügen von Effekten zu einem Patch-Speicher.

DELETE EFFECTS Dient zum Löschen von Effekten aus einem Patch-Speicher.

CHANGE AMP/EFFECT Ändern der Effekte und Amps in Patch-Speichern.

CREATE PATCH MEMORY Dient zum Anlage von Patch-Speichern.

EDIT PATCH SETTINGS Dient zum Umbenennen und Aussteuern der Patch-Speicher.

EDIT ALL Dient zur Bearbeitung aller Patch-Speicher-Einstellungen.

PLAY with RHYTHM Erlaubt den Einsatz der Rhythmus-Funktion.

USE SEND/RETURN Dient zum Einrichten der Send/Return-Einstellungen.

USE IR Dient zum Einsatz von Impulsantworten (IR).

IMPORT IR Dient zum Laden der Daten von Impulsantworten (IR).

CREATE BANK Dient zum Erzeugen einer Bank.

CHANGE BANK ORDER Dient zum Ändern der Bank-Reihenfolge.

CHANGE PATCH MEMORY ORDER Dient zum Ändern der Reihenfolge von Patch-Speichern.

DELETE BANK Dient zum Löschen von Bänken.

DELETE PATCH MEMORY Dient zum Löschen von Patch-Speichern.

SAVE PATCH MEMORY Dient zum Sichern von Patch-Speichern.

SET SYSTEM SETTINGS Dient zum Ändern und Überprüfen der Systemeinstellungen.

SET TEMPO Anpassen des Tempos für Effekte, die Rhythmen und den Looper.

SET USB AUDIO Dient zum Bearbeiten der USB-Audioeinstellungen.

SET AUTO SAVE Dient zum An- und Abschalten der Auto-Save-Funktion.

SET POWER/DISPLAY Dient zum Anpassen der Touchscreen-Helligkeit und zum An-/Abschalten des 
ECO-Modus.

SET PEDAL Dient zum Anpassen der Pedal-spezifischen Einstellungen.

SET TUNER Dient zum Anpassen der Tuner-spezifischen Einstellungen.

USE TUNER Dient zum Einsatz des Tuners.

SET OUTPUT EQ Dient zur Anpassung des Klangs des Ausgangssignals.

PLAY MODE BANK/PATCH Zeigt die Patch-Speichernamen für die Auswahl im Touchscreen in Großbuchstaben.

PLAY MODE EFFECT BOARD Zeigt die im Patch-Speicher benutzten Effekte im Touchscreen an.

PLAY MODE MEMORY Erlaubt die Auswahl der vier Patch-Speicher in der Bank über die Fußschalter.

PLAY MODE LOOPER Verwenden Sie den Looper.

SET PRESELECT Dient zum An- und Abschalten der PRESELECT-Funktion.

In der Bedienungsanleitung finden Sie detaillierte Informationen zu allen Funktionen.

Setting-Liste
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