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BEDIENUNGSANLEITUNG Version 2.0

Vielen Dank, dass Sie sich fir den ZOOM G entschieden haben.
Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgféltig durch, um die Funktionen des
G5 bis ins Detail kennenzulernen und das Gerét effektiv nutzen zu kénnen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als Referenz an einem geeigneten Ort auf.
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Gebrauchs- und Sicherheitshinweise

Sicherheitshinweise

Zum Schutz vor Schaden weisen verschiedene Symbole in diesem
Handbuch auf Warnmeldungen und VorsichtsmafRnahmen hin. Die-
se Symbole haben die folgende Bedeutung:

Hier drohen ernsthafte Verletzungen bis
Warnung hin zumTod.

Hier kann es zu Schaden an diesem und
Vorsicht anderen Gerdten kommen.

Weitere Symbole

0 Notwendige (vorgeschriebene) Handlungen

® Verbotene Handlungen

| N\ Warnung

Betrieb mit einem Wechselstromnetzteil
a Betreiben Sie dieses Gerét immer mit einem ZOOM AD-16 Netzteil.

® Verwenden Sie das Geréat nicht auferhalb der angegebenen Absi-
cherung oder Kabelbelegung
Anderungen am Gerit

® Offnen Sie niemals das Geh&use und versuchen Sie nicht, das
Produkt zu modifizieren

| A VorsichtsmaBnahmen
Produkthandhabung

a Lassen Sie das Gerat nicht herunterfallen, stoRen Sie es nicht und
iben Sie keine UberméaRige Kraft aus

0 Es dirfen weder Gegenstande noch Flissigkeiten ins Gerat gelangen

Betriebsumgebung

Vermeiden Sie einen Betrieb.
® ...unter besonders hohen oder niedrigen Temperaturen
® ...in der Néhe von Heizgeréten, Ofen oder anderen Warmegquellen.
® ...in hoher Luftfeuchtigkeit oder in der Nahe von Spritzwasser.
® ...an Orten mit starken Vibrationen.

® ...in einer staubigen oder verschmutzten Umgebung.

Hinweise zum Netzteil-Betrieb

a Wenn Sie das Netzteil aus der Steckdose ziehen, fassen Sie es
immer direkt am Steckernetzteil.

o Bei Gewitter oder Lagerung ziehen Sie das Netzteil aus der Steckdose.

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen
Schalten Sie immer zuerst alle Geréte aus, bevor Sie Kabelverbin-
dungen herstellen.

a Vor dem Transport missen alle Kabel und das Netzteil vom Gerét
abgezogen werden.

Lautstérke
® Betreiben Sie das Gerat nicht langer mit hoher Lautstarke.

Gebrauchshinweise

Einstreuungen mit anderen elektrischen Geraten
Aus Sicherheitsgriinden bietet der 3= groRtmaéglichen
Schutz vor elektromagnetischer Strahlung von innen und aufien.
Wenn jedoch Gerate in der Néhe betrieben werden, die starke
elektromagnetische Strahlung abgeben oder diese besonders
leicht aufnehmen, kann es zu Einstreuungen kommen. Stellen Sie
den @53 und das betroffene Gerat in solchen Fallen weiter
voneinander entfernt auf.

Elektromagnetische Interferenzen konnen bei allen elektroni-
schen Geraten, also auch beim @53, Fehlfunktionen,
Datenverluste und andere Probleme ausldsen. Lassen Sie immer
besondere Vorsicht walten.

Reinigung

Séubern Sie die Gerate-Oberflachen mit einem weichen Tuch. Falls
notig verwenden Sie ein feuchtes, jedoch gut ausgewrungenes
Tuch. Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungs-, Losungsmit-
tel (wie Farbverdiinner und Reinigungsbenzin) oder Wachse.

Fehlfunktion

Wenn das Geréat beschadigt wird oder Fehlfunktionen zeigt, ziehen
Sie sofort das Netzteil aus der Steckdose, schalten das Gerat
aus und ziehen alle Kabel ab. Wenden Sie sich an das Geschéft,
in dem Sie das Gerat gekauft haben, oder an den ZOOM-Service
mit folgenden Informationen: Modellname, Seriennummer und
eine Beschreibung der Symptome der Fehlfunktion sowie lhren
Namen, lhre Adresse und eine Telefonnummer.

Urheberrecht

o Windows®, Windows 7%, Windows 8.1° und Windows® 10 sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Microsoft®.

e Macintosh® und Mac OS® sind Warenzeichen oder registrierte
Warenzeichen von Apple Inc.

e Alle weiteren Produktnamen, Warenzeichen und in diesem
Handbuch erwédhnten Firmennamen sind Eigentum ihres je-
weiligen Besitzers.

Anmerkung: Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in
diesem Handbuch zur Kenntlichmachung genutzt werden,
sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen
Besitzers einschranken oder brechen

Fiir EU-Lénder

c € Konformitatserklarung




Einleitung

Verbesserte Bedienoberflache

Wir haben die an klassische Bodeneffekte angelehnte Bedienoberflache der G-Serie
erneut weiterentwickelt. Das Ubersichts-Display bietet als Ergédnzung fiir die vier Mo-
dul-Displays einen Uberblick iiber alle Effekte in einem Patch.

Detailreiche Verstarker- und Lautsprecher-Emulationen

Der @5 liefert Emulationen in Studioqualitat, die sdmtliche Eigenschaften der
Originalschaltungen und Réhrenverstarker akkurat abbilden, sowie originalgetreue Laut-
sprechermodelle auf Basis von Impulsantworten.

Neue Effekte und Patches als Download verfligbar

Mit unserer kostenlosen (3" g Effekt/Patch-Verwaltungssoftware fiir Windows und
MacOS kénnen Sie regelmalig neue, von Zoom zur Verfligung gestellte Effekte und
Patches herunterladen. Weitere Informationen finden Sie auf der ZOOM-Webseite (http://
www.zoom.co.jp/downloads/).

Begriffe in diesem Handbuch

Patch

Der @G35 kann bis zu 200 Patches inklusive der zugehdrigen Effekt-Parameter und
des jeweiligen Status (ON/OFF) speichern.

Bank

Eine Kombination aus vier Patches wird als ,Bank” bezeichnet.

Modul

Jedes Effektmodul verfligt tGiber ein Modul-Display, vier Parameter-Regler und einen Ful3-
schalter.

Multieffekt

Effekte, die aus mehreren Modulen bestehen, werden als , Multieffekt” bezeichnet.

* Ein gedruckte Liste der Effekt-Parameter ist nicht im Lieferumfang des G35 1 enthalten.
Sie konnen sie jedoch von der ZOOM-Webseite herunterladen. http://www.zoom.co.jp/

3



Uberblick iiber das Gerit

Vorderseite

Ubersichts-Display

TYPE-Tasten

Modul-Display

Parameter-Regler
(in den Beschreibungen
werden sie so dargestellt:

1 2 3 4
CO0O
FuBschalter FS1-FS4

TUNER-Schalter

BANK/SCROLL-Schalter

Mode-Schalter

TAP-Schalter

Riickseite

= —

=

[0}

=2CcOoM GSn |

Multi-Effects Processor

-

“gg_g—@ggi—g

o L—

|

o
Push Czeerd

Uberblick iiber das Gerit

R
I EvTe

Control-Regler/Enter-Taste
MENU-Taste
MASTER LEVEL-Regler

WASTER LEVEL Expression pedal

(0~ —w_ -
\O TYPE O

O~ —me— 20

O~ —me— a0

O~ —mE— a o)

BOOST-Regler

.

| )

TONE-Regler

G600

0000

0000

0000

FS1 FS2 FS3 FS4
( 1 °
TUNER —= SCROLL SCROLL e / STOMP TAP
\_{ —

INPUT-Buchse AUX IN-Buchse

Pedal-Schalter

OUTPUT-Buchsen

PHONES-Buchse

CONTROL IN-Buchse

USB-Port

POWER-Schalter

DC 9V
Netzteilbuchse

Gitarre

Tragbarer
Musik-Player etc.

Gitarrenverstarker

Monitorlautsprecher

FPO1/FP02

Kopfhorer

Computer



Einschalten des Gerats

( Einschalten des Gerats

e Drehen Sie die Lautstarke am Verstarker ganz herunter.

\%4
e SchlieRen Sie zuerst das Netzteil an und schieben Sie dann den POW-

ER-Schalter in die Stellung ON.

i

\%4
e Schalten Sie |hren Verstarker oder Ihre PA ein und drehen Sie die Lautstarke

auf.

Der @& befindet sich nach dem Einschalten in dem Modus, der beim Ausschalten (iber den

: POWER-Schalter aktiv war.

Einsatz des eco-Modus
Bei aktivem eco-Modus wird der G@=m bei Nichtbenutzung nach

10 Stunden automatisch ausgeschaltet.




Display-Informationen

{Anzeige im STOMP-Modus ]

M Ubersichts-Display

- E En@"iii nnn|m
WA EH-:EETHFHHEE CHO w

Die aktuell in den vier Modul-Displays angezeigten Module sind durch einen weiften Hintergrund gekenn-
- zeichnet. .

B Modul-Display
Einzeleffekt

CLELAY]
[Foametrtonss | Timg, FuB HMix Tail
| mem— mm— S ) S—

Delag

Multieffekt

CAMF] L s
IhFut. Bass MID Trehle
l ) N

HI 50 50 50

FESHE Gain LOL
=1 __=|

; Parameterwerte

Umschalten der Anzeige-Modi

PUSH T0 ENTER

Driicken Sie , um entweder die Parameter oder die Effekt-Namen einzublenden.

Pust Ciizerd

[CELAY] rn

Time F.B Mix Tail Y Delay
| memm—lymm— i — DELRY

SE0 30 10 OFF




Display-Informationen

{Anzeige im MEMORY-Modus

M Ubersichts-Display

b L1k Eanieminnmm )
come | |0 E'ﬁ'{EETﬂFHHEE CHO [|oELAY|| HALL

H Modul-Display

(e ] []] ] RockoD Setyrsie]




Einstellen der Effekte

[MEMORY]/STOMP

Driicken Sie , um in den STOMP-Modus zu wechseln.
(An-/AbschaIten von Effekten }

e Drlicken Sie

v
e Dadurch wird dieser Effekt an-/abgeschaltet (ON/OFF).

<)Fj@"ﬂ

[OFF] [ON]

(ANMERKUNG )
ll ist bei bestimmten Effekt-Typen eine spezielle Funktion zugeordnet. Die der Taste ll zuge-

wiesene ParameterFunktion wird im Modul-Display in weiler Schrift auf schwarzem Hintergrund eingeblendet.

CAMF 1 [ ns
InFut Bass MID Trehle
HI 0 i

Herkémmliches SOLO-An-/

5 5 50 o 3
Vo roy
An-/Abschalten \jﬁ\ \@i\ Abschalten

FEZHC Gain LOL  [EWEE
i

(Auswahl der Effekt-Typen

e Driicken Sie Q¥ TYPE A O.
A\
e Dadurch wird der Effekt-Typ umgeschaltet.

[DELAY] [DELAY] TareEcho

Time F.B Mix Tail Time F.B HMix Tail
— [ o ) e— [ el mml o —
SED a0 ] OFF SED BY 56 OFF




Einstellen der Effekte

(ANMERKUNG )

Im @5 kénnen Sie bis zu 9 Effekte beliebig kombinieren. Sofern die Leistung der Effektprozessoren,
die Anzahl der Module oder die Systemressourcen erschopft sind, wird die Meldung ,PROCESS OVER-
FLOW" eingeblendet und die Effekte werden deaktiviert. Um die Effekte wieder zu aktivieren, entfernen
oder wechseln Sie einige Effekte.

Ubersichts-Display
L]
aoyNesionl__,
TAPE [ HALL
ECHO

“BG MEL"
PROCESS OWERFLOW
CHAHGE EFFECGT

Modul-Display

(Auswahl der Effekt-Kategorien

e Driicken und halten Sie TYPE .4 O und driicken Sie TYPE W O.
\%4

e Der Name der Kategorie wird eingeblendet und der erste Effekt-Typ dieser
Kategorie aktiviert.

[ owamres ]-[ fFumer o[ ore ]

Driicken und halten Sie TYPE W Q und driicken Sie TYPE a Q, um die Reihenfolge der Effekt-Kategorien

: umzukehren.

DWNAMICS |e| FILTER e[ DRIV
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Einstellen der Effekte

{ Einstellen von Parametern J

e Bedienen Sie @ é é und é

[DELAY] [DELAY]

Time F.B Mix Tail
| el sl o ) —

SED E[1] 10 OFF SB [:E] OH

Time F.B Mix Tail
1552

Parameter-Einstellungen werden automatisch gespeichert.

(ANMERKUNG )

Weisen Sie Parametern wie ,Time" oder , Rate” einen Notenwert zu, um sie auf das Tempo zu synchronisieren.

{ Scrollen der Effekt-Anzeigen

—=m SCROLL SCROLL e

e Drlicken Sie ,
/

e Dricken Sie wiederholt, um die Effekt-Displays umzublattern.

[LELAY]
Tine F.B Mix Tail

P
Tt W o

[DRIVED
Gain Tone
-

L=
g s BT e
3

0000000000000 OO0

[REVERE] Hall
PreD Decad Mix Tail
[

CE R

[DELAYI
Tine F.B Mix Tail
[ ]
wr a T

CHOD. 1 C
DeFth Rate Tome Hix
[ =F = =

o e 5 El

CHMOD. 1 Phaser
ColorDerth Rate Reso
———

To e an o dz Em

0000/0000/0000/000J
Hinweise zu den Effekt-Anzeigen

Im Ubersichts-Display sehen Sie alle im 353 g aktiven Effekte auf einen Blick. Die aktuell in den
vier Modul-Displays angezeigten Effekte sind durch einen weil3en Hintergrund gekennzeichnet.

I 4l feee
oo J P
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Einstellen der Effekte

{ Effekte hinzufiigen }

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

ENE | CPE) CER TR XD
gim— 0 G

v

[ MENU |
e Drlicken Sie ) um den MENU-Screen zu 6ffnen.
\4

PUSH TO ENTER

e Bedienen Sie @3 um ADD auszuwahlen.

EDIT
PUSH Cyrreerd

ADD

[+ 2] NELETE EH'H_I:i PATCH SRAUE SLIAP TUHEE USE SETUP
BlE =S Y v

(ANMERKUNG }

Sofern bereits neun Effekte aktiv sind, steht die Option ADD nicht zur Auswahl.

v

e Driicken Sie , um den ADD-Screen zu 6ffnen.
ush (21
j===]
== (878 @ @g8|e0a|[oss|[onal
CWEET ""

e \Wahlen Sie mit @ aus, wo der Effekt hinzugefigt wird.

PusH Cieerd

&6l l[es0]ess|eed] -
b come | hUH EI.I.IEET ' Hm_,_

v

e Driicken Sie @ , um die Position fir den Effekt zu bestéatigen.

Pust Ceieerd

v
12



Einstellen der Effekte

e |Im Modul-Display wird ein Kabel hinzugefigt.

e Dricken Sie O TYPE A Q, um den Effekt-Typ auszuwahlen.
Modul-Display

[MOD. ] LIi nFLHGE
Frel Derth Rate Eeso
— [ —

[
4 41 1 a8

Ubersichts-DispIay
—l[@ga|ecs|eas]|ecs|fene
Come 'JJ““ EWEETHFHHEE eiEm

M Hinzufiigen von Effekten abschlieRen

e Bedienen Sie @3 um EXIT auszuwahlen.

Pust Cerzerd

N X0 P D DI
0 0 0 )

e Driicken Sie

Pust Ceieerd

e Der Home-Screen wird wieder gedffnet.

ENE | CPE) CER TR XD
gim— 0 G
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Einstellen der Effekte

{ Loschen von Effekten J

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

N el EPE) XD CED O
b coie| 1 WAH EI.I.IEET W m

[ MENU |
e Drlcken Sie ] um den MENU-Screen zu 6ffnen.

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie ,um DELETE auszuwahlen.
PUSH Cierrd
AODO “== |:HRIH PATCH SAUE GSLWAP TUMER USE SETUP

DELETE

20 |2 = 9 & ¢ ¢ &

PUSH T0 ENTER

Dricken Sie , um den DELETE-Screen zu 6ffnen.
PUsH Cipierd
= 8ol |00a|[eca|[ensl
F—{ "i&n‘ﬁ caeE ownse] | oo |
e \Wahlen Sie mit den Effekt, den Sie [6schen mdchten.

PusH Ceeerd

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie

PUsH Ciizrd

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @? , um den Effekt-Typ zu l6schen.

push C,ipierd




Einstellen der Effekte

PUSH T0 ENTER

Driicken Sie , um den Loschvorgang abzubrechen.

push EE?;‘!J

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie @ um EXIT auszuwahlen.

PusH Cerzerd

R &8 @e0[eaa|[eeql ﬁl
Come EHEET m
v

e Drlicken Sie

PusH Cipeird

PUSH T0 ENTER

v

e Der Home-Screen wird wieder gedffnet.
b =) @ 22 |[ee o] [e e b
e T

{Andern der Effekt-Reihenfolge }

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

N ) et P21 D CE0 LY G
T o ) 0

v [ MENU |
e Dricken Sie (__J, um den MENU-Screen zu 6ffnen.
v

e Bedienen Sie @ um CHAIN auszuwéhlen.

PUsH Ciizird

CHAIH
ADD  DELETI ﬂ- PATCH GSAYE 5SLIAP  TUHER  USE  SETUP

B ks 1 s VY ¥ &
v

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie @3 , um den CHAIN-Screen zu offnen.

PusH Coeerd
) (e G2 O P AL X
' L 7 0 s
— |[DRIVE
\V4

15




Einstellen der Effekte

PUSH T0 ENTER

e \Wahlen Sie mit @? den Effekt, den Sie tauschen mochten.

PUSH Coir

, P I @ eoollsbilosd]
o ) e

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie @ , um die Auswahl zu bestatigen.

E0IT
PUSH Citreerd

e Bedienen Sie @3 , um die Position mit dem nachsten Effekt in der Kette

Pust Cerzerd

zu tauschen.

e Driicken Sie @ , um die Effekt-Auswahl zu beenden.

P C21)

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie , um EXIT auszuwahlen.

Push Ciizird

S| [eeslessees]isalfess] _pe
S—CT D

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie

push Cipitrd

e Der Home-Screen wird wieder geoffnet.

) @)l [ee@]eva]f0as][s44][oed] >
o 4 0 o
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Einsatz des Output-Boosters

Der Output-Booster bearbeitet das Signal direkt am Ausgang und wirkt wie ein
Réhren-Booster.

(Anpassen des Boost-Pegels J

e Bedienen Sie

(ANMERKUNG )

* Drehen Sie den Regler ganz nach links, um Boost zu deaktivieren.
* Drehen Sie den Regler nach rechts, um den Boost-Wert anzuheben.

[Einsteuen der Klangqualitit

Tone

e Bedienen Sie

Regler in Mittelstellung

Es findet keine Frequenzbearbeitung statt.
Regler nach links gedreht

Der untere Frequenzbereich wird betont.
Regler nach rechts gedreht

Der obere Frequenzbereich wird betont.

Einstellen der Master-Lautstarke

e Bedienen Sie {_J}
MASTER LEVEL

(ANMERKUNG )

e Der Einstellbereich ist -co bis +6 dB.
* Die Mittelstellung entspricht 0 dB.

17



Verwenden von Patches

{Auswahl von Patches

B Patches umschalten
STOMP

e Drlicken Sie .
)
\%4
e Schalten in den MEMORY-Modus um.

Ubersmhts Displa

S e e

Modul-Display

Q0000000000000 0O

(ANMERKUNG )

Das ausgewahlte Patch ist mit einem weilten Hintergrund hervorgehoben.

B Banke umschalten

—smn s = wahrend der MEMORY-Modus aktiv ist.

S

e Drlicken Sie

e Dadurch wechseln Sie die Bank.

[M01[RockoD set|
3

1 2

0000

i

0000
Vv

I]I]E FunkUahSet.‘ ["]E [TremoloDRU S Octavel ead|
2 3 4 2 1 2 3
0000 0000

1

/O_
O
o
O
o
o
o
O-

D0BcuttingrLT|

000

I

(Oﬂ
Ob
f©‘

OO
(ANMERKUNG )

Driicken und halten Sie == 3% oder s ™ ym kontinuierlich durch die Bénke zu blattern.

‘

* Informationen zur Preselect-Funktion zur Direktauswahl nicht benachbarter Banke finden Sie auf S. 30.
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Verwenden von Patches

{ Einstellung einzelner Patch-Parameter

H Aktivieren des Bearbeitungs-Modus fiir Patches

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

] -

20 |easlleas)l4bese)

', ELCH
S o ) ) G

CE
e Driicken Sie C um den MENU-Screen zu 6ffnen.

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie

, um PATCH auszuwahlen.

PUSH Cyimtrrd
PATCH
AODO DELETE EHE:{ SAUE SLAP TUHEEK USE SETUP
= EE 1 & e
e Driicken Sie , um den Screen PATCH SETTINGS zu 6ffnen.
push C é?élr)
1)
ELELEL RockOD Set

M Einstellen des Patch-Pegels

e Bedienen Sie

, um LEVEL auszuwahlen.

Pust Cerzerd

LELIEL

L =wIYe]e]

Rock0OD Set.

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie

pust Cyipterd

LEUEL
=N 156]

RockOD Set.

PUSH TO ENTER

e Passen Sie den Patch-Pegel mit

PusH Cieerd

19
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Verwenden von Patches

PHTCH SETTIHGS
e Rock0OD Set

(ANMERKUNG )

Der Einstellbereich ist 0 — 120.

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie , um den Patch-Pegel zu bestatigen.

pust Cipiird

115 Rock(OD Set

B Bearbeiten von Patch-Namen

PUSH T0 ENTER

 Dricken Sie @3 . um das zu &ndernde Zeichen auszuwéhlen.

Pust Ceieerd

FHTCH SETTIMGS

L RockOD Set

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @3 , um das gewahlte Zeichen zu andern.

Pust Ceieerd

FPHTCH SETTIHGS

FHTCH SETTIHGS

—_— Rock0OD Set —_— RocklD Set
e Bedienen Sie , um das Zeichen zu andern.
push Cihid

FPHTCH SETTIMHGS

115 RocklPD Set.

PUSH T0 ENTER

e Dricken Sie , um das geanderte Zeichen zu bestatigen.

PusH Citird

FPHTCH SETTIMHGS

UL RockDD Set

20



Verwenden von Patches

(ANMERKUNG )

¢ Folgende Buchstaben und Symbole stehen zur Verfligung.
' #$% &' () +,-;=@[~_"{}~, (Leerzeichen) A-Z, a-z, 0-9

* Drlcken und halten Sie , um zwischen Symbolen, Buchstaben und Zahlen umzuschalten.
PusH D)

H Verlassen des Bearbeitungs-Modus fiir Patches

CEM
e Driicken Sie @ um den Bearbeitungs-Modus fir Patches zu beenden.

v

e Der Home-Screen wird wieder geoffnet.

ENE B CERICEn | ARt
g1 ) 1 0 )

{ Speichern von Patches J

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

8’8 2e2|0vsllovs|libilloos
g1 ) 1 0 )

\%4
CE
e Drlicken Sie ] um den MENU-Screen zu 6ffnen.

\4
e Bedienen Sie @ um SAVE auszuwéhlen.
pust Cieird
SAUE
ADD  DELETE :H'n_Ip PATCH m 5LIAR Tu EF  USE  SETUP
W G = g Y
\%4
e Drlicken Sie @? , um den SAVE-Screen zu 6ffnen.
PusH Cipird
FPATCH Ho.@a&l FATCH Ho.
RockOD Set. —p RocklD Set

v
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Verwenden von Patches

PUSH T0 ENTER

e \Wéhlen Sie mit @? den Speicherort fir das Patch.

PUsH Ceinierd

PATCH Ho. 881 FATCH Ho. EFE
RockOD Set. o EluszRock

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @ , um den Speicherort flr das Patch zu bestéatigen.

Pust Ceieerd

BA1:Rockl Set * A18:BlussRock
YES [HO)

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie @3 um YES auszuwahlen.

PUSH Cirfed

galiRockol Set mmp B18:EluesRock
[VES) HO

e Driicken Sie @ , um das Patch zu speichern.

Pust Ceiaerd

Ba1:RockiD Set - Al@:RocklD Set
ComFlete!

{Austauschen von Patches }

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

b [ e EERIEERINID
O G ) i

[ MENU |
e Driicken Sie ) um den MENU-Screen zu 6ffnen.
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Verwenden von Patches

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie @3 , um SWAP auszuwahlen.

push Cihiid

SLIAP
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE ‘l'" fUMEE  USE  SETUP

W @ = LH) ey

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie @3 , um den SWAP-Screen zu 6ffnen.

E0IT
PUSH Citreord

PATCH Ho. G81 PATCH Ho. EER
RockOD Set =) M5 DRIVE

e \Wahlen Sie mit @3 das Patch, das Sie tauschen mdchten.

PusH Cieerd

PATCH Hao. 81 PATCH Ho. GHE)
RockOD Set, 4=p EluesRock

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie , um den Austausch zu bestatigen.

PUsH Ciizrd

@Al iRockOl Set 4 A10:ElussRock
YES [HO)

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie , um YES auszuwahlen.

push Cihiid

AAliRockOl Set.  4mp  B18:ElussRock
[VES) HO

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie @? , um die Patches zu tauschen.

PUsH Crpeird

Ala:iRockil Set  4mp  ©61:ElussRock
Comrlete!
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Bearbeiten der USB-Audioeinstellungen

{ Offnen des Screens USB AUDIO ]

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

EE | CPE) CER CED LR TR
g 70 5 ) o

[ MENU |
e Drlcken Sie ) um den MENU-Screen zu 6ffnen.

PUSH TO ENTER

e Bedienen Sie @3 , um USB auszuwahlen.

EDIT
PUSH Correord

USE
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE  S5WAP  TUHER SETUR
'I‘If

B wm = S %

PUSH T0 ENTER

e Drlcken Sie @ , um den Screen USB AUDIO zu 6ffnen.

Pust Ceeerd

MOMITOR EHLAMCE FECORDIME GAIM
DIRECT M AW 53 ] @dBE
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Bearbeiten der USB-Audioeinstellungen

{ Einstellung der Balance fir das Monitoring uber USB J

PUSH T0 ENTER

o Mit @ wahlen Sie im Screen USB AUDIO den Eintrag MONITOR BALANCE.

PusH Ciizrd

RECORDIHG GAIM

DIRECT EE——I0AM S m—  GdE

v

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie

PUsH Ciizrd

MOMITOR EALAMCE RECORDIMG GAIM
vIrecT mm— A [JEE] m—  HdE

v

PUSH T0 ENTER

e Passen Sie die Monitoring-Balance mit @? an.

PUsH Cirzznd

MOMITOR EBALAMCE RECORDIMG GAIH
rIrecT mmm v S m— AdE

(ANMERKUNG )

* Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen den von einem angeschlossenen Computer ausgegebenen
(DAW) und den im Gerat bearbeiteten Signalen.

e Der Einstellbereich ist 0 — 100.

® Inder Einstellung O wird nur das im Gerét bearbeitete (Live-)Signal und in der Einstellung 100 nur das Sig-
nal der DAW-Software aus dem Computer wiedergegeben.

v

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @? , um die Monitoring-Balance zu bestatigen.

PUsH Copeird

RECORDIMHG GAIM

DIRECT BEEIDAM 75 m—  AdE
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Bearbeiten der USB-Audioeinstellungen

{Anpassen des Aufnahmepegels J

PUSH TO ENTER

e Mit @ wahlen Sie im Screen USB AUDIO den Eintrag RECORDING GAIN.

Push Ciizzrd

MONITOR EALAMCE

DIRECT I DA 75

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie

PUsH Ciizrd

MOMITOR BALAMCE FECORDIMG GAIM
DIRECT EEEIDAW 75 m— =R

PUSH T0 ENTER

e Passen Sie den Aufnahmepegel mit @3 an.

PUsh gz

MOMITOR EBALAMCE RECORDIMG GAIM
DIRECT EEEEIDAW 75 [ =l +3dE]

(ANMERKUNG )

* Steuert den Signalpegel, der an die DAW-Software auf dem Computer ausgegeben wird.
e Der Einstellbereich ist -6 dB bis +6 dB.

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie , um den Aufnahmepegel zu bestéatigen.

pust Corpeird

MOMITOR BRALAMCE

DIRECT EEERCIDAW 75
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Andern weiterer Einstellungen

{ Offnen desISETUR S ereens ]

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

) el CPE) O P ALY XY
g1 ) 1 0 )

[ MENU |
e Drlcken Sie ] um den MENU-Screen zu 6ffnen.

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie , um SETUP auszuwahlen.

push Cihiid

SETUP
ADD  DELETE CHAIM PATCH SAUE  SLAP  TUMER  USE

B o om e s VY ¢

PUSH T0 ENTER

e Drlcken Sie , um den SETUP-Screen zu 6ffnen.

PUsH Crpeird

3T _FD PRESEL LCD-
OFF OFF SYSTEM  cHTRsT

{Konfigurieren der Auto-Save-Funktion }

PUSH T0 ENTER

o Mit @ wahlen Sie im SETUP-Screen den Eintrag SYSTEM.

push Cihiid

EXT PDL  PRESEL
OFF OFF

CHTRET

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @ , um den SYSTEM-Screen zu 6ffnen.

Pust Ceieerd

LERSTION
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Andern weiterer Einstellungen

PUSH T0 ENTER

e Mit @3 wahlen Sie im SYSTEM-Screen den Eintrag AUTO SAVE.

push Cihiid

LERSION

e Drlicken Sie
PUSH Cltrd
AUTD SALE o
[ OH ] OH VERSION

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie @3 , um AUTO SAVE an-/abzuschalten (ON/OFF).

PUSH Cint
F|L|TF|UE E-DGHD LERSION

(ANMERKUNG )

In der Einstellung OFF werden weder Patch- noch Effekt-Parameter automatisch gespeichert.

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie , um die Auto-Save-Einstellung zu bestéatigen.

PUsH Cipeird

(=i}
OFF i VERSION

Hinweis zum Umschalten zwischen Patches

Sofern AUTO SAVE auf OFF eingestellt ist und Sie das Patch wechseln méchten, nachdem Sie
Parameter bearbeitet haben, werden Sie iiber eine Meldung gefragt, ob Sie die Anderungen
speichern mdéchten.
Wahlen Sie YES, um die gednderten Parameter-Einstellungen vor dem Umschalten der Patches
zu speichern. (S. 21)
Wahlen Sie NO, um die gednderten Parameter-Einstellungen vor dem Umschalten zu verwerfen.
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Andern weiterer Einstellungen

{ Einrichten eines externen Pedals J

In dieser Konfiguration kénnen gleichzeitig zwei Pedale verwendet werden, wo-
bei der als zweiter ausgewahlte Effekt tiber das externe Pedal gesteuert wird.

PUSH T0 ENTER

e Mit @ wahlen Sie im SETUP-Screen den Eintrag EXT PDL.

Push Ciizird

T FL PRESEL LCD-
OFF OFF SYSTEM  cHTRsT
e Dricken Sie
ron 32D

EXT FLDL FEESEL LCD—-
OFF SYSTEM CHTRST
o Mit @ schalten Sie das externe Pedal AN/AUS.
PUsH Cizird
EXT FDL FEESEL LCD—-
[ OH ] OFF SWSTEM CHTRST
e Drlicken Sie @ , um die Einstellung fiir das externe Pedal zu bestéatigen.
Push Ciireerd

FRESEL LCO-
OH OFF SWSTEM CHTRST
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Andern weiterer Einstellungen

{ Konfigurieren der Preselect-Funktion

Mit dieser Einstellun= legen Sie fest, dass bei Betatigung der Bank-Auswahl-

—== SCROLL SCROLL B

tasten und zunachst nur die Display-Anzeige umgeschaltet wird,

bis Sie das neue Patch mit bestatigen.
e Mit @ wahlen Sie im SETUP-Screen den Eintrag PRESEL.
PusH Cyrreird

EXT POL (e
OFF OFF SYSTEM  cHTRsT

LCL—

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie

PUsH Ciizrd

EXT PDL  PRESEL LCD—
OFF SYSTEM CHTRST

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie @ , um PRESEL an-/abzuschalten (ON/OFF).

Push Ciizord

LCL—

EXT POL  PRESEL
OFF [ 0N | SWSTEM CHTRST

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie @ , um die Preselect-Einstellung zu bestéatigen.

Pust Ceieerd

EXT FOL (oo
OFF 0OH SWSTEM CHTRST

LCL—
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Andern weiterer Einstellungen

{ Konfigurieren des eco-Modus J

Bei aktivem eco-Modus wird der G%m bei Nichtbenutzung nach 10 Stunden
automatisch ausgeschaltet.

e Mit £ wahlen Sie im SETUP-Screen den Eintrag SYSTEM.

Pust Cerzerd

EWT FPDL FRESEL ’ LCL—
OFF OFF CHTRST

PUSH T0 ENTER

e Drlcken Sie @ , um den SYSTEM-Screen zu 6ffnen.

PUsH Capeerd

LERSTION

e Mit @ wahlen Sie im SETUP-Screen den Eintrag eco.
PUsH Cizird
FILITIIIDHSFIUE % LUERSIOH
e Drlicken Sie
Push Ciipeerd
FIUTIIIDHSFIUE [=iutn) UERSTOH
e Bedienen Sie , um eco an-/abzuschalten (ON/OFF).
push Cihiid
HUTIIIDHSHUE UERSIOH
e Driicken Sie , um die eco-Einstellung zu bestatigen.
PUSH Cirird
AUTO SAVE =0
aH OFF LUERSION
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Andern weiterer Einstellungen

{ Einstellen des Display-Kontrasts

o Mit £} wahlen Sie im SETUP-Screen den Eintrag LCD CNTRST

PusH Cerzerd

SYSTEM

EXT PDL  PRESEL
OFF OFF

PUSH T0 ENTER

« Driicken Sie £_J , um den Screen LCD CONTRAST zu &ffnen.

Pust Ceieerd

UHIT1 UHITZ UHITE UHIT4
] =] g =] 2

PUSH TO ENTER

e Mit @3 waéhlen Sie das Display fir die Kontrasteinstellung aus.

PUSH Corpeird

TOTAHL UHIT1 LINIT.2S UHITZ UNITS

g =2 g = 2
e Driicken Sie , um das Display zu bestatigen.
pust Cipterd

TOTAL  UMIT1  UMITZ  UNITS  UNIT4
8 2 = 8 B

PUSH T0 ENTER

e Passen Sie den Kontrast mit an.

PuUsH Cpeird

TOTAL UMIT1 UHITZ UHMITS UHIT4
g = [ 11 | E &

(ANMERKUNG )

Der Einstellbereich ist 1 —13.

e Driicken Sie @ , um die Kontrast-Einstellung zu bestatigen.

Pust Ceieerd

TOTHL IHMIT1 LINITZ UHITE UMIT4
2 =] 11 =] 2
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Einsatz des Tuners

{ Aktivieren desTuners J

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

EE | CPE) CER CED LR TR
g 70 5 ) o

v

TUNER
e Driicken Sie

A4
e Dadurch wird der Tuner aktiviert.
[ o o » P T I ]
o : BYFPRSS

(ANMERKUNG )

Um im Ubersichts-Display von einem beliebigen Screen zum Home-Screen zu wechseln, driicken Sie

TUNER

{ Stimmen einer Gitarre

e Schlagen Sie die gewlinschte Leerseite an und stimmen Sie sie.

Chromatischer Tuner
Der Name der nachsten Note sowie die Genauigkeit der Stimmung werden angezeigt.

[ o o > B S I ]
h E 1 Ui 448H=
w:EBYPRSS

+Zu tief Korrekte Stimmung Zu hoch—

Weitere Tuner
Die Nummer der nachsten Saite sowie die Genauigkeit der Stimmung werden angezeigt.

[ oo > P S I ]
b 6 ,‘ U: d446H=
o BYPRSS

+«Zu tief Korrekte Stimmung Zu hoch—
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Einsatz des Tuners

{ Beenden desTuners J

TUNER

e Driicken Sie @ wahrend der Screen TUNER oder MENU angezeigt wird.

[ > > B N —C ]

rE A4 R

e Der Home-Screen wird wieder gedf‘fnet
m %W m W

{Andern derTuner-Einstellungen }

B Offnen des Screens TUNER MENU

e Stellen Sie sicher, dass der TUNER- oder Home-Screen im Ubersichts-Display
angezeigt wird.

[ o o » P T I ]

rE A R

CE
e Driicken Sie C um den Screen TUNER MENU zu offnen.

ADD

DELETE EH'E:‘ PRATCH SRUE SLAP TUHER USE SETUP
[ I m e ] & %

e Mit @ wahlen Sie im SETUP-Screen den Eintrag TUNER.
PusH Cirreird
TUHER
ADD  DELETE CHAIM PATCH 5SAUE  SLIAP LSE SETUP

B o m e 1S @
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Einsatz des Tuners

e Driicken Sie @ , um den Screen TUNER MENU zu 6ffnen.
PUSH Chtrd
CALIERATION TYPE FLAT
EYFRZS 44E8Hz GUITAR bl

B Andern des Tuner-Modus

o Mit @ wahlen Sie im Screen TUNER MENU den Eintrag OUTPUT.

Pust Cizrd
CALIBRATION TYFE FLAT
BYFASS dd4@Hz GUITAR bxE
e Drlicken Sie
PUSH Cltrd
I:ILITF'LIT CALIERATION TYPE FLAT
= 44E8Hz GUITAR bl

e \Wahlen Sie mit @ eine der Optionen BYPASS, MUTE und EFFECT.

PUst Cizerd
OUTEUT CALIERATION TYPE FLAT
MITE 44@H= GUITAR beE

BYPASS
Wahrend derTuner aktiv ist, wird das Signal unbearbeitet ausgegeben.
MUTE
Wenn derTuner aktiv ist, wird kein Signal ausgegeben.
EFFECT

Wenn derTuner aktiv ist, wird das Signal Giber das aktuelle Patch bearbeitet und ausgegeben.

e Drlicken Sie , um den Tuner-Modus zu bestatigen.
PUSH Ciieord
CALIBRATION TYFE FLAT
MUTE 44 AHz GUITAR kA
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Einsatz des Tuners

B Einstellen der Referenztonhdhe des Tuners

PUSH TO ENTER

e Mit @3 wahlen Sie im Screen TUNER MENU den Eintrag CALIBRATION.

PUsH Corpeird

OUTFUT CAOLIERATICH TYFE
E'YPRSS ddEH= GUITAR k|

e Drlicken Sie
PusH Cipird
auTPUT CALIERATION TYFPE FLAT
EYFARSS GUITAR bl

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie @3 , um die Referenztonhodhe zu dndern.

PusH G220
OUTFUT  CALIERATIOM TYFE FLAT
EYFASS GUITAR kB

(ANMERKUNG )

Der Einstellbereich fiir das mittlere A ist 435 — 445 Hz.

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @ , um die Referenztonhdhe des Tuners zu bestéatigen.

Pust Ceieerd

QUTFUT CAOLIERATIOHN TYFE
EYPRSS 445H= GUITAR kB
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Einsatz des Tuners

B Andern des Tuner-Typs

PUSH TO ENTER

e Mit ) wahlen Sie im Screen TUNER MENU den Eintrag TYPE.

PUsH Corpeird
OUTFUT CALIERATION FLAT
E'YPRSS d4BH= CHREOMATIC -

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie

PUsH Crpeerd

OuUTPUT CALIBRATION TYFE FLAT
E'YPRSS d4BH= CHEOMATIC -

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @? , um den TunerTyp auszuwahlen.

PUsH Crpeerd

OUTPUT  CALIERATION TYPE FLAT
BYFPASS 44EHz b
CHROMATIC

Der chromatische Tuner zeigt die ndchste Tonhéhe (Halbton) an und wie stark das Eingangssi-
gnal von dieserTonhéhe abweicht.

Andere Tuner-Typen
Abhangig vom gewahlten Typ wird der ndchste Saitenname angezeigt und wie stark das Ein-

gangssignal von dieserTonhéhe abweicht. Folgende Tuner-Typen stehen zur Auswahl.

e iy Saitennummer/Notenname
7|6 |5 |4|3|2|1
GUITAR |Standard-Stimmung fur alle Gitarren inklusive 7-Saiter B|E|A|D|G|B]JE
OPEN A |Bei Open A sind die leeren Saiten auf einen A-Akkord gestimmt - E|A|E|A|C#|E
OPEN D |Bei Open D sind die leeren Saiten auf einen D-Akkord gestimmt. - D|A|D|F|A|D
OPEN E |Bei Open E sind die leeren Saiten auf einen E-Akkord gestimmt. - E|B|E|G#| B |E
OPEN G |Bei Open G sind die leeren Saiten auf einen G-Akkord gestimmt. - D|G|D|G B |D
DADGAD | Diese alternierende Stimmung wird oft fir Tapping etc. benutzt. - D|IA|D|G|A|D

e Drlicken Sie @ , um den TunerTyp zu bestatigen.

Pust Ceieerd

OUTFUT CALIERATION FLAT
E'YPRSS d4BH= GUITAR k|
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Einsatz des Tuners

H Drop-B-Stimmung (FLAT)

PUSH TO ENTER

o Mit ) wahlen Sie im Screen TUNER MENU den Eintrag FLAT.

pust Cepierd
QUTFUT CALIEBRATION TYFE
EYPRSS 44EAH= GUITAR [250]
A\
e Drlicken Sie
pust Crpeird
QUTFUT CALIEBRATION TYFE FLAT
EYPRSS 44EAH= GUITAR
A\
e Bedienen Sie @3 , um die Drop-Stimmung zu éndern.
pust Cepierd
QUTFUT CALIEBRATION TYFE FLAT
EYPASE 448Hz GUITAR

(ANMERKUNG )

¢ Sie kdnnen die Stimmung um einen (b x 1), zwei (b x 2) oder drei (b x 3) Halbténe herabsetzen.
e WennTYPE auf CHROMATIC eingestellt ist, ist keine Drop-Stimmung moglich.

\4
e Driicken Sie @ , um die Drop-Stimmung zu bestatigen.
Push ()
OUTPUT  CALIBRATIOH TYPE
EYFASS 448H= GUITAR b1
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Einsatz der Rhythmusbegleitung

{Auswahl eines Rhythmus J

[MEMORY]/STOMP
e Drlicken Sie ,um in den STOMP-Modus zu wechseln.

\%4
e Wahlen Sie mit O TYPE A Q einen Rhythmus aus.

[RHYTHM]
EFM UOL
BOIGE " e
{Wiedegabe eines Rhythmus J

im Modul mit dem Rhythmus-Effekt.

e Drlicken Sie

v

e Die Wiedergabe der Rhythmusbegleitung wird gestartet.

[RHYTHM]
'llﬂﬂﬂﬂﬂ

e Wahrend der Rhythmus-Wiedergabe kénnen Sie zwischen den Modi STOMP und MEMORY umschalten.
e Wenn Sie wahrend der Rhythmus-Wiedergabe das Patch wechseln, wird die Rhythmus-Wiedergabe beendet.

e Dricken Sie wahrend der Rhythmus-Wiedergabe im Modul mit

dem Rhythmus-Effekt.

v
e Die Rhythmus-Wiedergabe wird angehalten.

[RHYTHM]
FATTEREH EFM oL
Rock1 iG0 i00
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Einsatz der Rhythmusbegleitung

[Auswam der Rhythmusbegleitung

l Auswahl von Rhythmus-Pattern

1
e Betdtigen Sie @ im Modul mit dem Rhythmus-Effekt.
[RHYTHIM]
FATTERH EFIM L0
GUILE -:I:I.EI:I _:'“

[RHYTHM]
FATTEREH EFM LIOL
) Rock1 -:IiEI] _:Iau

(ANMERKUNG )

Auf S. 57 finden Sie weitere Informationen zu den Pattern.

M Einstellen des Rhythmus-Tempos

3
e Betatigen Sie O im Modul mit dem Rhythmus-Effekt.

[RHYTHM] [RHYTHM] Rh=thm
FATTERM EFM 0L FATTERM BFM LU
Fock1 e ™ > Rock1 T T

(ANMERKUNG )

e Der Eingabebereich ist 40 — 250 BPM.
* Diese Tempo-Einstellung wird fir alle Effekte, Rhythmen und den Looper benutzt.

M Einstellen der Rhythmus-Lautstarke

4
e Betatigen Sie © im Rhythmus-Modus.
[RHYTHHM]
PATTERM EFM LIOL
Rock 1 e —

[RHYTHM]
FATTEREH EFM L0
> Rock1 1iED i00

(ANMERKUNG )

Der Einstellbereich ist 0 — 100.
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Einsatz des Loopers

{Auswahl des Loopers

[MEMORY]/STOMP

e Drlicken Sie , um in den STOMP-Modus zu wechseln.
N~

\%4
e \Wéhlen Sie mit Ow TYPE a O einen LOOPER fir das gewlinschte Modul.

1-Modul Looper

[LOOPER] L P—HOHO
Tirme Undo Stor LOL

MARHUAL [1[;] STOP [:[1]

2-Module Looper

[LOOPER] LF— Jir MHz 4
¥ Time Undo Stor UOL
= HEG HHHUFILT ‘ﬁ' T

(ANMERKUNG )

e Es stehen vier LooperTypen zur Auswahl: 1-Modul mono, 2-Module mono, 1-Modul stereo und 2-Module
stereo.

* Pro Patch kann ein LOOPER ausgewahlt werden.

{Aufnahme, Wiedergabe und Loschen von Phrasen

N

J

H Aufnahme von Phrasen

e Drlicken Sie im ersten LOOPER-Modul.

v

e Die Aufnahme wird gestartet.

[LOOFER] ENNE=INRN
3
\ 4

e Die Aufnahme wird angehalten und die Wiedergabe beginnt.
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Einsatz des Loopers

Wenn die Aufnahmezeit auf ,IMANUAL" eingestellt ist

Die Loop-Wiedergabe beginnt, wenn Sie erneut
nahmedauer erreicht ist.

driicken oder die maximale Auf-

Wenn die Aufnahmezeit auf einen Notenwert eingestellt ist

Die Loop-Wiedergabe beginnt, sobald die eingestellte Aufnahmedauer erreicht ist.
CLOOFER] LF—MOHO

STOP
[ PLLAV AN

: o AufS. 44 erfahren Sie, wie Sie die Aufnahmezeit des LOOPERS einstellen. :
* Die Aufnahme und Wiedergabe von Phrasen wird durch einen Wechsel in den MEMORY-Modus nicht beendet.

(ANMERKUNG )

e Wahrend der Rhythmus-Wiedergabe startet die Aufnahme nach dem Vorzéhler.

e Wenn Sie das Patch wechseln, wird die laufende Aufnahme oder Wiedergabe einer Phrase beendet. Zu-
dem werden die Aufnahmedaten der Phrase geldscht.

* Die Quantisierung wahrend der Rhythmus-Wiedergabe sorgt dafiir, dass der Loop angepasst wird und
selbst dann temposynchron bleibt, wenn die Aufnahme nicht exakt auf eine Zahlzeit endet.

o Durch eine Tempo-Anderung bei einem RHYTHMUS wahrend der Loop-Wiedergabe I6schen Sie die auf-
genommene Phrase.

H Aufnahme von Overdubs

e Dricken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe
Looper-Effekt.

CLOOPER] LP-=MOH0

[ PLvampfy

H Beenden der Loop-Wiedergabe

im Modul mit dem

CLOOPER:] LF=rMOHO

@ oven TR}y

Bei dem 1-Modul Looper

e Drlicken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe zweimal
mit dem Looper-Effekt.

im Modul

[LOOPER] F'
[ PLEVANEY
v
® Die Wiedergabe wird beendet.

[LOOFER] R
STOPPED 3y
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Einsatz des Loopers

Bei dem 2-Module Looper

e Drlicken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe im LooperModul.

[LOOFPER]
IETAY i $STOP Z°CLEAR

e Die Wiedergabe wird beendet.

[LOOPER]
SPLAY :: :STOP °CLEAR

M Loschen von Phrasen

Bei dem 1-Modul Looper

e Dricken und halten Sie bei angehaltener Loop-Wiedergabe
LooperModul.

[LOGFER T RN
STOPPED 3y

e Dadurch wird die Phrase gel6scht.

[LOOPER] LP—MOHO

GLEAR

Bei dem 2-Module Looper

¢ \Wenn die Loop-Widergabe angehalten wurde, driicken Sie

zweite LooperModul.

far das

[LOOPER] i

SIPLAY :z| 3STOP "FCLEAR

e Dadurch wird die Phrase geloscht.

[LOOPER]

2
CLEAR | |ijidkisi

STOP [:]1]
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Einsatz des Loopers

[ Einstellen der Loop-Funktion

B Einstellen der Aufnahmedauer fiir den Looper

1
e Betatigen Sie @ im LooperModul.

[LOOPER] LFP—MOHD
Time Undo Stor WOL
MARUAL C——1

CLOOFER] LF—HOHO
Time Undo Stop LOL
| — ]

4uB i3] 5TOR B0

[ —
oM 5TOP [:[1]

(ANMERKUNG )

Die Funktion kann auf MANUAL sowie 1 — 64 Viertelnoten eingestellt werden.

Die Aufnahmedauer fiir den Mono-Looper kann auf Werte zwischen 1,5 und 80 Sekunden (bzw. 40 Se-
kunden bei aktivierter UNDO-Funktion) eingestellt werden.

Die Aufnahmedauer flr den Stereo-Looper kann auf Werte zwischen 1,5 und 40 Sekunden (bzw. 20 Se-
kunden bei aktivierter UNDO-Funktion) eingestellt werden.

Andere Werte werden automatisch angepasst.

Eine Anderung der Aufnahmezeit fiihrt dazu, dass die aufgenommenen Daten geléscht werden.

H Einstellen der UNDO-Funktion

2
e Betéatigen Sie im Looper-Modul © um die Funktion an-/abzuschalten (ON/OFF).

[LOOPER] LP—MOHD
Time Undo Stor  LOL
JuoD

[LOOFER] LF-MOH0
Y | Time Undo Stor LOL
dx8 5 Yoo [

oH 5TOP [:[1]

(ANMERKUNG )

Bei aktivierter UNDO-Funktion stehen folgende Aufnahmezeiten zur Verfliigung:
e Mono-Looper: 40 Sekunden

e Stereo-Looper: 20 Sekunden
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Einsatz des Loopers

Verwenden der Funktionen UNDO und REDO

Wenn UNDO auf ON eingestellt ist, konnen Sie den letzten Overdub riickgangig machen. Mit der
Funktion REDO kénnen Sie die Phrase, die Sie mit der UNDO-Funktion geléscht haben, zudem wieder
herstellen.

Bei dem 1-Modul Looper
Um einen Overdub riickgéngig zu machen, driicken Sie -] wahrend der Wiedergabe fir eine Se-
kunde. Um die geléschte Phrase wiederherzustellen, dricken Sie [@ erneut fUr eine Sekunde.

Bei dem 2-Module Looper
Um einen Overdub riickgéngig zu machen, driicken Sie (@8J) im ersten Modul zweimal wahrend der
Wiedergabe. Um die geloschte Phrase wiederherzustellen, driicken Sie (8] erneut zweimal.

B Einstellen, wie die Wiedergabe beendet wird

3
e Betdtigen Sie © im LooperModul.

[LOOFER] [LOOFER]
Time Undo Stor LOL ) Time Undo Stor LIOL
Ix8 S S ™Er = T T T

STOP

Die Wiedergabe endet sofort.

FINISH

Die Wiedergabe endet am Ende der Phrase.

FADE OUT

Die Wiedergabe wird ausgeblendet und endet dann.

B Einstellen der Looper-Lautstarke
e Betatigen Sie @ im LooperModul.

[LOOPER] L P—MOHO [LOOFER] LP—HMaHO
Time Undo Stor LOL ) Time Undo Stor LOL
du8 “Fr—PRie our | BO 4x8 “Frr—Fhre our 100

(ANMERKUNG )

Der Einstellbereich ist 0 — 100.
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Einsatz des Expression-Pedals

[Auswam des Pedal-Effekts }

[MEMORY] /STOMP
e Drlicken Sie , um in den STOMP-Modus zu wechseln.

\%4
e Driicken Sie Q¥ TYPE a Q, um den Pedal-Effekt auszuwéhlen.

[FEDAL] FOL Fitch
EEBend Color Tone Mode
i 1 i0 R

(ANMERKUNG )

Um die Pedal-Kategorie auszuwéhlen, halten Sie TYPE W O gedriickt und driicken TYPE 4 Q oder halten
TYPE .a Q gedriickt und driicken TYPE W O.

" PEDAL |

Dricken Sie das Vorderteil des Expression-Pedals nach unten, um den Pedal-Effekt zu an- und abzuschalten
: (ON/OFF). Der ON/OFF-Status des Effekts wird dadurch nicht verandert. :

(ANMERKUNG )

Alternativ kénnen Sie den Pedal-Effekt auch durch Dricken von @ an- und ausschalten. Dabei wird auch
der ON/OFF-Status des Effekts verandert.

46



Einstellen des Tempos

Die Tempo-Einstellung wirkt sich auf den Looper, die Rhythmusbegleitung und
das Delay aus. Darliber hinaus lassen sich auch einige Modulationseffekte auf
dasTempo synchronisieren.
Wahlen Sie dazu zunachst einen Effekt aus und legen Sie fiir den gewlinschten
Parameter wie z. B. ,Time” oder ,Rate” einen Notenwert (,, )" oder ,}") fest.
[LELAYI
Time F.BE Miz Tail
JnB W S

O
TAP

e Dricken Sie im gewlinschten Tempo mindestens zweimal .
N~

e
TAP TAP TAP
S
v

e Dadurch stellen Sie das Tempo ein.

——— e

PUSH TO ENTER

¢ Solange der Tempo-Wert eingeblendet wird, kénnen Sie das Tempo auch tber einstellen.
H push Cenerd
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Einstellen der Blink-Funktion der TAP-LED

Sie konnen einstellen, ob die TAP-LED immer blinkt oder nur dann, wenn die
Tap-Tempo-Funktion genutzt wird.

CE
Drlcken Sie C um den MENU-Screen zu 6ffnen.

Bedienen Sie , um SETUP auszuwahlen.

EDIT
PUSH Cmm)

SETUP
A0 DELETE CHAIN FATCH SAUE SWAP TUHER  USE

B o m= 115 Y

PUSH T0 ENTER

Dricken Sie . um den SETUP-Screen zu 6ffnen.

PUsH Ciizird

GAMZT  FRESEL LCD-
OFF OFF SYSTEM  cHTRST
o Mit ) wahlen Sie im SETUP-Screen den Eintrag SYSTEM.
PusH Ceizerrd

ExT PDL FRESEL y
OFF CHTRST

Dricken Sie , um den SYSTEM-Screen zu 6ffnen.

Pust Ceieerd

070 SHUE TAF LED eca
OH ALWAYS O oy  YERSION
e Mit ) wahlen Sie im SYSTEM-Screen den Eintrag TAP LED.
Push G221
AUTO SAUE TAE _LED eca
OH ALWAYS OH oy  YERSION
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Einstellen der Blink-Funktion der TAP-LED

PUSH T0 ENTER

e Drlicken Sie

pust Cipierd

AUTO SAVE _TAP LED B0
T f  VERSIOM

PUSH T0 ENTER

e Stellen Sie mit @} ein, wann die TAP-LED blinkt.

PUSH Ciizind

AUTO SAUE TAP LED eco
aH TEF FMOCE OHL ' JER LERSION

ALWAYS ON
Die TAP-LED blinkt immer.

TAP MODE ONLY
Die TAP-LED blinkt nur dann, wenn die Tap-Tempo-Funktion genutzt wird.

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @ , um die Einstellung fir die TAP-LED zu bestéatigen.

Pusn G320
AUTO SAVE THF_LED o
M TAF MODE OHLY  OM YERZION
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Einsatz als Audio-Interface

Es gelten folgende Systemanforderungen.

Hl Kompatible Betriebssysteme
Windows
Windows® 7 (32 Bit, 64 Bit)
Windows® 8,1 (32 Bit, 64 Bit)
Windows® 10 (32 Bit, 64 Bit)
32 Bit: Intel® Pentium® 4 1,8 GHz oder schneller, 1 GB RAM oder mehr
64 Bit: Intel® Pentium® DualCore 2,7 GHz oder schneller, 2 GB RAM oder mehr

OS X 10.9/10.10/10.11

macOS 10.12

Intel® CoreDuo 1,83 GHz oder schneller
1 GB RAM oder mehr

B Quantisierung (Bitrate)
16 Bit

H Samplingfrequenz
44,1 kHz

Weitere Informationen zu den Funktionen inklusive der Aufnahme und der
Wiedergabe finden Sie in der beiliegenden Kurzanleitung.

: o Sie kénnen die Balance zwischen dem Ausgangssignal des Ca 3 g und des Computers einstellen. (Sie-
he Seite 25.) H
= ¢ Sie kénnen den Aufnahmepegel anpassen. (Siehe Seite 26.)

(ANMERKUNG )

Um das von |hrer DAW-Software bearbeitete Signal der angeschlossenen Gitarre abzuhoren, stellen Sie fir
den Parameter USB AUDIO MONITOR den Wert 100 ein. (Siehe Seite 25.)

Wird ein anderer Wert eingestellt, klingt das Ausgangssignal so, als wére es mit einem Flanger-Effekt bear-
beitet worden.
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Einstellen des Expression-Pedals

[Einsteuen der Empfindlichkeit }

[ MENU ]
e Halten Sie ) gedrickt und stellen Sie den POWER-Schalter auf ON.
A\

e Bedienen Sie das Pedal entsprechend den Anweisungen im Display und

drlicken Sie zur Bestatigung

Pust Cerzerd

Set redal to min. Push ENTER Kew. Set pedal to max. Push ENTER Kew.
o 421 k- —

v
e |Im Display wird die Meldung ,,Complete!” eingeblendet und der Play-Modus
wird aktiviert.

Set Pt[ Comelete! ]R Ked.

(ANMERKUNG )
In folgenden Féllen sollten Sie eine Kalibrierung der Empfindlichkeit durchfihren:

— Die Bedienung des Pedals wirkt sich kaum aus.
— Bereits ein leichter Druck auf das Pedal wirkt sich stark auf die Lautstérke bzw. den Klangcharakter aus.

{Einstellen des Drehmoments

e Fihren Sie den Sechskantschlissel in die Einstellschraube auf der Seite des
Pedals ein. Drehen Sie die Einstellschraube im bzw. gegen den Uhrzeiger
sinn, um das Pedal straffer oder lockerer einzustellen.

(ANMERKUNG )

Achten Sie darauf, die Drehmomentschraube nicht zu weit zu lockern, da diese sonst in das Innere des Pe-
dals fallen kdnnte, sodass das Pedal nicht mehr gehalten wirde.
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Reset der Werkseinstellungen und -Patches

e Schalten Sie den POWER-Schalter auf ON, wahrend Sie @? gedrlckt halten.
pusH €21,
\4

e Bedienen Sie @3 , um YES auszuwahlen.

EDIT
PUSH Cyrreerd

Are 2oy sure?

HO

® Dricken Sie @3 . um die Einstellungen zurlickzusetzen.
PusH Coreerd

e Sobald die Einstellungen wiederhergestellt sind, wird im Display die Mel-
dung ,Complete!” eingeblendet.

ComFlete!

* Mit Hilfe der Funktion , Al Initialize” setzen Sie alle Einstellungen des €353 inklusive der Patches auf die *
Werkseinstellungen zurlick. Verwenden Sie diese Funktion nur, wenn Sie sich ganz sicher sind. :
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Aktualisieren der Firmware

{ Uberpriifen der Firmware-Version J

e Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen im Ubersichts-Display angezeigt wird.

R 5 e | CPE) (LD DALY CERY
B . ) s

CE
e Drlicken Sie ] um den MENU-Screen zu 6ffnen.

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie @ um SETUP auszuwaéhlen.
PUSH Crrd
SETUP
AOD  DELETE CHRIN PATCH  SAUE siq: TUMER  USE
[===] —
= I 5 Y
e Drlicken Sie @ . um den SETUP-Screen zu 6ffnen.
PUSH Cirird

S ) FRESEL LCD—
OFF OFF SVSTEM  cHTRsT
e Bedienen Sie , um SYSTEM auszuwahlen.
Pust Ciifeind

EXT PODL  PRESEL
OFF OFF

CHTRST

e Drlicken Sie @ . um den SYSTEM-Screen zu offnen.

PUSH Ciizird

VERSTON
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Aktualisieren der Firmware

PUSH T0 ENTER

e Bedienen Sie @ , um VERSION auszuwahlen.

push Cihiid

AUTO SAVE
IH

UERSTION

PUSH T0 ENTER

e Driicken Sie @ und Uberprifen Sie die Versionsnummer.
push Cipierd
SYSTEM FREESET EOOT SUEMCU
1.88 1.88 1.88 1.88

54



Aktualisieren der Firmware

{Aktualisieren der Firmware J

Herunterladen der aktuellen Firmware

Besuchen Sie die ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp).
e \erbinden Sie den G5 m Uber ein USB-Kabel mit einem Computer.

e Schalten Sie den POWER-Schalter auf ON, wahrend Sie l - l und

-| gedriickt halten. Fs1

FS2

v

e Starten Sie das Programm zur Aktualisierung der Firmware-Version auf dem
Computer und fuhren Sie die Aktualisierung durch.

Reads for > How Weitind. ..
firmware urdate! keer Connect To FPC

(ANMERKUNG ) m ................................. .
Wahrend der Aktualisierung dirfen Sie das Details zur Bedienung des Programms finden Sie
USB-Kabel nicht abziehen. : auf der ZOOM-Webseite. H

e Nach Abschluss der Aktualisierung wird im Display die Meldung ,, Complete!”
eingeblendet.

Comrlete!
Fleaze Restart

\%4
* Stellen Sie den POWER-Schalter auf — (GILIYIEER):-ceeerrerrramsmsamansanannas .
OFFE * Durch die Aktualisierung der Firmware-Version *

werden gespeicherte Patches nicht geléscht.
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Fehlerbehebung

Kein Sound oder sehr niedrige Lautstarke

Ein Effekt funktioniert nicht

e Stellen Sie sicher, dass der POWER-Schal-
ter auf ,ON" gestellt ist.

e Uberpriifen Sie die Verkabelung (—S. 4-5).
e Steuern Sie die Patch-Lautstérke aus (—S. 19).
e Passen Sie die Master-Lautstérke an (—S. 17).

e Sofern Sie das Expression-Pedal zur Pegel-
steuerung benutzen, stellen Sie mit dem
Pedal eine angenehme Lautstarke ein.

e Stellen Sie sicher, dass weder der Tuner
noch der MUTE-Modus des Tuners aktiv
sind (—S. 34).

Es sind viele Nebengerdusche zu héren.

e Uberpriifen Sie die geschirmten Kabel auf
Defekte.

e \lerwenden Sie nur das originale ZOOM-
Netzteil.
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e Sofern die Leistung der Effektprozessoren,
die Anzahl der Module oder die System-
ressourcen erschopft sind, werden die
Effekte deaktiviert und folgende Meldung
wird eingeblendet (—S. 10):

PROCESS OVERFLOW

Das Expression-Pedal arbeitet nicht richtig.

e \Wahlen Sie den Pedal-Effekt (—S. 46).
e Stellen Sie das Pedal ein (—S. 51).

Der DAW-Aufnahmepegel ist zu niedrig.

o Uberpriifen Sie den Aufnahmepegel
(—S. 26).



Rhythmus-Liste

Nr. Pattern-Name Taktmal Nr. Pattern-Name Taktmal3 Nr. Pattern-Name Taktmal®
1 GUIDE a/4 25 R&B2 4/4 49 Swing1 4/4
2 8Beats1 4/4 26 70s Soul 4/4 50 Swing2 4/4
3 8Beats2 4/4 27 90s Soul 4/4 51 Bossa'l 4/4
4 8Beats3 4/4 28 Motown 4/4 52 Bossa2 4/4
5 16Beats1 4/4 29 HipHop 4/4 53 Samba1 4/4
6 16Beats2 4/4 30 Disco 4/4 54 Samba2 4/4
7 16Beats3 4/4 31 Pop 4/4 55 Breaks1 4/4
8 Rock1 4/4 32 PopRock 4/4 56 Breaks2 4/4
9 Rock2 a/4 33 IndiePop 4/4 57 Breaks3 4/4
10 Rock3 4/4 34 EuroPop 4/4 58 12/8 Grv 12/8
" ROCKABLY 4/4 35 NewWave 4/4 59 Waltz 3/4
12 R'n'R 4/4 36 OneDrop 4/4 60 JzWaltz1 3/4
13 HardRock 4/4 37 Steppers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
14 HeavyMtl 4/4 38 Rocker 4/4 62 CtWaltz1 3/4
15 MtlCore 4/4 39 Ska 4/4 63 CtWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 40 2nd Line 4/4 64 5/4 Grv 5/4
17 FastPunk 4/4 a1 Country 4/4 65 Metro3 3/4
18 Emo 4/4 42 Shuffle1 4/4 66 Metro4 4/4
19 TomTomBt 4a/4 43 Shuffle2 4/4 67 Metrob 5/4
20 Funk1 4/4 44 Blues1 4/4 68 Metro
21 Funk2 4/4 45 Blues2 4/4
22 FunkRock 4/4 46 Jazz1 4/4
23 JazzFunk 4/4 47 Jazz2 4/4
24 R&B1 4/4 48 Fusion 4/4
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Spezifikationen

Effekt-Typen 128Typen
Anzahl der gleichzeitigen Effekte 9

Anzahl der User-Patches 200
Samplingfrequenz 44,1 kHz

A/D-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

D/A-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

Signalverarbeitung

32 Bit

Frequenzgang

20 Hz - 20 kHz, +1 dB, -3 dB (10 kQ Last)

Anzeige

128x32 Dot-Matrix-LCDs (4)
256x32 Dot-Matrix-LCD

Eingang INPUT

Standardmonoklinkenbuchse
Empfohlener Eingangspegel:
Eingangsimpedanz (Line):

-20 dBu
470 kQ

AUX IN

Stereo-Miniklinkenbuchse
Empfohlener Eingangspegel: -10 dBu

Eingangsimpedanz (Line): 10 kQ

Ausgang (L/R)

Standardmonoklinkenbuchse x 2
Maximaler Ausgangspegel:
Line +5 dBu (an einer Ausgangslastimpedanz von 10 kQ oder
mehr)

Kopfhorer

Stereo-Miniklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel: 20 mW + 20 mW (an 32 Q Last)

Aquivalentes Eingangsrauschen

-119 dBu

Dynamik (Eigenrauschen)

-101 dBu

Steuereingang

Far FPO1/FP02

Stromversorgung Netzteil 9V DC(Innenleiter Minus), 500 mA (ZOOM AD-16)
Abmessungen 225 mm (T) x 454 mm (B) x 75 mm (H)

uUsB USB Audio

Gewicht 3,4 kg

Optionen FPO01/FP02 Expression-Pedal

¢ 0 dBu=0,775V
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