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(@ Touchscreen
Hier werden die Funktionen des G11 als Symbole dargestellt. Tippen Sie auf den Screen und beob-
achten Sie ihn dabei, um Patch-Speicher und Béanke auszuwahlen oder Einstellungen vorzunehmen.
@ Amplifier-Sektion
Verwenden Sie die zugehdrigen Regler und den Touchscreen, um lhre Einstellungen wie bei einem
echten Verstarker vorzunehmen.

-

(3 Expression-Pedal
Mit Hilfe dieses Pedals steuern Sie beispielsweise die Lautstédrke oder einen Wah-Effekt.

@ Effekt-Sektion
Hier schalten Sie Effekt ein und aus und passen ihre Einstellungen wie bei typischen Bodeneffekten an.

® FuBschalter
Mit den FuBschaltern wahlen Sie Patch-Speicher und Bénke aus und schalten den Tuner ein bzw. aus.

« Patch-Speicher o . - .
X . i . . ) 0000 orninpy o 000
Sie speichern die benutzten Effekte in ihrer Reihenfolge, @ " oy R

ihren On/Off-Status sowie die eingestellten Parameter-

werte. Effekte werden in Form von Patch-Speicherein- \\‘

. 3 Bank A Patch-Speicher 001
heiten gespeichert und geladen. , |||

Bank Patch-Speicher 002
+ Banke

. . . . . Patch-Speicher 003
Hierbei handelt es sich um Gruppen von jeweils 4 aeopene
Patch-Speichern. Patch-Speicher 004
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Verkabelung
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Externes MIDI-Gerat
Externe Effekte (2 Loops) SchlieBen Sie hier MIDI-Kabel an.

: L Der G11 kann in Kombination mit einem
Vgrbmdep Sie die Buchse SENP 172 externen MIDI-Geré&t verwendet werden.
mit der Eingangsbuchse und die

H /1 0000
ggﬁg:giﬁzﬂz&:gﬁgﬂf der Aus- o oooo BTA-1 oder anderer geeigneter

o o o Drahtlos-Adapter
(e}
o_O !
(o]

WWWLW'W r|m|mm MM =

exVanaL L\ps ouTPUT MASTER CONTROLIN

SEND-1 RETURN-1 SEND-2 RETURN-2 RIGHT LEFT/MONO PHONES |
606 @@@@@
I 1

Damit ist eine drahtlose Steuerung
des G11 mit der App Guitar Lab
flir i0S/iPadOS mdglich.

USB-Flash-Laufwerk
(USB 2.0/3.0)

Dient zum Import von IR-
Daten und zum Aktualisie-
ren der Firmware.
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Expression-Pedal
(ZOOM FP02M)

Zur Steuerung der Effekte
kann ein Pedal benutzt

Tragbarer Media-
Player etc.

Stellen Sie die Lautstérke
am angeschlossenen

Netzteil
(Zoom AD-19)

Gerit ein. werden.
e Computer (Mac/Windows)
Gitarre SchlieRBen Sie hier ein USB-Kabel an
00000 (Typ C). Der G11 kann als Audio-In-
terface und mit Guitar Lab verwendet
werden.
Monitorlautsprecher Amp Kopfhorer

Der Computer oder die App Guitar Lab fiir i0OS/iPadOS kann zur Verwaltung von Patch-Spei-
chern und zum Bearbeiten und Hinzufiigen von Effekten verwendet werden. Guitar Lab steht
auf der ZOOM-Webseite (zoomcorp.com) zum Download zur Verfiigung.



https://zoomcorp.com

Einschalten des Gerats

1. Regeln Sie die Lautstérke der Verstarker/Monitorlautsprecher komplett herunter.

on

2. Stellen Sie auf ON.

OFF

Der (311 wird eingeschaltet und im Touchscreen wird

der Home-Screen eingeblendet.

3. Heben Sie die Lautstiarke der Verstiarker/Monitor-
lautsprecher an.

( ANMERKUNG

Ab Werk ist der ECO-Modus auf ON eingestellt: Bei Nichtbenutzung wird das Geréat nach 10 Stun-
den automatisch ausgeschaltet. Der ECO-Modus kann auch ausgeschaltet werden (OFF).

Einstellen der Master-Lautstarke

Die Ausgangslautstérke des G11 kann variabel eingestellt werden.

MASTER

Absenken&)Anheben
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Bedienung im Touchscreen
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B Home-Screen im Uberblick

Dieser Screen wird im Touchscreen dargestellt, nachdem Sie den G11 eingeschaltet haben.
Alle Funktionen werden hier als Symbole dargestellt und konnen durch Antippen aufgerufen werden.
Aktuelle Bank Aktueller Patch-Speicher

rlong - 009 Sweet Lead

Beriihren Sie ein
Symbol, um die
zugehdrige Funktion
auszuwahlen oder
einzustellen.

PLAY by PATCH )1‘ y

PLAY by
MEMORY BANK

PLAY by
EFFECT BOARD

= PLAY with PLAY with U USE TUNER
BB v LOOPER

vcnsmspncu CHANGE P chance
MEMORY errecT oroeR| | (Ekg Ame/erreCT

s N

C: Everlong - 009 Sweet Lead

) o B ® v
Um die nachste Seite zu 6ffnen, strei- Um die vorherige Seite zu 6ffnen, strei-
. chen Sie vom rechten Rand nach links. chen Sie vom linken Rand nach rechts. )

M Bedienung der Screens

Tippen und ziehen Sie zur Bedienung.

DYNAMICS CCHANGE EFFECT ORDER
C-009 Sweet Lead

D

< BAcK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS
FILTER

DRIVE
CABINET

Mutesw < U %M

GrayComp

PROCESSOR 81%

Beriihren Sie einen Eintrag, um Ziehen Sie einen Eintrag, um ihn zu verschieben oder einzustellen
ihn auszuwahlen. (bewegen Sie den Finger dabei in eine beliebige Richtung).

Die Symbole im Home-Screen kdnnen durch Ziehen neu angeordnet werden. J

M Zuriickkehren zum Home-Screen P ——— N Symbol-
N = leiste
Um von einem Funktions-Screen zum Home-Screen

zuriickzukehren, streichen Sie von der Symbolleiste
am oberen Rand des Touchscreens nach unten.

5
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Anzeige des Patch-Speichernamens bei der Performance
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Der Name des gewahlten Patch-Speichers kann zur besseren Ubersicht in GroRbuchstaben
angezeigt werden.

PLAY by PATCH MEMORY

Tippen Sie auf im HOME-Screen. A-002

Il Auswahl von Patch-Speichern iiber den Touchscreen

« Wischen Sie nach unten, um den vorherigen Patch-Speicher
auszuwahlen.
« Wischen Sie nach oben, um den nachsten Patch-Speicher auszuwahlen.
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Anzeige der gesamten Effekt-Kette bei der Performance
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Der Touchscreen kann alle Effekte und den Amp im Patch-Speicher auf einen Blick darstellen.

. . PLAY bt - PLAY by EFFECT BOARD
Beriihren Sie i im HOME-Screen.
AEarEeis B-006 BackingDRV

Wenn sechs oder mehr Effekte benutzt werden, driicken ) ﬁ keawpus |l o
\ f 4x12

~a SCROLL SCROLL B>

Sie M oder U um die in der Effekt-Sektion

dargestellten und bedienbaren Effekte zu @ndern.

In der Effekt-Sektion dargestellte Effekte

( )
Der G11 verfiigt ab Werk iiber Patch-Speicher, die ein schnelles Experimentieren mit

ganz unterschiedlichen Gitarren-Sounds ermdglichen. Die Patch-Speicher sind in 4-er
Banken organisiert. Wahlen Sie einen Patch- Spelcher der Ihnen gefallt, und versuchen

]

Sie, dariiber Gitarre zu spielen. T 611 e 2COM =
"W BANK A BANK HE@@@@@@

1. Driicken Sie U oder U

Dient zur Auswahl der Banke.

W PATCH 4\ PATCH

2. Driicken Sie M oder U
Dient zur Auswahl von Patch-Speichern. [U U [U U]
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Einstellen des Verstarkers

Mit der Amp-Sektion kdnnen Sie den im Patch-Speicher benutzten Verstarker einstellen.

1. Driicken Sie (_J AMPLIFIER,

Dadurch wird der Amp ein-/ausgeschaltet (ON/OFF).
(Leuchtet, wenn der Amp eingeschaltet ist.) L

000009

TRESLE  PRESENCE  VOLUME

y 2 2

Der Name des gewahlten Amps wird im Display
der AMPLIFIER-Sektion dargestellt.

2. Bedienen Sie die Regler

GAI mss MIDDLE‘ ‘ITREELE: ;RESENC; ‘vVOLUME

Mit diesen Reglern werden von links nach rechts
das Gain, die Basse, die Mitten, die Hohen, die
Préasenzen und die Lautstarke eingestellt.

Bei der Einstellung des Amps werden die Parameterwerte im Display der AMPLIFIER-Sektion dargestellt.

Wenn die Funktion AUTO SAVE aktiv ist (ON), werden Anderungen an den Patch-Speichern
automatisch gesichert. (Diese Funktion ist ab Werk auf ON eingestellt.)

-
M Einstellung des Amps iiber den Touchscreen

Tippen Sie im HOME-Screen auf .

Verstarkername

’

EDIT AMP [ICEISSFT)
C-012 ORANGE

i i i Gain 65
Ziehen Sie einen Regler >~ Tippen Sie auf einen Schal-

e e e um ©) @) ter, um seine Einstellun
ihn einzustellen. — o & g
PRSNC 50 VoL 100 Input HI Color 4 umzuschalten.

« Die regel- und aktivierbaren Parameter hangen vom Amp-Typ ab. (Einige Parameter kénnen nur
iber den Touchscreen eingestellt und aktiviert werden.)
« Anderungen an den Einstellungen, die Sie in der AMPLIFIER-Sektion vornehmen, werden im

Touchscreen angezeigt.
\ J
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An-/Abschalten und Einstellen der Effekte
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Mit Hilfe der Effekt-Sektion kénnen Sie die Effekte in einem Patch-Speicher einzeln an- bzw.

abschalten und anpassen.
Kategorie Effekt-Typ

1. Driicken Sie

Dadurch wird der Effekt an-/abgeschaltet (ON/OFF). oA T

Time F.EB l'llx Tall

- -
ELIED L

Die Effekt-Anzeige leuchtet, wenn der Effekt aktiv ist.

I —
2. Bedienen Sie @, um einen Effektparameter @@®@ .

einzustellen. = | 1
o

Der Regler steuert den im Display dariiber dargestellten © \ 1
Parameter.

[DELAY] Parameter, die einge- I I

Time F.BE NlK T-Ell 1 stellt werden kénnen, ] j 611+ I-.-- =2comMm =

T ] und ihre aktuellen o

55" 3," ",[' Einstellungen |:| g 00000

= [N—|  (—

0000/ (0000} 0000/ (0000) (0000
@ —=—{ -

[ © o || 6

ECEX@[M

@

M Andern der Effekt-Reihenfolge

CHANGE

1. Tippen Sie auf [4g= i ] im HOME-Screen.

Dadurch wird der Screen zur Neuanordnung der Effekte im Touchscreen geoffnet.

2. Ziehen Sie einen Effekt, um ihn zu verschieben.
Dadurch wird der Effekt verschoben.

CHANGE EFFECT ORDER
A-004 RED&KP CLN

CHANGE EFFECT ORDER

A-004 RED&KP CLN

Rl REDLOOM BOO
’ - g "
.




1.

4.

Hinzufiigen von Effekten

HOME-Screen.

Dadurch wird der Screen zum Hinzufiigen
von Effekten im Touchscreen gedffnet.
Ziehen Sie 3¢ an die Position, an der

Sie den Effekt hinzufiigen mochten.

ADD EFFECTS

A-004 RED&KP CLN

copguf] REDLOOM ‘
s jom

ADD EFFECTS

A-004 RED&KP CLN

REDLOOM % =
m OMP  LMT-76

Tippen Sie auf eine Kategorie, um sie
auszuwahlen.

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS

Ziehen Sie die Bildlaufleiste auf der rech-
ten Seite, um in der Liste zu blattern.

5. Tippen Sie auf einen Effekt-Typ, um ihn

auszuwabhlen. Tippen Sie dann auf OK.

FILTER

Resonance N

Cry
(R
Gt GEQ

PROCESSOR 65%

Damit fligen Sie den Effekt hinzu.

ADD EFFECTS
A-004 RED&KP CLN

H Loschen von Effekten

HOME-Screen.

Dadurch wird der Screen zum Léschen von
Effekten im Touchscreen gedffnet.

2. Tippen Sie auf das ® fiir den Effekt,

den Sie loschen mochten.

DELETE EFFECTS
A-004 RED&KP CLN

e Y REDLOOM y el
[]D%EINA A ’ o COMP  |MT-76
. N N J

Dieser Effekt wird nun geléscht.

DELETE EFFECTS
A-004 RED&KP CLN

CORONA HEngol ‘q' COMP  LMT-76
) [e0000e] |




M Andern von Effekten 3. Tippen Sie auf einen Effekt-Typ, um ihn
auszuwabhlen. Tippen Sie dann auf OK.

. . L&l CHANGE .
1. Tippen Sie auf | 5 [in¥igsestty im < BACK FILTER
HOME-Screen. AutoWah
. Resonance,
Dadurch wird der Screen zum Austauschen cry S
von Amps/ Effekten im Touchscreen gedffnet. SeqFLTR
Gt GEQ
2. Tippen Sie auf den Effekt, den Sie aus- [——

tauschen mochten.

CHANGE AMP/EFFECTS
A-004 RED&KP CLN

CHANGE AMP/EFFECTS
A-004 RED&KP CLN

: - REDLOOM
[000000]

oooll
REDLOOM [ oicH Bcorona =
H) 4az| [l e [MT76
\ . .

« Um zu einem Effekt in einer anderen Kategorie zu wechseln, tippen Sie auf BACK und
wiahlen dann die Kategorie und anschlieRend den Effekt aus.
« In Guitar Lab sind alle Effekte ausfiihrlich beschrieben.
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Einsatz des Pedals
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Expression-Pedal

Wenn ein Effekt der Kategorie PEDAL in einem Patch-Spei-
cher aktiv ist, kann der Effektanteil mit dem Expressions- n

[

pedal gesteuert werden.

Durch das Herunterdriicken des Pedal-Vorderteils schal-

I ) (—
ten Sie den Pedal-Effekt an bzw. aus (ON/OFF). (Wenn der °‘g’°

:
Pedal-Effekt aktiv ist, leuchtet die Pedal-Anzeige.) T e am cmEam @J

PedaI—Anzeilge

Die Kategorie PEDAL enthalt Pedal-Effekte.

Uberpriifen Sie in der Effekt-Sektion, welche Effekte mit I:F'Et:-FIL:I T

dem Pedal gesteuert werden kdnnen. EFRER Rande Drg  LOL
=0 50 1] 1]

Wenn ein externes Pedal angeschlossen ist, kdnnen Sie zwei Effekte aus der Kategorie
PEDAL verwenden.

10
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Einsatz des Tuners
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Mit dem Tuner stimmen Sie die angeschlossene Gitarre.

7. Tippen Sie im Home-Screen auf |2
w BANK TONER (¢ 1 *

. .o © S =)
oder halten Sie @ gedriickt. r T‘\%@@Z%C’g@

Dadurch wird der Tuner im Touchscreen gedffnet.

EEEXXEHM

2. Schlagen Sie die gewiinschte Leerseite an und

stimmen Sie sie.

Tippen Sie hier, um das Signal stummzuschalten. w BAnK TONER
1
USE TUNER
> A
+20
| 450
\/\\\_u iy, il
Hier wird der Tuner-Typ und die Referenzstimmung darge-
stellt. Durch Antippen 6ffnen Sie den Screen SET TUNER.
(Siehe unten.)
+ Der nachstgelegene Notenname und die Tonhohenverstimmung werden angezeigt.
+ Wenn die Stimmung exakt stimmt, leuchten die linke und rechte Anzeige griin.
+ Um andere Tuner-Typen darzustellen, wischen Sie nach rechts und links.
. . \
M Anpassen der Tuner-spezifischen Einstellungen
Tippen Sie hier, um zum Screen USE TUNER zuriickzukehren.
Tippen Sie hier, — e o h g
um den Tuner-Typ Ziehen Sie hier, um die
auszuwahlen. - GUITAR  OPENA Referenztonhdhe zu
andern.
OPEND OPENE OPENG DADGAD
Tippen Sie hier, um
ein Flat Tuning zu
verwenden.
« Tippen Sie im Home-Screen auf M um den Screen SET TUNER zu 6ffnen.
_ J

11
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Einsatz der Rhythmusbegleitung
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Sie kdonnen zu den internen Rhythmen spielen.

1. Tippen Sie im HOME-Screen auf . 1 % : .

Dadurch wird der Screen zur Rhythmus-Steuerung im
Touchscreen geoffnet.

B11 oo 2COM =

=
[ (— | S— | E—| | —

2. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen im
Screen zur Rhythmus-Steuerung vor.
Dient zur Anpassung
des Rhythmus-Tempos.
PLAY with RHYTHM
B-006 BackingDRV
Dient zur
Auswahl des
Rhythmus-Pattern.
Dient zum Ein-/Ausschalten des  Dient zur Anpassung der
Zahlers bei der Looper-Aufnahme. Rhythmus-Lautstérke.
3. Starten/stoppen Sie die Rhythmus-Wiedergabe.
+ Starten der Wiedergabe: Driicken Sie
+ Stoppen der Wiedergabe: Driicken Sie
Bl Rhythmus-Pattern
Nr. Name Taktmal Nr. Name Taktmaly Nr. Taktmal Nr. Name Taktmal
1 GUIDE 4/4 18 Emo 4/4 35 NewWave 4/4 52 Bossa2 4/4
2 8Beats1 4/4 19  TomTomBt 4/4 36 OneDrop 4/4 53 Samba1 4/4
3 8Beats2 4/4 20 Funk1 4/4 37 Steppers 4/4 54 Samba2 4/4
4 8Beats3 4/4 21 Funk2 4/4 38 Rockers 4/4 55 Breaks1 4/4
5 16Beats1 4/4 22 FunkRock 4/4 39 4/4 56 Breaks2 4/4
6 16Beats2 4/4 23 JazzFunk 4/4 40 2nd Line 4/4 57 Breaks3 4/4
7 16Beats3 4/4 24 R&B1 4/4 41 Country 4/4 58 12/8 Grv 12/8
8 Rock1 4/4 25 R&B2 4/4 42 Shuffle1 4/4 59 Waltz 3/4
9 Rock2 4/4 26 70's Soul 4/4 43 Shuffle2 4/4 60 JzWaltz1 3/4
10 Rock3 4/4 27 90's Soul 4/4 44 Blues1 4/4 61 JzWaltz2 3/4
11 ROCKABLY 4/4 28 Motown 4/4 45 Blues2 4/4 62  CtWaltz1 3/4
12 RnR 4/4 29 HipHop 4/4 46 4/4 63 CtWaltz2 3/4
13 HardRock 4/4 30 Disco 4/4 47 4/4 64 5/4 Grv 5/4
14 HeavyMtl 4/4 31 Pop 4/4 48 Fusion 4/4 65 Metro3 3/4
15 MtlCore 4/4 32 PopRock 4/4 49 Swing1 4/4 66 Metro4 4/4
16 Punk 4/4 33 IndiePop 4/4 50 Swing2 4/4 67 Metro5 5/4
17 FastPunk 4/4 34 EuroPop 4/4 51 Bossal 4/4 68 Metro

12
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Einsatz des Loopers
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Sie konnen lhr Gitarrenspiel aufnehmen und daraus stereophone Loop-Phrasen mit einer
Lange bis zu 5 Minuten erzeugen.

1.

; 1, 2
Tippen Sie im HOME-Screen auf Pl ) .
B11 e 2CONA =

{ ‘
Dadurch wird der Screen zur Looper-Steuerung im r T T 000000
Touchscreen geoffnet.

Verwenden Sie den Looper. | &

i
CaN

@®REC/»PLAY|

Driicken bei angehaltener Wiedergabe

Die Aufnahme wird gestartet. Wenn ]>

bereits ein Loop aufgenommen
wurde, wird er wiedergegeben.

Driicken bei der Aufnahme
Die Aufnahme endet und der Loop wird wiedergegeben.

Driicken bei der Wiedergabe
Dadurch wird das Overdubbing fiir den wiedergegebenen Loop gestartet.

Zweimal bei der Wiedergabe driicken
Dadurch wird der letzte Overdub geléscht (UNDO). Driicken Sie erneut zweimal,
um den geléschten Overdub wiederherzustellen (REDO).

Driicken bei der Aufnahme
Dadurch wird die Aufnahme abgebrochen.

Driicken bei der Wiedergabe
Damit halten Sie die Wiedergabe an.

Driicken und Halten bei angehaltener Wiedergabe
Dadurch wird der Loop geldscht.

Hier wird der Looper-Status PLAY with LOOPER

angezeigt.

READY: Bisher kein
Loop aufgenommen

+ RECORD: Aufnahme aktiv

Durch Antippen wird der Screen
mit den Looper-Einstellungen
B-005 RAZOR DRV eingeblendet. Die UNDO-Funktion
kann an-/abgeschaltet und die
Stopp-Methode und Looper-Posi-
tion eingestellt werden.

- PLAY: Wiedergabe W stop i— Dient zum Einstellen der

STOPPED: Wiedergabe

angehalten

UNDO: Letzter Overdub
wird geldscht

CLEAR [HOLD]

Looper-Lautstarke.

Hier wird die Aufnahmezeit festgelegt.

Sslli)jcs)émgr%':l/[e)rct)jub « MANUAL: Driicken Sie , um die Aufnahme anzuhalten.

wird wiederhergestellt

J x 1-64: Stellen Sie die Aufnahmezeit in Viertelnoten ein.

13
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Setting-Liste
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In dieser Liste sind die Funktionen aufgefiihrt, die nach dem Antippen eines Symbols im
Home-Screen dargestellt werden.

Symbol Erklarung
PLAY by PATCH MEMORY Zeigt groRe Patch-Speichernamen zur Auswahl im Touchscreen an.
PLAY by EFFECT BOARD Zeigt die im Patch-Speicher benutzten Effekte im Touchscreen an.
PLAY by BANK Erlaubt die Auswahl der vier Patch-Speicher in der Bank iiber die FuRschalter.

PLAY with RHYTHM

Erlaubt den Einsatz der Rhythmus-Funktion.

PLAY with LOOPER

Erlaubt den Einsatz des Loopers.

USE TUNER

Dient zum Einsatz des Tuners.

CREATE PATCH MEMORY

Dient zum Anlage von Patch-Speichern.

CHANGE EFFECT ORDER

Dient zur Anderung der Effekt-Reihenfolge in Patch-Speichern.

CHANGE AMP/EFFECT

Dient zum Austauschen von Amps und Effekten in Patch-Speichern.

ADD EFFECTS

Dient zum Hinzufligen von Effekten zu einem Patch-Speicher.

DELETE EFFECTS

Dient zum Ldschen von Effekten aus einem Patch-Speicher.

EDIT PATCH SETTINGS

Dient zur Anpassung der Patch-Speichernamen, der Patch-Pegel und der
Einstellungen fiir MIDI OUT.

EDIT AMP Dient zur Anpassung der Verstarkers.

USE SEND/RETURN Dient zum Einrichten der Send/Return-Einstellungen.

USE IR Dient zum Einsatz von Impulsantworten (IR).

SET MIDI OUT Dient zur Anpassung der MIDI-Ausgangseinstellungen im Patch-Speicher.
EDIT ALL Dient zur Bearbeitung aller Patch-Speicher-Einstellungen.

IMPORT IR Dient zum Laden der Daten von Impulsantworten (IR).

CREATE BANK Dient zum Erzeugen einer Bank.

CHANGE BANK ORDER

Dient zum Andern der Bank-Reihenfolge.

CHANGE PATCH MEMORY ORDER

Dient zum Andern der Reihenfolge von Patch-Speichern.

DELETE BANK

Dient zum Loschen von Bénken.

DELETE PATCH MEMORY

Dient zum L&schen von Patch-Speichern.

SAVE PATCH MEMORY

Dient zum Sichern von Patch-Speichern.

SET OUTPUT Dient zum Anpassen des Ausgangspegels auf INST oder LINE.
SET TEMPO Bestimmt das Tempo fiir die Effekte, Rhythmen und den Looper.
SET TUNER Dient zum Anpassen der Tuner-spezifischen Einstellungen.

SET USB AUDIO Dient zum Bearbeiten der USB-Audioeinstellungen.

SET MIDI Dient zum Anpassen der MIDI-Einstellungen.

SET PEDAL Dient zum Anpassen der Pedal-spezifischen Einstellungen.

SET SYSTEM SETTINGS Dient zum Andern und Uberpriifen der Systemeinstellungen.
SET AUTO SAVE Dient zum An-/Abschalten der Auto-Save-Funktion (ON/OFF).

SET POWER DISPLAY

Dient zur Anpassung der Helligkeit und des Kontrasts fiir jedes Display und zum An-/
Abschalten des Eco-Modus.

In der Bedienungsanleitung finden Sie detaillierte Informationen zu allen Funktionen. J

14



©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Spezifikationen
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Maximale Anzahl der Verstarker + 9 Effekte

gleichzeitigen Effekte

User-Patches 500

Samplingfrequenz 44,1 kHz

A/D-Wandlung 24 Bit, 128-faches Oversampling

D/A-Wandlung 24 Bit, 128-faches Oversampling

Signalverarbeitung 32 Bit

Frequenzgang 20 Hz - 20 kHz (+1 dB/-2 dB, an 10 kOhm Last)

Displays 5" TFT-Farb-LCD (800 x 480)
Dot-Matrix-LCDs (128x32, 6 Stk.)

Eingédnge INPUT Herkdmmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchse

Empfohlener Eingangspegel: -20 dBu
Eingangsimpedanz (Line): 500 kQ
RETURN Herkémmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchsen (2 Stk.)
Empfohlener Eingangspegel: -20 dBu
Eingangsimpedanz (Line): 1 MQ
AUX IN Stereo-Miniklinkenbuchse
Empfohlener Eingangspegel: -10 dBu
Eingangsimpedanz (Line): 10 kQ
Ausgénge Left/Right Herkémmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel:
INST/LINE +11,4 dBu/+19 dBu (an einer Ausgangsimpedanz von 10 kQ oder mehr)
PHONES Standard-Stereoklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel:
Line +11,4 dBu (an einer Ausgangsimpedanz von 10 kQ oder mehr)
Kopfhorer 24 mW + 24 mW (an einer Last von 32 Q)
SEND Herkémmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchsen (2 Stk.)
Maximaler Ausgangspegel:
Line +11,4 dBu (an einer Ausgangsimpedanz von 10 kQ oder mehr)
Signalrauschabstand Eingang 123 dB

Grundrauschen  Left/Right INST/LINE -99,5 dBu/-92,5 dBu

(Eigenrauschen) sgnD 99,0 dBu

MIDI IN/OUT 5-polige DIN-Buchsen

Steuereingang FP02M-Eingang

Stromversorgung Netzteil: 12V DC, Innenleiter Plus, 2.000 mA, (ZOOM AD-19)
USB DEVICE Anschluss: USB 2.0, Typ C / Unterstiitzte Kabel: Typ-C-Kabel

Guitar Lab: USB 1.1 Full Speed

Audio-Interface: USB 2.0 High Speed, 44,1 kHz/32 Bit, jeweils 4 Ein- und Ausgénge

+ Verwenden Sie USB-Kabel zur Dateniibertragung. Eine Stromversorgung tber
USB wird nicht unterstiitzt.

USB HOST Anschluss: USB 2.0, Typ A / Standard: USB 2.0 High Speed
+ Verwenden Sie einen USB Memory-Stick.

REMOTE BTA-1 oder anderer geeigneter Drahtlos-Adapter

AulRenabmessungen 253 mm (T) x 495 mm (B) x 64 mm (H)

Gewicht 2,8 kg

+0dBu=0,775V
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