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Begriffe in diesem Handbuch

Patch-Speicher

Patch-Speicher enthalten die benutzten Effekte und Amps, ihren ON/OFF-Status sowie die eingestellten
Parameterwerte, die sich dadurch sehr einfach laden lassen. Die Effekte werden als Patch-Speicherplatze
gesichert und geladen: Ein Patch-Speicher kann bis zu neun Effekte enthalten und insgesamt kdnnen bis zu
240 Patch-Speicher gesichert werden.

Bank

Eine Gruppe aus 4 Patch-Speichern wird als ,Bank” bezeichnet. Durch Umschalten der Banke kdnnen Sie
die Patch-Speicher schnell laden. Bis zu 60 Banke kdnnen gespeichert werden.

Effekt-Typ

Zu den verfugbaren Effekt-Typen gehoren verschiedene Bass-Effekte sowie die Emulationen von
Verstarkern/Lautsprechern. Sie kdnnen aus diesen Typen wahlen, um sie den Patch-Speichern
hinzuzuftgen.

Kategorie

Die Effekte werden nach Typen in Kategorien gruppiert.

Autosave

Mit dieser Funktion werden Anderungen an den Patch-Speicher- und Effekt-Einstellungen automatisch
gespeichert.

ECO-Modus

Diese Funktion schaltet das Gerat 10 Stunden nach der letzten Nutzung automatisch aus.

Looper

Stereo-Phrasen von bis zu 45 Sekunden Lange kdnnen aufgenommen und in der Schleife wiedergegeben
werden.

Mit einer SD-Karte lassen sich langere Phrasen aufnehmen und speichern. Zudem kdénnen Sie mit Hilfe
einer SD-Karte andere Audiodateien als Loops verwenden.

Preselect

Mit dieser Funktion kann der aktuelle Patch-Speicher-Sound weiter verwendet werden, wahrend Sie zu
einem anderen Patch-Speicher mit einer entfernten Nummer umschalten.
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B6 Aufbau

Signalfluss
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@ INPUT

Es kdnnen zwei Basse angeschlossen und jeweils einer Uber einen Schalter ausgewahlt werden. (-
Auswahl des Eingangs (INPUT SELECT))

@ Effekt-Board

Das anliegende Bass-Signal durchlduft nacheinander alle Effekte, dann den Verstarker sowie
abschliel3end das Lautsprechermodell (= Einstellen von Effekten).




©
(4]

(5]

14)

®

Patch-Lautstarke
Damit andern Sie den Pegel des Patch-Speichers. (- Einstellen des Patch-Speicher-Pegels)

DI-Emulation
Der emulierte DI-Typ (Direct Injection) kann zwischen Réhren- und Transistoroptionen umgeschaltet
werden. (= Auswahl des Eingangs (DI TYPE))

OUTPUT VOL
Die Lautstarke kann fur jeden Kanal eingestellt werden. Diese Einstellung bleibt auch dann erhalten,
wenn Sie den Patch-Speicher umschalten. (= Anpassung von EQ und Lautstarke am Ausgang)

Looper

Aufgenommene Loops kdnnen wiedergegeben werden. Der Looper kann entweder vor (PRE) oder
hinter (POST) den Effekten und anderen Einstellungen platziert werden (- Einsatz des Loopers
wahrend der Performance).

Rhythmus
Mit Hilfe der internen Rhythmus-Pattern kdnnen Drum-Sounds wiedergegeben werden. (= Einsatz der
Rhythmusbegleitung)

SEND IN/OUT
Externe Effekte konnen eingebunden werden. (= Verwenden von Send und Return)

Tuner
Damit lassen sich angeschlossene Basse stimmen. (= Einsatz des Tuners)

OUTPUT EQ/PHASE INVERT

Die Entzerrung kann eingestellt und die Phase fur jeden Kanal unabhangig gedreht werden. Diese
Einstellungen bleiben auch dann erhalten, wenn Sie den Patch-Speicher umschalten. (= Anpassung
von EQ und Lautstarke am Ausgang)

Master-Lautstarke
Damit passen Sie die Gesamtlautstarke an. Diese Einstellung bleibt auch dann erhalten, wenn Sie den
Patch-Speicher umschalten. (- Einstellen der Master-Lautstarke)

XLR OUT
Dieses Signal liegt an der Buchse BALANCED OUTPUT an. Schlie8en Sie hier ein PA-Mischpult o. &. an.

USB AUDIO
Daten konnen Uber die Audio-Interface-Funktion mit einem Computer ausgetauscht werden. (=
Verwenden der Audio-Interface-Funktionen)

AUX IN
Das Audiosignal von einem Smartphone, einem tragbaren Audioplayer oder anderen Gerat kann
wiedergegeben werden.

AMP/LINE [PHONES]
Hier schliel3en Sie einen Verstarker oder Kopfhoérer an.



INPUT SELECT Funktion

Sie konnen zwei Basse (z. B. einen elektrischen und einen akustischen Bass) am B6 anschliel3en und zum
Spielen zwischen diesen umschalten.

Die Eingangsbuchsen verfugen Uber Impedanzwahlschalter, dank der sich der Eingang auf den
angeschlossenen Bass abstimmen lasst. (= Auswahl des Eingangs (INPUT SELECT))

nnnnnnnnnnnnnnnnnn
MMMMMMM 1 MEMORY-2 MEMORY-3

BANK ¥ BANK 4 PATCH ¥ PATCH &
EFFECT-1 EFFECT-2 EFFECT-3 EFFECT-4

Funktion der DI-Sektion

Die DI-Sektion im B6 kann zwischen vier Typen umgeschaltet werden, die typische Eigenschaften von
Réhren- und Transistor-DIs nachbilden.

Der gewunschte DI-Typ kann einfach Uber den Schalter ausgewahlt werden.

(= Auswahl des Eingangs (DI TYPE))

Was bedeutet DI?:

Dl ist eine Abkurzung fur ,Direct Injection Box“. Hierbei handelt es sich um ein Gerat, mit dem das
hochohmige Signal eines elektrischen Basses in ein niederohmiges Signal umgewandelt wird. Durch den
Einsatz einer DI-Box kann das Signal einer Bassgitarre verlustfrei auf ein PA-System o. . gespeist werden.
Bei einem Live-Auftritt und bei Aufnahmen werden dadurch Nebengerausche unterdruckt.

Jede DI bietet charakteristische Eigenschaften, die den Klang beeinflussen. Das B6 enthalt vier typische DI-
Modelle, die je nach Spielweise und Klangvorstellung ausgewahlt werden kénnen.




BYPASS-Funktion

Die Effektsektion des B6 kann auf Bypass geschaltet werden. Zudem kann die DI-Sektion in die Bypass-
Schaltung eingeschlossen werden.

Uber einen eigenen Schalter kann die Bypass-Funktion mit einem einzigen Tastendruck ausgeldst werden.
(= Verwenden der Bypass-Funktion)

BALANCED

AMP LINE/
PHONES

DI SECTION

ALL BYPASS

Uberblick tGber den Speicher (Patch-Speicher/Banke)

Patch-Speicher

Sie speichern die benutzten Effekte in ihrer Reihenfolge, ihren On/Off-Status sowie die
Parametereinstellungen. Die Effekte werden als Patch-Speicherplatze gesichert und geladen: Insgesamt
konnen bis zu 240 gespeichert werden.

Banke

Hierbei handelt es sich um Gruppen von 4 Patch-Speichern. Bis zu 60 Banke kdnnen gespeichert werden.

DYN
COMP D. PLUS

BANKA Fe—— PATCH MEMORY 001
- 1 PATCH MEMORY 002
PATCH MEMORY 003
PATCH MEMORY 004
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Der Play Mode im Uberblick

Das B6 bietet vier Play-Modi, zwischen denen Sie im Auswahlbereich fir den PLAY MODE (- Beschreibung
der Bedienelemente) per Tastendruck umschalten.
Wahrend des Spielens verwenden Sie nach Bedarf den gewunschten Modus.

PLAY MODE Erklarung

LOOPER Der Looper wird im Touchscreen eingeblendet und kann Uber die FuBschalter
bedient werden. (= Einsatz des Loopers wahrend der Performance)

MEMORY Die Banke und die enthaltenen Patch-Speicher, die Sie tber die FuBschalter
auswahlen kénnen, werden im Touchscreen eingeblendet. (= Umschalten von
Patch-Speichern in einer Bank wahrend der Performance)

BANK /PATCH Die Patch-Speichernamen werden im Touchscreen in GroBbuchstaben
dargestellt: Die Banke und Patch-Speicher kdnnen Uber die Ful3schalter
ausgewahlt werden. (= Umschalten von Banken und Patch-Speichern
wahrend der Performance)

EFFECT BOARD Die im jeweiligen Patch-Speicher benutzten Effekte werden im Touchscreen

eingeblendet: Die Effekte kdnnen individuell Gber die FuBschalter an-/
ausgeschaltet werden. (= An-/Ausschalten von Effekten beim Spielen)
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Uberblick liber die Touchscreen-Bedienung

Die Bedienung des B6 kann ebenso wie die Anpassung der Einstellung Uber den Touchscreen
vorgenommen werden. In diesem Abschnitt wird die Bedienung Uber den Touchscreen beschrieben.

Im Touchscreen dargestellte Screens

Screens im PLAY MODE

Diese Screens werden nach dem Einschalten und der Auswahl eines Play-Modus im Auswahlbereich PLAY

MODE (- Beschreibung der Bedienelemente) eingeblendet.
LOOPER MEMORY

——

A-001 Comp8Drv 2

LOOPER

SETTINGS

READY ® (@

Manual 80 003 004

@ REC Bass Clean  Slap Back A-Wah

BANK /PATCH

A-001 Comp&Drv

A:BANK1

OYN
Comp DI PLUS
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Menu-Screen

Alle Funktionen des B6 werden im Menu-Screen als Symbole dargestellt und kdnnen durch Antippen direkt
aufgerufen werden.

ABANKT - 001 Comp&Drv

EDIT o cuance gD ADD
M EFFECTS M errecToORDER  MED  EFFECTS

OB  DELETE L4=] CHANGE ,‘ CREATE PATCH
L § EFFECTS E‘l AMP/EFFECT MEMORY

EDIT PATCH T == PLAY with
@ SETTINGS "l ERRALL B pivrim

Offnen des Meni-Screens

In einem PLAY-MODE-Screen
Wischen Sie von der Symbolleiste nach unten.

A:BANK1

In einem Einstellungs-Screen
Tippen Sie wiederholt auf §
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Bedienung im Menu-Screen

h

EDIT
"B EFFECTS

O8N DELETE
[ § EFFECTS

()

!

- 001 Comp&Drv

SN cHanee O ADD
|l erFecTOorDER | MCD  EFFECTS

CREATE PATCH
MEMORY

id CHANGE 3
AMP/EFFECT 4

TT' EDIT ALL

EDIT PATCH
SETTINGS

T == PLAY with
B pHvTHM

3

@ Aktuelle Bank
@ Aktueller Patch-Speicher

e Der MenuU-Screen bietet vier Seiten. Hier wird dargestellt, welche Seite aktuell ge6ffnet ist.

Beruhren Sie ein Symbol, um die zugehdrige Funktion auszuwahlen oder einzustellen.

Offnen Sie die vorherige/néchste Seite.

A:BANKT

USE SEND/
" RETURN

@ Offnen Sie die vorherige Seite.

- 001 Comp&Drv
E‘ IMPORT IR

'Il.‘ USE IR

A
BANK Ol

DELETE PATCH
o) MEMORY

Wischen Sie vom linken Rand aus nach rechts.

@ Offnen Sie die nachste Seite.

Wischen Sie vom rechten Rand aus nach links.

14



Wischen Sie vom unteren Rand des Menu-Screens nach oben, um zum PLAY-MODE-Screen

zurlckzukehren.

EDIT
B errecTs

@D DELETE
L ] EFFECTS

EDIT PATCH
@ SETTINGS

A:BANK1 - 001 Comp&Drv

ADD

oB
LD EFFECTS

»*  CREATE PATCH

4 MEMORY

T e PLAY with
B RivrHM

HINWEIS:

+ Der gewabhlte Play-Modus bleibt auch dann aktiv, wenn der MenU-Screen eingeblendet wird, und kann

Uber die FulRschalter bedient werden.

+ Die Symbole im Menu-Screen kénnen mit dem Finger verschoben werden. (Berihren Sie dazu das

gewulnschte Symbol und ziehen Sie es nach links, rechts, oben oder unten.)
ABANKT - 001 CompBDrv

A:BANK1 - 001 Comp&Drv

o ADD
LD EFFECTS

,‘ CREATE PATCH
MEMORY

A\ fgn= PLAY with
IR RHvTHM

on
[ ]

()

3| ADD
J EFFECTS

DELETE CHANGE ,‘ CREATE PATCH
EFFECTS AMP/EFFECT MEMORY

EDIT PATCH Tt PLAYwith
SETTINGS 'r' e T 'n RHYTHM

15



Einsatz verschiedener Funktions-Screens

BerUhren und ziehen Sie Screens, um sie zu verwenden.

Beruhren Sie einen Eintrag, um ihn auszuwahlen.

< BACK DYNAMICS

SlowAJTCK
R N

OchComp\\7 7

BlackOpt ¢ }
LMT-76

Ziehen Sie einen Eintrag, um ihn zu verschieben oder einzustellen (verschieben Sie den Finger nach links,
rechts, oben oder unten).

< BACK  CHANGE EFFECT ORDER < BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp8&Drv A-001 Comp&Drv

FuﬁkRock
>

PLAY

Blackopt Nl
LMT-76

Blattern durch Listen

Wenn eine Liste mehr Eintrage enthalt, als auf dem Touchscreen dargestellt werden kénnen, wird am
rechten Rand eine Bildlaufleiste angezeigt.
Ziehen Sie den Touchscreen nach oben und unten, um den dargestellten Ausschnitt zu verschieben.

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS

FILTER
DRIVE
PREAMP

@ sildlaufleiste

16



Beschreibung der Bedienelemente

Oberseite

(1] ® (3] ?9 (6]

o
\I

O 2-INPUT-10

DI TYPE

O TUBE-1

PLAY MODER
LOOPER

[ o k Ll

TAP

EFFECT BOARD qQ € HOLD TO TUNER O TUBE -2
(- O SOLID STATE - 1
— \= — O SOLID STATE - 2
- |
OREC/MPLAY mSTOP UNDO/REDO CLEAR .
MEMORY-1 MEMORY-2 MEMORY-3 MEMORY-4
BANK ¥ BANK a PATCH ¥ PATCH a —
EFFECT-1 EFFECT-2 EFFECT-3 EFFECT-4 O £ry BYPASS
© ALL BYPASS
o [¢)

I

S

7

0 Auswahlbereich fur den PLAY MODE
Hier wahlen Sie den PLAY MODE fur das B6 aus. (Der gewahlte Modus leuchtet.)
Einzelheiten zum PLAY MODE finden Sie im Abschnitt "Der Play Mode im Uberblick".

@ Parameter-Regler
Damit passen Sie die Effektparameter an und nehmen verschiedene Einstellungen vor.

€ Touchscreen
Bedienen Sie den Touchscreen, um Patch-Speicher und Banke auszuwahlen und zu bearbeiten sowie
um Einstellungen fur das B6 vorzunehmen.
Einzelheiten zur Bedienung finden Sie im Abschnitt "Uberblick tiber die Touchscreen-Bedienung".

@ TAP-Schalter
Tippen Sie hier, um das Tempo anzupassen.
Halten Sie die Taste gedruckt, um den Tuner zu aktivieren.

© INPUT SELECT Schalter
Wahlen Sie damit den Eingang (der gewahlte Eingang leuchtet).

@ DI TYPE Schalter
Wahlen Sie damit den DI-Typ (der gewahlte Typ leuchtet).

17



0 FulBschalter und Funktionsanzeigen
Uber die FuRschalter kénnen Sie Patch-Speicher und -Banke auswahlen, Effekte an- und abschalten
und den Looper steuern.
Die Funktionen, die Gber die FuBschalter gesteuert werden kénnen, leuchten.

@ BYPASS-Schalter
Schalten Sie damit Bypass an/aus und wahlen Sie den Bypass-Typ (die gewahlte Einstellung leuchtet).

Ruckseite

(1) (2] & (5)
M_EL mmﬁ AL

MASTER EXTERNAL LOOP

f QUTPUT
AAAAAAAA Q INPUT-1 INPUT-2 SEND  RETURN
) @ AN & A AUXIN /6 N\
19 Q o O &0 O
BALANCE!

D [PHONES] = 9 =

(7] (8]

@ Abschnitt Output-Buchsen

GROUND
CONNECT

Schalter GROUND LIFT 6 : FUr die Buchse BALANCED OUTPUT kann die Masseverbindung aktiviert/

deaktiviert werden.
« CONNECT ( AL ): Dadurch ist der Massepol mit der Erdung verbunden.

* LIFT (_m): Dadurch wird der Massepol von der Erdung getrennt. Auf diese Weise lassen sich durch
Masseschleifen verursachte Storgerdausche unterbinden.

Buchse BALANCED OUTPUT : Dient zum Anschluss an ein PA-System.

BALANCED
AMP/LINE

Buchse AMP/LINE [PHONES] : Dient zum Anschluss an einen Bassverstarker, Monitorlautsprecher

[PHONES |

oder Kopfhorer.

@ Abschnitt Input-Buchse
Buchsen INPUT1/2 : SchlieRen Sie hier Ihre Basse an.

10M

Impedanzwahlschalter 1/2 @ : Stellen Sie diese auf die angeschlossenen Basse ein.
™

e Buchsen EXTERNAL LOOP
Hier konnen externe Effekte angeschlossen werden.

SEND

Buchse SEND : Verbinden Sie diese Buchse mit der Eingangsbuchse des externen Effektgerats.

RETURN

Buchse RETURN : Verbinden Sie diese Buchse mit der Ausgangsbuchse des externen Effektgerats.

18



@ sp-Karten-Einschub
Nach dem Einsetzen einer SD-Karte stehen die folgenden Optionen zur Verfugung.

* Loops kdnnen gespeichert und ihre Aufnahmezeit verlangert werden.
* Impulsantwortdaten kdnnen geladen werden.

+ Das B6 kann als Kartenleser genutzt werden.

* Die Firmware kann aktualisiert werden.

Karten, die den SD-, SDHC- und SDXC-Spezifikationen entsprechen, werden unterstutzt.
Formatieren Sie die SD-Karte im B6. (= Formatieren von SD-Karten)

POWER-Schalter
Damit wird das Gerat ein-/ausgeschaltet.

Buchse fur 9 V Gleichstromnetzteil
Hier schliel3en Sie das zugehorige Netzteil (ZOOM AD-16) an.

MASTER-Regler
Damit stellen Sie die Lautstarke des B6 ein.

AUX IN Buchse
Hier schliel3en Sie einen tragbaren Musik-Player oder ein ahnliches Gerat an.

Buchse CONTROL IN
SchlieBen Sie hier ein Expression-Pedal (ZOOM FP02M) an, um Pedal-Effekte anzusteuern.

®@ 6 0 ¢ o o

REMOTE-Buchse

Hier schliel3en Sie einen ZOOM BTA-1 oder einen anderen geeigneten Drahtlosadapter an.

Dieser ermdglicht eine drahtlose Steuerung des B6 mit der Handy Guitar Lab for B6 fur iOS/iPadOS
Uber ein iPhone/iPad.

USB (Micro-B) Port
Nach dem Anschluss an einen Computer bieten sich folgende Optionen.

©

« Das B6 kann als Audio-Interface verwendet werden.
« Das B6 kann Uber Guitar Lab bedient werden.

+ Das B6 kann als Kartenleser genutzt werden.
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Menu-Screen

In dieser Liste sind die Symbole im MenU-Screen und ihre Funktionen aufgefuhrt.

Symbol

Erklarung

Symbol

Erklarung

EDIT
EFFECTS

Dient zur Anpassung
der Effektparameter. (-
Einstellen von Effekten)

CHANGE

EFFECT ORDER

Andert der Effekt-Reihenfolge
in Patch-Speichern.

(- Andern der Effekt-
Reihenfolge)

g ADD
| EFFECTS

Flagt einem Patch-Speicher
Effekte hinzu. (= Hinzuflgen
von Effekten)

00 0]
L

DELETE
EFFECTS

Loscht Effekte aus Patch-
Speichern. (= Loschen von
Effekten)

CHANGE
AMP/EFFECT

o oo

Andern der Effekte und
Amps in Patch-Speichern. (-
Ersetzen von Effekten)

/\

CREATE PATCH
MEMORY

Dient zum Anlage von Patch-
Speichern. (- Erstellen von
Patch-Speichern)

EDIT PATCH
SETTINGS

)

Dient zum Benennen und
Aussteuern der Patch-
Speicher. (- Einstellen
des Patch-Speicher-Pegels,
Umbenennen von Patch-
Speichern)

1"l

EDIT ALL

Dient dazu, Einstellungen
far alle Patch-Speicher
vorzunehmen. (= Anpassen
aller Einstellungen in einem
Screen)

T == PLAY with
B rivreM

Dient zum Einsatz der
Rhythmusbegleitung.
(= Einsatz der

Rhythmusbegleitung)

Li

USE SEND/
RETURN

Dient zum Einrichten der
Send/Return-Einstellungen.
(= Verwenden von Send und
Return)

lh._ USE IR

Dient zum Einsatz von
Impulsantworten (IR). (=
Einsatz von Impulsantworten

(IR)

1™

IMPORT IR

Dient zum Laden von
Impulsantwortdaten

(IR). (= Laden von
Impulsantwortdaten (IR))

J/ CREATE
moOoo BANK

Erzeugt Banke. (= Anlage von

Banken)

oo
an B
I:Il:lu

CHANGE
BANK ORDER

Dient zum Andern der Bank-
Reihenfolge. (= Andern der
Bank-Reihenfolge)

B2 CHANGE PATCH
&8 MEMORY ORDER

Dient zum Andern der Patch-
Speicher-Reihenfolge. (=
Andern der Reihenfolge von
Patch-Speichern)

oooo
T Lainl

=}

DELETE
BANK

Dient zum Loschen von
Banken. (—» Ldoschen von
Banken)

DELETE PATCH
MEMORY

Dient zum Ldschen von
Patch-Speichern. (= Loschen
von Patch-Speichern)

SAVE PATCH
MEMORY

Dient zum Sichern von Patch-
Speichern. (- Sichern der
Patch-Speicher)
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Symbol Erklarung Symbol Erklarung

Dient zum Andern - Dient zur Tempo-Anpassung
SET SYSTEM - ) ’ .
SETTINGS und Uberprufen der Zm far Effekte, Rhythmen und
Systemeinstellungen. den Looper. (= Einstellen des

Verwaltung von SD-Karten. Master-Tempos)
(= Uberpriifen der Firmware-
Versionen, Verwaltung von

SD-Karten)
po—— Dient zurp B.earbelten der |£] p—— Dient zum An-/Abschélten
AUDIO USB-Audioeinstellungen. SAVE der AUTOSAVE-Funktion. (=
(= Anpassen der Audio- Einstellen der AUTOSAVE-
Interface-Einstellungen) Funktion)
Dient zum Anpassen der Dient zum Anpassen
SET POWER/ R -
DISPLAY Touchscreen-Helligkeit und der Tuner-spezifischen
zum An-/Abschalten des Einstellungen. (= Andern der
ECO-Modus. (= Einstellen Tuner-Einstellungen)

der Helligkeit fur den
Touchscreen, Konfigurieren
des ECO-Modus)

Dient zum Einsatz des

e Tuners. (- Einsatz des

r @ PE— Stellen Sie die Klangfarbe
¥/ EQ/VOL und andere Merkmale
Tuners) " ~ | fUr das Ausgabesignal flr
jeden Eingangskanal ein.

(= Anpassung von EQ und
Lautstarke am Ausgang)

Dient zum An-/Abschalten LAY MODE Stellt die Patch-
der PRESELECT-Funktion. (= CIUTHI N« | Speichernamen fur die

Verwenden der PRESELECT- Auswahl im Touchscreen
Funktion) in GrolBbuchstaben dar. (=
Umschalten von Banken und
Patch-Speichern wahrend der

Performance)
LAY 140D Damit zeigen Sie die im T | Damit wahlen Sie die vier
2Za I | Patch-Speicher benutzten *% MEMORY Patch-Speicher einer Bank
Effekte im Touchscreen an. mit den Ful3schaltern aus.
(= An-/Ausschalten von (= Umschalten von Patch-
Effekten beim Spielen) Speichern in einer Bank

wahrend der Performance)
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Symbol Erklarung Symbol Erklarung

Dient zum Einsatz
PLAY MODE ent zu 'sat des
LOOPER Loopers. (= Einsatz des

Loopers wahrend der
Performance)

HINWEIS:
Die Symbole im MenU-Screen kdnnen mit dem Finger verschoben werden. (Berihren Sie dazu das
gewUlnschte Symbol und ziehen Sie es nach links, rechts, oben oder unten.)

A:BANK1 - 001 Comp&Drv ABANK1 - 001 Comp&Drv

ED 3 @B apD CHANGE EDIT B ADD
EFfSy oroer | MG EFFECTS EFFECT ORDER EFFECTS EFFECTS
S - N

o DELE p* CREATE PATCH o DELETE CHANGE p*  CREATE PATCH

[ S N E’l MEMORY [ EFFECTS AMP/EFFECT 4 MEMORY
EDIT PATCH T = PLAY with EDIT PATCH n T 5 PLAY with

() SETTINGS B RHYTHM () SETTINGS ' STALE L[ e
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Verkabelung

e ZOOMAD16

ZOOM FP02M

o () (9]
33333333% 00 Lo ile )i
it ) |0 @LO

Schliel3en Sie Ihr Instrument an der Buchse INPUT 1 oder INPUT 2 an. Stellen Sie den
Impedanzwahlschalter auf den angeschlossenen Bass ein.

10M
Fur den Einsatz mit herkdmmlichen E-Bassen
1M
10M
Fur den Einsatz mit akustischen Bassen mit Piezo-Tonabnehmern
1M
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9 Tragbarer Media-Player etc.

©

4]

(5]
(6]

@009

(11
®

Stellen Sie die Lautstarke am angeschlossenen Gerat ein.

SD-Karte

Eine SD-Karte dient zum Speichern von Loops und erhéht die verfigbare Aufnahmezeit fir Loops.
Zudem dient sie zum Import von IR-Daten und zur Aktualisierung der Firmware.

BTA-1 oder anderer geeigneter Drahtlos-Adapter
Damit ist eine drahtlose Steuerung des B6 mit der iOS/iPadOS-App Handy Guitar Lab for B6 moglich.

Netzteil (Zoom AD-16)

PA-Mischpult etc.

GROUND
CONNECT

Mit 6 kdnnen Sie die Masseverbindung fur die Buchse BALANCED OUTPUT aktivieren/deaktivieren.

LIFT
« CONNECT ( AL ): Dadurch ist der Massepol mit der Erdung verbunden.

* LIFT (_m): Dadurch wird der Massepol von der Erdung getrennt. Auf diese Weise lassen sich durch
Masseschleifen verursachte Storgerausche unterbinden.

Bass-Amp
Kopfhorer
Aktivmonitore

Externes Effektgerat
Verbinden Sie die Buchse SEND mit der Eingangsbuchse und die Buchse RETURN mit der
Ausgangsbuchse des Effekts.

Expression-Pedal (ZOOM FP0O2M)
Zur Steuerung der Effekte kann ein Pedal benutzt werden.

Computer (Mac/Windows)
Verwenden Sie Micro-USB-Kabel zum Anschluss.
Das B6 kann als Audio-Interface und mit Guitar Lab verwendet werden.

HINWEIS:

Die Computer-App Guitar Lab kann zur Verwaltung von Patch-Speichern und zum Bearbeiten und
Hinzuflgen von Effekten verwendet werden. Guitar Lab steht auf der ZOOM-Webseite (zoomcorp.com) zum
Download zur Verfugung.

Das B6 kann Uber die iOS/iPadOS-App Handy Guitar Lab for B6 ferngesteuert werden. Handy Guitar Lab for
B6 kann aus dem App Store heruntergeladen werden.

24


https://zoomcorp.com

Einsetzen von SD-Karten

Wenn Sie eine SD-Karte im B6 einsetzen, stehen die folgenden Optionen zur Verfugung.
*+ Loops kdnnen gespeichert werden und die Aufnahmezeit fur Loops wird verlangert.
+ Impulsantworten (inklusive bereits vorhandener oder von Drittanbietern bereitgestellter Daten) kénnen
geladen und genutzt werden.

+ Das B6 kann als Kartenleser genutzt werden.

* Die Firmware kann aktualisiert werden.

1 « Offnen Sie bei abgeschaltetem Gerét die Abdeckung fur den SD-Karten-Einschub und fihren Sie eine
SD-Karte vollstandig in den Slot ein.
Um die SD-Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter in den Slot hinein und ziehen sie dann heraus.

M]: AL

]

EEEEEEEEE ooP REMOTE

SD RERN CDNL IN L=J g Z(’zWOEFRF .
1 [
oJ

S
xc

ANMERKUNG:
+ Karten, die den SD-, SDHC- und SDXC-Spezifikationen entsprechen, werden untersttitzt.
+ Deaktivieren Sie den Schreibschutz, bevor Sie die SD-Karte einsetzen.
+ Das Einsetzen bzw. Auswerfen einer Karte im Betrieb kann zu Datenverlusten fuhren.
+ Achten Sie beim Einsetzen einer SD-Karte auf die korrekte Ausrichtung der Karte.

+ Bevor Sie neu gekaufte, mit einem Computer formatierte SD-Karten verwenden kénnen, mussen Sie
diese im B6 formatieren (- Formatieren von SD-Karten).
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Ein-/Ausschalten des Gerats

Einschalten

1 o Senken Sie die Lautstarke des Verstarkers oder Monitorlautsprechers vollstandig ab.

ANMERKUNG:
Um Rauschen und Fehlfunktionen zu vermeiden, schlieRen Sie Aktivmonitore und Bassverstarker an, bevor
Sie das Gerat einschalten.

POWER

o Stellen Sie auf ON.

Das B6 wird eingeschaltet und im Touchscreen wird der PLAY-MODE-Screen (- Der Play Mode im

Uberblick) eingeblendet.

A-001 Comp&Drv

OYN.
COMP D PLUS

HINWEIS:
Beim Einschalten wird der PLAY MODE wiederhergestellt, der beim letzten Ausschalten aktiv war.

3. Heben Sie die Lautstarke des Verstarkers oder Monitorlautsprechers an.

Ubersicht ECO-Modus:

+ Ab Werk ist der ECO-Modus auf ON eingestellt: Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden
automatisch ausgeschaltet.

+ Sie kdnnen den ECO-Modus auch auf OFF einstellen. (= Konfigurieren des ECO-Modus)
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Ausschalten

1 « Senken Sie die Lautstarke des Verstarkers oder der Monitorlautsprecher vollstandig ab.

POWER

e Stellen Sie 2 °F guf OFF.

Das Touchscreen-Display wird abgeschaltet.
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Auswahl des Eingangs (INPUT SELECT)

Sie kdnnen zwei Basse (z. B. einen elektrischen und einen akustischen Bass) am B6 anschlieen und zum
Spielen zwischen diesen umschalten.

Schliel3en Sie die Basse an den Buchsen INPUT 1 und INPUT 2 an und stellen Sie die Impedanzwahlschalter
dann auf den jeweiligen Bass ein. (= Verkabelung)

O 2-INPUT— g‘

INPUT SELECT

1 « Driicken Sie , um den Eingang auszuwahlen.

Die Anzeige fur den gewahlten Eingang leuchtet.
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Auswahl des Eingangs (DI TYPE)

Die DI-Sektion des B6 kann zwischen vier Typen umgeschaltet werden, die typische Eigenschaften von
Réhren- und Transistor-Dls reproduzieren.

Die DI-Sektion wirkt sich gleichermal3en auf die Buchsen BALANCED OUTPUT und AMP/LINE [PHONES] aus.
@

-'I‘-TUBE—1

O TUBE -2

O SOLID STATE - 1
O SOLID STATE - 2

1 « Driicken Sie , um den DI-Typ auszuwahlen.

Die Anzeige fur den gewahlten DI-Typ leuchtet.

TUBE-1 Diese Option emuliert die Eigenschaften einer R6hren-DI mit
kraftigen Obertonen und einem machtigen Bassfundament.

TUBE-2 Diese Emulation orientiert sich an den Eigenschaften einer R6hren-DI
mit einer klaren Ansprache und knackigem Bass.

SOLID STATE-1 Diese Emulation bietet die Eigenschaften einer Transistor-DI mit
moderater Kompression und einem hdhenreichen Klang.

SOLID STATE-2 Diese Emulation bietet die Eigenschaften einer Transistor-DI mit
einem klaren Sound und minimalen Verzerrungen.

Leuchtet nicht Die DI-Sektion ist inaktiv.
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Verwenden der Bypass-Funktion

Die Effektsektion des B6 kann auf Bypass geschaltet werden. Zudem kann die DI-Sektion in die Bypass-
Schaltung eingeschlossen werden.

BYPASS

~EfEFX BYPASS
' ALL BYPASS

1 o Drucken Sie , um den Bypass-Typ einzustellen.

Die Anzeige fur den gewahlten Bypass-Typ leuchtet.

EFX-BYPASS Damit wird die Effektsektion auf Bypass geschaltet.
(Nur die DI-Sektion wird benutzt.)
ALL BYPASS Damit werden die Effekte und DI-Sektionen auf Bypass geschaltet.
Leuchtet nicht Es wird nichts auf Bypass geschaltet.
HINWEIS:

+ Die Anpassung des EQs und der Lautstarke eines Bassverstarkers ist beispielsweise einfacher, wenn die
Effekte des B6 auf Bypass geschaltet sind.

+ Beim Einschalten ist die Bypass-Funktion immer inaktiv.
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Einstellen der Master-Lautstarke

Die Ausgangslautstarke des B6 kann variabel eingestellt werden.

MASTER

O3

ANMERKUNG:
+ Der Einstellbereich ist - bis +6 dB.
« Wenn der Regler mittig eingestellt ist, entspricht der Pegel 0 dB.
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Anpassung von EQ und Lautstarke am
Ausgang

Die Lautstarke und der EQ fur Audioausgabe kdénnen im B6 fur jeden Kanal individuell eingestellt werden.
Diese Einstellungen betreffen die Ausgangsbuchse AMP/LINE [PHONES]. Die Einstellung VOL wirkt sich
zudem auf die Ausgabe Uber die Buchse BALANCED OUTPUT aus.

2,3 1

1 o Drucken Sie , um einen Kanal zur Anpassung des EQs und der Lautstarke flr seinen Ausgang

auszuwahlen.
Die Anzeige fur den gewahlten Eingang leuchtet.

2. Bedienen Sie @ im Modus MEMORY, BANK/PATCH oder EFFECT BOARD.
Dadurch wird der Screen OUTPUT EQ/VOL im Touchscreen gedffnet.

3. Bedienen Sie @ um den EQ und die Lautstarke fir das Ausgangssignal einzustellen.

(2]

s )
I
a © OUITPUT EQ/VOL ©
e 2-INPUT-1
L0 MD

(6 (@D

JF INVERT \

@ zurickkehren zum vorherigen Screen.
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9 Auswahl und Darstellung des Eingangskanals.
Tippen Sie hier, um den Eingang zu wechseln.

e Dient zum Sperren/Entsperren der Einstellungen.

Gesperrt

Entsperrt

@ cinstellen der Lautstérke fiir den Bass-/Mitten-/H8henbereich.

Nach Abschluss der Einstellungen wird nach einem kurzen Moment wieder der vorherige Screen
eingeblendet.

HINWEIS:
+ Sie kdnnen den Screen OUTPUT EQ/VOL auch durch Antippen von im MenU-Screen
offnen.

INPUT SELECT

« Wenn der Screen OUTPUT EQ/VOL gedffnet ist, driicken Sie , um den Kanal zu wechseln und

seinen EQ und seine Lautstarke anzupassen.

+ Bei Live-Auftritten kdnnen sich die Ausgange von Bassverstarkern und Monitorlautsprechern Uberlagern,
so dass der Sound auf der Biihne leiser erscheint. Durch eine Phasendrehung am Ausgang des B6 lasst
sich dieses Phanomen evtl. vermeiden. Tippen Sie hier, um die Phasendrehung zu aktivieren.

< BACK SET OUTPUT EQ/VOL
) -|INPUT-1
LO MID
(@) (@)

D 0

PHASE INVERT Or-li]?]!
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An-/Ausschalten von Effekten beim Spielen

Im EFFECT-BOARD-Modus werden die in einem Patch genutzten Effekte und Amps im Touchscreen
dargestellt und kdnnen Uber die FuBschalter an- und abgeschaltet werden.

EFFECT BOARD

1

EFFECT-1 EFFECT-2 EFFECT-3 EFFECT-4 4

o [e] o [e]

1 « Driicken Sie wiederholt ,umEFFECT BOARD auszuwahlen.

Dadurch wird der EFFECT-BOARD-Modus des B6 aktiviert, der alle im Patch-Speicher genutzten Effekte
und Amps in einem Screen darstellt.

@ Aktueller Patch-Speicher

HINWEIS:

; ... PLAY MODE : - -
Der Screen EFFECT BOARD kann auch durch Antippen von im MenU-Screen aktiviert
werden.

2. Tippen Sie auf .

A-001 Comp&Drv

YN
COMP
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3. Tippen Sie einen Effekt an, um ihn Uber einen FuBBschalter an-/abschalten zu kénnen.
Der angetippte Effekt wird einem Ful3schalter zugewiesen.
Tippen Sie ihn erneut an, um die Zuordnung aufzuheben.

A-001 & A-001 Comp&Drv

-
]
==

N
COMP DI PLUS

0 Wenn Effekte zugewiesen werden, wechselt die Farbe an der Basis des FuB3schalters
entsprechend der Effektkategorie.

4. Drucken Sie die FulRschalter, um die Effekte an-/abzuschalten.

A-001 Comp&Drv

-
=8
L=

OYN
COMP D.1 PLUS

EFFGCT-1 RAC EFERCT-4
” ~ O /.\ ” ~

+ Die Anzeigen leuchten, wenn die zugehaorigen Effekte aktiv sind.

+ Die im Display dargestellten Farben der Ful3schalter hangen von der Effekt-Kategorie ab.

ANMERKUNG:
+ Unabhangig von der Auswahlreihenfolge werden Effekte immer von links nach rechts zugewiesen.

+ Sobald allen FuBBschaltern Effekte zugewiesen wurden, konnen keine weiteren Effekte durch Antippen
zugewiesen werden.

+ Bei manchen Effekten sind die FuRschalter mit speziellen Funktionen belegt. (Dazu gehéren
beispielsweise Effekte, die nur aktiv sind, solange der FuRschalter gedrtickt ist.) Die Spezialfunktionen
kdnnen im Screen EDIT EFFECTS ausgewahlt werden. (= Sonderfunktionen des FulBschalters)
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HINWEIS:
Die folgenden Bedienschritte konnen auf dem Touchscreen ausgefihrt werden.

A-001 Comp&Drv

0 Offnen Sie den Screen EDIT EFFECTS. (- Einstellen von Effekten)

@ Dient zur Auswahl des vorherigen Patch-Speichers.

€ Dient zur Auswahl des nachsten Patch-Speichers.
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Umschalten von Banken und Patch-Speichern
wahrend der Performance

Bank- und Patch-Speichernamen kénnen im Touchscreen in gro3er Schrift dargestellt und ausgewahlt

werden.

BANK w» BANK a PATCH ¥ PATCH a

-

BANK /PATCH

G1

1 « Driicken Sie wiederholt ,umBANK / PATCH auszuwahlen.
Der BANK/PATCH-Modus im B6 wird aktiviert und der Name der ausgewahlten Bank sowie des Patch-
Speichers werden gut lesbar in GroBbuchstaben eingeblendet.

A:BANK1

0 Aktuelle Bank
@ Aktueller Patch-Speicher

HINWEIS:

; PLAY MODE : - S
Der BANK/PATCH-Modus kann auch durch Antippen von im MenU-Screen aktiviert
werden.
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2. Streichen Sie auf dem Touchscreen nach oben oder unten, um Patch-Speicher auszuwahlen.
Dient zur Auswahl des nachsten Patch-Speichers.

A:BANK1

‘ﬁ';eéﬂ!_'f'i‘i-

Zudem kdénnen Sie Banke und Patch-Speicher mit den Ful3schaltern auswahlen.

BANK w» BANK a PATCH ¥ PATCH &

o pA

0 Dient zur Auswahl der vorherigen/nachsten Bank.

9 Dient zur Auswahl des vorherigen/nachsten Patch-Speichers.
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HINWEIS:

* Tippen Sie auf den Namen eines Patch-Speichers, um ihn im einem Screen zur Bearbeitung zu 6ffnen,
in dem sich Effekte u.a. hinzufligen, ersetzen, I6schen und anpassen lassen. (= Anpassen aller
Einstellungen in einem Screen)

< BACK EDIT ALL

A:BANK1 A-001 Comp&Drv

OYN
COMP D.I PLUS

an  ADD O DELETE oz CHANGE PATCH
O errects N eFFEcTs [1€ EFFECTS SETTINGS

+ Im BANK/PATCH-Modus kann die PRESELECT-Funktion benutzt werden. Damit kann der nachste Patch-
Speicher im Voraus ausgewahlt und dann mit einem Tastendruck aktiviert werden. Mit dieser praktischen
Funktion wechseln Sie bei Live-Auftritten zu Patch-Speichern, die nicht in der Nahe des aktuellen Patch-
Speichers liegen. (= Verwenden der PRESELECT-Funktion)
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Verwenden der PRESELECT-Funktion

Im BANK/PATCH-Modus kann die PRESELECT-Funktion benutzt werden.

Wenn PRESELECT aktiv ist, werden die Banke und Patch-Speicher erst dann umgeschaltet, wenn Sie

drucken, um den Patch-Speicherwechsel zu bestatigen.

Dadurch ist es moglich, wahrend einer Live-Performance direkt zu einem Patch-Speicher zu wechseln, der
sich nicht in der Nahe des aktuellen Patch-Speichers befindet.

An-/Abschalten der PRESELECT-Funktion

Die PRESELECT-Funktion kann an- oder abgeschaltet werden.

1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf E .

2. Tippen Sie auf die Schaltflache, um Sie auf ON oder OFF einzustellen.
Durch Antippen schalten Sie zwischen ON und OFF um.
< BACK SET PRESELECT
PRESELECT

Einstellung Erklarung
ON Die PRESELECT-Funktion wird eingeschaltet.
OFF Die PRESELECT-Funktion wird ausgeschaltet.
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Auswahl von Patch-Speichern bei aktiver PRESELECT-Funktion

BANK ¥ BANK a PATCH ¥ PATCH a

© © 0 ©

BANK /PATCH

G2

1 o Im BANK/PATCH-Modus wahlen Sie mit den Ful3schaltern die Bank und den Patch-Speicher aus.

BANK w» BANK a PATCH = PATCH a

o pA

ﬂ Dient zur Auswahl der vorherigen/nachsten Bank.

@ Dient zur Auswahl des vorherigen/néchsten Patch-Speichers.

Der aktuell ausgewahlte Patch-Speicher und der nachste ausgewahlte Patch-Speicher werden
angezeigt.

<> PRESS TO ENTER

o Aktuell ausgewahlter Patch-Speicher
Q Nachster ausgewahlter Patch-Speicher

BANK /PATCH

2. Dricken Sie , um die Auswahl zu bestatigen.

A:BANK1

Slap Back
"-F“ﬁ'zj % Jﬁ Mn '\:‘ @-

41



Umschalten von Patch-Speichern in einer
Bank wahrend der Performance

Im Touchscreen kann eine Bank eingeblendet werden, um die vier darin enthaltenen Patch-Speicher durch

einmaliges Antippen auszuwahlen.

MEMORY-1 MEMORY-2 MEMORY-3 MEMORY-4

c o o o 3

MEMORY

©1

PLAY MODE|

1 « Drucken Sie wiederholt ,um MEMORY auszuwahlen.
Der MEMORY-Modus im B6 wird aktiviert und der Name der ausgewahlten Bank und die vier Patch-

Speicher kdnnen Uberpruft werden.

A:BANK1

002 003 004
. Bass Clean  Slap Back A-Wah

0 Aktuelle Bank
@ Patch-Speicher in der Bank

HINWEIS:

Der MEMORY-Modus kann auch durch Antippen von '-_- ;LEﬂohllenE im MenuU-Screen aktiviert

werden.

2. Tippen Sie links bzw. rechts neben dem Bank-Namen auf oder , um zur gewunschten Bank zu

wechseln.
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——

A:BANK1

002 003 004
. BassClean Slap Back A-Wah

0 Dient zur Auswahl der vorherigen Bank.
9 Dient zur Auswahl der nachsten Bank.

3. Tippen Sie den gewunschten Patch-Speicher an.
Der gewahlte Patch-Speicher wird hervorgehoben.

——

A:BANK1

003 004
n 7 _Slap Back A-Wah

Alternativ kdnnen Sie Patch-Speicher auch direkt Gber die Ful3schalter auswahlen.

L

A:BANK1

003 004
.| Slap Back A-Wah

| \

MEMORY-1 MEM®RY-2 MEMORY-3 MEMORY-4

Die Anzeige fur den gewahlten Patch-Speicher leuchtet.
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HINWEIS:

+ Die Patch-Speicher kénnen durch Ziehen neu angeordnet werden.

—— —

A:BANK1 A:BANK1

003 004 | | 003 004
Slap Back A-Wah Slap Back A-Wah

+ Tippen Sie auf den Namen eines Patch-Speichers, um ihn im einem Screen zur Bearbeitung zu 6ffnen,
in dem sich Effekte u.a. hinzufligen, ersetzen, |I6schen und anpassen lassen. (= Anpassen aller
Einstellungen in einem Screen)

S < BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv
A :BANK1

DYN
COMP DI PLUS

on  ADD O DELETE no
Q) erFecTs E) errecTs [

CHANGE PATCH
EFFECTS SETTINGS
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Einsatz des Loopers wahrend der
Performance

Gespielte Phrasen kdnnen aufgenommen werden, um Stereo-Loops von bis zu 45 Sekunden Lange zu

erzeugen.

LOOPER OREC/PPLAY ESTOP UNDO/REDO CLEAR

Qi | e e e e g
G

PLAY MODE

1 « Drucken Sie wiederholt ,umLOOPER auszuwahlen.
Der B6 LOOPER-Modus wird aktiviert und im Touchscreen wird der Screen zur Looper-Steuerung

eingeblendet.

A-001 Comp&Drv {7

LOOPER
SETTINGS

T )

Manual 80

@ Looper-Status

@ Dient zum Sperren/Entsperren der Einstellungen.

. Gesperrt

Entsperrt

HINWEIS:

Der LOOPER-Modus kann auch durch Antippen von E f;g)?:DE im MenU-Screen aktiviert

werden.

2. Einsatz des Loopers
Weitere Informationen zur Bedienung finden Sie in diesen Abschnitten:

- Aufnahme von Loops
- Anhalten der Aufnahme und Starten der Loop-Wiedergabe

- Anhalten der Wiedergabe

45



- Starten der Loop-Wiedergabe einer aufgenommenen Phrase

- Hinzufugen weiterer Aufnahmen zu Loops (Overdubbing)

- Loschen der zuletzt aufgenommenen Overdub-Phrase (UNDO-Funktion)
- Wiederherstellen einer geléschten Phrase (REDO-Funktion)

- Loschen von Loops

H Hinweise zum Looper-Tempo
+ Das Looper-Tempo wird auch fur Effekte und die Rhythmusbegleitung genutzt.

+ Informationen zur Tempo-Einstellung finden Sie in den Abschnitten Einstellen des Master-Tempos
und Einstellen des Tempos.

* Eine Anderung des Tempos fiihrt in den folgenden Fallen zum Léschen der aufgenommenen Loops:

- Wenn die Aufnahmezeit fur den Loop auf Jx1-64 eingestellt ist (- Einstellen der Aufnahmezeit)

- Wahrend der Rhythmus-Wiedergabe (= Einsatz der Rhythmusbegleitung)

ANMERKUNG:

+ Wenn die COUNT-Funktion aktiv ist, startet die Aufnahme nach dem Vorzahler. (- Einstellen des
Vorzahlers)

+ Audiosignale, die an der Buchse AUX IN anliegen, werden nicht aufgenommen.

+ Informationen zur Aufnahmezeit, Lautstarke und zu weiteren Einstellungen finden Sie im Abschnitt
Einstellen der Loop-Funktion.
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HINWEIS:

+ Mit einer SD-Karte lassen sich langere Loops aufnehmen und speichern. Zudem lassen sich Loops zur
Wiedergabe oder fur Overdubs von SD-Karte laden. (= Einsatz von SD-Karten)

+ Die Quantisierung sorgt wahrend der Rhythmus-Wiedergabe (= Einsatz der Rhythmusbegleitung) daftr,
dass der Loop angepasst wird und selbst dann temposynchron bleibt, wenn die Aufnahme nicht exakt
auf eine Zahlzeit endet.

+ Wahrend der Loop-Wiedergabe kdnnen verschiedene Play-Modi ausgewahlt und der MenU-Screen
geoffnet werden. So kdnnen beispielsweise Patch-Speicher und Rhythmen ausgewahlt werden, ohne die
Loop-Wiedergabe zu unterbrechen.

Um die Loop-Wiedergabe anzuhalten, wahrend eine andere Funktion ausgefuhrt wird, driicken Sie

- shlan i - - PLAY MODE
wiederholt und wahlen im Menu-Screen LOQPER oder Sie tippen auf LOOPER

Stoppen Sie anschlielRend die Wiedergabe.
Wenn andere PLAY-MODE-Screens geoffnet sind, wird der Wiedergabe-Status des Loopers oben links
eingeblendet.

DYN
COMP

D.| PLUS

- Laufende Wiedergabe

Aufnahme
Gestoppt

- Overdubbing
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Looper-Betrieb

Aufnahme von Loops

OREC/PPLAY

Sofern bisher kein Loop aufgenommen wurde (Meldung: ,READY"), dricken Sie oder tippen Sie auf

A-001 Comp&Drv @]

LOOPER
SETTINGS

OREC/PPLAY
o

mSTOP

Dricken Sie wahrend der Aufnahme , um sie zu abzubrechen.

Anhalten der Aufnahme und Starten der Loop-Wiedergabe

OREC/PPLAY

Drucken Sie wahrend der Aufnahme oder tippen Sie auf .

—
A-001 Comp&Drv @l
LOOPER
SETTINGS
(™ ) ()
Manual 80
CLEAR
OREC/PPLAY
o

ANMERKUNG:

« Sofern die maximale Aufnahmezeit erreicht wird, halt die Aufnahme an und die Loop-Wiedergabe
beginnt.

+ Wenn die Aufnahmezeit auf ,Jx1-64" eingestellt ist, endet die Aufnahme nach Ablauf der gewahlten
Aufnahmezeit und die Loop-Wiedergabe beginnt. (= Einstellen der Aufnahmezeit)
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Anhalten der Wiedergabe

ESTOP

Drucken Sie wahrend der Wiedergabe oder tippen Sie auf .

A-001 Comp&Drv e]

LOOPER
SETTINGS

() ()
Manual 80

CLEAR

ESTOP
o [¢] o

Starten der Loop-Wiedergabe einer aufgenommenen Phrase

=

OREC/PPLAY

Drucken Sie bei angehaltener Wiedergabe oder tippen Sie auf .

A-001 Comp&Drv &

LOOPER
SETTINGS

‘7 ) (=)
Manual VOL 80

CLEAR

OREC/PPLAY
[e]
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Hinzufigen weiterer Aufnahmen zu Loops (Overdubbing)

OREC/PPLAY

Drucken Sie wahrend der Wiedergabe oder tippen Sie auf [

OVERDUB |

A-007 Comp&Drv e]

LOOPER
SETTINGS

(-

Manual 80

CLEAR

OREC/PPLAY
[e]

o O o

* Am Loop-Ende wird die Loop-Wiedergabe am Anfang fortgesetzt und das Overdubbing kann wiederholt
werden.

OREC/PPLAY

* Drucken Sie wahrend der Overdub-Aufnahme , um das Overdubbing zu beenden, die Loop-

Wiedergabe aber fortzusetzen.

Loschen der zuletzt aufgenommenen Overdub-Phrase (UNDO-
Funktion)

UNDO/REDO

Drucken Sie oder tippen Sie auf .

———

A-001 Comp&Drv @1

LOOPER
SETTINGS

UNDO (™ (@

Manual 80

p pLAY [l sTOP UNDO CLEAR

!

UNDO/REDO
o (]
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Wiederherstellen einer geldéschten Phrase (REDO-Funktion)

UNDO/REDO

Drucken Sie oder tippen Sie auf m

—

A-001 CompBDrv &

LOOPER
SETTINGS

REDO (™ (@

Manual 80

L M sSTOP UNDO  CLEAR
OVERDUB I

UNDO/REDO
(0] O

Loschen von Loops

CLEAR

Drucken Sie oder tippen Sie auf .

—

A-001 Comp&Drv &

LOOPER
SETTINGS

CLEAR () (8

Manual 80

®  msoP UNDO  CLEAR
OVERDUB T

CLEAR
o o)

Dadurch wird der aufgenommene Loop geldscht.
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Einstellen der Loop-Funktion

Sie kénnen verschiedene Looper-Einstellungen vornehmen.

Einstellen der Aufnahmezeit

Die Aufnahmelange eines Loops kann eingestellt werden.

1 « Bedienen Sie @ oder ziehen Sie den TIME-Regler im Looper-Control-Screen (- Einsatz des Loopers

wahrend der Performance) nach oben oder unten.

e Ve ~ )

=

A-001 Comp&Drv

PER
INGS

READY

@® REC

Einstellung Erklarung
MANUAL Die Aufnahme wird fortgesetzt, bis sie manuell beendet wird oder die maximale
Aufnahmedauer erreicht ist.
Damit stellen Sie den Wert zwischen 1 und 64 Viertelnoten ein. Die tatsachliche
Aufnahmedauer hangt von der BPM-Einstellung (Tempo) ab (- Einstellen des
Master-Tempos).
Jx1-64

Aufnahmedauer (in Sekunden) = 60 + BPM x Anzahl der Viertelnoten
Wenn die eingestellte Aufnahmedauer erreicht wird, halt die Aufnahme an und
die Loop-Wiedergabe beginnt.
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ANMERKUNG:

Die Funktion kann auf MANUAL sowie 1 bis 64 Viertelnoten eingestellt werden.

Die Aufnahmezeit im Looper betragt im Stereo-Modus 2 bis 45 Sekunden, im Mono-Modus 2 bis
90 Sekunden. Um zwischen stereo und mono umzuschalten, lesen Sie den Abschnitt Umschalten

zwischen Stereo oder Mono.

Einstellungen, die zu einer Uberschreitung der maximalen Aufnahmedauer fiihren, werden automatisch
angepasst.
Eine Anderung der Aufnahmezeit fiihrt dazu, dass die aufgenommenen Daten geldscht werden.
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Einstellen der Lautstarke

Die Looper-Lautstarke kann eingestellt werden.

1 « Bedienen Sie @ oder ziehen Sie den VOL-Regler im Looper-Control-Screen (= Einsatz des Loopers

wahrend der Performance) nach oben oder unten.
- )

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

PLAY

ot M sTop

OVERDUB

HINWEIS:
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0 und 100 eingestellt werden.
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Umschalten zwischen Stereo oder Mono

Loops kénnen stereo oder mono aufgenommen werden.

1 o Tippen Sie im Screen zur Looper-Steuerung auf LOOPER SETTINGS (- Einsatz des Loopers wahrend

der Performance).

—

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

READY

Manual

@ REC

2. Tippen Sie auf die gewunschte Einstellung.

LOOPER POSTN

PRE-EFFECTS

@ Mono
@ Stereo

ANMERKUNG:
+ Die Aufnahmezeit im Looper betragt im Stereo-Modus 2 bis 45 Sekunden, im Mono-Modus 2 bis

90 Sekunden.
+ Wenn Sie eine SD-Karte verwenden (- Einsatz von SD-Karten), kann die STEREO/MONO-Einstellung nicht

verandert werden. Sie ist dauerhaft auf STEREO eingestellt.

55



Einstellung fur den STOP MODE

Sie kdnnen einstellen, wie sich der Looper im Stopp-Zustand verhalt.

1 o Tippen Sie im Screen zur Looper-Steuerung auf LOOPER SETTINGS (- Einsatz des Loopers wahrend
der Performance).

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

INSTANT FINISH FADE OUT
Y

A

0 Der Loop endet sofort nach dem Stopp-Befehl.
Q Der Loop endet, wenn sein Ende erreicht wurde.

€ Der Loop endet, nachdem er ausgeblendet wurde.

56



Andern der Looper-Position

Die Looper-Position kann geandert werden.

1 o Tippen Sie im Screen zur Looper-Steuerung auf LOOPER SETTINGS (- Einsatz des Loopers wahrend
der Performance).

—

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

t’.\

Manual

LOPPER SETTINES

STEREO

FINISH FAIDE OUT
|LOOPER PPSITION

PRE-EFFECTS POST-E.EECTS
N S

ﬂ Damit wird der Looper vor den Effekten platziert.

@ Damit wird der Looper hinter den Effekten platziert.

HINWEIS:

Wenn Sie den Looper vor den Effekten platzieren, lasst sich der Klang eines Loops nach Bedarf einstellen,
ohne dass Sie weiterspielen mussen.

e

— N
Patch-Speicher —
Looper _ Looper
= COMP | 01 pLUS S5 6 = O [ OUT
PRE- POST-
EFFECTS EFFECTS
— Effekte und Amp .
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Einsatz von SD-Karten

Wenn Sie eine SD-Karte im B6 einsetzen, kdnnen Sie langere Loops aufnehmen und speichern. Zudem
lassen sich vorhandene Audiodateien laden und als Loops nutzen.

Erstellen von Loops und Speichern auf SD-Karten

LOOPER CLEAR
G2 G—4

1 o Setzen Sie die SD-Karte ein (= Einsetzen von SD-Karten).

PLAY MODE|

2. Drucken Sie wiederholt und wahlen Sie LOQPER oder tippen Sie im Menu-Screen auf

PLAY MODE
LOOPER ’

Der B6 LOOPER-Modus wird aktiviert und im Touchscreen wird der Screen zur Looper-Steuerung
eingeblendet.

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

- |

Manual 80

0 Dieses Symbol wird dargestellt, wenn eine SD-Karte geladen ist.

9 Die Meldung ,New Loop File” zeigt, dass ein neuer Loop erzeugt werden kann. Der Name des
gewahlten Loops wird dargestellt, wenn ein Loop erzeugt oder angewahlt wird.
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3. Erzeugen Sie einen Loop.
Um einen Loop zu erstellen, folgen Sie den Anweisungen in Schritt 2 im Abschnitt Einsatz des Loopers

wahrend der Performance.

—

A-001 Comp&Drv @1
5o [

LOOPER_001 ™ (@

Manual 80

CLEAR

0 Wenn die Loop-Aufnahme startet, wird der Loop-Name dargestellt. Der erzeugte Loop wird mit
dem dargestellten Namen gespeichert.

ANMERKUNG:
+ Loops werden nach der Anlage mit ,,LOOPER_xxx“ benannt. Das ,xxx" im Loop-Namen wird durch eine
fortlaufende Nummer ersetzt.

+ Wenn eine SD-Karte eingesetzt ist, konnen die dort gespeicherten Loops nicht geléscht werden.
Verwenden Sie einen Computer o0.d., um die auf einer SD-Karte gespeicherten Loops zu I6schen.

« Wenn eine SD-Karte eingesetzt ist, wird der Looper-Status nicht im Touchscreen eingeblendet.

« Wenn eine SD-Karte eingesetzt ist, sind Aufnahmezeiten von 2 Sekunden bis 2 Stunden moglich.

CLEAR
o

4. Sobald der Loop erstellt wurde, drticken Sie oder tippen Sie auf FERIGE .

Der neue Loop wird auf der SD-Karte gespeichert.

— —

A-001 Comp8&Drv 3 A-001 Comp&Drv fa

m LOOPER m LOOPER
SETTINGS SETTINGS

LOOPER_001 () (8 New LoopFile (0 ()

Manual 80 Manual

P PLAY CLEAR
G

@ Wenn die Meldung ,New Loop File” erscheint, kann ein neuer Loop erzeugt werden.

ANMERKUNG:
Die im Abschnitt Einstellen der Loop-Funktion beschriebenen Einstellungen kénnen nicht individuell ftr

verschiedene Loops gespeichert werden. Fur alle Loops gelten dieselben Einstellungen.
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Auswahl von auf SD-Karten gespeicherten Loops

1 o Tippen Sie im Screen zur Looper-Steuerung auf (— Einsatz des Loopers wahrend der
Performance).

—

A-001 Comp&Drv

LOOPER
SETTINGS

New LoopFile

@® REC

2. Tippen Sie auf einen Loop, um ihn auszuwahlen.
Der ausgewahlte Loop wird im Looper-Control-Screen eingeblendet.
< BACK SELECT LOOP FILE —

LOOPER_001.WAV A-001 Comp&Drv 3
LOOPER_002.WAY B o

SETTINGS
LOOPER 03 WAV LOOPER_003 () ()
LOOPER_ONQugN

Manual 80

P PLAY CLEAR

Der ausgewahlte Loop kann wiedergegeben und per Overdubbing bearbeitet werden.

HINWEIS:

Um eigene Audiodateien zu laden und als Loops zu nutzen, kopieren Sie sie zuvor in den Order ,,B6_Looper”
auf der SD-Karte. (—= Ordner- und Dateistruktur im B6)

Der Ordner ,B6_Looper” wird bei der Formatierung im B6 im Stammverzeichnis der SD-Karte angelegt. (-
Formatieren von SD-Karten)

Sie kdnnen Audiodateien in den folgenden Formaten laden.

+ Samplingfrequenz: 44,1 kHz
* Bitrate: 16 Bit

» Stereo

60



Einstellen von Effekten

Speichern von Anderungen:

+ Wenn die Funktion AUTOSAVE aktiv ist, werden Anderungen an den Patch-Speichern automatisch
gesichert. (Die Standardeinstellung ist ON.) (= Einstellen der AUTOSAVE-Funktion)

« Wenn die Funktion AUTOSAVE auf OFF gestellt ist, werden Patch-Speicher nicht automatisch gespeichert.
Wenn der Inhalt eines Patch-Speichers verandert wurde, weist EI rechts oben im Touchscreen darauf
hin, dass nicht gespeicherte Anderungen vorliegen.

Tippen Sie auf E um den Screen zum Sichern von Patch-Speichern zu 6ffnen, und speichern Sie, falls

notwendig. (- Sichern der Patch-Speicher)

ABANKT - 001 CompBDrv
. EDIT BN chane oo ADD
EFFECTS i EFFECT ORDER (D EFFECTS

O DELETE 4 CHANGE ,‘ CREATE PATCH
[ | EFFECTS AMP/EFFECT MEMORY

@) FoiTPATcH = pLAY with
@) serrines ”l RDET ALL: B RivrHM

An-/Abschalten von Effekten

Effekte und Patch-Speicher konnen einzeln an- und abgeschaltet werden.

1 « Wahlen Sie den Patch-Speicher aus, in dem Sie einen Effekt an-/abschalten mochten.

2. Tippen Sie im MenU-Screen auf .

3. Tippen Sie auf die Anzeige Uber einem Effekt, um ihn an-/abzuschalten.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

PATCH
SETTINGS

Wenn er aktiv ist, leuchtet sie rot. Wenn er inaktiv ist, leuchtet sie nicht.
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HINWEIS:

Uber 6ffnen Sie einen einzelnen Screen, in dem Sie alle Bearbeitungsfunktionen fur

denPatch-Speicher ausfuhren kénnen. (= Anpassen aller Einstellungen in einem Screen)
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Ersetzen von Effekten

Die Effekte in einem Patch-Speicher konnen beliebig durch andere Effekte ersetzt werden.

1 « Wahlen Sie den Patch-Speicher mit dem Effekt, den Sie andern mdchten.

. - .. # o
2. Tippen Sie im MenuU-Screen auf E:‘:?;EFECT .

3. Tippen Sie auf den Effekt, den Sie ersetzen mdchten.

< BACK CHANGE AMP/EFFECTS
A-001 Comp&Drv

OYN
COMP. D) RUS

D.I Plus 20%

Dark Pre 36%
Bass BB 21%
DI-5 30%
Bass Pre 29%

@ Kategorie-Name

4. Springen Sie zu Schritt 6, um einen anderen Effekt derselben Kategorie auszuwahlen.

Tippen Sie auf @G ® . um einen Effekt in einer anderen Kategorie auszuwahlen.

PREAMP

Bass Pre
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5. Tippen Sie auf die gewunschte Kategorie.

< BACK Amps and Effects
BYPASS
DYNAMICS
FILZER
..\ \ o
DRIVEN Qg ‘

< BACK FILTER
BassGEQ

St Ba GEQ
BasstO
Spl if‘c\‘

Der gewahlte Effekt oder Verstarker ersetzt den vorherigen.

< BACK CHANGE AMP/EFFECTS
A-001 Comp&Drv

ANMERKUNG:

Wenn ein in einem Patch-Speicher verwendeter Effekt aus dem Guitar Lab geléscht wurde, ist der Effekt

deaktiviert und mit einem JAY gekennzeichnet.

HINWEIS:

In Guitar Lab sind alle Effekte ausfuihrlich beschrieben.
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Anmerkung zur Anzahl der Effekte in Patch-Speichern

Im B6 lassen sich bis zu 6 Effekte beliebig kombinieren. Achten Sie aber darauf, dass die Prozessorlast
durch die Auswahl von Effekte nicht tber 100 % steigt.

Die Prozessorlast kann in den Screens fur die Kategorie und die Effektauswahl Uberprift werden.

< BACK FILTER

SeaFLTR
EG FLTR

Exciter
BassA-Wah
Z Tron

Sofern ein Effekt zu einer Prozessorlast von Uber 100 % fUhren wirde, wird er nicht aktiviert. Stattdessen
wird die folgende Nachricht eingeblendet und anschlieBend wieder der vorherige Screen gedffnet.

ERROR

PROCESS OVERFLOW.

=4

In diesem Fall I6schen Sie einen anderen Amp oder Effekt oder bearbeiten ihn so, dass die Prozessorlast
100 % nicht Ubersteigt.
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Einstellen von Effekten

Die in den Patch-Speichern verwendeten Effekte lassen sich einzeln konfigurieren.

1 o Wahlen Sie den Patch-Speicher, der den Effekt enthalt, den Sie bearbeiten mdchten.

2. Tippen Sie im Menu-Screen auf -

3. Tippen Sie den Effekt an, um ihn anzupassen.

< BACK EDIT EFFECTS
A-001 Comp&Drv

4. Bedienen Sie @ oder ziehen Sie die Parameterregler nach oben oder unten, um die Effektparameter

einzustellen.

< BACK EDIT EFFECTS
A-001 Comp&Drv

DYN Comp
Sense ATTCK Tone

"‘\ ;'\ {*\
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HINWEIS:

« Weisen Sie Parametern wie ,Time" oder ,Rate” einen Notenwert zu, um sie auf das Tempo zu
synchronisieren. (= Einstellen des Master-Tempos)

 In Guitar Lab sind alle Effekte ausfuhrlich beschrieben.

+ Effekte andern (- Ersetzen von Effekten)

+ Effekte hinzufigen (= Hinzufligen von Effekten)

+ Effekte l6schen (= Loschen von Effekten)
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Verwendung von grol3en Effekten

Effekte, die im Modus EFFECT BOARD und im Screen EDIT EFFECTS grof3er aussehen, werden als ,grol3e
Effekte” bezeichnet und belegen zwei Effekt-Platze.

< BACK EDIT EFFECTS
A-007 Comp&Drv

Da grol3e Effekte mehr Parameter bieten, stehen in den Screens EDIT EFFECT zwei Seiten zur Verfugung.
Tippen Sie unten im Screen auf D oder q um zwischen den Seiten zu wechseln.
< BACK EDIT EFFECTS
A-001 Comp&Drv

D.I Plus
Bass MID Treble

) (=) ()
55 85 63

< BACK EDIT EFFECTS
A-001 Comp&Drv

D.I Plus
CHAN Blend

( *\. ( ‘\
DIST 63

o Offnet den nachsten Screen

9 Offnet den vorherigen Screen

Sonderfunktionen des Ful3schalters

In einigen Effekten sind den FuRBschaltern spezielle Funktionen zugewiesen. Dazu gehoren beispielsweise
Effekte, die nur aktiv sind, solange der Ful3schalter gedruckt ist. Parameter, die speziellen Funktionen
zugeordnet sind, werden im Touchscreen in schwarzer Schrift auf hellem Grund dargestellt.
< BACK EDIT EFFECTS
C-009 Empty

Kick FLNG

PreD Depth ON/ OFH
( ’\ ( ‘\ y ( Q'\
4 61 UnLATCH
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Andern der Effekt-Reihenfolge

Die Reihenfolge der Effekte in einem Patch-Speicher kann beliebig verandert werden.

1 « Wahlen Sie den Patch-Speicher, dessen Effekte Sie neu anordnen mochten.

- . - CHANGE
2. Tippen Sie im MenuU-Screen auf errecT oroer B

3. Ziehen Sie die Effekt-Symbole, um sie auf die gewlnschten Positionen zu bewegen.

< BACK CHANGE EFFECT ORDER < BACK  CHANGE EFFECT ORDER
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv
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Hinzufugen von Effekten

Effekte lassen sich Patch-Speichern nach Wunsch hinzuftgen.

ANMERKUNG:
Bis zu 6 Effekte konnen im B6 frei kombiniert werden. (= Anmerkung zur Anzahl der Effekte in Patch-
Speichern)

1 o Wahlen Sie einen Patch-Speicher, dem Sie einen Effekt hinzufigen mochten.

2. Tippen Sie im MenU-Screen auf .

3. Ziehen Sie 43» an die Position, an der Sie einen Effekt hinzufligen mdchten. Tippen Sie dann auf

< BACK ADD EFFECTS < BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

OYN
COMP 0.l PLUS

ANMERKUNG:

Sofern die maximale Effektanzahl erreicht ist, wird

< BACK Amps and Effects

BYPASS
DYNAMICS
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5. Tippen Sie auf einen Amp oder Effekt, um ihn auszuwahlen. Tippen Sie dann auf , OK".

< BACK FILTER

SegFLTR
EG FLTR

Exciter
BassA-Wah
Z Tro Qg

Der gewahlte Effekt wird hinzugefugt.

< BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv

™ |

<o>; wird erneut eingeblendet: Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5, um weitere Effekte hinzuzufigen.
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Loschen von Effekten

Nicht bendtigte Effekte kdnnen aus den Patch-Speichern geldscht werden.

1 o Wahlen Sie den Patch-Speicher, aus dem Sie einen Effekt I6schen mdchten.

DELETE
EFFECTS ’

2. Tippen Sie im MenuU-Screen auf Eﬂ
3. Tippen Sie bei einem Effekt auf ‘ um ihn zu ldschen.
Der gewahlte Effekt wird geldscht.

< BACK DELETE EFFECTS < BACK DELETE EFFECTS
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

DYN 88 ~ DYN
COMP|  piPLUS A COME | piPLUS
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Anpassen aller Einstellungen in einem Screen

Alle Bearbeitungsfunktionen fur Patch-Speicher kdnnen in einem einzelnen Screen vorgenommen werden.

1 « Wahlen Sie den Patch-Speicher, den Sie bearbeiten moéchten.

2. Tippen Sie im MenuU-Screen auf .

3. Bearbeiten Sie den Patch-Speicher.

An-/Abschalten von Amps und Effekten

Tippen Sie auf die Anzeige Uber einem Amp oder Effekt, um ihn an-/abzuschalten.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

on ADD O DELETE NPT CHANGE PATCH
O errects WO EFFECTs [} ¢ EFFECTS SETTINGS

Wenn er aktiv ist, leuchtet sie rot. Wenn er inaktiv ist, leuchtet sie nicht.

Ersetzen von Amps und Effekten

Tippen Sie auf CHANGE EFFECTS.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

OYN
comp 0. PLU

O DELETE PATCH

o ADD PATCH
EQ errects NE) EFFECTS T SETTINGS

SETTINGS

Tippen Sie auf den Amp oder Effekt, den Sie ersetzen mdchten, um die zugehdrige Liste zu 6ffnen. Gehen
Sie wie im Abschnitt Ersetzen von Effekten beschrieben vor, um den Amp oder Effekt zu ersetzen.
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Andern der Effekt-Reihenfolge

Ziehen Sie die Effekt-Symbole, um sie an die gewlunschten Positionen zu verschieben.

< BACK EDIT ALL < BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

DYN
COMP D PLUS

an. ADD ' g PATCH on ADD 0T DELETE P CHANGE PATCH
EO EFFECTS SETTINGS EQ eFrecTs WE) eFrEcTs [ & EFFECTS SETTINGS

Hinzufugen von Effekten

Tippen Sie auf ADD EFFECTS.

< BACK EDIT ALL < BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

OYN - OYN
COMP D.J PLUS | COMP D. PLUS

On  ADD O DELETE #on CHANGE PATCH [ O DELETE PATCH
EQ egsecrs W) errecTs (18 EFrECTS SETTINGS . Q) eFrEcTs [ SETTINGS
-

Effekt hinzuzufugen.

Loschen von Effekten

Tippen Sie auf DELETE EFFECTS.

< BACK EDIT ALL < BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

o3  ADD PATCH . ANG PATCH
.o EFFECTS O] EFFECTS SETTINGS LD EFRSN SETTINGS

Um einen Effekt aus dem Patch-Speicher zu entfernen, tippen Sie auf das zugehorige ‘ .
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Einstellen von Effekten

Tippen Sie auf den Effekt, den Sie einstellen mochten.

< BACK EDIT ALL < BACK ERUNEEEEGES
A-001 Comp&Drv A-001 Comp&Drv

DYN Comp
Sense ATTCK Tone VOL

"‘{nlr‘\m:; :. !‘\ ‘f\ ‘*\ ld,'\
: ‘ 6 SLow 50 50

Der Screen EDIT EFFECTS wird eingeblendet. Gehen Sie wie im Abschnitt Einstellen von Effekten
beschrieben vor, um den Effekt einzustellen.

Umbenennen von Patch-Speichern

Tippen Sie auf [ -

< BACK EDIT ALL Comp&Drv
A-001 Comp&Drv

OYN
COMP D PLUS

an. ADD O DELETE HANGE PATCH
QD errects  EE) errecTs ()¢ EFFECTS SETTINGS

Tippen Sie auf die Tastatur und geben Sie den Namen des Patch-Speichers ein. (= Umbenennen von Patch-
Speichern

Einstellen des Patch-Speicher-Pegels

Tippen Sie auf PATCH SETTINGS.

< BACK EDIT ALL
A-001 Comp&Drv

< BACK PATCH SETTINGS
A-001 Comp&Drv

Comp&Drv \ ‘61

OYN
COMP 0.1 PLUS

LEVEL 1RpY
[ \\

On  ADD O DELETE
QD errects N erFecTs  [T1€ EFFECTS SESNGS

Ziehen Sie den LEVEL-Regler mit dem Finger, um den Pegel des Patch-Speichers anzupassen. (= Einstellen
des Patch-Speicher-Pegels)
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Einstellen des Patch-Speicher-Pegels

Der Pegel kann fur jeden Patch-Speicher individuell angepasst werden.

1 o Wahlen Sie den Patch-Speicher, dessen Pegel Sie einstellen méchten.

EDIT PATCH

2. Tippen Sie im Menu-Screen auf @ SETTINGS .

3. Bedienen Sie @ oder ziehen Sie den LEVEL-Regler nach oben oder unten, um den Pegel

anzupassen.
T~ R
< BACK PATCH SETTINGS
A-001 Comp&Drv
Comp&Drv
_ N
HINWEIS:

Die Lautstarke kann zwischen 0 und 120 eingestellt werden.
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Umbenennen von Patch-Speichern

Die Namen der Patch-Speicher kdnnen geandert werden.

1 o Wahlen Sie den Patch-Speicher aus, dessen Name geandert werden soll.

2. Tippen Sie im Mend-Screen auf i °) ki

3. Tippen Sie auf [E] . um die Tastatur zu 6ffnen.

< BACK
A-001

LEVEL 100

@ Patch-Speichername

9 Durch Antippen wird der Name des Patch-Speichers gel6scht.

4. Tippen Sie auf die Tastatur und geben Sie den Namen des Patch-Speichers ein.

0 Bereich zur Zeicheneingabe
Ein Cursor zeigt die Eingabeposition.

@ Zeichen eingeben

9 Zwischen GroR3- und Kleinschreibung umschalten
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@ Eingabe abbrechen
Der vorherige Screen wird wieder gedffnet.

@ Zzeichen-Typ éndern
@ Cursor bewegen
@ Zeichen I6schen

@ Patch-Speichername bestatigen
Der vorherige Screen wird wieder gedffnet.

HINWEIS:
Folgende Buchstaben und Symbole stehen zur Verfugung.
'#3$%&'()+,-.;=@[]"_"{}~(Leerzeichen) A-Z, a-z, 0-9
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Einstellen des Master-Tempos

Das Tempo fur die Rhythmusbegleitung, den Looper und die Delay- sowie einige Modulationseffekte lasst
sich einstellen.

1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf | k .

2. Stellen Sie das Tempo ein.

< BAC SET TEMPO

0 Aktuelles Tempo
Tippen Sie, um eine Tastatur zur Direkteingabe des Tempos zu 6ffnen.

@ Tap-Tempo-Schaltflache
Tippen Sie hier wiederholt, um das Tempo auf die Intervallgeschwindigkeit der Eingaben

einzustellen.

© Regler zur Tempoanpassung
Stellen Sie das Tempo mit @ ein.
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HINWEIS:
+ Der Tempo-Eingabebereich ist 40 - 250 J (BPM).

TAP
« Das Tempo kann auch durch wiederholtes Driicken von eingestellt werden. Wahrend der Tempo-

Eingabe wird das aktuelle Tempo im Touchscreen eingeblendet.

TAP
HOLD TO TUNER
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Verwaltung der Patch-Speicher

Sichern der Patch-Speicher

Ab Werk ist die Funktion AUTOSAVE aktiv. Wenn sie inaktiv ist, werden Anderungen einschlielRlich der
Einstellungen an Effekten und Amps sowie die Lautstarke-Einstellungen nicht automatisch gespeichert.
Speichern Sie die Anderungen in diesem Fall manuell.

Patch-Speicher kdnnen zudem an anderen Orten gespeichert werden.

HINWEIS:
Einzelheiten zur AUTOSAVE-Funktion finden Sie im Abschnitt Einstellen der AUTOSAVE-Funktion.

1 o Wahlen Sie den PATCH-Speicher, der gespeichert werden soll.

2. Tippen Sie im Menii-Screen auf || 11| ;AE\LEJ?JCH .

3. Speichern Sie den Patch-Speicher.
Im Abschnitt Uberschreiben des aktuellen Patches erfahren Sie, wie Sie das aktuelle Patch
Uberschreiben, und im Abschnitt Speichern an einer anderen Position, wie Sie es an einem anderen
Ort speichern.

Uberschreiben des aktuellen Patches

Tippen Sie auf SAVE und anschlieBend nochmals auf SAVE.

< BACK SAVE PATCH/MEMORY  say
ABANKT 001 Corp8Drv \
ABANK1 001 Comp&Drv
002 Bjpss Clean

. doa & CANCEL

ABANKI 001 CompeDrv Qi

A:BANK1 001 CompBDrv @
002 Bass Clean

A

003 Slap Back

003 Slap Back
004 A-Wah
B:BANK?Z 005 MX Clean

B:BANKZ 005 MK Clean

o Zu speichernder Patch-Speicher

@ Speicherziel
Dieser Eintrag wird unterlegt dargestellt.
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Speichern an einer anderen Position

1 o Wischen Sie mit dem Finger nach oben oder unten, um den Speicherort anzuzeigen.

Speicherorte werden nach Banken sortiert.

< BACK
A:BANKT
ABANK1

SAVE PATCH MEMORY SAVE

B:BANK?Z

0 Zu speichernder Patch-Speicher

2. Tippen Sie auf den Speicherort.
Der Speicherort wird hervorgehoben.
< BACK
ABANK
F:BANKB

3. Tippen Sie auf SAVE.

< BACK
ABANK
F:BANKG

SAVE PATCH MEMORY
004 A-Wah

SAVE PATCH MEMORY
004 A-Wah
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< BACK

A:BANK1
F:BANKG

SAVE PATCH MEMORY
004 A-Wah
021 US Punk
022 Hyperdrive
023 Blue Stone
024 SpacChorus
025 WhaDrive

SAVE

021 US Punk

022 Hyperdrive

023 Blue Stone

024 SpacChorus o
025 WhaDrive

SAE

021 US Punk

022 Hyperdrive
023 Blue Stone
024 SpacChorus
025 WhaDrive



4. Tippen Sie erneut auf SAVE.
Es wird an dem ausgewahlten Speicherort gesichert.
re yousure? (Not Undoable) CANCEL
ABANKT 004 A-Wah Qg
F:BANKG 021 US Punk

022 Hyperdrive |

023 Blue Stone
G:BANK 025 WhaDrive

HINWEIS:
Wenn die AUTOSAVE-Funktion inaktiv (OFF) ist und der Inhalt eines Patch-Speichers geandert wurde, zeigt

E rechts oben im Touchscreen, dass nicht gespeicherte Anderungen vorliegen.

Tippen Sie auf E um den Screen zum Sichern von Patch-Speichern zu 6ffnen.

A:BANK1 - 001 Comp&Drv
' EDIT PS5 cHanGe an oD
U EFFECTS | || EFFECT ORDER = MC) EFFECTS

on DELETE l’g CHANGE ,‘ CREATE PATCH
| § EFFECTS BJ AMP/EFFECT MEMORY

@ EDIT PATCH ,TI EDIT ALL T == PLAY with

“  SETTINGS lﬂ' RHYTHM
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Andern der Reihenfolge von Patch-Speichern

Die Reihenfolge der Patch-Speicher kann geandert werden.

B CHANGE PATCH

1 e Tippen Sie im MenuU-Screen auf B rieMory orDER B

2. Ziehen Sie das - eines Patch-Speichers nach oben oder unten, um die Reihenfolge anzupassen.

< BACK  CHANGE MEMORY ORDER
001 Comp&Drv

OO0 Do e s Sl o

002 Bass Clean

Uug oldp Dalk
004 A-Wah
005 MX Clean
006 +LoOctave
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Loschen von Patch-Speichern

Nicht benotigte Patch-Speicher kdnnen geldscht werden.

_ . " DELETE PATCH
1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf -

2. Tippen Sie auf den Patch-Speicher, der geldscht werden soll.
Neben dem angetippten Patch-Speicher erscheint ein Loschsymbol ‘

<Ak DELETE PATCH MEMORY <BACK  DELETE PATCH MEMORY
ABANKI O ABANKI 001 Comp8Drv O

002 Bass Clean %

003 Slap Back

004 A-Wah @

B:BANK?Z 005 MX Clean B:BANK2 005 MX Clean O
006 +LoOctave O 006 +LoOctave

HINWEIS:
+ Patch-Speicher werden in Banken dargestellt.
+ Sie kdnnen mehrere Patch-Speicher zum Ldschen auswahlen.

+ Tippen Sie sie erneut an, um das L6schsymbol zu entfernen und den Léschvorgang abzubrechen.

3. Tippen Sie auf DELETE.

< BACK  DELETE PATCH MEMORY

ABANK1 001 Comp&Drv
002 Bass Clean
003 Slap Back
004 A-Wah

B:BANK2 005 MX Clean
006 +LoOctave

4. Tippen Sie auf DELETE.

JE | CANCEL

A:BANKT

003 Slap Back

004 A-Wah
B:BANK?Z 005 MX Clean

006 +LoOctave
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Nachdem der Inhalt von geldschten Patch-Speichern entfernt wurde, werden sie mit ,Empty”
dargestellt.
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Erstellen von Patch-Speichern

Sie kdnnen neue Patch-Speicher anlegen.

/‘ CREATE PATCH

1 e Tippen Sie im MenuU-Screen auf et .

Dadurch 6ffnen Sie den Screen zum Erstellen von Patch-Speichern.

< BACK  CREATE PATCH MEMORY
Z7-101 Empty

oz [bHANGE PATCH
& pFrecTS SETTINGS

@ Auswanhl von Effekten

@ Auswahl eines Vorverstarkers

Im Screen CREATE PATCH MEMORY stehen zunachst zwei Effektkategorien und ein Vorverstarker zur
Auswahl.

Erstellen Sie einen Patch-Speicher, indem Sie die gewunschten Effekte und einen Vorverstarker
auswahlen.

+ DYNMCS: Hier kénnen Sie Kompressoren und andere Dynamikeffekte auswahlen.

 FILTER/DRIVE: Hier kdnnen Sie Equalizer und andere Filtereffekte sowie Overdrive- und andere
Distortion-Effekte auswahlen.

* PREAMP: Hier kdnnen Sie einen Vorverstarker auswahlen.

ANMERKUNG:

Sie kdnnen bis zu 240 Patch-Speicher sichern. Sofern es im Gerat keine leeren Patch-Speicher gibt, wird
der Screen CREATE PATCH MEMORY nicht angezeigt. Ldschen Sie nicht bendtigte Patch-Speicher, um die
Auswahl zu erméglichen.
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2. Tippen Sie zur Auswahl auf das Symbol fur einen Effekt oder Vorverstarker.

< BACK  CREATE PATCH MEMORY
7-101 Empty

PATCH
SETTINGS

3. Wahlen Sie eine Kategorie.
Amps and Effects

PROCESSOR 7%

Wenn DYNMCS oder PREAMP angewahlt ist, wird der Screen zur Auswahl der Kategorie nicht
dargestellt. In diesem Fall fahren Sie mit Schritt 4 fort.

4. Tippen Sie auf einen Effekt oder Vorverstarker, um ihn auszuwahlen. Tippen Sie dann auf , OK".

< BACK DYNAMICS

160 Comp
DualComp
MB Comp

Der gewahlte Effekt oder Amp wird hinzugefugt.

< BACK  CREATE PATCH MEMORY
Z-101 Empty

PATCH
SETTINGS
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5.

Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4, um weitere Effekte und Amps auszuwahlen.
Wenn die Funktion AUTOSAVE (- Einstellen der AUTOSAVE-Funktion) aktiv ist, werden erstellte Patch-
Speicher automatisch gespeichert.

Wenn die Funktion AUTOSAVE inaktiv ist, tippen Sie auf E um den Screen zum Speichern von

Patch-Speichern zu 6ffnen, und folgen den Anweisungen im Abschnitt Sichern der Patch-Speicher.

Bearbeiten Sie den Patch-Speicher nach Bedarf.
Sie konnen Effekte hinzufligen, 16schen und ersetzen. Unter anderem kann der Patch-Speicher
umbenannt oder auch der Patch-Pegel eingestellt werden.

< BACK  CREATE PATCH MEMORY
7-101 Empty

o2 CHANGE PATCH
e efrECTS SETTINGS

o o

@ Effekte hinzufiigen
Sie kdnnen verschiedene Effekte wie Chorus, Flanger und andere Modulationseffekte sowie
Delays, Reverbs und andere raumliche Effekte sowie Pedaleffekte hinzufugen. (= Hinzufugen von
Effekten)

9 Effekte I6schen
(- Loschen von Effekten)

9 Effekten ersetzen
(- Ersetzen von Effekten)

@ Patch-Speicher umbenennen und Pegel dndern
(= Umbenennen von Patch-Speichern, Einstellen des Patch-Speicher-Pegels)

@ Effekte einstellen
Tippen Sie auf das Symbol fur einen hinzugefligten Effekt oder Vorverstarker, um seine
Bearbeitung zu aktivieren. (= Einstellen von Effekten)
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Verwaltung von Banken

Andern der Bank-Reihenfolge

Die Bank-Reihenfolge kann geandert werden.

oo
I ; i - == CHANGE
° I|ppen Sie im Menu-Screen auf L] BANK ORDER K

2. Ziehen Sie das =l einer Bank mit dem Finger nach oben oder unten, um die Reihenfolge
anzupassen.

< BACK CHANGE BANK ORDER
A:BANK1
B:BANK2

i a W H NPl

D:BANK4

U-BANR4
E:BANKS
F:BANKG
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HINWEIS:

Tippen Sie auf [EEEEg] . um eine Tastatur zum Umbenennen der Bank zu 6ffnen.

@ Bereich zur Zeicheneingabe
Ein Cursor zeigt die Eingabeposition.

@ Zeichen eingeben
€ 2zwischen GroR- und Kleinschreibung umschalten

@) tingabe abbrechen
Der vorherige Screen wird wieder gedffnet.

e Zeichen-Typ andern
6 Cursor bewegen
@ Zeichen loschen

@ Bank-Name bestatigen
Der vorherige Screen wird wieder gedffnet.
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Loschen von Banken

Nicht benotigte Banke kdnnen geldscht werden.

. .. .. % DELETE
1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf T BANK

2. Tippen Sie bei einer Bank auf O, um sie zu I6schen.

Neben der angetippten Bank erscheint ein Loschsymbol ‘

< BACK DELETE BANK < BACK DELETE BANK
A:BANKT @ A:BANK1
B:BANKZ O B:BANK2
C:BANK3 & C:BANK3

D:BANK4 5, D:BANK4
E:BANKS ana E:BANKS
F:BANKG y C F:BANKG

HINWEIS:
+ Sie kdnnen mehrere Banke zu Léschen auswahlen.
+ Tippen Sie auf das Loschsymbol, um die Auswahl dieses Objekts aufzuheben.

+ Tippen Sie auf ¥, um die Patch-Speicher in einer Bank zu prufen.

< BACK DELETE BANK < BACK DELETE BANK
ABANKI > O A:BANKI

B:BANK2 s O

C:BANK3 ) , o

D:BANK4 / B:BANK?

E:BANKS ® C:BANK3

F:BANKG O D:BANKA4

3. Tippen Sie auf DELETE.

< BACK DELETE BANK
Z:BANK

AABANK

AB:BANK

AC:BANK
AD:BANK
AE:BANK
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4. Tippen Sie auf DELETE.

DELFJE  [GANGEL

Z:BANK
AA:BANK

AB:BANK
AC:BANK
AD:BANK
AE:BANK

Dadurch wird diese Bank geldscht und die folgenden Banke werden nach oben verschoben.

ANMERKUNG:
Durch das Léschen einer Bank werden auch die darin enthaltenen Patch-Speicher geléscht. Prifen Sie die
Bank daher vor dem Léschen.
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Anlage von Banken

Sie kdnnen neue Banke anlegen.

A\
1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf E..:.,a gﬁﬁﬂTE .

ANMERKUNG:
Wenn die Meldung , All banks are full. Please delete a bank and try again.” im Touchscreen erscheint, sind
keine leeren Banke verfugbar. Loschen Sie eine nicht bendétigte Bank. (= Loschen von Banken)

2. Tippen Sie auf [EE] -

< BACK CREATE BANK

Z:BANK

101 102 103 104
Empty Empty Empty Empty

3. Geben Sie den Banknamen ein.

“ Bereich zur Zeicheneingabe
Ein Cursor zeigt die Eingabeposition.

@ Zeichen eingeben
9 Zwischen Grol3- und Kleinschreibung umschalten

@ Etingabe abbrechen
Der vorherige Screen wird wieder geoffnet.

@ Zzeichen-Typ éndern

@ Cursor bewegen
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@ Zeichen I6schen

@ Bank-Name bestétigen

Der vorherige Screen wird wieder gedffnet.

ANMERKUNG:

Folgende Buchstaben und Symbole stehen zur Verfugung.

1#$%&'()+,-.;=@[]~_"{}~ (Leerzeichen) A-Z, a-z, 0-9

4. Tippen Sie auf eine Position, der Sie einen Patch-Speicher zuweisen mochten.

< BACK CREATE BANK

Z:BANK

101 102 103 104
Empty Empty

< BACK SELECT A PATCH
A:BANKT 001 Comp8&Drv
002 Bass Clean

B:BANK2

Der ausgewahlte Patch-Speicher wird zugewiesen.

CREATE BANK

Z:BANK

101 102 103 104
Slap Back Empty Empty Empty

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 5, um weitere Patch-Speicher auszuwahlen.
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Einsatz eines angeschlossenen Expression-
Pedals

Zur Steuerung von Effekten in der Kategorie PEDAL kann ein Expression-Pedal (ZOOM FP02M)
angeschlossen und benutzt werden. Das Expression-Pedal kann die Wirkungsweise eines Effekts

verandern.

1 « Wahlen Sie einen Patch-Speicher aus, fur den ein externes Pedal eingerichtet werden soll.

2. Tippen Sie im MenU-Screen auf .

< BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv

YN
COMP DI PLUS

Nachdem <3> eingeblendet wurde, folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt Hinzufuigen von

Effekten, um einen Effekt aus der PEDAL-Kategorie hinzuzufugen.

< BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv

DYN =
COMP | p.iPLUS h’ iND

Ein bereits im Patch-Speicher vorhandener Effekt kann auch zu einem Pedal-Effekt umgewandelt werden. (=

HINWEIS:

Ersetzen von Effekten)
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3. Tippen Sie auf den hinzugefugten Pedal-Effekt.

< BACK ADD EFFECTS
A-001 Comp&Drv

DYN
COMP DI PLUS

Nun wird der Screen EDIT EFFECTS gedffnet.

4. Stellen Sie den hinzugefugten Pedal-Effekt ein.

Gehen Sie wie im Abschnitt Einstellen von Effekten beschrieben vor, um den Effekt einzustellen.
— S

< BACK EDIT EFFECTS

A-001 Comp&Drv

PDL Vol
@EvoL Min

5. Bedienen Sie das Expression-Pedal.
Dadurch verandern Sie die Wirkungsweise des Effekts.

Der Parameter, dem in Schritt 3 im Screen EDIT EFFECTS F.l' hinzugefugt wurde, kann angepasst

werden.
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Einsatz des Tuners

Aktivieren des Tuners

Aktivieren Sie den Tuner, um einen Bass mit dem B6 zu stimmen.

HOLD TO TUNER

— ]
11

HOLD TO TUNER
1 o Drlicken und halten Sie oder tippen Sie im Menu-Screen auf .

Dadurch wird der Tuner aktiviert und der Screen USE TUNER gedffnet.

2. Schlagen Sie die gewlUnschte Leerseite an und stimmen Sie sie.
USE TUNER

> A
.50 /

0 Tuner-Typ und Referenztonhdhe
Tippen Sie hier, um die Tuner-Einstellungen zu verdndern. (= Andern der Tuner-Einstellungen)

+ Der nachstgelegene Notenname und die Tonhéhenverstimmung werden angezeigt.
« Wenn die Stimmung exakt stimmt, leuchten die linke und rechte Anzeige grun.

« Um andere Tuner-Typen darzustellen, wischen Sie nach rechts und links.

Beenden des Tuners

HOLD TO TUNER

Dricken Sie , um einen aktiven Tuner zu schlieRen und den vorher aktiven Screen zu 6ffnen.
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Andern der Tuner-Einstellungen

Die vom Tuner benutzte Referenztonhéhe kann ebenso wie der Tuner-Typ geandert werden. Es werden
auch Drop-Stimmungen unterstuitzt.

1 o Tippen Sie im MenuU-Screen auf m .

2. Andern der Tuner-Einstellungen

Einstellen der Referenztonhohe des Tuners

Ziehen Sie den Regler CALIBRATION nach oben bzw. unten oder bedienen Sie @ um die

Referenztonhdhe zu dndern.

< SET TUNER

CALIBRAT I%

HINWEIS:
* Der Einstellbereich flr das mittlere A ist 435 - 445 Hz.
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Einstellen des Tuner-Typs

Tippen Sie auf den gewlUnschten Tuner-Typ.

< BACK

SET TUNER

CALIBRATION

(W)

440 Hz

Einstellung Erklarung
CHROMATIC Die Verstimmung wird in Bezug auf die nachste Note (in
Halbtonen) dargestellt.
BASS Das ist die Standardstimmung fur Bassgitarren, die auch 5/6-

saitige Basse unterstutzt. Abhangig vom gewahlten Typ wird
die nachste Saitennummer und das Mal3 der Verstimmung
dargestellt.

BASS-Stimmung (,LB” steht fur das tiefe H und ,HC" fur das hohe C.)

Saite

LB 4

3 2 1 HC

Note B E

A D
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Verwenden von Drop-Stimmungen

Alle Saiten kdnnen auf Basis einer herkdmmlichen Stimmungum 1 (bx 1), 2 (bx 2) oder 3 (bXx 3) Halbtone
nach unten gestimmt werden.
Tippen Sie auf die gewlnschte Drop-Stimmung.

< BACK SET TUNER

TUNING TYPE

AT
CHROMATIC CALIBRATION

()

ANMERKUNG:
Die Drop-Stimmung steht nicht zur Verfigung, wenn der Tuner-Typ CHROMATIC angewahlt ist.
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Einsatz der Rhythmusbegleitung

Sie kdnnen zu den internen Rhythmen spielen.

Aktivieren der Rhythmen

Wenn diese Funktion aktiv ist, konnen Rhythmen eingerichtet und wiedergegeben werden.

: P - T == PLAY with
1 o Tippen Sie im MenU-Screen auf RHYTHM .

Dadurch wird die Rhythmus-Funktion aktiviert und der Screen PLAY with RHYTHM gedffnet.

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

GUIDE
> L]

PLAY STOP

Rhythmen kénnen uber den Touchscreen und die Parameterregler wiedergegeben, angehalten und

eingerichtet werden.
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Anpassen der Rhythmus-Einstellungen

Sie kénnen verschiedene Rhythmus-Einstellungen bearbeiten.

Auswahl von Rhythmus-Pattern

Sie kdnnen das Rhythmus-Pattern auswahlen, das wiedergegeben werden soll.

1 o Tippen Sie im Screen PLAY with RHYTHM auf den Namen des Rhythmus-Patterns (- Aktivieren der
Rhythmen).

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

GUIDE

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

Das gewahlte Rhythmus-Pattern wird aktiviert.

HINWEIS:
Im Abschnitt Rhythmus-Patterns finden Sie weitere Informationen zu den Rhythmus-Pattern-Typen.

Sie kédnnen die Rhythmus-Pattern auch mit@ auswahlen.

103



Einstellen des Vorzahlers

Damit stellen Sie ein, ob vor der Looper-Aufnahme ein Vorzahler wiedergegeben werden soll.

1 o Tippen Sie im Screen PLAY with RHYTHM auf COUNT (- Aktivieren der Rhythmen).
Durch Antippen schalten Sie zwischen ON und OFF um.

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

FunkRock

>

PLAY

Einstellung Erklarung
OFF Es wird ein Vorzahler wiedergegeben.
ON Es wird kein Vorzahler wiedergegeben.
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Einstellen des Tempos

Das Rhythmus-Tempo kann angepasst werden.

1 « Bedienen Sie @ im Screen PLAY with RHYTHM (- Aktivieren der Rhythmen) oder ziehen Sie den

Regler BPM nach oben bzw. unten.
o N

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

FunkRock
[

HINWEIS:
+ Diese Option kann auf einen Wert zwischen 40 und 250 eingestellt werden.

+ Das hier eingestellte Tempo dient als Referenz fur die Effekte und en Looper.

TAP

+ Das Tempo kann auch durch wiederholtes Dricken von eingestellt werden. Wahrend der Tempo-

Eingabe wird das aktuelle Tempo im Touchscreen eingeblendet.

TAP
HOLD TO TUNER
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Einstellen der Lautstarke

Die Rhythmus-Lautstarke kann angepasst werden.

1 « Bedienen Sie @ im Screen PLAY with RHYTHM (- Aktivieren der Rhythmen) oder ziehen Sie den

Regler VOL nach oben bzw. unten.

e Ve ~ )

< BACK PLAY with RHYTHM
A-001 Comp&Drv

FunkRock
B i

PLAY

HINWEIS:
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0 und 100 eingestellt werden.
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Starten/Anhalten der Rhythmus-Wiedergabe

Die Rhythmus-Wiedergabe kann gestartet und gestoppt werden.

1 o Tippen Sie im Screen PLAY with RHYTHM auf PLAY oder STOP (— Aktivieren der Rhythmen).

HLAY with RHYTHM
A4001 Compp®Drv

@ startet die Wiedergabe
@ Beendet die Wiedergabe

HINWEIS:
Wahrend der Rhythmus-Wiedergabe kann der PLAY MODE ausgewahlt und der MenU-Screen getffnet

werden. So kdnnen beispielsweise Patch-Speicher ausgewahlt und der Looper benutzt werden, ohne
die Rhythmus-Wiedergabe zu unterbrechen. Um die Rhythmus-Wiedergabe bei der Ausfuhrung anderer

Funktionen anzuhalten, tippen Sie im MenU-Screen auf ‘lr N :h’:{‘;m:h und stoppen die Wiedergabe.
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Rhythmus-Patterns

Nr. Pattern-Name Taktmal3 Nr. Pattern-Name Taktmal3
1 GUIDE 4/4 35 NewWave 4/4
2 8Beats1 4/4 36 OneDrop 4/4
3 8Beats2 4/4 37 Steppers 4/4
4 8Beats3 4/4 38 Rockers 4/4
5 16Beats 4/4 39 Ska 4/4
6 16Beats2 4/4 40 2nd Line 4/4
7 16Beats3 4/4 41 Country 4/4
8 Rock1 4/4 42 Shuffle1 4/4
9 Rock2 4/4 43 Shuffle2 4/4
10 Rock3 4/4 44 Blues 4/4
11 ROCKABLY 4/4 45 Blues2 4/4
12 R'n'R 4/4 46 Jazz1 4/4
13 HardRock 4/4 47 Jazz2 4/4
14 HeavyMtl 4/4 48 Fusion 4/4
15 MtlCore 4/4 49 Swing1 4/4
16 Punk 4/4 50 Swing2 4/4
17 FastPunk 4/4 51 Bossal 4/4
18 Emo 4/4 52 Bossa2 4/4
19 TomTomBt 4/4 53 Sambar 4/4

20 Funk? 4/4 54 Samba2 4/4

21 Funk2 4/4 55 Breaks1 4/4

22 FunkRock 4/4 56 Breaks2 4/4

23 JazzFunk 4/4 57 Breaks3 4/4

24 R&B1 4/4 58 12/8 Grv 12/8

25 R&B2 4/4 59 Waltz 3/4

26 70's Soul 4/4 60 JzZWaltz1 3/4

27 90's Soul 4/4 61 JzZWaltz2 3/4

28 Motown 4/4 62 CtWaltz1 3/4
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Nr. Pattern-Name Taktmal3 Nr. Pattern-Name Taktmal3
29 HipHop 4/4 63 CtWaltz2 3/4
30 Disco 4/4 64 5/4 Grv 5/4

31 Pop 4/4 65 Metro3 3/4
32 PopRock 4/4 66 Metro4 4/4

33 IndiePop 4/4 67 Metro5 5/4
34 EuroPop 4/4 68 Metro
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Verwenden von Send und Return

Sie kdnnen externe Effekte an den Buchsen Send und Return anschliel3en und auf diese Weise einbinden.
Die Send/Return-Einschleifpunkte kdnnen beliebig positioniert und individuell in jedem Patch-Speicher
gespeichert werden.

ANMERKUNG:
Der Send/Return zahlt in Bezug auf die maximale Effektanzahl im Patch-Speicher als ein Effekt.
(= Anmerkung zur Anzahl der Effekte in Patch-Speichern)

1 e SchlieRen Sie einen externen Effekt am B6 an.
=L —]

EEEEEEEEE

<
3
<
S
S

CONTROL IN

TSEND  RETURN
Aux | @ .

2@
AN
©
==
@z,
AN
©
&)

=

a Verbinden Sie diesen Stecker mit der Ausgangsbuchse.

Q Verbinden Sie diesen Stecker mit der Eingangsbuchse.

2. Wahlen Sie den Patch-Speicher, in dem Sie einen Send/Return einrichten mdchten.

3. Tippen Sie im Menu-Screen auf |} E’E_ESFEI’:W .
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4. Ziehen Sie «o»fs an die Position, an der Sie den Send/Return einsetzen mochten. Tippen Sie dann auf

< BACK USE SEND/RETURN < BACK USE SEND/RETURN
A-003 Slap Back A-003 Slap Back

5. Tippen Sie auf die Send/Return-Einstellung. Tippen Sie dann auf OK.
Orientieren Sie sich bei der Auswahl der Einstellung an den folgenden Optionen.

SND-RTN

PROCESSOR  64%

FxLoop

Das Signal wird an der im Screen USE SEND/RETURN gewahlten Position auf den externen Effekt gespeist
und von diesem zurtckgefuhrt.
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Send

Das Signal wird an der im Screen USE SEND/RETURN gewahlten Position auf den externen Effekt gespeist.

Return

Das Signal wird vom externen Effekt an der im Screen USE SEND/RETURN gewahlten Position

zuruckgefuhrt.

ANMERKUNG:
« Um einen Send/Return zu entfernen, lesen Sie den Abschnitt (= Loschen von Effekten).

* Um einen Send/Return zu andern, lesen Sie den Abschnitt (= Ersetzen von Effekten.Ersetzen von

Effekten).

HINWEIS:
Sends/Returns kdnnen auch im Screen CHANGE AMP/EFFECTS hinzugeflgt werden (- Hinzufligen von

Effekten).
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Einsatz von Impulsantworten (IR)

Impulsantworten erfassen die akustischen Eigenschaften von Raumen und setzen sie in Daten um.
Durch die Erfassung der akustischen Eigenschaften eines Uber einen Lautsprecher ausgegebenen
Bass-Sounds kdnnen die Eigenschaften verschiedener Lautsprecherboxen als Daten erfasst und fur
Effekte genutzt werden. So lassen sich realistische Bass-Sounds auch ohne die Wiedergabe Uber
Lautsprecherboxen nachbilden.

Ab Werk enthalt das B6 die Daten von 36 Impulsantworten.
Sie kdnnen auch selbst erstellte oder von Drittanbietern bereitgestellte Impulsantwortdaten laden und
verwenden.

Einsatz von Impulsantworten (IR)

Impulsantworten kdnnen Patch-Speichern zugewiesen werden.

1 o Wahlen Sie den Patch-Speicher, in dem Sie die Impulsantwort verwenden mdchten.

2. Tippen Sie im Menu-Screen auf |||._ USE IR

3. Tippen Sie auf &

w
(+1% .

< BACK
A-004 A-Wah

Ziehen Sie G an die Position, an der Sie die Impulsantwort einsetzen mochten.
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4. Tippen Sie auf die gewunschte Impulsantwort, um sie auszuwahlen. Tippen Sie dann auf OK.

< BACK K < BACK
SVT8_D20 N A-004 A-Wah
SVT8_D57

SVT8_Room

Die gewahlte Impulsantwort wird hinzugefugt.
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Laden von Impulsantwortdaten (IR)

Sie kdnnen selbst erstellte oder von Drittanbietern bereitgestellte Impulsantwortdaten laden.

ANMERKUNG:
Sie kdnnen Impulsantwortdaten im folgenden Format laden.

* Format: WAV
« Samplingfrequenz: 44,1 bis 192 kHz

1 « Kopieren Sie die Impulsantwortdaten auf eine SD-Karte.
Kopieren Sie die Impulsantwortdaten in den Ordner ,,B6_IR" auf der SD-Karte. (- Ordner- und
Dateistruktur im B6)
Der Ordner ,B6_IR" wird im Stammverzeichnis einer SD-Karte angelegt, wenn Sie sie im B6
formatieren. (= Formatieren von SD-Karten)

2. Setzen Sie die SD-Karte ein (—= Einsetzen von SD-Karten).

3. Tippen Sie im Menu-Screen auf .

4. Tippen Sie auf , um den Speicherort fur die Zuweisung zu bestimmen.

IMPORT IR

. <EMPTY>
: <EMPTY>

gr)

: <EMPTY>
. <EMPTY>
: <EMPTY>
. <EMPTY>

%) [0 [ [ [

Die Speicherplatze 001 bis 036 enthalten bereits Impulsantwortdaten. Den Speicherplatzen 037 bis
120 kénnen Sie beliebige weitere Impulsantwortdaten zuordnen.

5. Tippen Sie auf die Impulsantwortdaten, die zugewiesen wurden.

< BACK SELECT IR

British Stack A.wav
British Stack B.wav

British StackeC.wav
US Combo A.wa Qg
US Combo B.wav

US Combo C.wav
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6. Tippen Sie auf [ -

EDIT IR NAME

<! British..

7. Benennen Sie die Impulsantwort.

o Bereich zur Zeicheneingabe
Ein Cursor zeigt die Eingabeposition.

@ Zeichen eingeben
9 Zwischen Grofl3- und Kleinschreibung umschalten

@ Eingabe abbrechen
Der vorherige Screen wird wieder gedffnet.

@ Zzeichen-Typ éndern
@ Cursor bewegen
@ Zeichen lsschen

@ Namen der Impulsantwort bestéatigen
Der vorherige Screen wird wieder geoffnet.

ANMERKUNG:
Folgende Buchstaben und Symbole stehen zur Verfigung.
I #$%&'()+,-.;=@[]"_"{}~ (Leerzeichen) A-Z, a-z, 0-9
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8. Tippen Sie auf OK.
Die gewahlte Impulsantwort wird zugewiesen.

EDIT IR NAME

British..

Tippen Sie auf [EEE4] . um den Namen zu dndern.

< BACK IMPORT IR

037 : British..
038 : <EMPTY>

!

033 : <EMPTY>
040 : <EMPTY>
041 : <EMPTY>
042 : <EMPTY>

%) =
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Verwenden der Audio-Interface-Funktionen

Das B6 kann als Audio-Interface mit jeweils zwei Ein- und Ausgangen benutzt werden.

Aus dem B6 kdnnen mit Effekten bearbeitete Audiosignale Uber zwei Kandle an einen Computer gesendet
werden.

Im Gegenzug kénnen zwei Audiokanale vom Computer an einer Position hinter der Effektbearbeitung
eingespeist werden.

Im Abschnitt Signalfluss erhalten Sie weitere Informationen Ein- und Ausgangspositionen.

Installation von Treibern

Windows-Computer

1 o Laden Sie den B6 Driver von zoomcorp.com auf den Computer herunter (zoomcorp.com).

ANMERKUNG:
Der aktuelle B6 Driver steht auf der oben genannten Webseite zum Download bereit.

2. Starten Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den Anweisungen zur Installation des B6-
Treibers.

ANMERKUNG:
Eine ausfuhrliche Beschreibung finden Sie in der Installationsanleitung, die dem Treiber beiliegt.

Mac-Computer oder iOS/iPadOS-Gerate

Im Betrieb mit Mac-Computern oder iOS/iPadOS-Geraten wird kein Treiber bendtigt.
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Anschluss an einen Computer

1 « Verbinden Sie das B6 Uber ein USB-Kabel mit einem Mac/Windows-Computer oder iOS/iPadOS-Gerat.

Wﬁﬂ%

— -

REMOTE

L0 H

USB (Micro-B) % —
[lj

ANMERKUNG:
+ Verwenden Sie ein USB 2.0 Mikro-B-Kabel, das eine Datenlibertragung unterstitzt.
+ Das B6 kann nicht Uber den USB-Bus mit Strom versorgt werden.

+ Verwenden Sie einen Lightning auf USB Kamera-Adapter (oder Lightning auf USB 3 Kamera-Adapter), um
die Verbindung mit einem iOS/iPadOS-Gerat mit Lightning-Anschluss herzustellen.

POWER

o Stellen Sie & ° guf ON.

Schalten Sie das B6 ein und schlie8en Sie das iOS/iPadOS-Gerat an.
Bei Anschluss an einen Computer fahren Sie mit Schritt 3 fort.

3. Nach dem Anschluss am Computer richten Sie das B6 als das Audiogerat ein.
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Anpassen der Audio-Interface-Einstellungen

Die Aufnahmepegel kdnnen ebenso wie die Abhorbalance u. a. eingestellt werden.

1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf !P )

2. Anpassen der Audio-Interface-Einstellungen

Anpassen des (Aufnahme-)Pegels, der auf den Computer gespeist
wird

Bedienen Sie @ oder ziehen Sie den Regler RECORDING GAIN nach oben bzw. unten, um den

Aufnahmepegel einzustellen.
T S

< BACK SET USB AUDIO

HINWEIS:
Der Einstellbereich reicht von =6 dB bis +6 dB.
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Einstellen der Monitoring-Balance

Bedienen Sie @ oder ziehen Sie den Regler MONITOR BALANCE nach oben bzw. unten, um die Balance

zwischen dem Ausgangssignal des Computers und dem Direktsignal (Sound des B6) einzustellen.

Die Einstellwerte werden Uber den Drehreglern dargestellt.
e ~ ~ I

SET USB AUDIO

HINWEIS:
Der Einstellbereich ist 0 - 100. In der Einstellung 0 wird nur das Direktsignal Ubertragen, in der Einstellung

100 dagegen nur das Computersignal.
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Drahtloser Anschluss an i0OS/iPadOS-Gerate

Durch Anschluss eines ZOOM BTA-1 oder eines anderen geeigneten Drahtlosadapters kann das B6 uber die
i0S/iPadOS-App Handy Guitar Lab for B6 auf einem iPhone/iPad per Funk gesteuert werden.

ANMERKUNG:

+ Schliel3en Sie einen ZOOM BTA-1 oder einen anderen geeigneten Drahtlosadapter an, bevor Sie das B6
einschalten.

+ Laden Sie die zugehdrige App aus dem App Store.

1 o Schliel3en Sie bei ausgeschaltetem B6 einen ZOOM BTA-1 oder einen anderen geeigneten
Drahtlosadapter an.

EXTERNAL LOOP
SEND  RETURN CONTROL IN

5 ©

POWER
o Stellen Sie auf ON.

3. Starten Sie Handy Guitar Lab for B6 auf dem iPhone/iPad.

4. Stellen Sie die Verbindung Uber den Settings-Screen in Handy Guitar Lab for B6 her.

HINWEIS:
Die Einstellmdglichkeiten in Handy Guitar Lab for B6 werden in der zugehdrigen Anleitung beschrieben.
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Anpassen der Gerate-Einstellungen

Einstellen der AUTOSAVE-Funktion

Wenn die Funktion AUTOSAVE auf ON eingestellt ist, werden Patch-Speicher nach Anderungen an ihrem
Inhalt automatisch gespeichert.

: e . SET SYSTEM SET AUTO
1 « Tippen Sie im Menu-Screen auf SETTINGS oder |£] SAVE

2. Tippen Sie auf den AUTOSAVE-Schalter, um ihn auf ON oder OFF einzustellen.
Durch das Antippen wird zwischen ON und OFF umgeschaltet.

< BACK SYSTEM SETTINGS

AUTOSAVE
VERSION

ALL INITIALIZE
SD CARD

Einstellung Erklarung
ON Die AUTOSAVE-Funktion wird eingeschaltet.
OFF Die AUTOSAVE-Funktion wird ausgeschaltet.

HINWEIS:
Wenn die Funktion AUTOSAVE auf OFF gestellt ist, werden Patch-Speicher nicht automatisch gespeichert.

Wenn der Inhalt eines Patch-Speichers verandert wurde, weist EI rechts oben im Touchscreen darauf hin,
dass nicht gespeicherte Anderungen vorliegen.
Tippen Sie auf E um den Screen zum Sichern von Patch-Speichern zu 6ffnen, und speichern Sie es nach

Bedarf. (= Sichern der Patch-Speicher)

ABANK1 - 001 Comp&Drv
. EDIT 5N cance oo ADD

EFFECTS o\ eFFECTORDER | MCD  EFFECTS

X  DELETE L] CHANGE ,‘ CREATE PATCH
L § EFFECTS &P AMP/EFFECT MEMORY

@ EDIT PATCH ”‘l EDIT ALL T == PLAY with

SETTINGS lﬂ‘ RHYTHM
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Einstellen der Helligkeit fur den Touchscreen

Die Helligkeit des Touchscreens kann angepasst werden.

1. Tippen Sie im Men(i-Screen auf A gf;pigg"m’ .

2. Ziehen Sie den Finger nach links oder rechts, um die Helligkeit des Touchscreens einzustellen.

< BACK SET POWER DISPLAY

Konfigurieren des ECO-Modus

Mit dieser Funktion lasst sich das Gerat automatisch abschalten, wenn es flir 10 Stunden nicht bedient
wurde.

1. Tippen Sie im Men(i-Screen auf A gf;pigg‘m“’ .

2. Tippen Sie auf den ECO-Schalter, um ihn auf ON/OFF einzustellen.
Durch Antippen schalten Sie zwischen ON und OFF um.

< BACK SET POWER DISPLAY

100%

Einstellung Erklarung

ON Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden automatisch
ausgeschaltet.

OFF Der ECO-Modus wird deaktiviert.
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Verwaltung der Firmware

Uberprifen der Firmware-Versionen

Sie kdnnen die im B6 verwendeten Firmware-Versionen Uberprufen.

- o . SET SYSTEM
1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf SETTINGS .

2. Tippen Sie auf VERSION.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION

CHECKSUM

0 B6 Firmware-Version
@ DsP-Version
€ Preset-Version

@ BOOT-Version

Aktualisierung

Die Firmware des B6 kann auf die neuesten Versionen aktualisiert werden.
Dateien mit den neuesten Firmware-Versionen kdnnen von der ZOOM-Webseite heruntergeladen werden
(zoomcorp.com).
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Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Hier kdnnen Sie die Werkseinstellungen wiederherstellen.

- o . SET SYSTEM
1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf SETTINGS .

2. Tippen Sie auf ALL INITIALIZE.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION

ALL INJIALIZE

3. Tippen Sie auf ALL INITIALIZE.
ALL INITIALIZE

Are you sure you want to restore default

settings and patches on this device?

Die Initialisierung wird durchgefthrt und die Werkseinstellungen werden wiederhergestellt.
Anschliel3end wird das B6 normal gestartet.

ANMERKUNG:
Durch die Initialisierung werden alle Einstellungen inklusive der Patch-Speicherplatze mit den
Werkseinstellungen tberschrieben. Fihren Sie diese Funktion nur dann aus, wenn Sie absolut sicher sind.

HINWEIS:
Um die Initialisierung abzubrechen, tippen Sie in Schritt 3 auf (IS -
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Verwaltung von SD-Karten

Uberprufen der SD-Karten-Informationen

Sie kdnnen den freien Speicher von SD-Karten Uberprufen.

- o . SET SYSTEM
1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf SETTINGS .

2. Tippen Sie auf SD CARD.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION

ALL INITIALIZE
SD CARD

3. Tippen Sie auf SD CARD REMAIN.
Nun wird die verflgbare Speicherkapazitat auf der SD-Karte eingeblendet.

< BACK SD CARD < BACK SD CARD REMAIN

100%

2.6 GB / 29.7 GB
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Formatieren von SD-Karten

Formatieren Sie SD-Karten im B6, um ihre Performance zu maximieren.

Bevor Sie neu gekaufte, mit einem Computer formatierte SD-Karten verwenden kénnen, mussen Sie diese
im B6 formatieren. Beachten Sie, dass alle auf der SD-Karte gespeicherten Daten durch das Formatieren
geldscht werden.

; i - SET SYSTEM
1 o Tippen Sie im Menu-Screen auf SETTINGS .

2. Tippen Sie auf SD CARD.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION
ALL INITIALIZE
SD C@RD

3. Tippen Sie auf FORMAT.

< BACK SD CARD
SD CARD REMAIN
FORMAT
CARDQg

4. Tippen Sie auf Execute.
Nun wird die Karte formatiert.

SD CARD FORMAT

Are you sure?
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5. Tippen Sie auf OK.

SD CARD FORMAT

Format Complete!
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Einsatz als Kartenlesegerat

Bei Anschluss an einem Computer kann das B6 als Kartenleser genutzt werden.
Loops und Impulsantwortdaten (sowohl eigene wie von Drittanbietern) kdnnen von einem Computer
Ubertragen und in das B6 geladen werden.

1 « Verbinden Sie das B6 Uber ein USB-Kabel mit einem Mac/Windows-Computer.

mimm AL
S—

©e0
0C

CONLIN .Uéf ;SWER
A\ = ©
N/ n h
J | i
1T
i_i

@ USB (Micro-B) e
v — )

ANMERKUNG:
+ Verwenden Sie ein USB 2.0 Mikro-B-Kabel, das eine Datenubertragung unterstutzt.

+ Das B6 kann nicht Uber den USB-Bus mit Strom versorgt werden.

; o . SET SYSTEM
2. Tippen Sie im Menu-Screen auf SETTINGS .

3. Tippen Sie auf SD CARD.

< BACK SYSTEM SETTINGS
AUTOSAVE
VERSION

ALL INITIALIZE
SD CARD

4. Tippen Sie auf CARD READER.
Dadurch wird der Screen PC MODE ged6ffnet.
< BACK SD CARD

SD CARD REMAIN
FORMAT

CARD READER PC MODE

A _
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5. Ubertragen Sie die benétigten Dateien mit dem Computer.

ANMERKUNG:
Wenn der Screen PC MODE gedffnet ist, konnen keine anderen Funktionen genutzt werden und die
FulRschalter und Regler sind deaktiviert.

Ordner- und Dateistruktur im B6

Ordner und Dateien werden auf der SD-Karte im B6 wie folgt angelegt.

§g Root

XXXX.WAV

XXXX.WAV 9

XXXX.WAV

|
) ) o)

B6_LOOPER.ZDT 6

—

(314
=

B6_Looper

LOOPER_001.WAV

LOOPER_002.WAV @

) %) [ [

LOOPER_003.WAV

o Das B6 kann WAV-Dateien von Impulsantworten laden, die sich in diesem Ordner befinden.
(= Laden von Impulsantwortdaten (IR))

@ WAV-Dateien mit Impulsantworten

9 Mit dem Looper aufgenommene Loops werden in diesem Ordner gespeichert.
( = Erstellen von Loops und Speichern auf SD-Karten)

@ In diesem Ordner abgelegte Audiodateien kdnnen als Loops in den Looper geladen werden.
(= Auswahl von auf SD-Karten gespeicherten Loops)

@ Datei mit den B6-Looper-Einstellungen

@ Mit dem Looper aufgenommene Loops
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Fehlerbehebung

Das Gerat lasst sich nicht einschalten

+ Stellen Sie sicher, dass der POWER-Schalter auf ON gestellt ist.

« Uberpriifen Sie die Anschlisse. (- Verkabelung)

Kein oder nur sehr leiser Sound

« Uberpriifen Sie die Anschlisse. (- Verkabelung)

+ Stellen Sie sicher, dass der richtige Eingangskanal angewahlt ist. (= Auswahl des Eingangs (INPUT
SELECT))

* Passen Sie die Pegel der Effekte an. (= Einstellen von Effekten)

+ Stellen Sie den Pegel des Patch-Speichers ein. (= Einstellen des Patch-Speicher-Pegels)

+ Stellen Sie die Ausgangslautstarke ein. (= Einstellen der Master-Lautstarke)

+ Sofern Sie ein Expression-Pedal zur Pegelsteuerung verwenden, stellen Sie mit dem Pedal eine
angenehme Lautstarke ein.

Es sind sehr viele Nebengerausche zu horen

+ Stellen Sie sicher, dass es nicht an einem Instrumentenkabel liegt.

+ Verwenden Sie immer ein originales ZOOM-Netzteil. (- Verkabelung)

Ein Effekt kann nicht ausgewahlt werden

+ Wenn die fur die Effektverarbeitung verfugbare Leistung durch die Effektauswahl tGberschritten wird,
erscheint die Meldung ,PROCESS OVERFLOW" im Display und der Effekt kann nicht angewahlt werden.
(= Anmerkung zur Anzahl der Effekte in Patch-Speichern)

Das Expression-Pedal arbeitet nicht richtig.

« Wahlen Sie einen Pedal-Effekt. (= Einsatz eines angeschlossenen Expression-Pedals)

« Uberpriifen Sie den Anschluss fiir das Expression-Pedal. (— Verkabelung)
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Der in der DAW aufgenommene Pegel ist leise

Uberprifen Sie die Einstellung fiir den Aufnahmepegel. (- Anpassen der Audio-Interface-Einstellungen)

Der Looper nimmt bei Verwendung einer SD-Karte nicht
korrekt auf

+ SD-Speicherkarten kénnen verschleil3en. Die Zugriffsgeschwindigkeit kann bei wiederholtem Schreiben
und Léschen nachlassen.

+ Eine Formatierung der Speicherkarte im B6 kann die Leistung verbessern. (= Formatieren von SD-
Karten)

+ Sofern eine Formatierung der SD-Speicherkarte nicht zu einer Verbesserung fuhrt, empfehlen wir einen
Austausch der Karte. Bitte konsultieren Sie die Liste von Speicherkarten, die auf der ZOOM-Website als
kompatibel gelistet sind.

ANMERKUNG:

Dies ist allerdings keine Garantie fur eine spezifische Aufnahmeleistung einer als kompatibel gelisteten SD/
SDHC/SDXC-Speicherkarte.

Vielmehr ist die Liste als Leitfaden fur die Auswahl geeigneter Speicherkarten zu verstehen.
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Spezifikationen

Maximale Anzahl der 6 Effekte
gleichzeitigen Effekte

User-Patch-Speicher 240
Samplingfrequenz 88,2 kHz

A/D-Wandlung

24 Bit, 128-faches Oversampling

D/A-Wandlung

24 Bit, 128-faches Oversampling

Signalverarbeitung

32 Bit

Frequenzgang

20 Hz bis 20 kHz ( +0,5 dB/-0,5 dB) (10 kQ Last)

Display

4,3" TFT-Farb-LCD (480 x 272)

Eingange INPUT 1/2

Herkémmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchsen
Empfohlener Eingangspegel: -20 dBu
Eingangsimpedanz (Line): 1 oder 1 MQ (schaltbar)

RETURN

Herkdmmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchse
Empfohlener Eingangspegel: -20 dBu
Eingangsimpedanz (Line): 1 MQ

AUXIN

Stereo-Miniklinkenbuchse
Empfohlener Eingangspegel: -10 dBu
Eingangsimpedanz (Line): 10 kQ

Ausgange AMP/LINE [PHONES]

Standard-Stereoklinkenbuchse

Maximaler Ausgangspegel: Line +11,4 dBu
(Ausgangsimpedanz 10 kQ oder héher)/Kopfhérer 24 mW +
24 mW (an 32 Q Last)

BALANCED OUTPUT

XLR-Buchse
Impedanz: 100 Q (HOT-GND, COLD-GND)/200 Q (HOT-COLD)
GND LIFT (schaltbar)

SEND

Herkémmliche 6,35 mm Monoklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel: +11,4 dBu (Ausgangsimpedanz:
10 kQ oder hoher)

Dynamik (Eigenrauschen) AMP/LINE [PHONES] -96,0 dBu
BALANCED OUTPUT -100,0 dBu
SEND -99,0 dBu

Steuereingang

FPO2M Eingang

Stromversorgung

Netzteil (9 V DC, 500 mA, Innenleiter Minus) (ZOOM AD-16)
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usB Anschluss: USB 2.0 Micro-B/Unterstutzter Kabeltyp: Micro-B
Guitar Lab: USB1.1 Full Speed
Audio-Interface: USB 2.0 High Speed, 44,1/88,2 kHz, 32 Bit
(16 Bit bei 88,2 kHz), 2 In/2 Out
Betrieb als Massenspeicher: USB 2.0 High Speed
Hinweis: Verwenden Sie ein USB-Kabel, das eine
DatenUbertragung unterstutzt. Eine Stromversorgung Uber
USB wird nicht unterstitzt

SD-Karte Spezifikationen Karten, die den SD/SDHC/SDXC-Spezifikationen entsprechen
LOOPER WAV: 44,1 kHz, 16 Bit, stereo
IR WAV: 44,1 bis 192 kHz, 16/24/32 Bit
REMOTE BTA-1 oder anderer geeigneter Drahtlos-Adapter
Abmessungen 228 mm (T) x 418 mm (B) x 65 mm (H)
Gewicht 1890 g

Anmerkung: 0 dBu=0,775V
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