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Bedienungsanleitung

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.
©2025 Z00M CORPORATION

Dieses Handbuch darf weder in Teilen noch als Ganzes ohne

vorherige Erlaubnis kopiert oder nachgedruckt werden.

Produktnamen, eingetragene Warenzeichen und in diesem Dokument erwahnte Firmennamen sind Eigentum der
jeweiligen Firma. Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur Kenntlichmachung
genutzt werden, sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.
Zur korrekten Darstellung wird ein Farbbildschirm bendétigt.



Hinweise zu dieser Bedienungsanleitung

Die Inhalte dieses Dokuments kdnnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorherige
Ankundigung geandert werden.

* Microsoft und Windows sind Warenzeichen der Microsoft-Unternehmensgruppe.
* Mac, macOS, iPad und Lightning sind Warenzeichen von Apple Inc.
* iPhone ist ein Warenzeichen von Aiphone Co., Ltd. und wird unter Lizenz verwendet.
+ Das microSDXC-Logo ist ein Warenzeichen von SD-3C LLC.
miCI"O

>
XC

+ USB Typ-C ist ein Warenzeichen des USB Implementers Forum.

+ Aufnahmen von urheberrechtlich geschutzten Quellen wie CDs, Schallplatten, Tonbandern, Live-
Darbietungen, Videoarbeiten und Rundfunkibertragungen sind ohne Zustimmung des jeweiligen
Rechteinhabers gesetzlich verboten. Die ZOOM CORPORATION uUbernimmt keine Verantwortung fur
etwaige Verletzungen des Urheberrechts.
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Lemax im Uberblick

Erzielen einer hohen Audioqualitat bei der Mischung

Dank der zwei A/D-Wandlerstufen und der Unterstutzung des 32-Bit Float-Formats ist im Betrieb des Lémax
die bestmdgliche Audioqualitat wahrend der Mischung sichergestellt.

ANMERKUNG
Im Lémax verfugen die Buchsen INPUT 1 bis 4 jeweils Uber zwei A/D-Wandlerstufen.

Eingange
Dank der zwei A/D-Wandlerstufen kdnnen extrem laute bis extrem leise Signale eingespeist werden, ohne
dass die Verstarkung angepasst werden muss.




Mischung

Eingehende Signale werden im 32-Bit Float-Format verarbeitet, sodass die Audioqualitat am Eingang auch
bei der Mischung erhalten bleibt.




Die Schaltung der dualen A/D-Wandlerstufe im Uberblick

Jede Eingangsschaltung des Lémax verfugt Uber zwei A/D-Wandler mit unterschiedlicher
Eingangsverstarkung. Diese Schaltung ermdglicht eine Mischung in hoher Qualitat, ohne dass die
Eingangsverstarkung angepasst werden muss - was normalerweise unverzichtbar ist.

ANMERKUNG
Im L6max verfligen die Buchsen INPUT 1 bis 4 jeweils Uber zwei A/D-Wandlerstufen.

Beeindruckende Dynamik

Durch die Kombination der zwei A/D-Wandler wird eine Dynamik erzielt, die mit einem einzigen A/D-
Wandler nicht méglich ware.

Herkommliches Dualer A/D-Wandler
Produkt

* Flugzeug 3! '

- Donner in der Nahe
+ Bahntunnel mit Zuglberfahrt

A/D-Wandler mit
niedrigem Gain
A/D-Wandler wird

abhangig vom
- Belebte Stralle
« Glockenlauten

Eingangspegel
+ Normale Unterhaltung

+ In einem Zug
+ Schreien/Rufen
- Flugel

umgeschaltet

A/D-Wandler mit
hohem Gain

+

¢
.

« Flustern S E ey
. ie Eingangsverstarkung
- Leise Bibliothek N ..
. muss fir die gewlinschte | GroRer Dynamikumfang, der
* Nachts in einem Vorort Aufnahmelautstérke von den zwei A/D-Wandlern




Umschalten zwischen zwei A/D-Wandlern

Der Lé6max uberwacht den Datenstrom der beiden A/D-Wandler permanent und schaltet auf den A/D-
Wandler um, der die fur den Eingang aktuell besten Ergebnisse liefert.

€

o
a0

aad
L

Minimales Rauschen Keine Ubersteuerung Minimales Rauschen
dank A/D-Wandler dank A/D-Wandler mit dank A/D-Wandler
mit hohem Gain niedrigem Gain mit hohem Gain



32 Bit Float WAV-Dateien im Uberblick

Der Lémax kann eingehende sowie gemischte Audiosignale aufnehmen. Die aufgenommenen Audiosignale
werden im Dateiformat 32-Bit Float WAV gespeichert. 32 Bit Float WAV-Dateien bieten im Vergleich zu
herkdmmlichen 16/24 Bit WAV-Dateien die unten aufgefuhrten Vorteile. Dank dieser Vorteile bleibt die
Audioqualitat bei der Aufnahme auch bei der spateren Nachbearbeitung in einer DAW oder in einer
anderen Software erhalten.

Vorteil bei der Auflésung

32 Bit Float WAV-Dateien bieten den Vorteil, dass ihre hohe Auflésung auch bei geringer Lautstarke
erhalten bleibt. Entsprechend kénnen leise Klangereignisse bei der Nachbearbeitung verstarkt bzw. lauter
gemacht werden, ohne ihre Qualitat zu verschlechtern.

W 16/24 Bit WAV

N )

Pegel wird angehoben

—— Geringe Auflésung

W 32 Bit Float WAV

e )

Pegel wird angehoben

~—— Hohe Aufldsung




Vorteil bei der Ubersteuerung

Wenn eine Wellenform bei der Ausgabe mit dem Lé6max oder mit einer DAW Ubersteuert klingt, kann sie
nach der Aufnahme bearbeitet und ihre Lautstarke abgesenkt werden, um eine Wellenform ohne Clipping
bereitzustellen: Die ursprunglichen Daten einer 32 Bit Float WAV-Datei kdnnen nicht Ubersteuern.

W 16/24 Bit WAV

Ubersteuerte Aufnahme

Weiterhin Ubersteuert

Pegel wird abgesenkt E\j

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

B 32 Bit Float WAV

Ubersteuerte Aufnahme

Pegel wird abgesenkt

10



Beschreibung der Bedienelemente
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POWER-Taste
Damit schalten Sie das Gerat ein/aus.

Sektion zur Bedienung der Kanale (— Sektion zur Kanalbedienung)

Hier schliel3en Sie Mikrofone, Synthesizer, Effekte und andere Gerate an. Alle Bedienschritte wie die
Anpassung der Eingangs-, Klang-, Panorama- und Lautstarke-Einstellungen sowie der Send-Anteile
werden fur jeden Kanal separat durchgefuhrt.

Anschlussbuchsen MIDI IN/OUT

Verwenden Sie zum Anschluss von MIDI-Geraten 3,5 mm TRS-Miniklinkenkabel.

Zum Anschluss von MIDI-Geraten mit 5-poligen DIN-Buchsen mussen Sie ein 5-poliges DIN-auf-TRS-
MIDI-Adapterkabel (Typ A) verwenden.

USB-Port (Typ-C)
Nach dem Anschluss eines Computers, Smartphones oder Tablets haben Sie folgende Méglichkeiten:

+ Verwendung einer App zur detaillierten Einstellung der Hardware- sowie der Sound-Pad-
Einstellungen (nur Computer)

+ Verwendung der Funktion zur Dateitbertragung (nur Computer)
+ Verwendung des Lémax als Audio-Interface
* Steuerung des Lémax Uber MIDI-Funktionen
Ein Betrieb Uber USB-Bus-Power wird unterstutzt.
Send-Effekt-Sektion (- Send-Effekt-Sektion)

Hier wahlen Sie den internen Effekt aus und stellen seine Lautstarke ein.
Es kdnnen auch externe Effekte (2) angeschlossen werden.
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@ Ausgangssektion (= Output-Sektion)
Hier schliel3en Sie Aktivmonitore oder ein PA-System sowie einen Kopfhdrer an und steuern die
Ausgange MASTER MONITOR und SUB-OUT aus.
Mit dem Kompressor kdnnen Sie den Schalldruckpegel der MASTER-Ausgange anheben und
gleichzeitig Ubersteuerungen vermeiden.

e Szenenauswahltasten
Uber diese Tasten speichern und laden Sie die Einstellungen des Lémax. (- Speichern der
Einstellungen (Szenen))

@ Display

Hier werden verschiedene Informationen eingeblendet.

@ Funktionstasten

a
. BACK/MENU-Taste (Bedientaste 1)

MENU

Drucken Sie sie, wenn der Home-Screen gedffnet ist, um den Menu-Screen zu 6ffnen.
Drucken Sie sie, wenn der Menu-Screen geo6ffnet ist, um zum vorherigen oder zum Home-Screen
zuruckzukehren.

(4]
. UP / Ruckwartssuche-Taste (Bedientaste 2)

)

Drucken Sie sie bei laufender oder angehaltener Wiedergabe, um an den Anfang des Projekts oder
zum vorherigen Projekt zu springen. Durch Drucken und Halten suchen Sie ruckwarts.
Drucken Sie sie, wenn der Menu-Screen gedffnet ist, um den obersten Eintrag auszuwahlen.

K2
. DOWN / Vorwartssuche-Taste (Bedientaste 3)

>

Drucken Sie sie bei laufender oder angehaltener Wiedergabe, um zum nachsten Projekt zu springen.
Durch Dricken und Halten suchen Sie vorwarts.
Drucken Sie sie, wenn der Menu-Screen geoffnet ist, um den untersten Eintrag auszuwahlen.

. Bestatigungs- / UNDO-Taste (Bedientaste 4)

UNDO

Drucken Sie sie, wenn Sie (im BOUNCE-Modus) overdubben, um einen Screen zu 6ffnen, in dem Sie
den Zustand vor dem Bounce-Vorgang wiederherstellen kénnen.
Drucken Sie sie, wenn der Menu-Screen gedffnet ist, um den gewahlten Eintrag zu bestatigen oder

auszufuhren.
@ Recorder-Sektion

Driicken Sie die Taste [ @ ] (Record), um die Aufnahme zu starten. Die Taste [ @ ] (Record) leuchtet
wahrend der Aufnahme.

Dricken Sie die Taste (Play/Stop), um aufgenommene Dateien wiederzugeben. Die Taste
(Play/Stop) leuchtet wéhrend der Wiedergabe. Driicken Sie die Taste (Play/Stop)

wahrend der Wiedergabe, um sie anzuhalten.

Dricken Sie die Taste (BOUNCE), um die 8 bereits aufgenommenen Spuren auf einer Bounce-
Spur zusammenzufuhren (bouncen) und die Spuren 1 bis 8 zu leeren.

12



@ Sound-Pad-Sektion
Durch Druicken der Pads - (1 - 4) kénnen Sie die ihnen zugewiesenen Audiodateien

wiedergeben.

Passen Sie den Sound-Pad-Pegel Uber den Regler (SOUND PAD) an.

SOUND PAD

13



B Sektion zur Kanalbedienung

LINE(-10c {1 UNBAL)
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@ Buchsen INPUT 1 bis 4 (Monokanéle)
Hier schliel3en Sie Mikrofone, Instrumente u. a. an, um sie in den Kanalen 1 bis 4 einzuspeisen. Sie

kdnnen zum Anschluss XLR- und TRS-Stecker verwenden.

XLR:MIC
TRS:LINE
(+4dBu BAL)

)
C

2
P

uuuuuu

O
OELT

O

®

)
i

[ L@ SPITZE: + PHASE

@
&I! ; i"gﬁi@E l kG- prase

3 3: - PHASE SCHIRM: MASSE
XLR TRS

g Buchsen INPUT 5 (L/R) und INPUT 6 (L/R) (Stereokanale)
Hier schliel3en Sie Synthesizer-Effekte u. a. an, um sie stereo in den Kanalen 5 und 6 einzuspeisen.

Verwenden Sie dazu TS-Stecker.

:I:Dj'_ SPITZE: + PHASE

SCHIRM: MASSE
TS

Dricken Sie eine der Tasten (MONO), sodass sie leuchtet: Nun kdnnen Sie zwei Monogerate
anstelle eines Stereogerats anschliel3en.

e Buchsen INPUT 7 (L (MONO)/R) und INPUT 8 (L (MONO)/R) (Stereokanale)
Hier schliel3en Sie Synthesizer-Effekte u. a. an, um sie stereo in den Kandlen 7 und 8 einzuspeisen.

Verwenden Sie dazu TS-Stecker.

:I:l]i[@o— SPITZE: + PHASE

SCHIRM: MASSE
TS

Far den Anschluss von Monogeraten verwenden Sie jeweils die Buchse L (MONO).

Im Betrieb des L6max als Audio-Interface driicken Sie die Taste (USB 1/2) oder (USB
3/4), sodass sie leuchtet: Nun kdnnen Sie das Stereoaudiosignal eines Computers, Smartphones oder
Tablets in diesen Kanal einspeisen.
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@ Etqualizer-Tasten
Drucken Sie eine Taste, sodass sie leuchtet, um den Klang im gewahlten Band mit den Kanal-

Endlosreglern einzustellen.

* Taste [HIGH) (HIGH): Damit steuern Sie die hohen Frequenzen aus.

Taste (FREQ): Damit stellen Sie die Scheitelfrequenz im Mittenband ein, die dann angehoben
oder abgesenkt wird. (100 Hz - 8 kHz)

* Taste (MID): Damit steuern Sie die mittleren Frequenzen aus.

* Taste (LOW): Damit steuern Sie die tiefen Frequenzen aus.

@ signalanzeigen (Kanle 1 bis 8)
Diese zeigen den Status der Eingangssignale.

: Audio liegt an / s (4

: Ubersteuert
IGNAL

©
SIGNAL

@ Tasten fiur hohe Impedanz (Kanéle 1 und 2)
Damit schalten Sie die Eingangsimpedanz um. Wenn Sie diese Tasten drucken und diese leuchten,
kénnen Sie Gitarren und Basse anschliel3en.

@ Mute-Tasten (Kanéle 1 bis 8)
Wenn Sie eine dieser Tasten drucken, leuchtet sie und der zugehdrige Kanal wird stummgeschaltet.

@ Kanal-Endlosregler (Kanale 1 bis 8)
Damit stellen Sie den Pegel, den Klang und das Panning in jedem Kanals sowie seine Effekt-Send-Pegel
ein.
Die eingestellten Pegel werden Uber Anzeigen um die Endlosregler dargestellt.

ie)

4

@ Taste Phantomspannung (Kanale 1 und 2)
Wenn Sie sie driicken, leuchtet sie und Uber die (XLR-)Buchsen von INPUT 1 und 2 wird +48 V
Phantomspannung ausgegeben.

@ Taste Phantomspannung (Kanale 3 und 4)
Wenn Sie ihn driicken, leuchtet er und Uber die (XLR-)Buchsen von INPUT 3 und 4 wird +48 V
Phantomspannung ausgegeben.

@ Tasten MONO (Kanle 5 und 6)
Wenn Sie sie drucken, werden zwei Monosignale Uber diese Kanale verarbeitet.
Die Einstellungen fur den Pegel, den Klang und das Panning sowie die Effekt-Sendpegel werden von
beiden Mono-Eingangen gemeinsam genutzt.

() PAD-Schalter (Kanle 5 bis 8)
Die Dampfung der Eingangssignale der angeschlossenen Gerate kann zwischen 0 dB und -20 dB
umgeschaltet werden.

15
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Taste USB 1/2 (Kanal 7)

Wenn Sie den L6max als Audio-Interface verwenden, drucken Sie diese Taste, um das Audiosignal der
Kanale 1 und 2 aus dem Computer oder Smartphone in Kanal 7 des Lémax einzuspeisen.

Wenn sie leuchtet, kann kein Signal uber die Buchsen INPUT 7 (L (MONO)/R) eingespeist werden.

Taste USB 3/4 (Kanal 8)

Wenn Sie den L6max als Audio-Interface verwenden, dricken Sie diese Taste, um das Audiosignal der
Kanale 3 und 4 aus dem Computer oder Smartphone in Kanal 8 des Lémax einzuspeisen.

Wenn sie leuchtet, kann kein Signal Uber die Buchsen INPUT 8 (L (MONO)/R) eingespeist werden.

LEVEL-Taste
Drucken Sie diese Taste, sodass sie leuchtet, und stellen Sie die Pegel anschliellend mit den Kanal-

Endlosreglern

PAN-Taste
Drucken Sie diese Taste, sodass sie leuchtet, und stellen Sie die Stereopositionen anschlieBend mit den

Kanal-Endlosreglern @ ein.

Taste SUB-MIX
Drucken Sie diese Taste, sodass sie leuchtet, und stellen Sie die SUB-MIX-Pegel anschliel3end mit den

ein.
Effekt-Send-Tasten
Drucken Sie eine Taste, sodass sie leuchtet, um einen der Ausspielwege zur Einstellung des Sendpegels

-y

Kanal-Endlosreglern

auszuwahlen und den Effekt-Anteil mit den Kanal-Endlosreglern () einzustellen.

* Taste (AUX1): Damit stellen Sie die Pegel ein, die an den an Buchse AUX SEND 1
angeschlossenen Effekt ausgegeben werden.

* Taste (AUX2): Damit stellen Sie die Pegel ein, die an den an Buchse AUX SEND 2
angeschlossenen Effekt ausgegeben werden.

* Taste (EFX): Damit stellen Sie die Pegel ein, die an den internen Effekt ausgegeben werden.

16



B Send-Effekt-Sektion

d

¥
\

1] T

@ Buchsen AUX SEND 1/2
Hier schliel3en Sie externe Effekte an. Verwenden Sie dazu TRS-Stecker.

:I:l],_J_[(,I‘O— SPITZE: + PHASE
l LRlNG: - PHASE
SCHIRM: MASSE
TRS

@ TAP-Taste
Wenn der interne Effekt ,Delay” oder ,Echo” gewahlt wurde, kdnnen Sie die Verzégerungszeit durch
Antippen dieser Taste auf das gewilinschte Tempo einstellen.

Die Taste (TAP) blinkt im Tempo der eingegebenen Verzdgerungszeit.

Wenn der interne Effekt ,Al Noise Reduction” angewahlt ist, starten Sie durch Drucken dieser Taste die
Analyse der Umgebungsgerausche. (- Verwenden der Al Noise Reduction)

9 Anzeigen fur den internen Effekt
Die Anzeige des gewahlten internen Effekts leuchtet.

@ stL-Taste
Damit wahlen Sie den internen Effekt aus. Durch Drlcken blattern Sie durch die internen Effekte.

© EFX-RTN-Regler
Hier stellen Sie den Pegel fur den internen Effekt ein. Wenn ,Al Noise Reduction” angewahlt ist, hat der
Regler keine Funktion.

17



Bl Output-Sektion

0
MAS@TEL

SUB-MIX

@ Ausgangsbuchsen MASTER L/R

Verbinden Sie diese Buchsen mit einem PA-System oder aktiven Lautsprechern, um das im Lémax
gemischte Stereosignal auszugeben. Verwenden Sie dazu TRS-Stecker.

:I:l],_JTC III — SPITZE: + PHASE

RING: - PHASE
SCHIRM: MASSE
TRS

9 Master-Pegelanzeigen

Diese Anzeigen stellen den Pegel der Ausgangsbuchsen MASTER L/R in einem Bereich von -48 bis 0 dB
dar.

€ Ccomp-Taste
Wenn Sie diese Taste drucken, leuchtet sie: Damit wird der Schalldruckpegel bei der Ausgabe Uber die
Ausgangsbuchsen MASTER L/R angehoben und gleichzeitig werden Ubersteuerungen verhindert.

@ MASTER-Regler

Mit diesem Regler wird der Pegel der Ausgangsbuchsen MASTER L/R in einem Bereich von -« bis
+20 dB ausgesteuert.

6 Ausgangsbuchse MONITOR
Hier kdnnen Sie einen Kopfhorer anschlielen, um das im L6max gemischte Stereosignal abzuhoren.

@ Buchse SUB OUT
Hier kdnnen Sie einen Kopfhorer anschliel3en, um das im Lémax gemischte Stereosignal abzuhoren.

@ Ausgangsschalter SUB-OUT
Damit schalten Sie die Quelle fur die Audioausgabe UGber die Buchse SUB-OUT um. (= Auswahl der
Audioausgangsquelle fur die Buchse SUB-OUT)

@ Regler sUB-OUT
Damit stellen Sie den Pegel des Ausgabesignals an der Buchse SUB-OUT ein.

© MONITOR-Regler
Damit stellen Sie den Pegel des Signals an der Ausgangsbuchse MONITOR ein.
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Rechte Seite

@ microsD-Karteneinschub
Hier setzen Sie eine microSD-Speicherkarte ein.

@ USB-Power-Port (Typ-C)
Der Lémax kann Uber das angegebene Netzteil (AD-17) oder einen portablen 5V Akku mit Strom
versorgt werden.
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Unterseite
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0 Offnungen zur Montage eines Eurorack-Adapters (ERL-6)

Der Lémax kann mit einem (separat erhaltlichen) ERL-6 Eurorack-Adapter in einem Eurorack-Gehduse
eingebaut werden.

@ Batteriefachabdeckung

Offnen Sie diese Abdeckung, um Typ-AA-Batterien einzusetzen oder zu entnehmen. (= Einsetzen der
Batterien)
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Ubersicht der dargestellten Screens

In diesem Abschnitt werden die im Display des Lémax dargestellten Screens vorgestellt.

Home-Screen

Wenn Sie den Lémax einschalten, wird der folgende Screen im Display dargestellt.

(A 250801_101026

00:02: 18z 5]

@ Projektname
Hier wird der Name des gewahlten Projekts dargestellt.

@ status-Symbol
Der Status wird Uber ein Symbol dargestellt.
* l: Gestoppt
+ p: Wiedergabe
+ @: Aufnahme

€ Anzeige der Batterie-Restkapazitat
Diese Anzeige wird im Batteriebetrieb dargestellt. Wenn die verbleibende Batteriekapazitat gering ist,
ersetzen Sie die Batterien (= Einsetzen der Batterien) oder schlie3en ein Netzteil (= Anschluss eines
Netzteils) oder einen mobilen Akku (= Verwendung anderer Stromquellen) an.

[T S T 1 T (o
Vol| «———p | eer

@ Verstrichene Zeit
Hier wird die verstrichene Zeit seit Beginn der Aufnahme oder Wiedergabe dargestellt.

e Maximale Projektdauer (bei der Wiedergabe/gestoppt) / verbleibende Aufnahmezeit (bei der
Aufnahme)

Bei laufender oder angehaltener Wiedergabe wird hier die maximale Projektdauer angezeigt, bei der
Aufnahme die verbleibende Aufnahmezeit.
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Menu-Screen

In diesem Screen kénnen Sie Ordner auswahlen, SD-Karten verwalten, USB-Funktionen verwenden und
Einstellungen fur die Sound-Pads und die Hardware vornehmen.

(=]
Drucken Sie im gedffneten Home-Screen (Bedientaste 1), um diesen Screen zu 6ffnen.

MENU

Recorder Mode
Sound Pad

@ Mendtitel

@ Menu-Eintrage
Hier werden u. a. die Einstellungsoptionen und eingestellten Werte dargestellt.

€ Bildlaufleiste
Sie wird dargestellt, wenn in einer Liste mehr Eintrage enthalten sind, als im Display dargestellt werden
koénnen.
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o Mikrofone fur die Lead- und Backing-Vocals, fur Schlagzeug u. a. (= Anschluss von Mikrofonen)

9 Synthesizer und andere Instrumente (- Anschluss von Synthesizern und Effekten)

9 MIDI-Gerate einschlielich Keyboards und Controller (= Anschluss von MIDI-Geraten)

e Aktivmonitore, PA-Systeme u. a.(= Anschluss von Kopfhdrern, Aktivmonitoren und Mischpulten)

e Externe Effekte (—» Anschluss von externen Effekten)

@ Computer, Smartphone oder Tablet (= Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets)

@ Netzteil (> Anschluss eines Netzteils)

@ Kopfhoérer(— Anschluss von Kopfhorern, Aktivmonitoren und Mischpulten)
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Signalfluss
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SOUND PAD

(tever) (evel (teved (Level
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lSOUNDl lSOUNDIlSOUNDI lSOUNDl
PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4

@ Aufnahmedateien (rot)
Die Kanaleingange 1 bis 8 und die Master-Ausgange werden auf der microSD-Karte aufgenommen.
Dabei hangt es von der Einstellung fur den Recorder Mode zum Zeitpunkt der Aufnahme ab, welche
Dateien mit dem Lémax wiedergegeben werden. Wenn die Grundeinstellung ,Multi Track” aktiv
ist, wird jede Spur wiedergegeben, sodass Sie EQ- und Pegeleinstellungen vornehmen kénnen.
Wenn Sie ,Master Only” wahlen, werden nur die MASTER-L/R-Aufnahmedateien wiedergegeben. Die
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Master-Lautstarke und der Status des Kompressors (an/aus) wirken sich direkt auf die MASTER-L/R-
Aufnahmedateien aus: Achten Sie daher darauf, wenn Sie die Master-Lautstarke oder den Kompressor-
Status verandern. (= Auswahl der Dateitypen fur die Aufnahme)

USB-Eingang (hellblau)
Im Betrieb als Audio-Interface werden diese Signale an den Computer, das Smartphone oder das
Tablet ausgegeben.

USB-Ausgang (blau)
Im Betrieb als Audio-Interface werden diese Signale vom Computer, Smartphone oder Tablet
ausgeben.

MONO-Taste
Die Verarbeitung der L- und R-Signale in den Kanalen 5 und 6 kann zwischen stereo und mono
umgeschaltet werden.

Equalizer
Sie konnen den Klang in den Kandlen 1 bis 8 einstellen.

Stummschaltung (Mute)
Die Kanale 1 bis 8 kdnnen stummgeschaltet werden.

Lautstarkepegel
Sie kdnnen die Lautstarke der Kanale 1 bis 8 einstellen.

Ausgange AUX 1/2 (orange)

Sie kédnnen Signale Uber die Buchsen AUX SEND 1 und 2 ausgeben. Der Send-Pegel kann fur jeden
Kanal individuell eingestellt werden.

Die Abgriffe fur AUX 1 und 2 kénnen vor die LEVEL-Einstellung geschaltet werden. (= Auswahl der
Send-Signalabgriffe fur AUX SEND 1 und 2)

Effekt (grin)
Die Signale kdnnen an den internen Effekt (mit Ausnahme der Al Noise Reduction) ausgegeben werden.
Der Pegel, der von jedem Kanal ausgegeben wird, kann individuell eingestellt werden.

SUB-MIX
Die Pegel der Uber die Buchse SUB-OUT ausgegebenen Signale aus den Kanalen 1 bis 8 kénnen
eingestellt werden.

Panning
Sie kdnnen die Stereopositionen der Kanale 1 bis 8 einstellen.

MASTER L/R (schwarz)
Die Signale werden Uber die Buchsen MASTER ausgegeben.

SUB-MIX L/R (schwarz)
Dieses Signal liegt an der Buchse SUB OUT an.
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Pegel fiur SOUND PAD L/R und SOUND PAD (Pegel von SOUND PAD 1 bis 4 und Gesamtpegel SOUND
PAD) (lila)

Die Signale der Sound-Pads werden ausgegeben. Neben den Pegeln fur SOUND PAD 1 bis 4

(= Einstellen der Sound-Pad-Pegel) kann die SOUND-PAD-Gesamtlautstarke eingestellt werden.

Interner Effekt / Effektpegel
Sie kdnnen einen von 6 Effekt-Typen auswahlen. Der Pegel des internen Effekts (mit Ausnahme von Al
Noise Reduction) kann bei Bedarf eingestellt werden.

Compressor
Mit dieser Funktion lassen sich der Schalldruckpegel der Audiomischung anheben und
Ubersteuerungen vermeiden.

MASTER-Lautstarke
Die MASTER-Lautstarke kann eingestellt werden.

MONITOR-Lautstarke
Die MONITOR-Lautstarke kann eingestellt werden.

SUB-OUT-Lautstarke
Die SUB-OUT-Lautstarke kann eingestellt werden.

Schalter SUB-OUT (MASTER/SUB-MIX)
Damit schalten Sie den Signalabgriff fur die Buchse SUB-OUT zwischen MASTER und SUB-MIX um.
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Vorbereitung fur den Einsatz

Stromversorgung

Der Lémax kann wahlweise mit Batterien oder mit einer am USB-Port angeschlossenen Stromversorgung
(Wechselstromnetzteil, USB-Bus-Power oder portabler Akku) betrieben werden.

Die Stromquellen werden in der folgenden Reihenfolge verwendet: USB-Port auf der rechten Seite, USB-
Port auf der Oberseite, Batterien.

Einsetzen der Batterien

Um den L6max mit Batterien zu betreiben, mussen Sie vier Typ-AA-Batterien einsetzen.

1 « Wenn das Gerat ausgeschaltet ist, schieben Sie die beiden Laschen nach oben, um das Batteriefach zu
offnen.

2242
Je— |

2. Installieren Sie vier AA-Batterien.

I I I ( I I I
HR6(1.2V)/LR6(1.5V)/FR6(1.5V)
D + ] ] g [-) I

TTTTTTT “AA"SIZEx4.

. Ql B [ Rl -+
] o

=|®

ﬁ

3. Schliel3en Sie die Batteriefachabdeckung.
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ANMERKUNG
« Verwenden Sie immer nur Batterien eines Typs (Alkaline, NiMH oder Lithium).

« Stellen Sie den benutzten Batterietyp korrekt ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat exakt
dargestellt werden kann. (= Batterietyp einstellen)

« Wenn die Batteriekapazitat entladen sind, schalten Sie das Gerat sofort aus und setzen neue Batterien
ein. Die verbleibende Batteriekapazitat kann im Display Uberpruft werden. (= Oberseite)
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Anschluss eines Netzteils

SchlieBen Sie das Kabel des angegebenen Netzteils (AD-17) am USB-Port (Typ-C) auf der rechten Seite an
und verbinden Sie das Netzteil mit einer Steckdose.

1

USB (Typ-C)

.

Verwendung anderer Stromquellen

Der Lémax kann mit USB-Bus-Power betrieben werden, wenn Sie den USB-Port (Typ C) auf der

Gerateoberseite mit einem Computer verbinden. Sie kdnnen auch eine (kommerziell erhaltliche) mobile 5V
Batterie als Stromversorgung anschliel3en.

USB (Typ-C)

?\4
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Verkabelung

Anschluss von Mikrofonen

SchlieBen Sie dynamische und Kondensatormikrofone mit XLR-Steckern an dem Buchsen INPUT 1 bis 4 an.

XLR:MIC
TRSILINE
(+4dBu BAL)

Kondensatormikrofone kdnnen Uber die Phantomspeisung (+48 V) mit Strom versorgt werden. Um

Phantomspannung auszugeben, dricken Sie die Taste (Phantomspannung), sodass sie leuchtet.
Wenn Sie eine Gitarre oder einen Bass an der Eingangsbuchse 1 oder 2 anschlie3en, dricken Sie die

zugehorige Taste (hohe Impedanz), sodass sie leuchtet.

ANMERKUNG

+ Wenn die Anzeige SKQAL (SIGNAL) rot leuchtet, vergréRern Sie den Abstand zwischen dem Mikrofon und

der Klangquelle oder nehmen andere Anpassungen vor, sodass die Anzeige SIQAL (SIGNAL) nicht mehr

rot leuchtet.

« Wenn Sie Gerate anschlieRen, die nicht fir Phantomspeisung ausgelegt sind, sollten Sie die Einstellung
fur die Phantomspeisung nicht aktivieren. Andernfalls kdnnte das Gerat beschadigt werden.

* Fur eine vereinfachte Handhabung der Eingangssignale werden die Eingangspegel im Lémax auf die an
den jeweiligen Eingangsbuchsen angeschlossenen Steckertypen eingestellt. Verwenden Sie bei Anschluss
von XLR-Steckern daher Gerate mit Mikrofonpegel.
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HINWEIS

Mit Phantomspeisung lassen sich Gerate, die eine externe Stromversorgung benétigen (wie z. B.
Kondensatormikrofone) mit Spannung versorgen.

+48 V ist der Standard.
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Anschluss von Synthesizern und Effekten

Synthesizer, Effekte und andere Gerate kdnnen an den Buchsen INPUT 1 bis 8 angeschlossen werden.
1 bis 4 sind Mono- und 5 bis 8 sind Stereo-Eingange.
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LINE(-10dBu UNBAL)
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SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL

B Anschluss an den Buchsen INPUT 1 bis 4

+ Verwenden Sie TRS-Stecker, um Gerate an den Eingangen anzuschlie3en.

* Phantomspeisung (+48 V) ist zuschaltbar. Um Phantomspannung auszugeben, dricken Sie die Taste
(Phantomspannung), sodass sie leuchtet.

« Wenn Sie eine Gitarre oder einen Bass an der Eingangsbuchse 1 oder 2 anschliel3en, drticken Sie die

zugehorige Taste (hohe Impedanz), sodass sie leuchtet.

+ Fur einen einfachen Umgang mit Eingangssignalpegeln werden die Eingangspegel auf die an den
Buchsen INPUT 1 bis 4 angeschlossenen Steckertypen eingestellt. Verwenden Sie bei Anschluss von TRS-
Steckern daher Gerate mit Line-Pegel.

B Anschluss an den Buchsen INPUT 5/6 (L/R)

* Schlie3en Sie Stereogerate an dem L/R-Eingangsbuchsenpaar an. Verwenden Sie dazu TS-Stecker.

+ Mit Hilfe der PAD-Schalter kénnen Sie die Dampfung der Eingangssignale der angeschlossenen Gerate
auf 0 dB oder -20 dB einstellen.

+ Es kdnnen auch zwei Monogerate an INPUT 5 und 6 angeschlossen werden. Dricken Sie dazu die Taste

(MONO x2).
B Anschluss an INPUT 7/8 (L (MONO)/R)

+ Schlie3en Sie Stereogerate an dem L/R-Eingangsbuchsenpaar an. Verwenden Sie dazu TS-Stecker.

33



+ Mit Hilfe der PAD-Schalter kénnen Sie die Dampfung der Eingangssignale der angeschlossenen Gerate
auf 0 dB oder -20 dB einstellen.

* Schliel3en Sie Monogerate an den Buchsen L (MONO) an.

+ Sie kdnnen stereophone Audiosignale auch von einem Computer, Smartphone oder Tablet einspeisen.

Driicken Sie die Taste (USB 1/2) bzw. die Taste (USB 3/4), um die Audiosignale iiber
INPUT 7 bzw. INPUT 8 einzuspeisen. (= Einsatz als Audio-Interface)

ANMERKUNG

+ Passive Gitarren und Basse kénnen nicht direkt angeschlossen werden. SchlieBen Sie diese Instrumente
Uber einen zusatzlichen Mixer oder ein Effektgerat an.

« Wenn eine Anzeige (SIGNAL) rot leuchtet, senken Sie die Ausgangslautstarke des an diesem Kanal

@)
SIGNAL

angeschlossenen Gerats ab oder nehmen andere Anpassungen vor, sodass die Anzeige SIQAL (SIGNAL)

nicht mehr rot leuchtet.

Anschluss von Kopfhérern, Aktivmonitoren und Mischpulten

Die Mischung aller Kanale kann als Stereoaudiosignal uber die Ausgangsbuchsen MASTER an Aktivmonitore
oder ein PA-System ausgegeben werden.

An den Buchsen MONITOR und SUB-OUT kann zudem ein Kopfhorer angeschlossen werden.
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Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets

Computer, Smartphones und Tablets konnen am USB-Port auf der Oberseite des L6max angeschlossen
werden.

@ smartphone/Tablet (USB Typ-C)
@ iPhone/iPad (Lightning)

9 Computer (Windows/Mac)

ANMERKUNG
+ Verwenden Sie ein USB-Kabel, das eine Datentbertragung unterstitzt.

+ Verwenden Sie einen Lightning auf USB 3 Kamera-Adapter, um die Verbindung mit einem iOS/iPadOS-
Gerat mit Lightning-Anschluss herzustellen.

+ Im Betrieb mit einem Smartphone oder Tablet schlieRen Sie ein Netzteil an, um das Gerat mit Strom zu
versorgen. (= Anschluss eines Netzteils)

Nach Anschluss des Lémax an einem Computer, Smartphone oder Tablet haben Sie folgende
Moglichkeiten.

* Installieren Sie den ZOOM L6 Editor auf einem Computer und verwenden Sie ihn, um Einstellungen an
den Sound-Pads und andere detaillierte Einstellungen vorzunehmen. (= Verwendung der App)

+ Signale, die am Lémax anliegen, kdnnen auf einen Computer, ein Smartphone oder ein Tablet
ausgegeben werden. Umgekehrt kdnnen Signale von diesem Gerat Uber den Lémax wiedergegeben
werden. (= Einsatz als Audio-Interface)

+ Sie kdnnen die Dateien auf der microSD-Karte im Lémax mit einem Computer Uberprufen und
verschieben. (- Datei-Ubertragung auf einen Computer)
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+ Sie kdnnen MIDI-Signale mit DAWs und anderen Software-Anwendungen auf Computern, Smartphones
und Tablets austauschen und diese zur Steuerung des Lémax verwenden. (= Einsatz von MIDI-Geraten)
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Einsetzen von microSD-Karten

Nach dem Einsetzen einer microSD-Karte kdnnen die an den Kanalen anliegenden Signale sowie eine
Stereomischung aufgenommen werden.

Zudem konnen die Audiodateien, die fur die Sound-Pads verwendet und diesen zugewiesen werden, auf
der microSD-Karte gespeichert werden.

1 « Offnen Sie bei abgeschaltetem Geréat die Abdeckung fiir den microSD-Karten-Einschub und fiihren Sie
eine microSD-Karte vollstandig in den Slot ein: Das Logo muss dabei nach oben weisen.

zm.gg =) @
R |
1

Um eine microSD-Karte zu entfernen, dricken Sie sie weiter in den Slot hinein und ziehen Sie sie dann
heraus.

2. SchlieBen Sie die Abdeckung des microSD-Karten-Slots.

ANMERKUNG

Schalten Sie das Gerat immer aus, bevor Sie eine microSD-Karte einsetzen oder entfernen. Das Einsetzen
bzw. Auswerfen einer Speicherkarte bei eingeschaltetem Gerat kann zu Datenverlusten fuhren.

Achten Sie beim Einsetzen einer microSD-Karte darauf, dass sie korrekt ausgerichtet und mit der Seite
nach oben eingesetzt wird.

Beim Auswerfen einer microSD geben Sie Acht, dass diese nicht herausspringt.

Die Aufnahme und Wiedergabe einschlieRlich der Sound-Pad-Wiedergabe ist nur mit eingesetzter
microSD-Karte moglich.

Zur Maximierung der Leistung sollten Sie neue oder in anderen Geraten verwendete microSD-Karten
grundsatzlich im Lémax formatieren. (= Formatieren von microSD-Karten)

Die folgenden Aufnahmemedien-Formate werden unterstitzt:
- microSDHC-Speicherkarten
- microSDXC-Speicherkarten

Auf der ZOOM-Webseite (zoomcorp.com/help/I6max) finden Sie Informationen zu den microSD-Karten,
die fir den Einsatz in diesem Gerat freigegeben wurden.
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Anwendungsbeispiele

B Einsatz als ein Synth-Mixer

Das Gerat kann bei Live-Auftritten und bei Aufnahmen als Mixer fir mehrere Synthesizer verwendet
werden.

B Live-Streaming von Podcasts

Das Gerat kann fur das Live-Streaming von Mikrofonen in Echtzeit verwendet werden. (= Einsatz als Audio-
Interface)

Wahrend des Streamings in Echtzeit kann der Lémax gleichzeitig fur die Aufnahme genutzt werden.

Internet
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B Einsatz bei AuBenaufnahmen

Im Betrieb mit herkdmmlichen Batterien oder einem portablen Akku kann der Lémax fur Audiomitschnitte
bei AulRenaufnahmen verwendet werden. Die abgenommenen Audiosignale kdnnen auf einer microSD-
Karte aufgenommen und fur die Nachbearbeitung und Veroffentlichung/Verteilung auf einen Computer
Ubertragen werden.

(2
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Ein-/Ausschalten des Gerats

Einschalten

1 « Drucken Sie die Taste (POWER), bis das Display leuchtet.

Damit schalten Sie den Lémax ein.

POWER

|

ANMERKUNG

Bei Nichtbenutzung wird der Lémax nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet. Wenn das Gerat dauerhaft
eingeschaltet bleiben soll, stellen Sie die Funktion ,,Auto Power Off* auf ,Never” ein. (= Automatisches
Ausschalten des Gerats (Auto Power Off))

B Ausschalten

1 e Dricken Sie die Taste (POWER), bis das Display erlischt.

Damit schalten den Lémax aus.

ANMERKUNG
Die Einstellungen des L6max werden immer automatisch gespeichert. Der aktuelle Status beim Ausschalten
wird beim nachsten Einschalten automatisch wiederhergestellt.
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Einstellen des Datum und der Uhrzeit sowie des
Batterietyps (Grundeinstellungen fur den L6max vor
dem Einsatz)

Stellen Sie das Datum und die Uhrzeit sowie den Batterietyp ein, wenn entsprechende Screens bei der
Inbetriebnahme nach dem Kauf oder nach dem Zurucksetzen des Lémax auf die Werkseinstellungen
angezeigt werden.

Das Datum und die Uhrzeit werden dem Namen des Ordners hinzugefugt, in dem die Aufnahmedateien
gespeichert werden. Daruber hinaus muss der im Lémax verwendete Batterietyp korrekt eingestellt
werden, um eine genaue Anzeige der verbleibenden Batteriekapazitat zu ermaglichen.

1 e Dricken Sie die Taste (POWER), bis das Display leuchtet.
Der Screen mit den Einstellungen fur Datum/Uhrzeit wird eingeblendet.

[ A [ V]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die gewlinschte Einstelloption und

L

drticken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

Date/Time
Year Month Day

2023 7 01 /7 01
oo : o0 I3

Die Zeichen werden unterlegt dargestellt.

. (4] (v
3. Andern Sie den Wert mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) und drucken Sie zur

| >
Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Date/Time
Year Month Day

2025 /IR / 01
0o : 00
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4. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 3, um das Datum und die Uhrzeit einzugeben.

[4]
5. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und
<

V)
(Bedientaste 3) die Taste (OK) im Screen aus und drucken dann zur Bestatigung

UNDO

(Bedientaste 4).

Date/Time
Year Month Day

2023 7 08 / 01
10 : 10 i3

Damit bestatigen Sie das Datum und die Uhrzeit.
Anschlie3end stellen Sie den verwendeten Batterie-Typ ein.

)|

[ A ] [ V]
6. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den verwendeten Batterietyp und
>

drticken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Battery Type
~+ fAlkaline

Ni—-FH
Lithium

+ ,Alkaline”: Alkali-Batterien
« ,NiMH": Nickel-Metall-Hydrid-Akkus
« Lithium": Lithium-Akkus

Damit stellen Sie den verwendeten Batterietyp ein. Nun wird der Home-Screen gedffnet.

ANMERKUNG

Wenn das Gerat fur langere Zeit nicht Gber ein Netzteil oder Batterien mit Strom versorgt wurde und die
Spannungsversorgung fur die Speicherung des Datums und der Uhrzeit erschopft ist, werden die im Gerat
gespeicherten Daten zurickgesetzt.

Wenn beim Einschalten des Gerats der Screen zum Einstellen von Datum/Uhrzeit angezeigt wird, stellen Sie
diese erneut ein oder verbinden Sie den L6max Uber ein USB-Kabel (Typ-C) mit einem Computer und starten
Sie L6 Editor, um das Datum und die Uhrzeit abzurufen. (- Einstellen von Datum und Uhrzeit Uber die App)
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Verwendung der App

Installieren Sie die Anwendung ZOOM L6 Editor auf einem Computer, um mit ihrer Hilfe detaillierte
Einstellungen vorzunehmen.

1 « Verbinden Sie den USB-Port auf der Oberseite des Lémax Uber ein USB-Kabel (Typ C) mit dem
Computer.

2. Laden Sie ,ZOOM L6 Editor” von zoomcorp.com/help/I6max auf den Computer herunter.

3. Starten Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den Anweisungen zur Installation von ,ZOOM L6
Editor”.

ANMERKUNG
Detaillierte Informationen zur Installation finden Sie im ,Installation Guide” des App.
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4. Starten Sie ZOOM L6 Editor.

LiveTrak LB

5. Schalten Sie den L6max ein. (= Einschalten)
Wenn die Verbindung zum L6max hergestellt wurde, erscheint die Meldung ,,CONNECTED" oben im
ZOOM L6 Editor: Nun kénnen Sie den Mixer mit der App einrichten.

LiveTrak LB Ver 3

SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:18:48 MIDI Clock Source | Auto  MIDIIN  USBMIDI

SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium

Auto Power Off iours. Never

File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Recorder Mode ulti Trach Master Only
Audio I/F Mode Multi Track

USB Mix Minus

a
File
a

MIDI Out Mode

ned &
ned &
ned &
MIDI Channel
ned &

Effect Parameter File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

n =l
Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync
Mixer Control via MIDI - 3 o S
ssig Lop oa  $ s64 $ oFF O
u
n =l

Monitor Point
Sub-Out Point
AUX Send Point
MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

ANMERKUNG

+ Wenn eine DAW oder eine andere Anwendung, die MIDI-Ports verwendet, vor dem ZOOM L6 Editor
gestartet wird, stehen die MIDI-Ports, die ZOOM L6 Editor benétigt, eventuell nicht mehr zur Verfigung,
was eine ordnungsgemale Verbindung verhindert.

In diesem Fall starten Sie ZOOM L6 Editor vor der anderen App. Oder Sie sperren die Ports MIDIIN3 und
MIDIOUT3 (ZOOM Lémax) in dieser App. (= USB-MIDI-Port im Uberblick)

* Der Lé6max kann mit ZOOM L6 Editor ab Version 2.0.0 und hoher verbunden werden. Fiihren Sie im Fall
einer alteren Version ein Update durch.
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App-Screen im Uberblick

L|VeTrak LG Version: 2.0.0.39 CONNECTED File Transfer Mode

SETTINGS SOUND PAD

Date & Time 2025 /07 j22 17:19:46 MIDI Clock Source Auto MIDIIN  USB MIDI

- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync

Alkaline Ni-MH Lithium
10 Hours Never
- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Recorder Mode Multi Track Master Only | = | 50122.131434.. © D3(6) ©
Audio I/F Mode Stereo Mix Multi Track

USB Mix Minus

- File Play mode MIDI Note  MIDI Clock Sync
Mixer Control via MIDI
| 250122.131442... & E3(s4) O ¢

~

MIDI Out Mode
MIDI Channel

Effect Parameter Edit - File Play mode MIDI Note MIDI Clock Sync

Monitor Point Pre Master Fader + Comp &
Sub-0Out Point Pre Master Fader + Comp %

AUX Send Point Edit

MIDI CC# Mapping Edit

Device Version: 1.00 EDDM

Reset All Settings Resat

@) SOUND-PAD-Einstellungen (- Einsatz der Sound-Pads)
Weisen Sie die Audiodateien den Sound-Pads zu und nehmen Sie die Einstellungen fur sie
(einschlieB3lich Wiedergabe-Modus und -Pegel) vor.

9 File Transfer Mode (- Datei-Ubertragung auf einen Computer)
Wenn der Lémax mit einem Computer verbunden ist, kdnnen Sie Dateien Ubertragen.

9 Date & Time (- Einstellen des Datums und der Zeit)
Hier werden das fur den Lémax eingestellte Datum und die Uhrzeit dargestellt. (Wenn ZOOM L6 Editor
gestartet wird, werden das Datum und die Uhrzeit fir den Lémax vom Computer abgerufen und
automatisch eingestellt.)

@ Daten der microSD-Karte (- Uberpriifen des Status der microSD-Karte)
Hier werden die Kapazitat und der verfluigbare Speicherplatz auf der microSD-Karte zusammen mit der
verfugbaren Aufnahmezeit dargestellt.

e Battery Type (— Batterietyp einstellen)
Stellen Sie den Typ der im Lémax verwendeten Batterien ein.

@ Auto Power Off (= Automatisches Ausschalten des Gerats (Auto Power Off))
Das Gerat kann so eingestellt werden, dass es sich nach einer bestimmten Dauer ohne Nutzung
automatisch abschaltet.

e Recorder Mode (- Auswahl der Dateitypen flr die Aufnahme)
Wahlen Sie die Kanale aus, die aufgenommen werden sollen.
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(8]
©

[10)
(1)
®

®

Einstellung fur den Betrieb als Audio-Interface
Hier stellen Sie den Modus fur den Betrieb des Lémax als Audio-Interface ein.

USB Mix Minus (- Einstellen der Funktion USB Mix Minus)
Hier aktivieren Sie die Funktion USB Mix Minus.

MIDI-Einstellungen (- Einsatz von MIDI-Geraten)
Hier nehmen Sie MIDI-bezogene Einstellungen vor.

Parameter-Einstellungen fur den internen Effekt (- Anpassen der internen Effektparameter)
Hier konnen die internen Effekt-Parameter eingestellt werden.

Monitor Point
Hier wahlen Sie aus, welches Signal auf den MONITOR gespeist wird. (= Auswahl der Signalquelle fur
MONITOR (Monitor Point))

Sub-Out Point
Hier wahlen Sie aus, welches Signal auf den SUB- OUT gespeist wird. (= Auswahl der Signalquelle fur
SUB- OUT (Sub-Out Point))

@ Auswahl der an die Buchsen AUX SEND 1/2 ausgegebenen Signale (- Auswahl der Send-

®

Signalabgriffe fur AUX SEND 1 und 2)
Hier kdnnen Sie den Abgriff fir die Buchsen AUX SEND 1/2 in jedem Kanal vor oder hinter den
Pegelregler schalten.

Zurucksetzen (- Wiederherstellen der Werkseinstellungen)
Die Einstellungen des L6max kdnnen auf ihre Werkseinstellungen zuruckgesetzt werden.
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Mischung

Anpassen der Kanalpegel

1 o Druicken Sie die Taste (LEVEL), sodass sie leuchtet, um die Pegel in den gewunschten Kanalen

mit (

\\} (Endlosregler) einzustellen.

00000000-

Die Einstellungen kdnnen mit Hilfe der Anzeigen Uberpruft werden.

:®)
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Einstellen der Gesamt- und Abhorpegel

Die im Lémax gemischten Signale kdnnen Uber die Ausgangsbuchsen MASTER an Aktivmonitore oder ein
PA-System ausgegeben werden. Zudem kénnen Sie die Signale auch Uber einen am Ausgang MONITOR und
den Buchsen SUB-OUT angeschlossenen Kopfhdrer abhoren.

Einstellen des Pegels an den MASTER-Ausgangsbuchsen

-20 0

Q)

.
-00 +20

MASTER

©

+ Mit dem Regler -- (MASTER) wird der Audiopegel der Ausgangsbuchsen MASTER L/R in einem
Bereich von -« bis +20 dB ausgesteuert. Mit Hilfe der Pegelanzeigen kénnen Sie den Pegel Gberpruifen,
der Uber die MASTER-Ausgangsbuchsen ausgegeben wird. Stellen Sie die Pegel so ein, dass die Anzeigen

nicht rot aufleuchten.

+ Wenn Sie Taste (COMP) driicken, leuchtet sie: Damit wird der Schalldruckpegel an den
Ausgangsbuchsen MASTER L/R angehoben und gleichzeitig werden Ubersteuerungen verhindert.

Einstellen des Pegels der MONITOR-Ausgangsbuchse

MONITOR

MONITOR

* Mit dem Regler (MONITOR) stellen Sie den Pegel des Signals an der Ausgangsbuchse MONITOR ein.

MONITOR
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Auswahl der Audioausgangsquelle fur die Buchse SUB-OUT

~

MASTER
.

SUB-MIX

¢l

SUB-OUT

MASTER

« Wahlen Sie mit dem Schalter @ (SUB-OUT) die gewunschte Quelle fur die Audioausgabe.

.
SUB-MIX

Einstellung Erklarung
MASTER Es wird dasselbe Signal wie im MASTER ausgegeben.
SUB-MIX Es wird das mit dem Schalter SUB-MIX gewahlte Audiosignal
ausgegeben.

Einstellen des Pegels fur die Buchse SUB-OUT

SUB-OUT

* Mit dem Regler (SUB-OUT) stellen Sie den Pegel des Signals an der Ausgangsbuchse SUB-OUT ein.

SuUB-OUT
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Einstellen der SUB-MIX-Pegel

1. oricken sie die Taste (SUB-MIX), sodass sie leuchtet, um die Pegel in den gewiinschten
@ (Endlosregler) einzustellen.

Kanalen mit (

50000000

Die Einstellungen kénnen mit Hilfe der Anzeigen Uberpruft werden.

}®)
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Stummschalten von Kanalen

1 « Driicken Sie die Taste (Mute) im gewiinschten Kanal, die nun leuchtet.

0 =0 0 0 0 =0 0 &3

1 2 3 4 ) Bisn 7sn 81

Nun wird das Signal im gewahlten Kanal stummgeschaltet. Es kdnnen mehrere Kandle
stummgeschaltet werden.

Dricken Sie eine leuchtende Taste (Mute), um die Stummschaltung dieses Kanals aufzuheben.
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Einstellen des Panoramas fur jeden Kanal

1 « Driicken Sie die Taste (PAN), sodass sie leuchtet, um die Links-Rechts-Positionen der

/, N\
/ O. )
\ )

gewunschten Kanale mit ( ) (Endlosregler) einzustellen.

00000000°

560 6isn 751 8sn

Die Einstellungen kdnnen mit Hilfe der Anzeigen Uberpruft werden.
—

In der Mittelstellung leuchtet die Anzeige in der Mitte.

©
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Einstellen des Kanal-Klangs (EQ)

Sie kdnnen die Frequenzbander anheben/absenken, um den Klang in jedem Kanal einzustellen.
1. briicken sie die Taste fiir den gewunschten Parameter ( (HIGH), [FREQ) (FREQ), (MID)
oder (LOW)), sodass sie leuchtet, und stellen Sie anschlielRend die Verstarkung/Absenkung mit

dem Endlosregler ( ) fur den gewunschten Kanal ein.

/ \
\ )
\ J

EQ

[

MID

LowW

560 6(sn) 7(s1 8sn

Drehen Sie

(Endlosregler) nach rechts bzw. links, um die Verstirkung anzuheben oder

abzusenken.
Die Einstellungen kdnnen mit Hilfe der Anzeigen Uberpruft werden.
—

(‘)
Wenn die Anzeige in der Mitte (Center-Wert) leuchtet, wird der Parameter weder verstarkt noch
abgesenkt.

©

* Taste (HIGH): Anheben/Absenken hoher Frequenzen.

Taste (FREQ): Einstellen der Scheitelfrequenz des Mittenbands (100 Hz - 8 kHz), die
verstarkt/abgesenkt wird.

* Taste (MID): Anheben/Absenken der mittleren Frequenzen.

* Taste (LOW): Anheben/Absenken der tiefen Frequenzen.
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Einsatz von Effekten

Die internen Effekte des L6max kénnen in jedem Kanal verwendet werden. Zudem kénnen bis zu zwei
externe Effektgerate angeschlossen und in die Mischung eingebunden werden.

Einsatz der internen Effekte

Die Lautstarke des internen Effekts kann eingestellt werden.

1. oricken sie die Taste (SEL) wiederholt, um einen internen Effekt auszuwéhlen.
Die Anzeige des gewahlten internen Effekts leuchtet.

+ Al Noise Reduction (= Verwenden der Al Noise Reduction)

« Hall: Hall-Reverb (dichter Nachhall)

« Room: Raumbhall (simuliert die Reflexionen in einem Raum)

* Spring:Federhall (auf Basis eines 63er Fender Reverb modelliert)

+ Delay: Digitales Delay (ermoglicht lange Verzogerungszeiten bis zu
S 2.000 ms)

« Echo: Bandecho (simuliert den Effekt eines Bandechos)

« Wenn der interne Effekt ,Delay” oder ,Echo” gewahlt wurde, kdnnen Sie die Verzdgerungszeit
durch Antippen der Taste (TAP) auf das eingegebene Tempo einstellen (Tap-Tempo-
Funktion).

Die Taste (TAP) blinkt im Tempo der eingegebenen Verzdgerungszeit.
Das Tempo folgt ebenfalls der MIDI CLOCK. (= Anschluss von MIDI-Geraten)

+ Passen Sie die Lautstarke des internen Effekts mit dem Regler @ (EFX RTN) ein.

OFF
EFX RTN

+ Sie kdnnen zudem die Parameter des internen Effekts einstellen. (= Anpassen der internen
Effektparameter)
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2. Dricken Sie die Taste (EFX), sodass sie leuchtet, um die Signale, die aus den gewulnschten

Kanalen auf den Effekt gespeist werden, anteilig mit (Endlosregler) einzustellen.

EFX

5(n B(sn 71 8(sn

Uber den Send-Anteil kénnen Sie die Effektintensitét einstellen.
Die eingestellten Werte kdnnen mit Hilfe der Anzeigen Uberpruft werden.

g

HINWEIS
Ein Send-Signal kann stummgeschaltet werden, indem Sie die Taste (Mute) fur den Kanal drucken,

wahrend Sie die Taste (EFX) driicken, so dass diese Taste (Mute) leuchtet.
Wenn der Send stummgeschaltet ist, leuchtet die Taste (Mute), wenn die Taste (EFX)

gedruckt wird.
Um die Stummschaltung aufzuheben, wahrend die Taste (EFX) gedrickt ist, dricken Sie eine

leuchtende Taste | #% | (Mute), sodass sie nicht mehr leuchtet. Wenn Sie den Send-Anteil mit

(Endlosregler) einstellen, wird die Stummschaltung ebenfalls aufgehoben.
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Anpassen der internen Effektparameter

(=)
1 o Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geotffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Mixer” und drticken Sie zur
| 2.4

e

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Sound Pad
Moer |
SD Card
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Effect Parameter” und

drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Effect Parameter
Load Default Scene
Monitor Point

[ A ka2
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den gewunschten Effekt-Typ und

<<

drticken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

Effect Parameter
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[ A [ V]
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den gewunschten Parameter und
>

<

drticken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

DECAY

(4] (v
6. Wahlen Sie den Parameterwert mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) aus und drucken Sie
<« >

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

0 Hall (Hall Reverb)
« DECAY steuert die Dauer des Nachhalls.
« TONE steuert die Klangfarbe.

@ Room (Room Reverb)
« DECAY steuert die Dauer des Nachhalls.
« TONE steuert die Klangfarbe.

e Spring (Spring Reverb)
+ DWELL steuert den Eingangspegel des Reverbs.
* TONE steuert die Klangfarbe.

@ Delay (digitales Delay)
* TIME steuert die Delay-Zeit.
+ FEEDBACK steuert den Feedback-Anteil.
+ Das Tempo folgt ebenfalls der MIDI CLOCK. (= Anschluss von MIDI-Geraten)

@ Echo (Tape Echo)
* TIME steuert die Delay-Zeit.
* REPEAT steuert die Anzahl der Wiederholungen.
+ Das Tempo folgt ebenfalls der MIDI CLOCK. (= Anschluss von MIDI-Geraten)
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Einstellen der internen Effektparameter mit der App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor auf dem Computer. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie ,Edit” im Abschnitt ,Effect Parameter”.

LiveTrak LB

SETTINGS

Date & Time
SD Card

Remaining Recording Time

fersion: 2.0.0.39

2025 /07 /22 17:19:46

0.02 GB /29.7 GB Used

3:17:39

CONNECTED

SOUND PAD

File

250122_131423... T

MIDI Clock Source | Auto

Play mode Level MIDI Note

MIDIIN  USB MIDI

MIDI Clock Sync

i

Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium

Auto Power Off 10 Hours. Never
Play mode Level MIDI Note

MIDI Clock Sync
i

250122_131434... T

Recorder Mode Multi Track Master Only

Audio I/F Mode Stereo Mix Multi Track

USB Mix Minus
Play mode Level MIDI Note

MIDI Clock Sync

Mixer Control via MIDI a
orf ¢

250122_131442... T

MIDI Out Mode

Play mode Level MIDI Note

MIDI Clock Sync
i

AUX Send Point
MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

Nun wird ein Screen eingeblendet, in dem Sie die Effektparameter anpassen kénnen.

3. Stellen Sie die Effektparameter ein.

Effect Parameter Edit

Um die Parameter einzustellen, ziehen Sie die Regler nach oben und unten oder klicken auf die
Zahlen, um den Wert dann einzugeben.
ﬂ Hall (Hall Reverb)

+ DECAY steuert die Dauer des Nachhalls.

* TONE steuert die Klangfarbe.

9 Room (Room Reverb)
« DECAY steuert die Dauer des Nachhalls.
* TONE steuert die Klangfarbe.

e Spring (Spring Reverb)
+ DWELL steuert den Eingangspegel des Reverbs.
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* TONE steuert die Klangfarbe.

@ Delay (digitales Delay)
* TIME steuert die Delay-Zeit.
+ FEEDBACK steuert den Feedback-Anteil.
+ Das Tempo folgt ebenfalls der MIDI CLOCK. (= Anschluss von MIDI-Geraten)

@ Echo (Tape Echo)
+ TIME steuert die Delay-Zeit.
* REPEAT steuert die Anzahl der Wiederholungen.
+ Das Tempo folgt ebenfalls der MIDI CLOCK. (= Anschluss von MIDI-Geraten)

O o«

Klicken Sie hier, um die Einstellungen zu tbernehmen und zum vorherigen Screen
zuruckzukehren.
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Einsatz der externen Effekte

Bis zu zwei externe Effekte kdnnen angeschlossen und Uber jeden Kanal angesteuert werden.

Anschluss von externen Effekten

()
= I
<&
o T

«
<

LINE(-10dBu UNBAL) AUX SEND

©
©

Iy
Iy
=

©
0©©

s
[N

<= Audiosignalfluss

0 Verbinden Sie die Buchsen AUX SEND 1 oder 2 des Lémax mit der Eingangsbuchse eines externen
Effektgerats.

Die Send-Signale aus den Kanalen werden vom Lémax auf den externen Effekt gespeist.

9 Verbinden Sie die Ausgangsbuchsen des externen Effekts mit den Buchsen INPUT 5 bis 8 des Lémax.
Damit speisen Sie das Audiosignal des externen Effekts in den Kandlen 5 bis 8 ein. Um die Pegel des
externen Effekts einzustellen, steuern Sie die zugehorigen Kanadle aus.

Die Dampfung der Eingangssignale der angeschlossenen Gerate kann Uber die PAD-Schalter zwischen
0 dB und -20 dB umgeschaltet werden.
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Einsatz der externen Effekte

1 « Stellen Sie die Pegel der Kanale ein, an denen die Effekte angeschlossen sind. (= Anpassen der
Kanalpegel)
Bei Bedarf passen Sie das Panorama (= Einstellen des Panoramas fur jeden Kanal) und den EQ
(= Einstellen des Kanal-Klangs (EQ)) an.

2. Driicken Sie die Taste (AUX1) oder (AUX2), sodass sie leuchtet, um die Signale, die

(Endlosregler)

aus den Kanalen auf auf den externen Effekt gespeist werden, anteilig mit (

einzustellen.

SEND

51 6(s1) 71 8isn

Uber den Send-Anteil kdnnen Sie die Effektintensitit einstellen.
Die eingestellten Werte kdnnen mit Hilfe der Anzeigen Uberpruft werden.

:®)

ANMERKUNG

Stellen Sie den Send-Anteil fur den Kanal, an dem der externe Effekt angeschlossen ist, immer auf 0. (Die
Werkseinstellung ist 0.)

Wenn Sie diesen Send-Anteil anheben, entsteht eine Feedback-Schleife mit dem externen Effekt, die zu
lauten Storsignalen fuhren kann.
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HINWEIS

+ Halten Sie die Taste [AUX1] (AUX1) oder [AUX2| (AUX2) gedriickt und dricken Sie eine Taste
(Mute), sodass diese Taste leuchtet und dieser Abgriff fur die Buchse AUX SEND stummgeschaltet

wird.

Wenn der Send stummgeschaltet ist, leuchtet die Taste (Mute), wahrend die Taste [[AUX1| (AUX1)
oder [AUX2) (AUX2) gedruckt wird.

Um die Stummschaltung aufzuheben, wenn die [AUX1) (AUX1) oder |AUX2| (AUX2) gedruckt wird,
dricken Sie eine leuchtende Taste (Mute), sodass sie nicht mehr leuchtet. Wenn Sie den Send-

wahlweise vor oder hinter dem Lautstarkeregler anordnen. (= Auswahl der Send-Signalabgriffe fur AUX
SEND 1 und 2)
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B Auswahl der Send-Signalabgriffe fur AUX SEND 1 und 2

Hier konnen Sie den Abgriff fur die Buchsen AUX SEND 1/2 in jedem Kanal wahlweise vor oder hinter den
Pegelregler schalten.

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor auf dem Computer. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie auf ,Edit” fur ,,AUX Send Point".

LiveTrak LB vers 3 CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD

Date & Time 2025 /07 /22  17:19:46 MIDI Clock Source | Auto MIDIIN  USB MIDI

SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used - File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
Auto Power Off 10 Hours. lever

- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Audio I/F Mode Stereo Mix

USB Mix Minus
File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Mixer Control via MIDI - ry - 3 o S
250122 131442... $ Lop LS 69 C o O
u

MIDI Out Mode
MIDI Channel
Effect Parameter i - File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Monitor Point

Reset All Settings

3. Wahlen Sie Uber das Pulldown-Menu fur ,Send Point” die gewtinschte Einstellung aus.
Dabei konnen Sie die Einstellungen fur die Buchsen AUX SEND 1 und 2 in jedem Kanal separat
vornehmen.

AUX Send Point Send Point

AUX1 SEND AUX2 SEND
:
-

@ Einstellungen fiir die Buchse AUX SEND 1

@ Einstellungen fiir die Buchse AUX SEND 2

© ok

Klicken Sie hier, um die Einstellungen zu Ubernehmen und zum vorherigen Screen
zuruckzukehren.
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Einstellung

Erklarung

Vor dem Fader

Die Signale fur die Buchsen AUX SEND 1/2 werden vor dem
Lautstarkeregler abgegriffen. Der Send-Pegel ist nicht von der
Einstellung der Lautstarke im Kanal abhangig.

Hinter dem Fader

Die Signale fur die Buchsen AUX SEND 1/2 werden hinter dem
Lautstarkeregler abgegriffen. Der Send-Pegel wird abhangig von der
Einstellung der Lautstarke im Kanal angehoben oder abgesenkt.
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Verwenden der Al Noise Reduction

Durch den Einsatz der Funktion Al Noise Reduction kénnen Vibrationen, die von Mikrofonen aufgenommen
werden, sowie Wind- und andere Umgebungsgerausche sowie Storgerausche von elektronischen
Instrumenten reduziert werden.

1 « Driicken Sie die Taste (SEL) mehrfach, um , Al Noise Reduction” auszuwahlen.
Die Anzeige Al Noise Reduction leuchtet auf.

e Drlicken Sie die Taste (LEARN).

Die Umgebungsgerausche werden analysiert. Sprechen Sie wahrend der Analyse nicht und spielen
Sie auch kein Instrument (fur 3 Sekunden, wahrend die Blinkfrequenz zunimmt). Wenn die Analyse
abgeschlossen ist, leuchtet die Anzeige durchgehend und die Funktion ist aktiv. Durch erneutes
Drucken der Taste wird die Al Noise Reduction deaktiviert: Die Anzeige blinkt wieder und das Ergebnis
der Analyse wird zuruckgesetzt.

ANMERKUNG
Die Intensitat, mit welcher der Al-Noise-Reduction-Effekt in den einzelnen Kanalen angewandt wird, kann
nicht verandert werden. Daruber hinaus kann die Lautstarke des internen Effekts nicht mit dem Regler

(EFX RTN) eingestellt werden. Diese Einstellung wirkt sich nur auf die Ausgange MASTER L/R aus.

[el53
EFX RTN
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Auswahl der Signalquelle fur MONITOR (Monitor Point)

Die Position fur den MONITOR-Abgriff kann ausgewahlt werden.

a
1 « Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

(4] K2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Mixer” und drtcken Sie zur
<< >

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Sound Pad |

Mixer

S0 Card

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Monitor Point” und drtcken

L

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Mixer
Load Default Scene |

Monitor Point

Sub—0ut Point

(4] (V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die gewulnschte Position fur den Abgriff

<<

und drucken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

Monitor Point
Pre Master Fader

~+ Pre Master Fader

Post Master Fade

@ Pre Master Fader
Der Signalabgriff fur MONITOR sitzt vor der Lautstarke-Einstellung fur den MASTER OUT.

@ Pre Master Fader + Comp
Wenn die Taste (COMP) aktiv ist, wird der gleiche Kompressor wie im MASTER verwendet.
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€ Post Master Fader
Der Signalabgriff fur MONITOR sitzt hinter der Lautstarke-Einstellung fur den MASTER OUT.

Auswahl der Signalquelle fir MONITOR Uber die App (Monitor Point)

1 « Schlieen Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Wahlen Sie Uber das Pulldown-Menu Monitor Point die gewlnschte Position fur den Abgriff aus.

LiveTrak LB Version: 20039 CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:21:26 MIDI Clock Source Auto MIDIIN  USB MIDI
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
S
Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
Auto Power Off 10 Hours lever
- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Audio I/F Mode i

USB Mix Minus
File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Mixer Control via MIDI - ry - 3 o S
250122 131442... $ Lop oa  $ s64 $ oFF O
u

MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter it - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point
Sub-Out Point
AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings
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Auswahl der Signalquelle fur SUB- OUT (Sub-Out Point)

Die Position fur den SUB-OUT-Abgriff kann ausgewahlt werden.

a
1 « Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

(4] K2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Mixer” und drtcken Sie zur
<< >

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Sound Pad |

Mixer

S0 Card

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Sub-Out Point” und drtcken

L

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Mixer
Monitor Point

Sub—0Out Point |

Mixer Control via M

(4] (V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die gewulnschte Position fur den Abgriff

<<

und drucken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

Sub—0ut Point
Pre Master Fader

~+ Pre Master Fader

Post Master Fade

@ Pre Master Fader
Der Signalabgriff fur den SUB-OUT sitzt vor der Lautstarke-Einstellung fir den MASTER OUT.

@ Pre Master Fader + Comp
Wenn die Taste (COMP) aktiv ist, wird der gleiche Kompressor wie im MASTER verwendet.
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€ Post Master Fader
Der Signalabgriff fur den SUB-OUT sitzt hinter der Lautstarke-Einstellung fur den MASTER OUT.

Auswahl der Signalquelle faUr SUB-OUT uber die App (Sub-Out Point)

1 « Schlieen Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Wahlen Sie Uber das Pulldown-Menu Sub-Out Point die gewlnschte Position fur den Abgriff aus.

LiveTrak LB Version: 20039 CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:21:59 MIDI Clock Source Auto MIDIIN  USB MIDI
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
S
Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
Auto Power Off 10 Hours lever
- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Audio I/F Mode i

USB Mix Minus
File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Mixer Control via MIDI - ry - 3 o S
250122 131442... $ Lop oa  $ s64 $ oFF O
u

MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter it - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point
Sub-Out Point
AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

69



Speichern der Einstellungen (Szenen)

Sie kdnnen die gesamten Mixer-Einstellungen in bis zu 4 Szenen abspeichern und diese gespeicherten
Einstellungen zu jeder Zeit laden.

Speichern von Szenen

1 « Dricken und halten Sie die Taste fur die gewtnschte Szene ( (A), (B), (C) oder
(D) (D)), bis sie leuchtet.

Die aktuellen Mixer-Einstellungen werden nun in dem Szenenspeicher der leuchtenden Taste (A, B, C
oder D) gesichert.

SCENE

Die Taste blinkt, sobald die in der Szene gespeicherten Mixer-Einstellungen verandert wurden. In
diesem Fall gehen Sie wie folgt vor:

« Um die Einstellungen auf ihren ursprunglichen Zustand zurtickzuversetzen: Drucken Sie die
blinkende Taste kurz, um die gespeicherte Szene neu zu laden. (Beachten Sie, dass die aktuellen
Einstellungen stattdessen gespeichert werden, wenn Sie die Taste langer dricken.)

« Um die aktuelle Szene zu Uberschreiben: Dricken und halten Sie die blinkende Taste, bis sie
dauerhaft leuchtet.

« Um eine neue Szene zu speichern: Drucken und halten Sie eine Taste, die nicht blinkt, bis sie
dauerhaft leuchtet.

ANMERKUNG

Die folgenden Einstellungen werden innerhalb der Szenen gespeichert.

Kanal 5/6 mono, Kanal 7/8 USB-Eingang, Mute-Status, EQ, Effekt-Send-Pegel, AUX-Send-Pegel, Position der
AUX-Abgriffe, SUB-MIX-Pegel, Panorama, Lautstarke, Effekt-Auswahl, Effekt-Parameter, Tempo, Kompressor
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Laden von Szenen

1. Driicken Sie die Taste der Szene, die geladen werden soll ([(A]) (A), (B), (C) oder (D)).

Diese Taste leuchtet nun und die gespeicherte Szene wird geladen.

SCENE

Wenn Tasten nicht leuchten, sind dort keine Szenen gespeichert.

ANMERKUNG

+ Durch ein kurzes Dricken der Taste laden Sie die Szene. Wenn Sie eine Taste zu lange driicken, wird sie
mit den aktuellen Mixer-Einstellungen Uberschrieben.

+ Sie kdnnen Szenen auch Uber MIDI-Programmwechselbefehle laden. (= MIDI-Implementationstabelle)
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Zurucksetzen der Mixer-Einstellungen

(=)
1 o Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geotffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Mixer” und drticken Sie zur
| 2.4

e

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Sound Pad
Moer |
SD Card
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Load Default Scene” und

drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Mixer
Effect Parameter |
Load Default Scene

Monitor Point

[ A ka2
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Ausfuhren” und drucken Sie

<<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Load Default Scene

Cancel

Dadurch wird das Mischpult auf seine Voreinstellungen zurtickgesetzt.

ANMERKUNG
Die folgenden Einstellungen kdnnen zuriickgesetzt werden.

Kanal 5/6 mono, Kanal 7/8 USB-Eingang, Mute-Status, EQ, Effekt-Send-Pegel, AUX-Send-Pegel, Position der
AUX-Abgriffe, SUB-MIX-Pegel, Panorama, Lautstarke, Effekt-Auswahl, Effekt-Parameter, Tempo, Kompressor
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Einsatz der Sound-Pads

Sie kdnnen den SOUND-PAD-Tasten Audiodateien zuweisen und diese durch Drucken der Tasten
wiedergeben.

Auf diese Weise lassen sich bereits friher aufgenommene Interviews, Intro- und Outro-Musik und Jingles
bequem einspielen. Sie konnen die Lautstarke und den Wiedergabe-Modus fur jedes Pad einstellen. Zudem
kénnen Sie die Wiedergabe der Sound-Pads Uber MIDI steuern.

Zuordnung von Audiodateien zu den SOUND-PAD-Tasten

Sie kdnnen den SOUND-PAD-Tasten Audiodateien zuweisen, die auf der microSD-Karte gespeichert
wurden.
Zudem koénnen Sie mit dem Lémax Audiodateien aufnehmen, um sie den Tasten zuzuweisen.

Zuweisen der auf der microSD-Karte gespeicherten Audiodateien zu
den SOUND-PAD-Tasten

Sie kdnnen den SOUND-PAD-Tasten Audiodateien zuweisen, die auf der im L6max eingesetzten microSD-
Karte gespeichert sind.

Dazu mussen die Audiodateien in bestimmten Verzeichnissen gespeichert werden: Formatieren Sie die
microSD-Karten daher zunachst im Lémax, bevor Sie sie verwenden. (— Formatieren von microSD-Karten)

ANMERKUNG
Die SOUND-PAD-Funktion unterstitzt die folgenden Audiodateitypen.

+ Dateiformat: WAV
« Samplingrate: 44,1, 48, 88,2, 96, 176,4 oder 192 kHz (Konvertierung auf 48 kHz nach der Zuordnung)
« Wortbreite: 16, 24 oder 32 (Float)

+ Kanale: 1 oder 2

1 « Speichern Sie die Audiodateien, die Sie den Sound-Pads zuweisen mochten, mit Hilfe eines Computers
auf der microSD-Karte.
Im Stammverzeichnis der microSD-Karte wird dazu der Ordner ,,SOUND_PAD" mit den Unterordnern
.PAD1", ,PAD2", ,PAD3" und ,PAD4" angelegt. Speichern Sie die Audiodateien in diesen Unterordnern.
(= Ordner- und Dateistruktur auf microSD-Karten)
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Mg ] 1o

X< SOUND PAD PADI
Root

0 Audiodateien, die der Taste SOUND PAD (1) zugewiesen sind
@ Audiodateien, die der Taste SOUND PAD (2) zugewiesen sind
9 Audiodateien, die der Taste SOUND PAD (3) zugewiesen sind
9 Audiodateien, die der Taste SOUND PAD (4) zugewiesen sind

2. Setzen Sie die microSD-Karte mit den gespeicherten Audiodateien im Lémax ein. (= Einsetzen von
microSD-Karten)

[=)
3. Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ka2
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Sound Pad” und drticken

<

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

FMenu
Recorder Mode |

Sound Pad

Mixer

(4] (v
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Sound Assign” und drucken

<«

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Sound Pad
Sound Assign

Play Mode
Level
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[ A [ V]
6. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das gewlnschte Sound-Pad aus und

<

drticken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Sound Assign
Sound Pad 1

Sound Pad 2
Sound Pad 3

(4] (v
7. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die gewulnschte Datei aus und drucken

<<

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Sound Assign
Mone Assigned

200801_101912 .wan

200801_103229 .wan
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Zuweisen der auf der microSD-Karte gespeicherten Audiodateien zu
den SOUND-PAD-Tasten uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor auf dem Computer. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie im Pulldown-Menu ,File” auf die Audiodateien, um sie zuzuweisen.
In den Pulldown-Menus werden die auf der microSD-Karte in den Ordnern ,PAD1" - ,,PAD4"
gespeicherten Audiodateien dargestellt.

LiveTrak L6 Version: 2.0.0.39 CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:18:48 MIDI Clock Source | Auto | MIDIIN | USB Mibi
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync
. . ods O c30) T ofFF T
Remaining Recording Time 3:17:39

Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium

Auto Power Off 10 Hours,
Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Recorder Mode Multi Track one assigne oop T os T D362 T oFfF T

Audio I/F Mode Stere

USB Mix Minus
Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Mixer Control via MIDI a ~ o
o © B34 O o ¢

MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter it Play mode Level MIDI Note 'MIDI Clock Sync
Monitor Point
Sub-Out Point
AUX Send Point
MIDI CC# Mapping

Reset Al Settings

Die gewahlten Audiodateien werden den Tasten (1) bis (4) zugewiesen: Die Tasten
(1) M- 4 ) 4)leuchten nun.

HINWEIS

+ Wenn Sie die Audiodateien nicht mit ZOOM L6 Editor zuweisen, wird die in alphabetischer Reihenfolge
erste Datei in jedem Ordner automatisch zugewiesen.

+ Die den Sound-Pads zugewiesenen Audiodateien konnen Uber das Gerat selbst oder die App entfernt
werden.
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Aufnahme von Audiodateien mit dem L6max und Zuweisung zu den
Sound-Pads

Sie kdnnen den Sound-Pads Stereodateien zuweisen, die mit dem L6max aufgenommen und gemischt
wurden.

RECORDER

O-{HH1HE

SOUND PAD

1 « Bereiten Sie die Aufnahme vor.
SchlieBen Sie Mikrofone, Instrumente und ggf. andere Audiogerate am Lémax an und erstellen Sie
eine Mischung der anliegenden Audiosignale, die einem der Sound-Pads dann als Sound zugewiesen
werden soll. (= Verkabelung, Mischung)

2. Halten Sie die Taste (Record) gedriickt und driicken Sie eine der SOUND-PAD-Tasten ( (1)

- (4)).
Die SOUND-PAD-Taste (((1 ] (1) - (4)), die parallel zur Taste (Record) gedriickt wurde,

beginnt zu blinken und die Aufnahme der Audiodatei, die diesem Sound-Pad zugewiesen werden soll,
beginnt. Geben Sie die Signale wieder, die Sie aufnehmen maochten.

3. Driicken Sie die blinkende SOUND-PAD-Taste ( (1)- (4)).
Diese SOUND-PAD-Taste ( (1)- (4)) hért nun auf zu blinken und die Aufnahme wird

dieser Taste zugewiesen.

ANMERKUNG

+ Wenn Sie in Schritt 2 eine leuchtende Sound-Pad-Taste driicken, der bereits eine Audiodatei zugewiesen
wurde, wird diese Audiodatei nicht tGberschrieben.

+ Aufgenommene Audiodateien kdnnen mit einem Computer Uberprift werden. (= Verwaltung von
Projekten)
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Einstellen der Sound-Pad-Wiedergabe-Modi

Sie kénnen die Wiedergabe-Modi einstellen, die von den Sound-Pads verwendet werden, wenn Sie sie
driucken.

=
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

[ A ] [V ]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Sound Pad” und drtcken

<<

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Recorder Mode |

Sound Pad

Mixer

[ A ka
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Play-Modus" und dricken

<

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Sound Pad
Sound Assign |

Play Mode

Level

(4] (v
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das gewunschte Sound-Pad aus und

<<

drucken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

Play Mode
Sound Pad 1

Sound Pad 2
Sound Pad 3
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[ A LV
5. Stellen Sie den Play-Modus mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) ein und drlicken Sie zur

>

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Sound Pad 1

One-shot
+ Loop
Hold
Einstellung Erklarung
One-shot Bei jedem Drucken eines Pads wird die Datei einmalig von Anfang

bis Ende wiedergegeben und dann angehalten. Das ist z. B. fur das
Einspielen von Jingles oder einer Hintergrundmusik sinnvoll.
Die Sound-Pad-Wiedergabe kann durch Dricken und Halten

derselben Taste ( (1) - (4)) auch direkt beendet werden.

Loop Jedes Mal, wenn Sie das Pad drucken, wird die Wiedergabe wahlweise
angehalten oder gestartet. Die Wiedergabe wird dauerhaft geloopt,
bis Sie sie anhalten. Das empfiehlt sich beispielsweise fur die
Wiedergabe einer Hintergrundmusik.

Halten Die Loop-Wiedergabe wird fortgesetzt, solange Sie das Pad gedruckt
halten. Beim Loslassen wird die Wiedergabe angehalten. Auf

diese Weise lassen sich Effekt-Sounds fur die gewunschte Dauer
wiedergeben.
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Einstellen der Sound-Pad-Pegel

Sie kdnnen die Pegel der Sound-Pads einstellen, wenn Sie sie drucken.

a
1 « Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

(4] K2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Sound Pad” und drtcken
<< >

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Recorder Mode |

Sound Pad

Mixer

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Level” und drucken Sie zur

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Sound Pad
Play Mode |

Level

MIDI Clock S¥nc

(4] (V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das gewunschte Sound-Pad aus und
>

<<

drucken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

Sound Pad 1

Sound Pad 2
Sound Pad 3
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[ A [ V]
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die gewilinschte Lautstarke und drucken

<

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Die Lautstarkepegel kdnnen fur jedes Sound-Pad einzeln von - bis +10 dB eingestellt werden.

Sound Pad 1

0 dB
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Einstellen der Sound-Pad-Wiedergabe-Modi und -Pegel
uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor auf dem Computer. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie in den Pulldown-Menus ,Play mode” auf den gewunschten Wiedergabe-Modus, um ihn

auszuwahlen.
Diese Einstellung kann fur jedes Sound-Pad einzeln vorgenommen werden.

LiveTrak L6

SETTINGS

Date & Time

SD Card

Remaining Recording Time

Battery Type

Auto Power Off

Recorder Mode

Audio I/F Mode

USB Mix Minus

Mixer Control via MIDI

MIDI Out Mode
MIDI Channel
Effect Parameter
Monitor Point
Sub-Out Point
AUX Send Point
MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

Alkaline Ni-MH Lithium

10 Hours Never

Multi Master Only

fersion: 2.0.0.39 CONNECTED

SOUND PAD

2025 /07 /22 17:22:48 MIDI Clock Source  Auto MIDIIN  USB MIDI

MIDI Note

MIDI Clock Sync
off O

0.02 GB / 29.7 GB Used Play mode

250122_131423.. e

3:17:39

One-shot
Loop v

Hold

Play mode MIDI Note  MIDI Clock Sync:

250122_131434... T D3 O off O

Multi Track

MIDI Note  MIDI Clock Sync:

off O

Play mode Level

64 T

File
250122_131442... T

Play mode MIDI Note

File Level

MIDI Clock Sync
off O

Pre Master Fader + Comp &

Einstellung

Erklarung

One-shot

Bei jedem Drucken eines Pads wird die Datei einmalig von Anfang
bis Ende wiedergegeben und dann angehalten. Das ist z. B. fur das
Einspielen von Jingles oder einer Hintergrundmusik sinnvoll.
Die Sound-Pad-Wiedergabe kann durch Dricken und Halten

derselben Taste ( (M- (4)) auch direkt beendet werden.

Loop Jedes Mal, wenn Sie das Pad drucken, wird die Wiedergabe wahlweise
angehalten oder gestartet. Die Wiedergabe wird dauerhaft geloopt,
bis Sie sie anhalten. Das empfiehlt sich beispielsweise fur die
Wiedergabe einer Hintergrundmusik.

Halten Die Loop-Wiedergabe wird fortgesetzt, solange Sie das Pad gedruckt

halten. Beim Loslassen wird die Wiedergabe angehalten. Auf
diese Weise lassen sich Effekt-Sounds fur die gewunschte Dauer
wiedergeben.
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3. Klicken Sie in den Pulldown-Menus ,Level” auf den gewlnschten Lautstarkewert, um ihn auszuwahlen.
Die Lautstarkepegel konnen fur jedes Sound-Pad einzeln von —« bis +10 dB eingestellt werden.

LiveTra 9 CONNECTED File Transfer Mode

SETTINGS SOUND PAD

Date & Time 2025 /07 /22  17:23:20 Auto MIDIIN  USBMIDI

SD Card 0.02 GB / 29.7 GB Used - File MIDI Note  MIDI Clock Sync

Remaining Recording Time 39

Battery Type Alkaline ithium

Auto Power Off 10 Hours Never
File MIDI Note  MIDI Clock Sync

Audio I/F Mode Stereo Mix Multi Track

Mixer Control via MIDI

USB Mix Minus [ ]
®

File MIDI Note  MIDI Clock Sync
L) >
MIDI Out Mode Thru

MIDI Channel cH1 $
Effect Parameter Edit - File MIDI Note  MIDI Clock Sync
Monitor Point Pre Master Fader + Comp &
Sub-Out Point Pre Master Fader + Comp &

AUX Send Point Edit
MIDI CC# Mapping Edit

Reset All Settings Reset
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Spielen der Sound-Pads

O-HHH

SOUND PAD

1. briicken sie ein leuchtendes SOUND PAD (33 0, 23 @, (3] ©3) oder (4)).
Dadurch wird die diesem SOUND PAD zugewiesene Audiodatei wiedergegeben. Wahrend der SOUND-
PAD-Wiedergabe blinkt die zugehorige SOUND-PAD-Taste.
Der Wiedergabe-Modus kann umgeschaltet werden. (= Einstellen der Sound-Pad-Wiedergabe-Modi)
Wenn SOUND-PAD-Tasten nicht leuchten, wurde ihnen keine Audiodatei zugewiesen.

2. Passen Sie die grundlegende SOUND-PAD-Lautstarke mit dem Regler (SOUND PAD) an.

SOUND PAD

Die Wiedergabelautstarke kann fur jedes SOUND PAD individuell angepasst werden. (- Einstellen der
Sound-Pad-Pegel)

HINWEIS
Die Wiedergabe aller Sound-Pads kann gleichzeitig angehalten werden, indem Sie die Taste |LEVEL| (LEVEL)

viermal hintereinander drucken.
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Wiedergabe der Sound-Pads mit Computern,
Smartphones, Tablets und MIDI-Geraten

Sie kénnen die Wiedergabe der Sound-Pads uber Computer, Smartphones, Tablets und MIDI-Gerate
(einschlieBlich MIDI-Keyboards) steuern.

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie im Pulldown-Menu ,,MIDI Note" auf die MIDI-Notennummer, um sie auszuwahlen.
Diese Einstellung kann fur jedes Sound-Pad einzeln vorgenommen werden.

LiveTrak L6 Version: 20039 CONNECTED

SETTINGS SOUND PAD 2w

c201
Date & Time 2025 /07 /22 17:23:45 MIDI Clock Sour] o USB MIDI

D-2(2)
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used File Play mode Level D#2(3)
Remaining Recording Time 3:17:39

E2(4)

Not Mapped |

F2(5)
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
F22(6)

Auto Power Off iours Never s

File Play mode
Recorder Mode ult 250122_131434... | 2@

a2

Audio I/F Mode ereo Mix Muli Track )

USB Mix Minus GEGTD
File Play mode c102)

Mixer Control via MIDI ~ Y .
. 250122_131442... $ Loop & < c#1013)

MIDI Out Mode u D-1(14)

MIDI Channel D#1(15)

Effect Parameter i File Play mode
o - ‘ F1an

Monitor Point F2-1(12)

£1(18)

y 61019
Sub-Out Point

G#-1@0)
AUX Send Point ren
MIDI CC# Mapping " Ax102)

B-1(3)
Reset All Settings
0 @4

Wahlen Sie ,Not Mapped”, sofern Sie keine MIDI-Nummer festlegen mochten.

3. SchlieBen Sie den L6max an einen Computer, ein Smartphone, ein Tablet oder ein MIDI-Gerat an.
(= Anschluss von MIDI-Geraten)
Wenn die in Schritt 2 eingestellte MIDI-Notennummer von einem Computer, Smartphone, Tablet oder
MIDI-Gerat empfangen wird, wird das entsprechende Sound-Pad wiedergegeben.

ANMERKUNG
Sie mussen die MIDI-Einstellungen vornehmen, um die Sound-Pads uber MIDI-Gerate ansteuern zu kdnnen.
Einzelheiten zu den MIDI-Einstellungen finden Sie m Abschnitt ,Einsatz von MIDI-Geraten®.

HINWEIS
Sie kdnnen beim Spielen der Hardware-Sound-Pads MIDI-Notennummern an den Host ausgeben.

85



Bedienung der Sound-Pads in Abstimmung mit der MIDI-
Clock

Die Bedienung kann so eingerichtet werden, dass das Starten/Anhalten der Aufnahme und das Starten der
Wiedergabe (quantisiert) im Takt des MIDI-Clock-Tempos erfolgt.

Einstellen der Sound-Pad-Bedienung

=
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

(4] (v
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Sound Pad” und drtcken

D

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Recorder Mode |

Sound Pad

Mixer

(4] K2
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,,MIDI Clock Sync” und
>

<

drtcken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Sound Pad
Level

MIDI Clock Sync |

MIDI Clock Source

[ A ] [ V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das gewunschte Sound-Pad aus und

L

drticken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

MIDI Clock Sync
Sound Pad 1

Sound Pad 2
Sound Pad 3
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[ A [ V]
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Einstellung und dricken Sie zur

< | 2|
Bestatigung (Bedientaste 4).
UNDO
Sound Pad 1
Einstellung Erklarung

Aus Die Bedienung des Sound-Pads erfolgt ohne Synchronisation auf die
MIDI-Clock eines anderen Gerats.

An Die Bedienung des Sound-Pads erfolgt synchron zur MIDI-Clock eines
anderen Gerats.

B Einstellen der Sound-Pad-Bedienung Gber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie auf die Einstellungen in den MIDI Clock Sync Pulldown-Menus.
Diese Einstellung kann fur jedes Sound-Pad einzeln vorgenommen werden.

LiveTrak L6 3 CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:24:13 MIDI Clock Source | Auto MIDLIN
SD Card 0.02 GB / 29.7 GB Used File Play mode Level MIDI Note
Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
Auto Power Off jours. Never
File Piay mode Level MIDI Note _ MIDI Clock Sync
Audio I/F Mode tereo Mix Multi Track

USB Mix Minus
File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync:

Mixer Control via MIDI ry - 3 o S
250122 131442... $ Loop ¢ os O EIOE o $
u

MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter it File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point

‘Sub-Out Point

AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Device Version: 100 =AMV

Reset All Settings

Einstellung Erklarung

Aus Die Bedienung des Sound-Pads erfolgt ohne Synchronisation auf die
MIDI-Clock eines anderen Gerats.

An Die Bedienung des Sound-Pads erfolgt synchron zur MIDI-Clock eines
anderen Gerats.
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Einstellen des MIDI-Clock-Quellgerats far die Synchronisation

=
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

[ A ] [V ]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Sound Pad” und drtcken
>

<<

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Recorder Mode |

Sound Pad

Mixer
3 . .. . K2 . .
« Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,MIDI Clock Source” und

drticken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Sound Pad
Level
MIDI Clock Sync
MIDI Clock Source

(4] (v
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Einstellung und drucken Sie zur

<<
Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

MIDI Clock Source

MIDI IN
USB MIDI
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Einstellung Erklarung

Auto Das Gerat wahlt automatisch die MIDI-Clock fur die Synchronisation
und verwendet sie fur die Aufnahme und Wiedergabe der Sound
Pads.

MIDI IN hat Vorrang vor USB MIDI.

MIDI IN Das Gerat synchronisiert sich auf die MIDI-Clock des Gerats, das
an der Buchse MIDI IN angeschlossen ist, und nutzt sie fur die
Aufnahme und Wiedergabe der Sound Pads.

USB-MIDI Das Gerat synchronisiert sich auf die MIDI-Clock des am USB-
Port angeschlossenen Gerats und nutzt sie fur die Aufnahme und
Wiedergabe der Sound Pads.

ANMERKUNG

Wenn die Einstellung fur die Synchronisation wahrend der Sound-Pad-Wiedergabe geandert wird, erfolgt
die MIDI-Clock-Synchronisation mit externen Geraten moglicherweise nicht mehr korrekt. In diesem Fall
versuchen Sie es mit den folgenden Bedienschritten.

+ Trennen Sie die Verbindung zu dem externen Gerat und stellen Sie die Verbindung dann wieder her.
+ Beenden Sie den Sequenzer o. a. auf dem anderen Gerat. AnschlieBend starten Sie die Wiedergabe neu.

Nun sollte eine korrekte Synchronisation stattfinden.
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Aufnahme und Wiedergabe von Audio

Nach dem Einsetzen einer microSD-Karte im Lémax kdnnen Sie die an den Kanalen anliegenden Signale
sowie eine Stereomischung aller Kanale aufnehmen.
Aufgenommene Dateien kénnen ebenfalls wiedergegeben werden.

ANMERKUNG
« Aufnahmedateien werden im folgenden Format gespeichert:
- Samplingfrequenz: 48 kHz
- Wortbreite: 32 Bit Float

- Monodateien fir die Kanale 1 bis 4, Stereodateien flir die Kanale 5 bis 8, Stereodateien flr den
MASTER-Ausgang

+ FUr weitere Informationen zu den Aufnahmedateien lesen Sie den Abschnitt ,Verwaltung von Projekten”.

Aufnahme

RECORDER

1 « Driicken Sie die Taste (Record).

Die Taste [ @ ] (Record) leuchtet rot und die Aufnahme beginnt.

ANMERKUNG
Wenn keine microSD-Karte eingesetzt wurde oder Modus zur Datentbertragung aktiv ist (= Datei-

Ubertragung auf einen Computer), blinkt die Taste (Record) und es ist keine Aufnahme maoglich.
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2. Um die Aufnahme anzuhalten, drlicken Sie die Taste @ (Record) oder die Taste (Play/Stop).
Die Aufnahme wird beendet und die Taste (Record) erlischt.

ANMERKUNG

Wenn die Dateigrol3e wahrend der Aufnahme 2 GB Uberschreitet, wird automatisch eine neue Dateij erstellt,

ohne dass die Aufnahme unterbrochen wird. In diesem Fall entsteht keine Licke zwischen den beiden
Dateien.

HINWEIS

Da Dateien in regelmaRigen Abstanden automatisch gespeichert werden, kdnnen Dateien auch bei einem
Stromausfall oder einem anderen Problem wahrend der Aufnahme wiederhergestellt werden, indem der
Lémax die microSD-Karte liest und die betroffenen Dateien wiedergibt.
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Auswahl der Dateitypen fur die Aufnahme

Sie kdnnen auswahlen, welche Dateitypen bei der Aufnahme gespeichert werden.

a
1 « Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

<

(4] K2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Recorder Mode" und
>

drtcken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

FMenu
Proiect |

Recorder Mode

Sound Pad

L

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Einstellung fur die Aufnahmedatei

und drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Recorder Mode
~ Multi Track

Master Only

Einstellung Erklarung

Mehrspur Es werden separate Aufnahmedateien fur jedes einzelne Kanalsignal
sowie eine Stereodatei fur die Mischung aller Kanalsignale
gespeichert.

Master Only Es wird nur eine Stereodatei gespeichert, die eine Audiomischung
aller Kanale abbildet.

ANMERKUNG

Bei der Aufnahme in einem bestehenden Projekt wird der Recorder Mode verwendet, der bei der Erstellung
des Projekts eingestellt war.

Diese Einstellung wird benutzt, wenn Sie ein neues leeres Projekt Uber ,Create Empty” erzeugen.
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Auswahl der Dateitypen fur die Aufnahme Uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor auf dem Computer. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie auf die Aufnahmedatei-Einstellung fur die Option ,Recorder Mode".

LiveTrak L6 ver 5 CONNECTED

SETTINGS SOUND PAD
Pate &Time R THEED MIDI Clock Source | Auto | MIDIIN  USBMiDI
sD card 0.02 GB /29.7 GB Used ' File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

S
Remaining Recording Time 3:17:39

Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium

File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

USB Mix Minus
File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Mixer Control via MIDI ry - 3 o S
250122 131442... $ Lop o O s64 $ ofF ¢
u

MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter it - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point

Sub-Out Point
AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

Einstellung Erklarung

Mehrspur Es werden separate Aufnahmedateien fur jedes einzelne Kanalsignal
sowie eine Stereodatei fur die Mischung aller Kanalsignale
gespeichert.

Master Only Es wird nur eine Stereodatei gespeichert, die eine Audiomischung
aller Kanale abbildet.
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Wiedergabe von Aufnahmen

i0n
e

»>/m

RECORDER

O
€

MONITOR  SUB-OUT

1 « Driicken Sie die Taste (Play/Stop).
Die Taste (Wiedergabe/Stopp) leuchtet grin und die Wiedergabe der gewahlten Datei beginnt.

* Passen Sie die Kopfhorerlautstarke mit dem Regler (MONITOR) an.

MbNITéR

+ Stellen Sie den Pegel, der Uber die MASTER-Ausgangsbuchsen ausgegeben wird, mit dem Regler

21

u- (MASTER) ein.

-8 %00
MASTER

« Stellen Sie den Pegel, der Uber die Buchse SUB-OUT ausgegeben wird, mit dem Regler (SUB-

SUB-OUT

OUT) ein.

[ A
+ Dricken Sie die Taste (Zurtickspulen), um zum vorherigen Screen zuruckzukehren. Driicken
|

und halten Sie sie, um riuckwarts zu suchen.

(V]
» Dricken Sie die Taste (schnelles Vorspulen), um zur nachsten Datei zu wechseln. Drucken und
>

halten Sie sie, um vorwarts zu suchen.

2. Driicken Sie die Taste (Play/Stop).
Die Taste (Play/Stop) erlischt und die Wiedergabe wird angehalten.
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Overdubbing

Mit der Bounce-Funktion kdnnen Sie die bereits aufgenommenen Spuren 1 bis 8 in einer Stereo-Bounce-
Spur zusammenfuhren, sodass Sie auf den Spuren 1 bis 8 wieder neu aufnehmen kénnen. Wenn Sie diesen
Vorgang wiederholen, kdnnen Sie Overdub-Stereodateien erzeugen.

ANMERKUNG
+ Eine Datei kann bis zu 99 Mal gebounct werden.

+ Das Bouncen ist nicht moglich, wenn die Aufnahmezeit der Spur 93 Minuten Uberschreitet.

1 « Driicken Sie die Taste (Aufnahme), um die erste Aufnahme zu starten.

J 2a0702_171848

¢(00:00:10

03:09:13

2. Um die Aufnahme anzuhalten, driicken Sie die Taste (Aufnahme) oder die Taste
(Wiedergabe/Stopp).

A 2a0702_171648

=00:00:00

00:00:21

3. Driicken Sie im gedffneten Home-Screen die Taste (BOUNCE), um die Bounce-Methode

auszuwahlen.

[ A ] [V ]
Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Bounce-Methode und driicken Sie

4

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Bounce
Duick Bounce

Real Time Bounce
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Eintrag

Erklarung

Quick Bounce

Dadurch fuhren Sie den Bounce-Vorgang mit hoher Geschwindigkeit
durch. Damit konnen Sie die Spuren 1 bis 8 in sehr kurzer Zeit in
einer Stereospur zusammenfassen. Der Klang kann wahrend des
Bounce-Vorgangs nicht verandert werden.

Real Time Bounce

Damit fuhren Sie den Bounce-Vorgang der Aufnahmen in

Echtzeit durch. Die Spuren 1 bis 8 werden in einer Stereospur
zusammengefasst, wobei die Anderungen berlcksichtigt werden,

die Sie wahrend des Bounce-Vorgangs vornehmen. Dazu gehort die
Bedienung Uber die Kanal-Endlosregler zur Anpassung der Pegel und
des EQs sowie das Spielen der Sound-Pads.

Ein Bounce-Screen wird eingeblendet.

« Wenn Sie Quick Bounce wahlen

UNIDO

CO @8 =

RECORDER

« Wenn Sie Real Time Bounce wahlen

1 BOUNCE...

00:00:02

00:00:10

RECORDER
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Nach Abschluss des Bounce-Vorgangs sind weitere Aufnahmen maoglich.

H 250702_171848

=00:00:00

00:00:21

RECORDER

Die Taste (BOUNCE) leuchtet orange.

HINWEIS

+ Wenn das Bounce-Ergebnis beim Abhdren nicht Ihren Erwartungen entspricht, dricken Sie

UNDO
(Bedientaste 4), um zu dem Zustand vor dem Bounce-Vorgang zurlckzukehren (UNDO-Funktion). Die

UNDO-Funktion steht nur fur den unmittelbar vorhergehenden Bounce-Vorgang zur Verfigung.

a
+ Wahrend eines Quick-Bounce-Durchgangs kénnen Sie (Bedientaste 1) driicken, um ihn

MENU
abzubrechen.

4. briicken sie die Taste (Record), um erneut aufzunehmen.
Die gebouncte Stereospur wird ebenfalls wiedergegeben.

J 290702_171646

RECORDER

HINWEIS
Eine Aufnahme ab der Mitte der Spur ist ebenfalls moglich.

5. Um die Aufnahme anzuhalten, driicken Sie die Taste (Aufnahme) oder die Taste
(Wiedergabe/Stopp).
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J 290702_171848

= o=

RECORDER
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6. Wiederholen Sie die Schritte 3 - 5.
Dadurch wiederholen Sie den Bounce-Vorgang und die Aufnahme.

ANMERKUNG
Eine Aufnahme ohne vorheriges Bouncen l6scht die auf den Spuren 1 bis 8 aufgenommenen Dateien und
ersetzt sie durch neue Aufnahmedateien.

7. Flhren Sie abschlieRend dieselben Aktionen wie in Schritt 3 durch, um eine einzelne Overdub-
Stereodatei per Bounce zu erstellen.
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Beenden des Bounce-Modus

1. briicken Sie die Taste (BOUNCE).

J 290702_171848

=(00:00:00

00:00:21

RECORDER

[ A [ V]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Exit Bounce Mode"” und

<<
drticken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Bounce

Ouick Bounce
Heal Time Bounce
Exit Bounce Mode

Die Taste (BOUNCE) erlischt und der Bounce-Modus wird beendet.

ANMERKUNG
Durch Beenden des Bounce-Modus wird automatisch ein leeres Projekt erzeugt und gedffnet.
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Verwaltung von Projekten

Mit dem Lémax erzeugte Projekte werden auf der microSD-Karte gespeichert.
Auf der microSD-Karte gespeicherte Projekte kdnnen kopiert, geléscht und umbenannt werden.

Ordner- und Dateistruktur auf microSD-Karten

Die folgenden Dateitypen werden bei der Aufnahme mit einer microSD-Karte erstellt, die im Lémax
formatiert wurde.

micro Root
S>>
xCc

—(]

RECORDER

MASTER_01.wav

250101_000000

EG

250101_002000

TRACKO01_01.wav
TRACK02_01.wav

TRACK03_01.wav
TRACKO04_01.wav 9
TRACKO5_ST_01.wav
TRACK06_ST_01.wav
TRACKO7_ST_01.wav

TRACKO08_ST_01.wav
—

|
SIS HH S S [5)[5)

L6MAXPADSETTING.zst

i D — | == | L6maxPRJDATA.I6maxprj e

SOUND PAD

9 CEsc-- N
—L] ]

250101_000000.wav

===
EAE

250101_002000.wav

1
1

ZOOM_L6MAX sys | PAD2 :
@ 1 @ 1
L1 1

1 1

I PAD3 1

1 1

1 1

- '

' pAD4 1
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2]

18]

Projektordner

Diese Ordner speichern die Aufnahmedaten und -einstellungen von Projekten.

Ein neuer Ordner mit dem Namen ,yymmdd_hhmmss" wird angelegt. (= Benennung von
Aufnahmedateien und -ordnern)

Aufgenommene Dateien

Einzelheiten zu den Namen der Aufnahmedateien finden Sie im Abschnitt ,,Benennung von
Aufnahmedateien und -ordnern”.

Die Aufnahmedateien fir jeden Kanal sowie die Stereodateien fur die Kanalmischungen werden wie
folgt gespeichert.

+ Kanale 1 bis 4: FUr jeden Kanal werden Monodateien gespeichert.
+ Kanale 5/6: Fur jeden Kanal werden Stereodateien gespeichert.

+ Kanale 7/8: Fur jeden Kanal werden Stereodateien gespeichert. (Es wird auch dann eine Stereodatei
gespeichert, wenn nur die Buchse L belegt ist. Allerdings wird dasselbe Signal dann auf den beiden
Kanalen L und R aufgenommen.)

+ Masterkanal: Es werden Stereodateien gespeichert.

Projektdatei
Hier werden die verschiedenen projektspezifischen Einstellungen gespeichert.

SOUND PAD Ordner
Die Audiodateien, die den Sound-Pads zugewiesen sind, werden in spezifischen Ordner fur jedes Pad

gespeichert.

Sound-Pad-Einstellungsdatei
Die Sound-Pad-Einstellungen werden in dieser Datei gespeichert.

Ordner PAD1 - PAD4
Speichern Sie Audiodateien, die Sie den Sound-Pads zuweisen mdchten, in dem entsprechenden
Ordner fur das jeweilige Pad. (= Zuordnung von Audiodateien zu den SOUND-PAD-Tasten)

Audiodateien, die den Sound-Pads zugewiesen werden kdnnen
Einzelheiten zu den Audiodateiformaten, die zugewiesen werden kdnnen, finden Sie im Abschnitt
"Zuordnung von Audiodateien zu den SOUND-PAD-Tasten"”.

Systemdatei
Diese Systemdatei wird vom Lémax verwendet. Léschen Sie sie in keinem Fall.
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Benennung von Aufnahmedateien und -ordnern

Das Datum und die Uhrzeit der Aufnahme werden als nummerischer Wert fur die Benennung der
Aufnahmedateiordner verwendet.

Beispiel fur Ordnernamen Erklarung
250101_000000 o Datum
$ é Das Aufnahmedatum wird als Zahl vermerkt.

@ zeit

Die Stunde, Minute und Sekunde werden als Zahl vermerkt.

Die Dateien werden nach dem folgenden Muster benannt.

Beispiel fur einen Erklarung
Dateinamen
TRACKO05 ST 01.wav o Spurname
6 é é Hier wird der bei der Aufnahme verwendete Kanal dargestellt.
* TRACKO1 bis 08: Datei, die auf dem Kanal 1 bis 8 aufgenommen
wurde

* MASTER: Datei mit der Stereomischung aller Kanale

Q Dateikanalanzahl

+ ST: Stereokanal

+ Dieser Zusatz wird fur die Kanale 1 bis 4 nicht angezeigt.
€ Dateiaufnahmezahler

Die erste Aufnahme erhalt den Zahler ,,01, jede weitere Aufnahme
erhoht diese Zahl.

ANMERKUNG

Wenn die Dateigrof3e die Grenze von 2 GB Uberschritten wirde, wird automatisch eine neue Datei erstellt,
ohne dass die Aufnahme unterbrochen wird. Neue Dateien, die so erzeugt werden, erhalten bei der
Benennung das Suffix ,_01 bis ,_99".
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Erzeugen leerer Projekte

(=)
1 o Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Project” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Project
Recorder Mode
Sound Pad
3 [ 4 ] [ V]
« Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Create Empty” und drtcken

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Project
Create Empty
Select
Assign File

[ A ka2
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Ausfuhren” und drucken Sie

<<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Create Empty

Cancel

Ein neues Projekt wird erzeugt.
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Auswahl von Projekten

(=)
1 o Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geotffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Project” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Project
Recorder Mode
Sound Pad
3 [ 4 ] [ V]
« Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Select” und drucken Sie zur

Bestatigung (Bedientaste 4).

Project
Create Empty I

Assign File

[ A ka2
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das Projekt aus und drtcken Sie zur

e

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Select
2a0801_101133

2a0801_101228

200802_112859

HINWEIS

(4] (v}
Projekte kdnnen auch im Home-Screen mit @ (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) ausgewahlt
- [ | >

werden.

105



Zuweisung von Dateien zu Spuren

Sie kdnnen den Spuren Audiodateien zuweisen, die auf der microSD-Karte gespeichert wurden.
Das ist praktisch, um bspw. live zu einem Playback zu spielen oder Gitarre zu Uben.

1 « Erzeugen Sie ein leeres Projekt. (= Erzeugen leerer Projekte)

=
2. Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Project” und drucken Sie

<«

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Project

Recorder Mode
Sound Pad

(4] (v
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Assign File” und drucken Sie
>

<<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Project
aelect
Assian Fle |
Delete
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Datei, die Sie zuweisen mochten, und

drticken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Assign File

E1Play_02
CrashCrymbal.wav
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[ A [ V]
6. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Spur fur die Zuweisung aus und

< | 2|

(4]
drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).
<<

Assign File

Track 2
Track 3

ANMERKUNG

+ Die Zuweisung ist nur dann méglich, wenn der Recorder Mode auf Multi Track eingestellt ist und das
Projekt neu erstellt wurde. (= Auswahl der Dateitypen fur die Aufnahme)

+ Der Dateibrowser kann auf Ordner bis zu einer Tiefe von 5 Ebenen zugreifen, beginnend mit dem
Stammverzeichnis der microSD-Karte.

+ Die Ordner RECORDER und SOUND_PAD werden nicht angezeigt.

+ Die Dateien mussen im WAV-Format (48 kHz, 32-Bit-Float, Mono/Stereo) vorliegen, damit Sie sie zuweisen
konnen.

* Monodateien kdnnen den Spuren 1 bis 4 und Stereodateien den Spuren 5 bis 8 zugewiesen werden.
+ Die Zuweisung ist nur bei Spuren maglich, auf denen sich keine Aufnahmedateien befinden.

« Um eine Live-Performance zu overdubben, nachdem Sie eine Audiodatei zum Dazuspielen zugewiesen
haben, fihren Sie einen Bounce-Vorgang durch. (= Overdubbing)
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Loschen von Projekten

(=)
1 o Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Project” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Project
Recorder Mode
Sound Pad
3 [ 4 ] [ V]
« Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Delete” und drucken Sie zur

Bestatigung (Bedientaste 4).

Project
Assign File

Delete |

Rename

[ A ka2
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das Projekt, das Sie |6schen mochten,

<<
und drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Delete
2a0801_101133

2a0801_101228

200802_112859
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[ A [ V]
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Ausfuhren” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Delete
Execute

Cancel
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Andern eines Projektnamens

(=)
1 o Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geotffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Project” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Project
Recorder Mode
Sound Pad
[ 4 ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Rename” und drucken Sie

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Project
Delete

Rename I

Protect

[ A ] [V ]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das Zeichen, das Sie andern mochten,
| 2 4!

<<
und drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Rename

250802 _112859

CANCEL

Die Zeichen werden unterlegt dargestellt.

[ A [ V]
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das Zeichen, das Sie einfligen mochten,

und drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um den Projektnamen einzugeben.
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[ A ka2
7. Nachdem Sie den Projektnamen festgelegt haben, wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und
(Bedientaste 3) die Taste (OK) im Screen und dricken dann zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Rename

200803_120000

(i[3 (CANCEL
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Schreibschutz fur Projekte

Sie kénnen Projekte davor schitzen, das sie bearbeitet oder geldscht werden.

a
1 « Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

(4] K2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Project” und drucken Sie
<< >

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Recorder Mode
Sound Pad

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Protect” und driucken Sie

L

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Project
Rename

|

Copy

(4] (V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Einstellung und drucken Sie zur
>

<<
Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Protect

Einstellung Erklarung

An Das Projekt wird geschitzt und kann weder bearbeitet noch geléscht
werden.

Aus Das Projekt kann bearbeitet und geldscht werden.
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Kopieren von Projekten

(=)
1 o Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Project” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Project
Recorder Mode
Sound Pad
[ 4 ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Copy” und drucken Sie zur

Bestatigung (Bedientaste 4).

Project
Hename
Protect

[ A ] [V ]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das Zeichen, das Sie andern mochten,
| 2 4!

<<
und drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Copy

2b0801_101223

CANCEL

Die Zeichen werden unterlegt dargestellt.

[ A [ V]
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) das Zeichen, das Sie einfligen mochten,

und drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um den Projektnamen einzugeben.
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[ A ka2
7. Nachdem Sie den Projektnamen festgelegt haben, wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und
(Bedientaste 3) die Taste (OK) im Screen und dricken dann zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Copy

200801_150000

(i3 (CANCEL

ANMERKUNG
Wenn Sie ein gebounctes Projekt kopieren, wird nur die letzte Aufnahmedatei kopiert: Die Undo-Funktion
steht nicht zur Verfugung.
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Einsatz als Audio-Interface

Signale, die am Lémax anliegen, kdnnen auf einen Computer, ein Smartphone oder ein Tablet Ubertragen
werden. Umgekehrt kdnnen Signale von diesem Gerat Uber den L6max wiedergegeben werden.

* Im Betrieb mit Mac-Computern, Smartphones und Tablets wird kein Treiber benotigt.

* FUr den 32-Bit-Float-Betrieb des L6max mit einem Mac lesen Sie den Abschnitt ,,Einsatz mit Mac-
Computern®.

* Fur die Aufnahme in einer DAW unter Windows lesen Sie ,,Einsatz mit Windows-Computern®.

Anschluss an Computer, Smartphones und Tablets

1 « Verbinden Sie den L6max Uber ein USB-Kabel (Typ-C) mit einem Computer, Smartphone oder Tablet.
(= Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets)

2. Starten Sie eine Anwendung auf dem Computer, Smartphone oder Tablet und wahlen Sie ,L6max” als
.Ton“- oder ,Eingabe/Ausgabe“-Gerat aus.

ANMERKUNG
+ Im Betrieb als Audio-Interface betragt die Samplingrate 48 kHz.

« Sofern im Betrieb mit dem 32-Bit Float-Format Probleme auftreten, versuchen Sie es mit der 24-Bit-
Format.

- Bei Verwendung eines Macs: - ,Einsatz mit Mac-Computern”

- Bei Verwendung eines Windows-Computers: = ,Einsatz mit Windows-Computern”

* In der Bedienungsanleitung der Anwendung finden Sie Informationen zum Betrieb.

+ Im Betrieb mit einem Smartphone oder Tablet schlieRen Sie ein Netzteil an, um das Gerat mit Strom zu
versorgen. (= Anschluss eines Netzteils)
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Einsatz mit Mac-Computern

Bei einem Mac konnen Sie das Format auswahlen, das der Lémax flir den Datenaustausch verwendet.

1 « Offnen Sie die Anwendung ,Audio-MIDI-Setup”, die Sie im Unterordner ,Dienstprogramme” im Ordner
~Programme” auf dem Mac finden.

2. Im Abschnitt ,Audiogerate” wahlen Sie die Option ,ZOOM L6max" aus und stellen die Ein- und

Ausgangsformate auf ,32-bit Float” ein.

Audiogerite

P -
ZOOM L6max
14 Eingénge / 4 Ausginge (Q» JURD) ZOOM L6max ?
- Quelle fiir Clock: Standard
L] .
. Eingang  Ausgang
., . MacBook Air-Lautsprecher
aw. Quelle: Standard
Loopback Audio Format: 4 ch 32-Bit Gleitzahl 48.0 kHz
2 Eingédnge / 2 Ausgange
Wanallantetsrka Jert dB Stumm
v Primérer Stream
Priméar 1.0 0.0

1

2
3
4

Lautsprecher konfigurieren ...

ANMERKUNG
Als Wortbreite sollte ,32-bit Float” normalerweise benutzt werden kdnnen. Sofern eine Anwendung dieses

Format jedoch nicht unterstitzt, probieren Sie die Option ,24-bit” aus.
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Einsatz mit Windows-Computern

Treiberinstallation

1 « Laden Sie ,ZOOM Lémax Driver” von zoomcorp.com/help/lémax auf den Computer herunter.

ANMERKUNG
Der aktuelle ZOOM Lémax Treiber steht auf der oben genannten Webseite zum Download bereit.

2. Starten Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den Anweisungen zur Installation des ,,ZO0OM
Lémax Drivers”.

ANMERKUNG
+ Schliel3en Sie den Lémax wahrend der Installation nicht an dem Computer an.

+ Eine ausfuhrliche Beschreibung finden Sie in der Installationsanleitung, die dem Treiber beiliegt.
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Anpassen der Einstellungen im Treiber-Kontrollfeld

1 « Klicken Sie auf das Symbol ,ZOOM Lémax Control Panel”im Infobereich der Taskleiste, um das
Kontrollfeld zu starten.

(1]
(2]
©

1623

~ D) A 2023/01/31

Buffer size

Sample rate

Format 32-bit Float

Informationsdialog 6ffnen
Die Version und weitere Informationen kénnen Uberpruift werden.

Kontrollfeld schlieRen
Damit schliel3en Sie das Kontrollfeld.

Einstellung Buffer size
Hier stellen Sie die Puffergrof3e ein, die dem Treiber zur Verflgung steht. Wenn Sie den Wert
anheben, wird der Betrieb stabiler, allerdings nimmt auch die Latenz zu.

Einstellung der Samplingfrequenz
Die Samplingfrequenz des Lémax ist fest auf 48 kHz eingestellt.

Einstellung des Ubertragungsformats

Damit stellen Sie das Format ein, das der Lémax fur die Ausgabe und den Empfang von Daten
verwendet.

»32-bit Float” sollte normalerweise benutzt werden kénnen. Sofern eine Anwendung dieses
Format jedoch nicht unterstutzt, probieren Sie die Option ,,,,24-bit" aus.
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Konfigurieren des USB-Audio-Modus

Der USB-Audio-Modus kann eingerichtet werden, wenn der Lémax als Audio-Interface benutzt wird.

a
1 « Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

(4] K2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,,USB Audio Interface” und
>

<

drtcken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
USB File Transfer

USB Audio Interfac I

System

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Mode"” und drucken Sie zur

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

USB Audio Interface

USB Mix Minus

(4] (V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Einstellung und drucken Sie zur
>

<<
Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Mode
Stereo Mix

~ Multi Track
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Einstellung Erklarung
Stereo-Mix Es wird nur eine Stereodatei Uber USB ausgegeben, die eine
Audiomischung aller Kanale abbildet.
Mehrspur Das Audiosignal jedes Kanals wird separat Uber USB ausgegeben. Die

USB-Eingangssignale werden auf dem Computer in der Reihenfolge
CH1, CH2, CH3, CH4, CH5 L, CH5 R... CH8 L, CH8 R, MASTER L und
MASTER R dargestellt.
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Zuweisen der USB-Audiosignale zu den Lémax-
Eingangen

1 « Driicken Sie die Taste (USB 1/2) oder (USB 3/4), so dass sie leuchtet.
Wenn die Taste (USB 1/2) leuchtet und der Lémax als Audio-Interface verwendet wird, werden

die Audiosignale der Kanale 1 und 2 des Computers oder des Smartphones in Kanal 7 des Lémax
eingespeist. Uber die Buchsen INPUT 7 (L (MONO)/R) wird kein Audiosignal eingespeist.

Wenn die Taste (USB 3/4) leuchtet und der Lé6max als Audio-Interface verwendet wird, werden

die Audiosignale der Kanale 3 und 4 des Computers oder des Smartphones in Kanal 8 des Lémax
eingespeist. Uber die Buchsen INPUT 8 (L (MONO)/R) wird kein Audiosignal eingespeist.
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Einstellen der Funktion USB Mix Minus

Im Betrieb des Lémax als Audio-Interface konnen Sie einen externen Anruf verarbeiten, ohne dass eine
Ruckkopplung mit dem Gesprachsteilnehmer stattfindet.

=
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

[ A ] [V ]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,,USB Audio Interface” und

<<

drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
USB File Transfer

USB Audio Interfac I

System

[ A ka
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Mix Minus” und drtcken Sie
| 2.4

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

USB Audio Interface
Mode

(4] (v
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Einstellung und drucken Sie zur

It

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

USB Mix Minus

Einstellung Erklarung
Aus Das Uber USB eingespeiste Audiosignal wird Uber USB ausgegeben.
An Das Uber USB eingespeiste Audiosignal wird nicht ber USB

ausgegeben. Die internen Effekte einschlie3lich des Kompressors
werden deaktiviert.
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Einstellen der Funktion USB Mix Minus Uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Kiicken Sie auf (P neben dem Eintrag ,USB Mix Minus".

LiveTrak LB vers 3 CONNECTED

SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:19:46 MIDI Clock Source Auto MIDIIN  USBMIDI
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync

S
Remaining Recording Time 3:17:39

Battery Type Alkaline i-MH Lithium

Auto Power Off 10 Hours.

- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync

- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
MIDI Out Mode
MIDI Channel
Effect Parameter it - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point
Sub-Out Point
AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

Durch das Anklicken schalten Sie die Funktion zwischen ON und OFF um.

on: (:) / Off: C’

Wenn die Funktion aktiv ist, wird das Uber USB eingespeiste Audiosignal nicht iber USB ausgegeben.
Die internen Effekte einschliel3lich des Kompressors werden deaktiviert.
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Datei-Ubertragung auf einen Computer

Nach Anschluss des Lémax an einem Computer konnen Sie die Dateien auf der microSD-Karte Uberprifen
und verschieben.

[=)
1 e Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

[ A ] [ V]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,,USB File Transfer” und

<«

drticken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
S0 Card

USB File Transfer |

USB Audio Interfaoc

Der Screen fur die USB-Datenubertragung wird eingeblendet.

USB File Transfer

=TI T .‘%‘. _
s e L0

3. Verbinden Sie den L6max uUber ein USB-Kabel (Typ-C) mit einem Computer, Smartphone oder Tablet.
(= Anschluss von Computern, Smartphones und Tablets)

4. Nun koénnen Sie auf dem Computer, Smartphone oder Tablet mit den auf der microSD-Karte
gespeicherten Dateien arbeiten.

[=) .
5. Drucken Sie (Bedientaste 1), nachdem die Ubertragung abgeschlossen ist.

MENU

[ A ka2
6. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Verlassen” und drticken Sie
| 2.4

4

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

USB File Transfer

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.
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Anschluss an einem Computer Uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie auf ,File Transfer Mode".
Dadurch schalten Sie den Lémax in den Modus zur Datenubertragung.

LiveTrak LB 39 CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD

Date & Time 2025 /07 /22  17:19:46 MIDI Clock Source | Auto MIDIIN  USBMIDI

SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used ' File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

S
Remaining Recording Time 3:17:39

Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
Auto Power Off 10 Hours. lever

- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Audio I/F Mode Stereo Mix

USB Mix Minus

File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync
Mixer Control via MIDI ry - 3 o S
250122 131442... $ Lop oa  $ s64 $ oFF O
u

MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter it - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point
Sub-Out Point
AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

Wenn der Modus zur DatenuUbertragung aktiv ist, ist die Bedienung tber ,ZOOM L6 Editor” nicht
moglich.

3. Mit dem Computer kdnnen Sie nun auf die Dateien zugreifen, die auf der microSD-Karte gespeichert
sind.

125



Trennen von einem Computer Uber die App

1 « Beenden Sie die Verbindung auf der Seite des Computers.

« Windows:
Wahlen Sie unter ,Hardware sicher entfernen” den Eintrag Lé6max.

* macOsS:
Ziehen Sie das Lé6max-Symbol in den Mulleimer.

2. Klicken Sie auf ,Exit File Transfer Mode".

LiveTrak L6 Version: 20038 CONNECTED

File Transfer Mode
The

ifyol nsfer Mode,
it .

Der ZOOM L6 Editor-Screen kehrt in den Normalzustand zurtck.
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Einsatz von MIDI-Geraten

Anschluss von MIDI-Geraten

Sie kdnnen Computer und MIDI-Gerate am Lémax anschliel3en.

00000000
00000000 0000 00
00000000 0000 00

2]

@ MIDI-Gerite
Verwenden Sie zum Anschluss von MIDI-Geraten (Controller und Keyboards) 3,5 mm TRS-
Miniklinkenkabel.
Zum Anschluss von MIDI-Geraten mit 5-poligen DIN-Buchsen mussen Sie ein 5-poliges DIN-auf-TRS-
MIDI-Adapterkabel (Typ A) verwenden.
Wenn Sie MIDI CLOCK einspeisen, wird das Tempo auf Noten (ﬁ, }3, ﬁ j) J3, j) J J J)
quantisiert. Wenn Sie das Tempo der MIDI Clock in diesem Status andern, folgt das Tap-Tempo dieser
Anderung.

@ Smartphone/Tablet (USB Typ-C)

€ iPhone/iPad (Lightning)
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@ Computer (Windows/Mac)

ANMERKUNG
« Verwenden Sie ein USB-Kabel, das eine Datentibertragung unterstitzt.

+ Verwenden Sie einen Lightning auf USB 3 Kamera-Adapter, um die Verbindung mit einem iOS/iPadOS-
Gerat mit Lightning-Anschluss herzustellen.
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USB-MIDI-Port im Uberblick

Wenn der Lémax mit einem Computer verbunden ist, kbnnen DAWs und andere Anwendungen, die auf
MIDI-Ports zugreifen, die drei MIDI-Ports am Gerat erkennen.
Jeder Port hat eine andere Funktion. Orientieren Sie sich an der unten stehenden Tabelle, wenn Sie sie

auswahlen.

Port-Name (Windows)

Port-Name (Mac/
iPhone/iPad)

Erklarung

ZO0OM L6max

L6max MIDI-I/O-Port

Wahlen Sie diesen Port, um die Buchsen MIDI IN/
OUT als USB-MIDI-Interface zu nutzen.

Wenn Sie eine DAW oder eine andere Software
verwenden, kdnnen die an der Buchse MIDI IN
anliegenden Signale aufgenommen werden.
Zudem konnen Sie MIDI-Signale Uber die Buchse
MIDI OUT ausgeben, um externe Gerate zu
steuern.

MIDIIN2/MIDIOUT2
(ZOOM Léemax)

Lémax Mixer Control
Port

Wahlen Sie diesen Port zur Steuerung des L6max.
Die Parameter des Lémax kdnnen uber MIDI-
Control-Nummern gesteuert werden, die Uber
das ,MIDI CC# Mapping" zugeordnet werden.
Entsprechend kdnnen die Eingaben am Lémax in
einer DAW oder anderen Software aufgenommen
werden. (= Zuordnung zwischen MIDI-Control-
Nummern und Lémax-Parametern)

Wahlen Sie diesen Port auch dann, wenn Sie die
Sound-Pads Uber MIDI-Noten spielen mdchten
oder die Delay-Zeit der internen Effekte dem
Tempo folgen soll.

MIDIIN3/MIDIOUT3
(ZOOM Lémax)

for L6 Editor Port

Dieser Kommunikationsport ist fur die Computer-
Anwendung ZOOM L6 Editor vorgesehen.
Verwenden Sie ihn nicht.

ANMERKUNG

Wenn eine DAW oder eine andere Anwendung, die MIDI-Ports verwendet, vor dem ZOOM L6 Editor gestartet
wird, stehen die MIDI-Ports, die ZOOM L6 Editor bendtigt, eventuell nicht mehr zur Verfligung, was eine
ordnungsgemalle Verbindung verhindert. Starten Sie ZOOM L6 Editor vor der anderen App oder sperren Sie
die Ports MIDIIN3 und MIDIOUT3 (ZOOM L6max) in dieser App.
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Anpassen der MIDI-Einstellungen

Sie kénnen verschiedene MIDI-Einstellungen vornehmen.

Aktivieren der Steuerung des Lémax Uber ein an den Buchsen MIDI
IN/OUT angeschlossenes MIDI-Gerat

Aktivieren Sie diese Einstellung, um den Lémax Uber einen MIDI-Controller, ein MIDI-Keyboard oder ein
anderes MIDI-Gerat zu steuern, das an den Buchsen MIDI IN/OUT angeschlossen ist.

(=]
1 e Dricken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Mixer” und drticken Sie zur
D | | 2.4l
Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
Sound Pad

Mixer L

S0 Card

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Mixer Control via MIDI* und
>

<«

drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Mixer
Monitor Point
Sub—Out Point
Mixer Control via M

(4] K2
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die Einstellung und drucken Sie zur
<< >

Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Mixer Control via MIL
Off
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Einstellung

Erklarung

Aus

MIDI-Gerate, die an den Buchsen MIDI IN/OUT angeschlossen sind,
kdnnen nicht zur Steuerung des L6max verwendet werden.

An

MIDI-Gerate steuern, die an den Buchsen MIDI IN/OUT
angeschlossen sind, kdnnen zur Steuerung des Lémax verwendet

werden.
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B Aktivieren der Steuerung des Lé6max Uber ein an den Buchsen MIDI IN/OUT

angeschlossenes MIDI-Gerat

1 « Schlieen Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Kiicken Sie auf () fir die Option ,Mixer Control via MIDI".

LiveTrak LB 3 CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:19:46 MIDI Clock Source Auto MIDIIN  USBMIDI
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
S
Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
Auto Power Off lours. Never

- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync

Audio I/F Mode

- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync

MIDI Channel

Effect Parameter it - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point

Sub-Out Point

AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

Durch das Anklicken schalten Sie die Funktion zwischen ON und OFF um.

on: @) /oft: CPP

Wenn die Option aktiv ist, kdnnen Sie den Lémax Uber MIDI-Gerdate steuern, die an den Buchsen MIDI
IN/OUT angeschlossen sind.
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Einstellen des MIDI-Ausgabe-Modus

Sie kdnnen einstellen, ob die MIDI-Signale, die Uber den Lémax MIDI OUT ausgegeben werden, wahlweise
vom L6max erzeugt werden oder ob es sich dabei um MIDI-Signale handelt, die am MIDI IN eingespeist
werden.

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie auf die entsprechende MIDI-Ausgabe-Einstellung fur die Option ,MIDI Out Mode".

LiveTrak LB 039 CONNECTED

SETTINGS SOUND PAD

Date & Time 2025 /07 /22 17:19:46 MIDI Clock Source Auto MIDIIN USB MIDI

SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline li-MH Lithium
Auto Power Off lours.

- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync

Audio I/F Mode 0 Mi>

USB Mix Minus

File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync

Effect Parameter it - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point

Sub-Out Point

AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

Einstellung Erklarung

Out Es werden MIDI-Signale ausgegeben, die vom L6max oder von einem
Computer u. a. erzeugt werden.

Thru Die am MIDI IN anliegenden MIDI-Signale werden unverandert
durchgeschliffen.
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Einstellen des L6max-MIDI-Kanals

Sie kdnnen den MIDI-Kanal einstellen, den der Lémax fur die Ausgabe und dem Empfang verwendet.

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie im Pulldown-Menu ,MIDI Channel” auf einen MIDI-Kanal, um ihn auszuwahlen.

LiveTrak L6
SETTINGS

Date & Time

SD Card

Remaining Recording
Battery Type

Auto Power Off
Recorder Mode
Audio I/F Mode

USB Mix Minus

Mixer Control via MIDI
MIDI Channel

Monitor Point
Sub-Out Point
AUX Send Point
MIDI CC# Mapping

Reset Al Settings

Wahlen Sie CH 1 bis 16.

Time.

Alkaline

10 Hours.

Multi Track

Stereo Mix

[

i-M

CONNECTED

SOUND PAD

File
250122_131423... T
250122_131434... T

250122_131442... T

250122_131450... T

134

MIDI Clock Source | Auto  MIDIIN  USBMIDI

Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

:

Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync




Zuordnung zwischen MIDI-Control-Nummern und L6max-
Parametern

Sie kdnnen Parametern des Lémax MIDI-Controller-Werte zuweisen.
Der Lémax kann Uber die entsprechenden MIDI-Control-Nummern mit MIDI-Geraten, einschlielich MIDI-
Controllern und -Keyboards, sowie in DAWs und anderer Software gesteuert werden.

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie auf ,Edit” fur ,MIDI CC# Mapping".

LiveTrak LB Ver: 3 CONNECTED

SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:19:46 MIDI Clock Source Auto MIDI IN USB MIDI
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
S
Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
Auto Power Off 10 Hours. lever
- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Audio I/F Mode Stereo Mix
USB Mix Minus
File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Mixer Control via MIDI ~ ~ ~ ~ ~
250122_131442... T Loop < od ¢ 364 O ofF O
MIDI Out Mode uf
MIDI Channel
Effect Parameter it - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Monitor Point

Sub-Out Point

Dadurch 6ffnen Sie einen Screen, in dem Sie MIDI-Control-Nummern zuordnen kdnnen.

3. Verwenden Sie die Pulldown-Menus fur jeden Parameter und klicken Sie dort auf eine MIDI-Control-
Nummer, um sie zuzuordnen.

MIDI i ameter Mapping Opti s
MIDI CC Number

ETEE T Paraméter

EQ HI LEVEL EQ MID FREQ

l|

133
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<

EQ MID LEVEL EQLO LEVEL

>

Default MIDI Settings
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2]

Parameter
Hierbei handelt es sich um die Parameter zur Steuerung des Lémax. Einzelheiten zu den
Parametern finden Sie in der ,Parameterliste” weiter unten.

MIDI-Controller-Nummern

Verwenden Sie die Pulldown-MenuUs, um MIDI-Control-Nummern anzuklicken und auszuwahlen.
Wahlen Sie ,Not Mapped"”, sofern Sie diesem Parameter keine MIDI-Control-Nummer zuordnen
mochten.

Bildlaufleiste
Damit konnen Sie die Parameter nach oben und unten verschieben.

Voreinstellungen
Klicken Sie hier, um die MIDI-Control-Nummern auf ihre Voreinstellungen zurtckzusetzen.

OK
Klicken Sie hier, um die Einstellungen zu tbernehmen und zum vorherigen Screen
zuruckzukehren.

Cancel
Klicken Sie hier, um die Anderung der Einstellungen abzubrechen und zum vorherigen Screen
zurtckzukehren.
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Bl Parameterliste

Parameter-Name

Erklarung

Parameter-Name

Erklarung

EQ HI LEVEL Anheben/Absenken der EQ MID FREQ Dient zur Einstellung
(CH 1-8) hohen Frequenzen. Kann (CH 1-8) der Scheitelfrequenz im
fur jeden Kanal separat Mittenband, die verstarkt/
eingestellt werden. abgesenkt wird. Kann
fir jeden Kanal separat
eingestellt werden.
EQ MID LEVEL Anheben/Absenken EQ LO LEVEL Anheben/Absenken der
(CH 1-8) der Frequenzen im (CH 1-8) Frequenzen im Bassbereich.
Mittenbereich. Kann Kann fur jeden Kanal separat
fUr jeden Kanal separat eingestellt werden.
eingestellt werden.
SUB MIX SEND Steuert den Pegel, der Uber AUX1 SEND Steuert den Pegel, der an
(CH 1-8) den SUB-MIX ausgegeben (CH 1-8) das an der Buchse AUX
wird. Kann fur jeden Kanal SEND 1 angeschlossenen
separat eingestellt werden. Gerat ausgegeben wird.
Kann flr jeden Kanal separat
eingestellt werden.
AUX 2 SEND Steuert den Pegel, der an EFX SEND Steuert den Pegel, der an den
(CH 1-8) das an der Buchse AUX (CH 1-8) internen Effekt ausgegeben
SEND 2 angeschlossenen wird. Kann far jeden Kanal
Gerat ausgegeben wird. separat eingestellt werden.
Kann fur jeden Kanal separat
eingestellt werden.
PAN Steuert die Links-Rechts- LEVEL Passen Sie den Pegel an.
(CH 1-8) Position. Kann fur jeden (CH 1-8) Kann fur jeden Kanal separat
Kanal separat eingestellt eingestellt werden.
werden.
MUTE Schaltet den Kanal stumm/ MONO x2 Schaltet den Eingang von
(CH 1-8) hebt die Stummschaltung (CH 5-6) Kanal 5/6 auf Dual Mono um.
auf. Kann fur jeden Kanal
separat eingestellt werden.
USB 1/2, USB 3/4 Einspeisen von den EFX TYPE Auswahl des internen Effekts.

Kanalsignalen 1-2 oder 3-
4 eines Computers oder
Smartphones in die Kanale
7/8 des Lémax.

COMPRESSOR

Schaltet den Kompressor an/
aus.
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HINWEIS
Die MIDI-CC-Nummern finden Sie im Handbuch des MIDI-Gerats, das Sie zusammen mit dem L6max
verwenden.

138



Verwalten von microSD-Karten

Uberprifen des Status der microSD-Karte

Sie kdnnen die Kapazitat und den freien Speicherplatz der im Lémax eingesetzten microSD-Karte sowie die
verfugbare Aufnahmezeit Uberprufen.

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Uberprifen Sie den Status der microSD-Karte im Screen von ZOOM L6 Editor.

LiveTrak L6 Version: 2.0.0.39 CONNECTED File Transfer Mode

SOUND PAD

MIDI Clock Sou o MIDIIN USB MIDI
- ile Play mode Level I Note MIDI Clock Sync
zzzzzz o

Ni-MH

INote  MIDI Clock Sync

Audio I/F Mode

USB Mi
MIDI Note  MIDI Clock Sync:

Mixer Control via MIDI ~
369 O

MIDI Out Mode
MIDI Channel

IDI Note  MIDI Clock Sync
250122_131450... T <

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

o Nutzung/Kapazitat der microSD-Karte

@ Aufnahmekapazitat
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Formatieren von microSD-Karten

Um die Leistung einer microSD-Karte zu maximieren, formatieren Sie diese im Lé6max.

1 « Setze Sie die microSD-Karte bei ausgeschaltetem Gerat ein. (= Einsetzen von microSD-Karten)

2. Drucken Sie die Taste (Power), um den L6max einzuschalten.

=
3. Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

[ A ] Ka
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,SD-Karte” und drucken Sie
>

<<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu

Mixer

5D Card |

USB File Transfer

[ A [ V]
5. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Format” und drucken Sie
>

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

5D Card

Ouick Test
Full Test

[ A ] [V ]
6. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Ausfuhren” und drucken Sie

<<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Execute

Die microSD-Karte wird formatiert.
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ANMERKUNG

+ Zur Maximierung der Leistung sollten Sie neue oder in anderen Gerdten verwendete microSD-Karten
grundsatzlich formatieren.

+ Bedenken Sie, dass alle auf der microSD-Karte gespeicherten Daten beim Formatieren geldscht werden.

Testen von microSD-Karten

Sie kdnnen die Schreibgeschwindigkeit von microSD-Karten testen, um sicherzustellen, dass ihre
Performance ausreicht, um mit dem Lémax aufgenommene Daten zu speichern.

Ein Quick-Test kann schnell durchgefuhrt werden, wahrend fir den vollstandigen Test die gesamte
microSD-Karte Uberpraft wird.

Durchfuhren eines Schnelltests

[=)
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,SD-Karte” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

FMenu

Mixer

5D Card |

USB File Transfer

(4] (v
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Schnelltest” und drucken

<<

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

5D Card
Format

Duick Test

Full Test
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[ A [ V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Ausfuhren” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Execute

Der Performance-Test fur die Karte beginnt.

Duick Test

Testing, .

Zum Abschluss wird das Testergebnis eingeblendet.

Duick Test

ANMERKUNG

Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests ,Pass” ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafiir, dass
keine Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als Richtwert gedacht.

HINWEIS

=a
Wahrend eines Tests kann dieser mit (Bedientaste 1) beendet werden.

MENU

=
5. Nachdem das Testergebnis dargestellt wird, dricken Sie (Bedientaste 1).

MENU

Damit kehren Sie zum vorherigen Screen zuruck.
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Durchfuhren eines vollstandigen Tests

=
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

[ A ] [V ]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,SD-Karte” und drucken Sie
>

<<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu

Mixer

5D Card |

USB File Transfer

[ A [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Ausf. Test” und drucken Sie
>

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

5D Card
Format

Ouick Test

Nun wird die Dauer fur den vollstandigen Test angezeigt.
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[ A [ V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Ausfuhren” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Full Test
Execute

Cancel
Estimate: 21hd Tm
Der Performance-Test fur die Karte beginnt.

Full Test
Testing

Zum Abschluss wird das Testergebnis eingeblendet.
Wenn ,Access Rate Max.” den Wert 100% erreicht, gilt der Test als nicht bestanden (NG).

]
%
M

ANMERKUNG

Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests ,Pass” ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafur, dass
keine Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als Richtwert gedacht.

HINWEIS

=
Wahrend eines Tests kann dieser mit (Bedientaste 1) beendet werden.

MENU

B8
5. Nachdem das Testergebnis dargestellt wird, drucken Sie (Bedientaste 1).

MENU

Damit kehren Sie zum vorherigen Screen zuruck.
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Anpassen verschiedener Einstellungen

Einstellen des Datums und der Zeit

Sie konnen das Datum und die Uhrzeit einstellen.

(=]
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,System” und drucken Sie

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
USE Audio Interfac
Help I
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Date/Time"” und drucken Sie

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

System

Battery Trpe
Auto Power OFf

(4] (v
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die gewulnschte Einstelloption und
>

<

drucken Sie zur Bestatigung der Auswahl (Bedientaste 4).

UNDO

Date/Time
Year Month Day

L2025/ 08 7 01
10 : 15

Die Zeichen werden unterlegt dargestellt.
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. (4] (v
5. Andern Sie den Wert mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) und drticken Sie zur

) | | 2 4
Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Date/Time
Year Month Day

2025 7 08 7 ([OD
10 : 15

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 - 5, um das Datum und die Uhrzeit einzugeben.

[4]
7. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und
<<

V)
(Bedientaste 3) die Taste (OK) im Screen aus und drucken dann zur Bestatigung

UNDO

(Bedientaste 4).

Date/Time
Year Month Day

2023 7 08 / 02
11 : 20 i3
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Einstellen von Datum und Uhrzeit Uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie

ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

Wenn der Lémax mit ZOOM L6 Editor verbunden ist, werden das Datum und die Uhrzeit, die in der

App angezeigt werden, vom Computer abgerufen und auf den L6max Ubertragen.

LiveTrak LB 39 CONNECTED

SOUND PAD

Date & Time 2025 /07 /22 1

m— — File
n n 250122 131423... T
Remaining Recording Time

Battery Type Alkaline Ni-!
Auto Power Off 10 Hours Never B
——— [ ]
Audio I/F Mode Stereo Mix Multi Track
USB Mix Minus

File
Mixer Control via MIDI a
MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter i - File
Monitor Point

Sub-Out Point

AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

MIDI Clock Source | Auto  MIDIIN  USBMIDI

Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

ANMERKUNG

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zurtickgesetzt haben (- Wiederherstellen der
Werkseinstellungen), werden auch das Datum und die Uhrzeit zurtickgesetzt und mussen daher wieder neu

eingestellt werden.
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Batterietyp einstellen

Stellen Sie den im Lémax benutzten Batterietyp korrekt ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat exakt
dargestellt werden kann.

=
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

[ A ] [V ]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,System” und drucken Sie

<<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
USB Audio Interfac

Help I

[ A ka
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Batterietyp” und dricken
| 2.4

<

Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

System
Date/Time |

Battery Trpe

Auto Power OFf

(4] (v
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den verwendeten Batterietyp und

<<

drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Battery Type

+ filkaline
Hi—MH
Lithium
Einstellung Erklarung
Alkaline Alkaline-Batterien
Ni-MH Nickel-Metall-Hydrid-Akkus
Lithium Lithium-Batterien
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Einstellen des Batterietyps Uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie

ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Fur ,Battery Type” klicken Sie auf den Batterietyp, um ihn auszuwahlen.

LiveTrak LB Version: 20039
SETTINGS

Date & Time 2025 /07 /22  17:19:46

SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used

Recorder Mode
Audio I/F Mode

USB Mix Minus

Mixer Control via MIDI
MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter
Monitor Point
Sub-Out Point

AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

CONNECTED

SOUND PAD

File

250122 131434... T

250122 131442... T

250122 131450... T

MIDI Clock Source | Auto  MIDIIN  USBMIDI

MIDI Note  MIDI Clock Sync

ofF O

Play mode Level

MIDI Note  MIDI Clock Sync

ofF O

Play mode Level

MIDI Note  MIDI Clock Sync

ofF O

Play mode Level

MIDI Note  MIDI Clock Sync

ofF O

Play mode Level

Device Version: 100 e e Y1

Einstellung

Erklarung

Alkaline

Alkaline-Batterien

Ni-MH

Nickel-Metall-Hydrid-Akkus

Lithium

Lithium-Batterien
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Automatisches Ausschalten des Gerats (Auto Power Off)

Bei Nichtbenutzung wird der Lémax nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet.
Wenn das Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, stellen Sie die Funktion , Auto Power Off* auf
.Never” ein.

=
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ] [ V]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,System” und drucken Sie

<«

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
USB Audio Interfac

Help I

(4] K2
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Auto-Abschalt.” und
>

<<

drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

System
Battery Trpe I

Auto Power Off

Display Brightness

[ A ] [ V]
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Zeitwert aus, nach dem das Gerat

ausgeschaltet wird, und drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

futo Power Off
~ 10 Hours

Einstellung Erklarung

10 Hours Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden automatisch
ausgeschaltet.

Never Das Gerat wird nicht automatisch ausgeschaltet.
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Einstellen des Energiesparfunktion Uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Fur ,Auto Power Off* wahlen Sie eine Einstellung fur die automatische Energiesparfunktion.

Einstellung

Erklarung

10 Hours

Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10 Stunden automatisch
ausgeschaltet.

Never

Das Gerat wird nicht automatisch ausgeschaltet.

LiveTrak LB
SETTINGS

Date & Time 2025 /07 /22  17:19:46
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used

Recording Time. 3:17:39

Audio I/F Mode ereo Mix Multi Track
USB Mix Minus

Mixer Control via MIDI

MIDI Out Mode

MIDI Channel

Effect Parameter

Monitor Point

Sub-Out Point

AUX Send Point

MIDI CC# Mapping

Reset All Settings

CONNECTED

SOUND PAD

MIDI Clock Source | Auto  MIDIIN  USBMIDI

fe o e o wocesone
iz 0] i 9] s ] cw o] or ]
R

T T SR SETTD G0

R
T T SRR SETTED G0

R
T T SR SETTD G0

ANMERKUNG

« Unter den folgenden Bedingungen wird das Gerat unabhangig von der Einstellung fur ,Auto Power Off"
nicht automatisch ausgeschaltet:

- Wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe

Im Betrieb des L6max als Audio-Interface

Bei Verwendung der Funktion zur Dateilbertragung

Bei der Durchfuihrung einer Firmware-Aktualisierung

+ Jede Bedienung des Lémax setzt die Zeit zurlck, bis das Gerat automatisch abgeschaltet wird.
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Einstellen der Display-Helligkeit

Die Helligkeit des Displays kann angepasst werden, wenn es zu hell oder zu dunkel ist.

a
1 « Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geoffnet.

(4] K2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,System” und drucken Sie
<< >

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
USB Audio Interfac

Help I

[ A ] [ V]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Display Brightness” und

L

drticken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

System
fAuto Power Off

Display Brightness |

Power Saving

(4] (V]
4. Stellen Sie die Helligkeit der Anzeige mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) ein und
>

<<

drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Display Brightness

Dark
Medium
+ Bright
Einstellung Erklarung
Dunkel Die Hintergrundbeleuchtung des Displays bleibt immer abgedunkelt.
Mittel Die Hintergrundbeleuchtung des Displays ist normal.
Hell Das Display wird nun heller.
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Einstellen der Display-Energiesparfunktion

Um Energie zu sparen, kann die Hintergrundbeleuchtung des Displays gedimmt werden, wenn fur eine
definierte Dauer keine Bedienung erfolgt.

=
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der MenU-Screen geoffnet.

[ A ] [V ]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,System” und drucken Sie

<<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
USB Audio Interfac

Help I

[ A ka
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Power Saving” und dricken
| 2.4

e

Sie (Bedientaste 4).

UNDO

System
Display Brightness

Power Saving ]

Firmware

(4] (v
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) die gewunschte Zeit fur die

<<
Energiesparfunktion aus und dricken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Power Saving
J0sec |

Jmin

Einstellung Erklarung

Aus Die Hintergrundbeleuchtung des Displays ist immer aktiv.

30 Sek, 1 Min, 3 Min, 5 Min Die Hintergrundbeleuchtung des Displays wird nach Ablauf der
eingestellten Zeit ohne Bedienung abgedunkelt.
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Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Die Einstellungen des L6max kénnen auf ihre Werkseinstellungen zuruckgesetzt werden.

ANMERKUNG
Durch die Initialisierung werden alle Einstellungen mit den Werkseinstellungen Uberschrieben. Fihren Sie
diese Funktion nur dann aus, wenn Sie absolut sicher sind.

[=)
1 e Drucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen geodffnet.

[ A ] [ V]
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,System” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Menu
USB Audio Interfac

Help I

[ A ] [V ]
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Reset All Settings” und
>

<<

drucken Sie zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

System

Power Saving
Firmware
Reset All Settings |

[ A ka2
4. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Ausfuhren” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

Reset All Settings
Execute

Cancel

Der Lé6max wird auf seine Werkseinstellungen zurlckgesetzt.
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Wiederherstellen der Werkseinstellungen Uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Klicken Sie auf ,,Reset”.

LiveTrak L6 Version: 20,039 CONNECTED File Transfer Mode
SETTINGS SOUND PAD
Date & Time 2025 /07 /22 17:19:46 MIDI Clock Source Auto MIDIIN  USB MIDI
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
p—
Remaining Recording Time 3.17:39
Battery Type Alkaline Ni-MH Lithium
Auto Power Off 10 Hours Never
- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
Audio I/F Mode Stereo Mix Multi Track

USB Mix Minus
File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Mixer Control via MIDI - ry - 3 o S
250122 131442... $ Lop oa  $ s64 $ ofF ¢

MIDI Out Mode Thru

Effect Parameter Edit - File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync
& T

Monitor Point Pre Master Fader + Comp &
Sub-Out Point Pre Master Fader + Comp &

AUX Send Point Edit

Der Lémax wird auf seine Werkseinstellungen zurtickgesetzt.
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Verwaltung der Firmware

Uberprufen von Firmware-Versionen

Sie kdnnen die im Lémax verwendeten Firmware-Versionen Uberprufen.

(=]
1 e Driucken Sie (Bedientaste 1) im Home-Screen.

MENU

Nun wird der Menu-Screen gedffnet.

[ A ka2
2. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,System” und drucken Sie

<

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

Menu
USE Audio Interfac
Help I
3. Wahlen Sie mit (Bedientaste 2) und (Bedientaste 3) den Eintrag ,Firmware” und drucken Sie

zur Bestatigung (Bedientaste 4).

UNDO

System
Power Saving

Firmware

Reset Gll Settings

Die Firmware-Versionen werden eingeblendet.

SYSTEM ¢ 1. 00
BOOT : 1,00

CHECKSUM = 945E-R0
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Uberpriifen der Firmware-Versionen Uber die App

1 « Schliel3en Sie den Lémax mit Hilfe eines USB-Kabels (Typ-C) an einem Computer an und starten Sie
ZOOM L6 Editor. (= Verwendung der App)

2. Uberprifen Sie die Firmware-Version im Screen von ZOOM L6 Editor.

LiveTra v 20039 CONNECTED File Transfer Mode
SETTINGS SOUND PAD
DEICE R 2025 /07 /22 17:19:46 MIDI Clock Source Auto MIDIIN  USBMIDI
SD Card 0.02 GB /29.7 GB Used - File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync
f—
Remaining Recording Time 3:17:39
Battery Type Alkaline Lithium
Auto Power Off 10 Hours Never
- File Play mode Level MIDI Note MIDI Clock Sync:
Audio I/F Mode Stereo Mix Multi Track

USB Mix Minus

File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync
Mixer Control via MIDI

MIDI Out Mode

MIDI Channel i1 $

Effect Parameter Edit - File Play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync
& T

Monitor Point Pre Master Fader + Comp &
Sub-Out Point Pre Master Fader + Comp <

AUX Send Point Edit
MIDI CC# Mapping Edit

Reset All Settings Reset
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Aktualisieren der Firmware

Die Firmware des Lémax kann auf die neuesten Versionen aktualisiert werden.

Dateien mit der neuesten Firmware-Version kénnen von der ZOOM-Webseite heruntergeladen werden
(zoomcorp.com/help/l6max) zum Download zur Verfugung.

Folgen Sie den Anleitungen im ,L6max Firmware Update Guide” auf der Lémax-Download-Seite.
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Anhang

Fehlerbehebung

Wenn Sie denken, dass sich der Lémax ungewdhnlich verhalt, Uberprufen Sie zuerst die folgenden Punkte.

Probleme bei der Mischung/Aufnahme/Wiedergabe

Kein oder nur sehr leiser Sound

+ Stellen Sie sicher, dass der Kopfhorer und die Ausgangskabel richtig angeschlossen sind. Wenn trotz
korrekt angeschlossener Kabel kein Signal ausgegeben wird, sind die Adern der Kabel evtl. beschadigt.
Ersetzen Sie den Kopfhorer oder die Ausgangskabel. (= Verkabelung)

+ Stellen Sie sicher, dass die Ausgangspegel fur MONITOR, MASTER, SUB-OUT und jeden einzelnen Kanal
nicht zu leise eingestellt sind. (= Einstellen der Gesamt- und Abhorpegel)

« Stellen Sie sicher, dass die Kabel, die das andere Gerat mit den Buchsen INPUT 1 bis 8 verbinden,
ordnungsgemal? angeschlossen sind. SchlieRen Sie dynamische und Kondensatormikrofone Gber
XLR-Stecker an den Buchsen INPUT 1 bis 4 an. Wenn trotz korrekt angeschlossener Kabel kein Signal
ausgegeben wird, sind die Adern der Kabel evtl. beschadigt. Ersetzen Sie die Kabel. (= Verkabelung)

* Wenn die Pegel der Gerate an den INPUTS 5-8 zu leise sind, stellen Sie sicher, dass die Schalter ods(Q-2008
(Pad) nicht auf —20 dB eingestellt sind.

+ Prufen Sie die Ausrichtung der Mikrofone und die Lautstarke-Einstellungen der angeschlossenen Gerate.

« Stellen Sie sicher, dass die Tasten (Mute) nicht leuchten. (= Stummschalten von Kanalen)

+ Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, vergewissern Sie sich, dass (Phantomspeisung)
eingeschaltet ist. (= Anschluss an den Buchsen INPUT 1 bis 4)

Der Ausgang Ubersteuert

* Wenn ein Ausgabegerat mit Line-Pegel angeschlossen ist (und das Signal verzerrt oder die
Signalanzeigen rot leuchten), stellen Sie den Schalter os(@-20ss (Pad) auf -20 dB ein.
* Wenn Sie mit hoher Lautstarke abhoren, senken Sie die Ausgangslautstarke mit den Reglern --

o8 32
MASTER

(MASTER), (MONITOR) und (SUB-OUT) ab. (= Einstellen der Gesamt- und Abhdorpegel)

MbNIT(SR SEJB-OCIT

) (Endlosregler) aus. (= Anpassen der Kanalpegel)

+ Steuern Sie den Pegel fur jeden Kanal mit

+ Stellen Sie sicher, dass die héchsten Stufen der Pegelanzeigen nicht leuchten. Sofern sie leuchten,

steuern Sie den MASTER-Ausgangspegel mit dem Regler -- (MASTER) aus.

!
MASTER

159



Audiomaterial wird zu laut, zu leise oder gar nicht aufgezeichnet

* Wenn ein aufgenommenes Audiosignal zu laut ist, vergroBern Sie den Abstand zwischen dem Mikrofon
und der Klangquelle oder verringern Sie die Lautstarke des angeschlossenen Gerats.

+ Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, vergewissern Sie sich, dass (Phantomspeisung)
eingeschaltet ist. (= Anschluss an den Buchsen INPUT 1 bis 4)

Aufnahme ist nicht méglich

« Vergewissern Sie sich, dass die microSD-Karte freien Speicherplatz bietet. (= Uberpriifen des Status der
microSD-Karte)

+ Stellen Sie sicher, dass eine microSD-Karte korrekt im Karteneinschub eingesetzt ist. (= Einsetzen von
microSD-Karten)

Die Audioaufnahme bricht ab

» FUhren Sie die Kartentestfunktion des Gerats durch und verwenden Sie eine Karte, die den Test
bestanden hat. (- Testen von microSD-Karten)

* Wir empfehlen den Einsatz von microSD-Karten, die fur den Einsatz in diesem Produkt freigegeben
wurden. Auf der ZOOM-Webseite (zoomcorp.com/help/I6max) zum Download zur Verfigung.

Aufgenommene Dateien sind beschadigt

+ Da Dateien in regelmaRigen Abstanden automatisch gespeichert werden, kdnnen Dateien auch bei
einem Stromausfall oder einem anderen Problem wahrend der Aufnahme wiederhergestellt werden,
indem der Lémax die microSD-Karte liest und die betroffenen Dateien wiedergibt.

Das Datum und die Uhrzeit wurden zuruckgesetzt

* Wenn das Gerat fur langere Zeit nicht Uber ein Netzteil oder Batterien mit Strom versorgt wurde und
die Spannungsversorgung fur die Speicherung des Datums und der Uhrzeit erschopft ist, werden die im
Gerat gespeicherten Daten zurlickgesetzt.

Wenn beim Einschalten des Gerats der Screen zum Einstellen von Datum und Uhrzeit angezeigt wird,
stellen Sie diese erneut ein oder verbinden Sie den Lémax Uber ein USB-Kabel (Typ-C) mit einem
Computer und starten Sie L6 Editor, um das Datum und die Uhrzeit abzurufen. (- Einstellen des Datum
und der Uhrzeit sowie des Batterietyps (Grundeinstellungen fur den Lémax vor dem Einsatz), Einstellen
von Datum und Uhrzeit Uber die App)

Die internen Effekte funktionieren nicht

+ Passen Sie die Lautstarke des internen Effekts mit dem Regler @ (EFX RTN) ein. (= Einsatz der

OFF
EFX RTN

internen Effekte)

» Druicken Sie die Taste (EFX) und stellen Sie die Send-Pegel in jedem Kanal mit

(Endlosregler) ein. (= Einsatz der internen Effekte)
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Den SOUND-PAD-Tasten kdnnen keine Audiodateien zugewiesen werden

« Uberpriifen Sie die Formate der Audiodateien, die zugewiesen werden sollen. (= Zuordnung von
Audiodateien zu den SOUND-PAD-Tasten)

+ Stellen Sie sicher, dass die Audiodateien im richtigen Ordner gespeichert sind. (= Zuordnung von
Audiodateien zu den SOUND-PAD-Tasten)

Die SOUND-PAD-Funktionen kénnen nicht genutzt werden

* Vergewissern Sie sich, dass die Audiodateien den Sound-Pads zugewiesen wurden. (= Zuordnung von
Audiodateien zu den SOUND-PAD-Tasten)

*+ Passen Sie die Pegel der einzelnen Sound-Pads an. (= Einstellen der Sound-Pad-Pegel, Spielen der
Sound-Pads)

+ Passen Sie den Sound-Pad-Pegel Uber den Regler (SOUND PAD) an. (= Spielen der Sound-Pads)

SOUND PAD

Andere Fehler

Wird von einem Computer, Smartphone oder Tablet nicht erkannt, obwohl eine
Verbindung Gber den USB-Anschluss besteht

+ Verwenden Sie ein USB-Kabel, das eine Datenubertragung unterstutzt. Ladekabel kdnnen nicht fur die
Datenubertragung verwendet werden.

» SchlieRen Sie das USB-Kabel am USB-Port auf der Oberseite und nicht an dem USB-Port auf der rechten
Seite an.

+ Der Betriebsmodus des L6max kann so gewahlt werden, dass er von einem Computer, Smartphone oder
Tablet erkannt wird. (- Datei-Ubertragung auf einen Computer)

+ Stellen Sie sicher, dass der Computer, das Smartphone oder Tablet und die verwendete Anwendung das
32-Bit-Float-Format unterstutzt.

« Auch wenn die Option ,L6max" in den ,Sound“-Einstellungen eines Computers nicht angeboten
wird, kann der Lémax trotzdem als 32-Bit-Float-Audio-Interface verwendet werden, wenn Sie in einer
Anwendung, die das 32-Bit-Float-Format unterstutzt, die Option ,L6max"” als , Ton"- oder ,Eingabe/
Ausgabe”-Gerat auswahlen.

* FUr den Einsatz des 32-Bit-Float-Formats unter Windows wird ein Treiber benétigt. Der Treiber kann
von der ZOOM-Webseite heruntergeladen werden (zoomcorp.com/help/lémax) zum Download zur
Verfugung.

Die Batterielaufzeit ist sehr gering

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um die Laufzeit zu erhéhen.

+ Stellen Sie den verwendeten Batterietyp korrekt ein. (= Batterietyp einstellen)

* Ziehen Sie nicht bendtigte Kabel von den Anschlussen ab.

« Aufgrund ihrer Charakteristik halten wiederaufladbare Nickel-Metall-Hydrid-Batterien (insbesondere
solche mit hoher Kapazitat) oder Lithium-Batterien bei hohem Strombedarf ldnger als Alkaline-Batterien.
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MIDI-Implementationstabelle

Funktion Transmitted Received Bemerkung

Basic channel When powered on 1-16 1-16

Changed 1-16 1-16
Modus When powered on Mode 3 Mode 3

Meldung x x

Altered Fokdkkkk kA k ok ok Fkdekkkkk kA kkk
Notennummer 0-127 0-127

True Voice 0-127 0-127 SOUND PAD 1 -4
Velocity Note On x x

Note Off x x
Aftertouch Keys x x

Kanal x x
Pitch Bend x x
Control Change 0 x x

1-31 O O

32 x x

33-95 @) (@)

96 - 101 x x

102-119 O O

120 - 127 x x
Program Change @) (@)

Settable range 0-2 0-2 SCENEA-D
System Exclusive x x
System Common Song Position X O

Song Select x x

Tune X x
System Real Time Clock x O

Command X O
Aux Messages Local ON/OFF X x

All Notes OFF x x

Active Sense x X

Reset x X
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O:JA
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: NEIN
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Spezifikationen

Anzahl der Eingange MIC/LINE (mono) 4
Ein-und LINE (stereo) 4
Ausgangskanale
Ausgange AUX SEND (mono) 2
MASTER (stereo) 1
MONITOR (stereo) 1
SUB-OUT (stereo) 1
Eingange MIC/LINE AnschlUsse 4 XLR/TRS-Combobuchsen (+Phase:
XLR - Pin 2, TRS - Spitze)
Eingangsverstarkung Keine Anpassung notwendig
(Schaltungen mit zwei A/D-Wandlern)
Eingangsimpedanz XLR: 3,8 kQ oder héher
TRS: 18 kQ oder mehr (wenn Hi-Z
inaktiv ist)/ 1 MQ oder mehr (wenn Hi-
Z aktiv ist)
Maximaler Eingangspegel XLR: +4 dBu
TRS: +24 dBu
Phantomspannung +48 V
Uber alle Kanale: 20 mA oder weniger
LINE Anschlusse 8 TS-Klinkenbuchsen
Eingangsimpedanz 30 kQ oder héher
Maximaler Eingangspegel +4 dBu (wenn PAD auf 0 dB eingestellt
ist)
+24 dBu (wenn PAD auf -20 dB
eingestellt ist)
Ausgange AUX SEND Anschlusse 2 TRS-Klinkenbuchsen (Impedanz-
symmetriert)
Maximaler Ausgangspegel  +9,5 dBu
Ausgangsimpedanz 147 Q
MASTER Anschlisse 2 x TRS-Klinkenbuchsen (symmetrisch)
Maximaler Ausgangspegel  +15dBu
Ausgangsimpedanz 147 Q

MONITOR / SUB-OUT

Anschluss

TRS-Klinkenbuchse

Maximaler Ausgangspegel

50 mW + 50 mW (an einer Last von 63
Q)

Ausgangsimpedanz

14,7 Q
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Busse MASTER 1
SUB-MIX 1
AUX SEND 2
SEND EFX 1
Kanalzug EQ HIGH 10 kHz, £15 dB, Shelving
MID 100 Hz bis 8 kHz, £15 dB, Peak
LOW 100 Hz, +15 dB, Shelving
Pegelanzeigen 6 Segmente
Send-Effekte 6 Typen
Recorder Maximale Anzahl 14
der gleichzeitigen
Aufnahmespuren
Maximale Anzahl 14
der gleichzeitigen
Wiedergabespuren
Aufnahmeformate 48 kHz, 32 Bit Float, Mono/Stereo-WAV
Aufnahmemedien microSDHC-Speicherkarten (Klasse 10
oder hoher)
microSDXC-Speicherkarten (Klasse 10
oder hoher)
Auf der ZOOM-Webseite
(zoomcorp.com/help/lbmax) finden Sie
Informationen zu den microSD-Karten,
die flr den Einsatz in diesem Gerat
freigegeben wurden.
Display 128x64 OLED

Audio-Interface

Anzahl der Ein- und
Ausgange

Eingabe: 14 Kandle
Ausgabe: 4 Kanale

Samplingfrequenz

48 kHz

Wortbreite

32-Bit-Float / 24 Bit

Schnittstelle

USB 2.0

Kartenleser

Klasse

Betrieb als Massenspeicher, USB 2.0
High Speed

Samplingfrequenz

48 kHz

Frequenzgang

20 Hz - 20 kHz, -1,0 dB/ +0,5dB

Aquivalentes
Eingangsrauschen

-120 dBu oder weniger (IHF-A) bei
150 Q am Eingang
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Stromversorgung

Vier Typ-AA-Batterien (Alkaline- oder
Lithium-Batterien oder aufladbare
NiMH-Akkus)

Netzteil (ZOOM AD-17): DC5V /1A

* Eine Stromversorgung tUber USB wird
unterstitzt.

Ungefahre Batterielaufzeit bei der Aufnahme
+ Diese Werte sind Naherungen.

* Die Laufzeiten im Dauerbetrieb wurden mit
hauseigenen Testverfahren ermittelt. Die
tatsachlichen Laufzeiten hangen stark von
den jeweiligen Betriebsbedingungen ab.

14-Spur-Aufnahme,
Phantomspannung inaktiv,
Kopfhorer aktiv (63 Q
Last), keine Nutzung der
MASTER-Ausgange

Alkaline-Batterien: ca. 1,5 Stunden
NiMH-Batterien (1.900 mAh): ca. 2,5
Stunden

Lithium-Batterien: ca. 5 Stunden

Leistungsaufnahme

max. 5W

Abmessungen 284 mm (B) x 114 mm (T) x 46,5 mm (H)
Gewicht 673 g
Gewicht (inklusive Akku) 767 g

Anmerkung: 0 dBu = 0,775 Vrms
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