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Software und Dokumente zu diesem Produkt konnen auf der folgenden Web-
seite eingesehen werden.

[ ez

zoomcorp.com/help/I6max

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.

© 2025 Z00M CORPORATION

Dieses Handbuch darf weder in Teilen noch als Ganzes ohne vorherige Erlaubnis kopiert oder nachgedruckt werden.

Sie bendtigen diese Anleitung evtl. zukiinftig als Referenz: Bewahren Sie sie daher an einem leicht zuganglichen Ort auf.

Die Inhalte dieses Handbuchs konnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden.
Zur korrekten Darstellung wird ein Farbbildschirm bendtigt.
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Einsetzen von microSD-Karten

Unterstutzte Aufnahmemedien:
microSDHC-Speicherkarten
microSDXC-Speicherkarten

Wir empfehlen den Einsatz von microSD-Karten, die fir
den Einsatz in diesem Produkt freigegeben wurden.
Besuchen Sie die ZOOM-Webseite (zoomcorp.com/help/
[6max).

Schalten Sie das Gerat immer aus, bevor Sie eine microSD-Karte einsetzen oder auswerfen.

Um eine microSD-Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter in den Slot hinein und ziehen Sie sie dann heraus.
Achten Sie darauf, dass die microSD-Karte nicht herausspringt.

Anschluss eines Netzteils

Einschalten

Netzteil
(ZOOM AD-17)

XLR:MIC
TRS:LINE
(+4dBu BAL)

%

Driicken
und hal-
ten.

Alternativ konnen auch ein tragbarer Akku oder vier
Typ-AA-Batterien (Alkali, Lithium oder wiederaufladbare
NiMH) verwendet werden.

Bei Nichtbenutzung wird der Lémax nach 10 Stunden
automatisch ausgeschaltet.

Wenn das Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll,
stellen Sie die Funktion Auto Power Off auf ,Never”
ein. Diese Einstellung kann auch in der L6-Editor-App
vorgenommen werden.

(— .L6 Editor Anwendung fiir Computer”)


https://zoomcorp.com/help/l6max
https://zoomcorp.com/help/l6max

Anpassen der Einstellungen beim ersten Einschalten

Einstellungen fiir das Datum und die Uhrzeit

Date/Time
Year Month Day

Date/Time

Year Month Day
ErE)/ 01 /01
(0 :

2025 /01 7 01
00 : 0

'1 (

EN

MENU — —

Wabhlen Sie eine Einstellungsoption Andern Sie den Wert und driicken
und driicken Sie zur Bestatigung . Sie zur Bestéatigung .

<
c

Date/Time
Year Month Day
2025 7/ 08 / 01

10 : 10 O3

L I

O O -3

I R S

Nach der Anpassung aller Optionen wahlen
Sie ,0K" und driicken , um die Einstel-
lung von Datum und Uhrzeit abzuschlief3en.

Das auf diese Weise eingestellte Datum und die
Uhrzeit werden dem Namen des Ordners (Projekt)

hinzugefiigt, in dem die Aufnahmedateien gespei-
chert werden.

Einstellung des Batterietyps

Battery Type
+ filkaline

Ni-MH Alkaline: Alkali-Batterien
Lithium

Ni-MH: Nickel-Metall-Hydrid-Akkus
Lithium: Lithium-Akkus

Stellen Sie den benutzten Batterietyp korrekt ein, damit

die verbleibende Batteriekapazitat exakt dargestellt
werden kann.



Testen der SD-Karte

Wenn Sie eine microSD-Karte einsetzen, die bisher nicht im Lémax verwendet wurde, wird
ein Screen zum Testen der Karte gedffnet. Wir empfehlen, einen Schnelltest auszufiihren, um
die Leistung einer microSD-Karte unabhangig von ihrer Kapazitat in etwa 30 Sekunden zu
Uberpriifen.

SD Card
Format

Ouick Test

MESSAGE

Ouick Test Ouick Test

It: P

Cancel

(A n _3

(=]
Driicken Sie @ zweimal, um den
Home-Screen zu 6ffnen.
Mit einem vollstandigen Test wird die gesamte microSD-Karte Uberprift: Daher hangt
die bendtigte Dauer von der Kapazitat der Karte ab (fir 64 GB werden etwa 2,5 Stunden
bendtigt).
SD-Kartentests kénnen zu jeder Zeit Gber den Meni-Screen durchgefiihrt werden.

[l Home-Screen

Wahrend der Aufnahme wird hier der Projektname dargestellt.

L |“0|— Verbleibende Batterie-
( kapazitat

(Diese Anzeige wird
dargestellt, wenn

das Gerat iber
Typ-AA-Batterien mit
Strom versorgt wird.)

Counter
(Verstrichene/verbleibende Aufnahmezeit)
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Verkabelung

[l Anschluss von Mikrofonen und Instrumenten

Synths, Sampler, Effekte etc.

SchlieRen Sie Gerate mit
symmetrischen Ausgangen
an den INPUTS 1-4 an. Ver-

wenden Sie Kabel oder Adap- /

ter, um Geréate mit Linepegel |
iber TRS-Klinkenstecker am
L6max anzuschliellen.

Gitarre/Bass

Fir den direkten Anschluss

dricken Sie

(leuchtet dann).

Kondensatormikrofone

1R

1 |

Dynamisct;eMikrofone |
|
U

\

A

SchlieRen Sie Gerate mit
unsymmetrischen Ausgéngen an
den INPUTS 5-8 an. Stellen Sie

Gerate mit Linepegel anschliellen

die Signalanzeigen rot leuchten).

Synths, Sampler, Effekte etc.

OdB-ZOdB auf -20 dB, wenn Sie

(und ihr Signal verzerrt klingt oder

XLR:MIC
TRS:LINE
(+4dBu BA

o
SIGNAL

3

[©)
SIGNAL

iz ) (Ceev ) ((HiZ

o

0dB -20dB

[©]
SIGNAL

=
L_x2

LINE(-10dE
L
R

0dB @)—ZOGB

LiveTre
o
SIGNAL

MONO
2

A

Wenn Sie Kondensatormikrofone
anschliellen, driicken Sie

um Phantomspannung auszugeben.

2

H

Zum Anschluss von dynamischen und Kondensator-
mikrofonen verwenden Sie Kabel mit XLR-Steckern.

Geben Sie keine Phantomspannung an Geréte aus, die damit nicht kompatibel sind. Andernfalls konnten diese Geréate

beschadigt werden.
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B Anschluss von Aktivmonitoren und eines Kopfhérers

MONITOR |SSUSSOUT

Kopfhorer

Aktive Monitore oder
PA-System

Um Nebengerdusche und Fehlfunktionen zu vermeiden, schlieRen Sie aktive Lautsprecher zuerst an, bevor Sie das
Gerat einschalten.

Il Verwenden der Buchse SUB-OUT

Hier konnen Sie dasselbe Signal wie tber die Ausgangsbuchse MASTER oder das Signal einer alter-
nativen Mischung (SUB-MIX) ausgeben.

| SEND | _MASTER _| MONITOH

N\

@ <>:'L_‘J:- Kopfhorer

)
MASTER
SUB-MIX
w) ||
MASTER
Es wird dasselbe Signal wie im MASTER ausgegeben.
SUB“MIX
MASTER Es wird dasselbe Signal wie im SUB MIX ausgegeben.
Driicken Sie || und stellen Sie die Kanalpegel mit ein.
SUB-MIX (— .Anpassen des Pegels, des Klangs und der Panoramaposition fiir jeden Kanal")




Anpassen der Pegel, des Klangs und des Pannings

Il Anpassen des Pegels, Klangs und Panoramas fiir jeden Kanal

PAN

Zur Einstellung drehen. 2 Driicken(leuchtet). 1

Damit stellen Sie die Verstarkung/Absenkung fir die Hdhen, Mitten und Bésse ein.
Die Scheitelfrequenz des Mittenbandes (100 Hz — 8 kHz) stellen Sie mit ein.

Verwenden Sie [[ AUX1 ]\ und [[AUX2 ]] um die Pegel fir die Buchsen AUX SEND

= cinzustellen.
Verwenden Sie , um die Pegel fir den internen Effekt einzustellen.

[sus-wo @== Damit stellen Sie die SUB-MIX-Pegel ein.
paN @== Damit stellen Sie das Panning ein.

LEVEL@=== Damit stellen Sie die Pegel ein.

Wenn Sie dricken, leuchtet die Taste und das Signal dieses Kanals wird im MASTER stummgeschal-

tet. Allerdings wird dadurch nicht die Datenaufnahme fir diesen Kanal stummgeschaltet.

7




Il Anpassen der Ausgangspegel

Steuern Sie die Pegel fir MASTER, MONITOR (Kopfhorer)
und SUB-OUT (Kopfhorer) aus.

Wenn Sie |COMP| dricken, leuchtet diese Taste: Dadurch wird der Schalldruckpegel an den Ausgangsbuchsen
MASTER L/R und SUB-OUT angehoben und gleichzeitig werden Ubersteuerungen verhindert.



Einsatz der internen Effekte

bt/ Ad] ¥ 1 LIVCIIAdN LUITIGA
SIGNAL | SIGNAL S\G%AL S\é%AL S\(;%AL S\é@N‘AL S\é@N‘AL S\éQNAL
(hi-z) (aev]) (Hiz) L) tee) | M) | (&) | &)
%lll% (#) | [(#) | () | (=#) ]| (=) | (=)
\\ 1 2 3 4 E&) 6(sn 7(s7) 8sn | |
I | |
Zur Aussteuerung der Send-Pegel drehen. 2 Driicken (Ieuchtet).1
=1 VI -~ H't( ‘J?‘J:‘:‘ W“ ‘JH u u A
| = ")) \\;/ HQH
[W] AUDIO/MIDI 2&}/// R\\\f/ . . SUB -
‘ - 3 Driicken Sie, um einen
A RN Effekt auszuwahlen.
O O
ENU @ g ’ Wenn Sie Al Noise Reduction
() (o) [eonce) nutzen ( — ,Einsatz der Al
L RECORDER Noise Reduction”)
| —

Steuern Sie den Pegel
Uber den Regler aus.

SOUNDFQD  EFXRIN IASTER MONITOR  SUB-OUT //

+ Das Tempo fiir Delay und Echo kann durch wiederholtes und regelméafiges Driicken von eingegeben
werden.

+ Die Effektparameter kdnnen im Mixer-Screen eingestellt werden.




Einsatz der Al Noise Reduction

Durch die Aktivierung der Al Noise Reduction des Lémax kénnen Umgebungs- und andere
Nebengerausche reduziert werden.

Driicken Sie zur Analyse der
2 Umgebungsgerausche.

N Al Noise Speisen Sie wahrend der Analyse
SISy (wahrend des 3-sekiindigen
Blinkens) keine anderen Signale
als Umgebungs- und andere
Hintergrundgerdusche ein.

Driicken Sie, um ,Al Noise
Reduction” auszuwahlen.

Al Noise Reduction wird auf Signale angewandt, die auf den MASTER gespeist werden. Die Funktion nimmt keinen
Einfluss auf die Aufnahmedaten fiir jeden Kanal.

Wenn Sie nach der Analyse

riicken, blinkt die Taste und die ,Al Noise Reduction” wird deaktiviert.
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Einsatz der Sound-Pads

Driicken Sie SOUND PAD - , um den Pads zugewiesene Sounds abzuspielen.
Der Lémax kann fir die Aufnahme von Sounds fiir - verwendet werden.

Il Aufnahme von Sounds auf den Sound-Pads

Halten Sie - gedriickt

und driicken Sie die Tasten

-

Die Taste blinkt schnell und die
Aufnahme des MASTER-Aus-
gabesignals beginnt.

Driicken Sie die blinkende

Damit wird die Auf-
nahme beendet.
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Il Spielen der Sound-Pads

Driicken Sie, um den

Sound wiederzugeben.

Die Wiedergabe beginnt und die
Taste blinkt langsam. Standardma-
RBig wird eine Schleifenwiedergabe
verwendet.

Driicken Sie erneut, um die
Sound-Wiedergabe anzuhalten.

SOUND PAD

1 Steuern Sie den Pegel (iber den Regler aus.

+ Die den Sound-Pads zugewiesenen Audiodateien kdnnen tber den Meni-Screen entfernt und ausgetauscht werden.
Zudem konnen Sie ihre Wiedergabe-Modi und -pegel individuell einstellen.

Sound Pad

|

Play Mode
Level

- Diese Einstellung kann auch in der L6-Editor-App vorgenommen werden. ( — ,L6 Editor Anwendung flir Computer”)

12



Einsatz von Szenen

Die Mixer-Einstellungen des Lémax kénnen als Szenen auf SCENE - gespeichert
und jederzeit geladen werden.

Il Speichern von Szenen

Ip | mAsSTER | MoNITOR | suB-ouT

SCENE
Driicken und halten.
Nach einem kurzen Blinken leuchtet die Taste auf
| = | ) und die Mixer-Einstellungen werden gespeichert.

- | — Gespeichert und geladen (leuchtet hell)
D .,— Gespeichert, aber nicht geladen (leuchtet schwach)
R

|
U

‘ Nicht gespeichert (leuchtet nicht)

R NN (

Die Taste blinkt, wenn die Mixer-Einstellungen gedandert werden, nachdem eine Szene geladen wurde.

[l Laden von Szenen

\

L
D @ .SCEﬁ — Driicken Sie kurz eine Taste mit gespeicherten
Einstellungen (leuchtet schwach oder blinkt hell).
R |- lMl SUB'MIX
2 == 1

Die Mixer-Einstellungen kdnnen im Meni-Screen auf ihre Voreinstellungen zuriickgesetzt werden.

Mixer
Effect Parameter

Load Default Scene
Monitor Point

13



Starten und Anhalten der Aufnahme

J 250801_101207

J 250801_101207

=00:0000

\IEU |[ ° ) | 1 (=mll( e ] —|2

Damit starten Sie die Aufnahme.

Sie kénnen auch driicken, um die Aufnahme anzuhalten.

Damit wird die Aufnahme beendet.

Starten und Anhalten der Wiedergabe

J 250801_101207

»00:00:01

(=m] —
\ "{ECORDER

Damit starten Sie die Wiedergabe.

L J)
. "{ECORDER |

Damit halten Sie die Wiedergabe an.

Bl Funktionen bei der Wiedergabe

Springt an den Anfang des Pro-

jekts oder des vorherigen Projekts.

. . Durch Driicken und Halten

’000001 suchen Sie rickwarts.
00:01:37
Springt zum néchsten Projekt.
= . Q --
= r N Durch Dricken und Halten
\[3\ H\[ ]H > suchen Sie vorwarts.
MENU > > UNIDO
H >/m H H ° H UBOUNCEU
RECORDER

14



Overdubbing

Mit der Bounce-Funktion kdnnen Sie die bereits aufgenommenen Spuren 1 bis 8 in einer Stereo-Boun-
ce-Spur zusammenfihren, sodass Sie auf den Spuren 1 bis 8 wieder neu aufnehmen kénnen. Per
Overdub erstellte Stereodateien konnen erstellt werden, indem Sie diesen Vorgang wiederholen.

[ 250801_101207

«00:.0001

03:17:47

1 Nehmen Sie das erste Mal auf.

Dricken Sie , um die Aufnahme zu beenden.

(— .Starten und Anhalten der Aufnahme")

J 250801_101207

=00:00:00

00:01:37

LINDA

e e |[ereglt-2

RECORDER -

Bounce

Real Time Bounce

O

o 3 Wahlen Sie die Bounce-Methode.

‘@u
|
'@n
|
7@‘
|

Damit bouncen Sie die Spuren 1 bis 8
schnell auf eine Stereospur.

Wahrend des Bouncings der Spuren 1 bis
8 auf eine Stereospur kdnnen Sie mit den
Kanal-Endlosreglern die Pegel, den EQ und
das Panning einstellen und die SOUND
PADS spielen.

MY - — Quick
Bounce
Real Time
Bounce
J1250801_101207

=(00:00:00 Nach Abschluss des Bounce-Vorgangs sind
00:01:37 weitere Aufnahmen maglich.

H NN 32 ™

Um den Zustand vor dem Bouncen wiederherzustellen, driicken Sie @ Die UNDO-Funktion steht nur fiir den zu-

letzt durchgefiihrten Bounce-Vorgang zur Verfligung.

15



J 250801_101207

¢00:.0001

03:48:34

4 Fiihren Sie eine neue Aufnahme durch.
I Die gebouncte Stereospur wird auch wiedergegeben.
Dricken Sie , um die Aufnahme zu beenden.

—— Eine Aufnahme ab der Mitte ist ebenfalls mdoglich.

5 Wiederholen Sie die Schritte 2 - 4.

Eine Neuaufnahme ohne Bounce-Vorgang l&scht die
Aufnahmedateien auf den Spuren 1 bis 8 vor dem Bouncen
und ersetzt sie durch neue Aufnahmedateien.

6 Fiihren Sie einen Bounce-Vorgang durch, um
eine einzelne Stereodatei zu erzeugen
(Schritte 2 - 3).

Il Beenden des Bounce-Modus

.000000 Bounce
DOuick Bounce

00:01:41

Real Time Bounce

Exit Bounce Mode
(A ia

RECORDE 1 Wabhlen Sie ,Exit Bounce Mode" und
driicken Sie zur Bestatigung .

Der Bounce-Modus wird beendet und

16



Einblenden eines 2D-Codes fiir die Online-Hilfe

Wahlen Sie im Menu die Option Help, um einen 2D-Code einzublenden.

Scannen Sie ihn mit einem Smartphone, um auf die ausfihrliche Dokumentation zu dem
Produkt zuzugreifen.

J 250801_101207

Menu
. ' USB Audio Interfac
.000000 Srstem
00:01:41

= [ A ] [ V] =B LA LV

— — N — 1 —

—_— O
MENU > = UNDO MENU =] — 1INPO

H NN 12 ™~

— (7

)

l
—

Tﬁf—\\, )
H

) O

\ )

MENU <« | 2 4

zoomcorp.com/help/I6max
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Beschreibung der Bedienelemente

M Eingangssektion

® ®

.

POWER

-9

XLR:MIC
TRS:LINE
(+4dBu BAL)

LINE(-10 | u UNBAL) ————

OO

(MONO)

“‘ @|@|@

= =

EQ

—

i

oda@ 20dE 0dB 20dE| uus@-zoasl ods@.zoa _@

=C

OMN LiveTrak LBmax

() Power-Schalter

Damit schalten Sie das Gerat ein/aus.

(@ Buchsen INPUT 1-4

| T o I
SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL

[

(3 Buchsen INPUT 5-6
Hier schlielen Sie Synthesizer, Sampler,
Effekte u. a. an. Es werden (unsymme-

Hier schlieRen Sie Mikrofone und Instru- trische) 6,35 mm TS-Klinkenstecker
mente an. Es werden XLR- und 6,35 mm unterstutzt.
Klinkenstecker (TRS) unterstiitzt. :I:D—TS_—W'- SPITZE: PLUSPOL
XLR  SCHIRM: MASSE/
/A\ 1: MASSE MINUSPOL

o— 1 2: PLUSPOL

\I/ 3: MINUSPOL

TRS

Iy 3,00e—SPITZE: PLUSPOL
=

RING: MINUSPOL
SCHIRM: MASSE

@ Buchsen INPUT 7-8
Hier schlieRen Sie Synthesizer, Sampler,
Effekte u. a. an. Es werden (unsymme-
trische) 6,35 mm TS-Klinkenstecker
unterstutzt.
Flr den Anschluss von Monogeraten ver-
wenden Sie jeweils die Buchse L (MONO).
TS
[~ _—ITe=SPITZE: PLUSPOL
 ScHirM: MASSE/
MINUSPOL
(® PAD-Schalter
Stellen Sie diese auf -20 dB, wenn Sie
Gerate mit Linepegel anschlielen (und
ihr Signal verzerrt klingt oder die Sig-
nalanzeigen rot leuchten).
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Il Kanal-Sektion

I I LINE(-10dBu UNBAL)

XLR:MIC
TRSLNE || | {
(+4dBu BAL)

N— N\— " . R (aux)
@ ﬂl —| =2com LiveTrak LGmax C |—a0
o o o o [e] 1 [e] [e]

SIGN”, SNAL SIGN”, SNAL - I
@—TE H7) (=) [- | =) @ol—qb
® — ) (<) [[:0|—®

—0) =

0000 eee e =m

Q 1 2 8] 4 56n 6(sn 7sn 8

(@ SIGNAL-Anzeigen ® MONO-Tasten
Diese Anzeigen leuchten grin, wenn Sig- Wenn Sie sie driicken, leuchten sie und
nale anliegen. Sie leuchten rot, wenn die ermdoglichen die Verarbeitung von zwei
Signale Ubersteuern. Monosignalen in diesen Kanalen.

@ Hi-Z-Schalter Die Pegel-, EQ- und Panorama-Einstellun-
Wenn Sie diese Tasten driicken und diese gen werden ebenso wie die Send-Pegel flr
leuchten, konnen Sie Gitarren und Basse AUX und SUB-MIX von beiden Mono-Ka-
direkt anschlielen. nalen gemeinsam genutzt.

3 Mute-Tasten @ Tasten USB 1/2 und 3/4
Wenn Sie diese Tasten driicken, leuchten sie Wenn Sie sie im Betrieb als Audio-Inter-
und die Kanéle werden stummgeschaltet. face drlcken, leuchten sie und Sie kénnen

die Audiosignale der Kanéle 1/2 und 3/4
des Computers oder Smartphones ein-
speisen.

Wenn sie leuchten, konnen keine Audiosi-
gnale Uber diese INPUT-Buchsen (7 oder
8) eingespeist werden.

Tasten HIGH/MID/LOW
Wenn Sie eine dieser Tasten driicken,
leuchtet sie und erlaubt eine Verstarkung/
Absenkung im zugehdrigen Frequenz-
band.

@ Kanal-Endlosregler
Damit stellen Sie die Pegel, den EQ und
das Panning der Kanale sowie ihre Effekt-
Sends, den AUX-Send und die SUB-MIX-Pe-
gel ein. Die eingestellten Pegel werden Uber
Anzeigen um die Endlosregler dargestellt.

(& 48V-Tasten
Wenn Sie sie driicken, leuchten sie und
Uber die (XLR-)Buchsen von INPUT 1/2
und 3/4 wird +48 V Phantomspannung
ausgegeben.
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Taste FREQ

Wenn Sie diese Taste driicken, leuchtet
sie und erlaubt eine Anpassung der
Mittenfrequenz (100 Hz - 8 kHz), die ver-
starkt oder abgesenkt wird.

Tasten AUX1 und AUX2

Wenn Sie diese Tasten driicken, leuchten
sie und erlauben die Einstellung der
Signalanteile, die auf die Buchsen AUX
SEND 1/2 gespeist werden.

Taste EFX

Wenn Sie diese Taste driicken, leuchtet
sie und erlaubt eine Einstellung der
Signalanteile, die an den internen Effekt
ausgegeben werden.

Taste SUB-MIX

Wenn Sie diese Taste driicken, leuchtet
sie und erlaubt eine Anpassung des SUB-
MIX-Pegels.

Taste PAN

Wenn Sie diese Taste driicken, leuchtet
sie und erlaubt eine Anpassung der
Links-Rechts-Stereopositionen der
Kanale.

LEVEL-Taste

Wenn Sie diese Taste driicken, leuchtet
sie und erlaubt eine Aussteuerung der
Kanalpegel.

Il MIDI/USB-Sektion

20

EQ

I
o
I

®

FREQ

| Jour
[m

N
2

o
[Low H

AUDIO/MIDI
Qo

(@ Anschlussbuchsen MIDI IN/OUT

Verwenden Sie zum Anschluss von
MIDI-Geraten 3,5 mm TRS-Miniklinken-
kabel.

Der L6max kann als USB-MIDI-Interface
flir einen Computer, ein Smartphone oder
ein Tablet genutzt werden und erlaubt
dann die Steuerung von MIDI-Geraten und
den Empfang ihrer MIDI-Nachrichten.
Dartiber hinaus kann der Lémax Uber ein-
gehende MIDI-Signale gesteuert werden.
USB-Port (Typ-C)

Nach Anschluss an einem Computer,
Smartphone oder Tablet ist Folgendes
maoglich:

. Detaillierte Anpassung der Einstellun-
gen des L6bmax und Dateilbertragung
dber die Computer-Anwendung L6
Editor.

. Verwendung des L6max als Audio-In-
terface.

. Verwendung des L6max als USB-MI-
Dl-Interface.

. Steuerung des Lé6max tiber MIDI-Funk-
tionen.

Ein Betrieb tiber USB-Bus-Power wird

unterstutzt.



Il Sektion SOUND PAD

™)
OB

OFF
SOUNDPAD 1 11

(D Tasten SOUND PAD 1 - 4

Audiodateien kénnen den Pads zuge-
wiesen und durch Driicken der Pads
abgespielt werden.

[l Effekt-Sektion

(D | ILTAP
\

- S eduction
L2 o Han
® O Room
- S O spring
H 3 H O Delay

O Echo

oFF T 20
SOUNDPAD EFXRTN  MASTER

(1 Taste TAP

Wenn der interne Effekt ,Delay” oder
,Echo” gewahlt wurde, konnen Sie die
Verzogerungszeit durch Antippen dieser

Taste auf das gewlinschte Tempo

einstellen. blinkt im Tempo der

eingegebenen Verzogerungszeit.

@ Regler SOUND PAD
Uber diesen Regler stellen Sie die Lautstarke
fir SOUND

PAD 1 - 4 ein. Wenn ,Al Noise Reduction” angewahilt ist,

starten Sie durch Driicken dieser Taste
die Analyse der Umgebungsgerausche.
@ Anzeigen fiir den internen Effekt
Die Anzeige des gewahlten internen
Effekts leuchtet.
(@ Taste SEL
Damit wéahlen Sie den internen Effekt
aus. Durch Drlicken blattern Sie durch
die internen Effekte.
@ Regler EFXRTN
Hier stellen Sie die Lautstéarke flr den
internen Effekt ein.
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B Output-Sektion

DI

w

O]

@

MIDI

Buchsen AUX SEND 1/2

Hier konnen z. B. externe Effekte ange-
schlossen werden. Diese Buchsen sind
fr TRS-Stecker ausgelegt.

TRS

:I:DT_nn.— SPITZE: PLUSPOL

RING: MINUSPOL
e SCHIRM: MASSE

Ausgangsbuchsen MASTER L/R
Verbinden Sie diese Buchsen mit einem
PA-System oder aktiven Lautsprechern,
um das im Lébmax gemischte Stereosig-
nal auszugeben. Diese Buchsen sind fur
TRS-Stecker ausgelegt.

TRS

:I:[]T_ru:t— SPITZE: PLUSPOL

RING: MINUSPOL
SCHIRM: MASSE

Buchse MONITOR OUT

Hier kdnnen Sie einen Kopfhorer
anschlielfen, um das im L6max
gemischte Stereosignal abzuhoren.
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@ Buchse SUB OUT

Hier wird wahlweise dasselbe Signal wie
im MASTER oder im SUB-MIX ausgege-
ben.

Schalter SUB-OUT (MASTER/SUB-MIX)
Wenn ,MASTER" ausgewahlt ist, wird
Uber die Buchse SUB-OUT dasselbe
Signal wie im MASTER ausgegeben.
Wenn ,SUB-MIX" ausgewahlt ist,

wird Uber die Buchse SUB-OUT das
SUB-MIX-Signal ausgegeben.



Il Master-Sektion

®
®
@

®

@)

N
N MASTER MONITOR  SUB-OUT

Szenenauswahltasten
Uber diese Tasten speichern und laden
Sie die Mixer-Einstellungen des L6max.

Master-Pegelanzeigen

Diese Anzeigen stellen den Pegel der
Ausgangsbuchsen MASTER L/R in
einem Bereich von -48 bis 0 dB dar.

COMP-Taste

Wenn Sie diese Taste driicken, leuchtet
sie und hebt den Schalldruckpegel an

den Ausgangsbuchsen MASTER L/R
(und SUB-OUT, wenn ,MASTER" gewahlt
wurde) an und verhindert gleichzeitig eine
Ubersteuerung.

Regler MASTER

Mit diesem Regler wird der Pegel der
Ausgangsbuchsen MASTER L/R in
einem Bereich von -oo0 bis +20 dB aus-
gesteuert.

Display

Hier werden verschiedene Informationen
eingeblendet.

® Weitere Tasten

MENU
Bedientaste 1

Wenn der Home-Screen gedff-
net ist, 6ffnen Sie damit den
Menu-Screen.

Wenn der Men(-Screen geoff-
net ist, kehren Sie damit zum
vorherigen Screen zuriick.

i()s

Bedientaste 2

Im Meni-Screen wahlen Sie
damit den Eintrag dariiber aus.
Bei laufender oder angehaltener
Wiedergabe springen Sie damit
an den Anfang des Projekts
oder zum vorherigen Projekt.
Durch Driicken und Halten
suchen Sie riickwarts.

e

Bedientaste 3

Im Menu-Screen wahlen Sie
damit den Eintrag darunter aus.
Bei laufender oder angehalte-
ner Wiedergabe springen Sie
damit zum nachsten Projekt.
Durch Driicken und Halten
suchen Sie vorwarts.

UNDO
Bedientaste 4

Im MenU-Screen bestatigen
Sie damit den gewahlten
Eintrag.

Beim Overdubbing (im BOUN-
CE-Modus) stellen Sie damit
den Zustand vor dem Bouncen
wieder her.

PLAY/STOP-Taste

Damit starten/stoppen Sie die
Wiedergabe des aufgenomme-
nen Projekts.

Die Anzeige leuchtet wahrend
der Wiedergabe.

REC-Taste

Damit starten Sie die Aufnahme.
Die Anzeige leuchtet wahrend
der Aufnahme.

Driicken Sie sie wahrend der
Aufnahme, um sie zu beenden.

BOUNCE-Taste

Damit werden die aufgenom-
menen Spuren 1 bis 8 in einer
Stereospur zusammengefasst
(BOUNCE-Funktion).

@ Regler SUB-OUT
Damit stellen Sie den Pegel des Ausgabe-
signals an der Buchse SUB-OUT ein.

Regler MONITOR

Damit stellen Sie den Pegel des Signals
an der Ausgangsbuchse MONITOR ein.
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Il Rechte Seite

DCSV==—=
(=]

!

®

@ microSD-Kartensteckplatz @ USB-Stromanschluss (Typ-C)
Hier setzen Sie eine microSD-Speicher- An diesem USB-Stromanschluss kann
karte ein. ein Netzteil (AD-17) oder ein tragbarer

Akku angeschlossen werden.

Il Unterseite
® ®

(D Offnungen zur Montage eines Eurorack- (@ Batteriefachabdeckung
Adapters (ERL-6) Offnen Sie diese Abdeckung, um
Typ-AA-Batterien einzusetzen oder zu
entnehmen.
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Weitere Funktionen

M L6 Editor Anwendung fiir Computer

Damit kdnnen Sie die verschiedenen Einstellungen des L6max anpassen und Uberprtfen.
Zudem konnen Sie damit Dateien auf den Computer Ubertragen.

Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung.

B z00M 15 Egitor
LiveTrak LB vers 0 CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD
Lol HEBJ . WEEES MIDI Clock Source Auto MIDIIN  USB MIDI

D Card 0.02 GB /29.7 GB Used M File play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Lithium

MIDI Note  MIDI Clock Sync

play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

Reset Al Settings

Einige Einstellungen kdnnen nur am L6max selbst vorgenommen werden. Informationen dazu finden Sie in der Bedie-
nungsanleitung.

Il Steuerung des Lémax iiber MIDI

Sie konnen den Parametern des Lé6max MIDI-Controller-Werte zuweisen.

Der L6max kann (ber die entsprechenden MIDI-Controller-Werte von MIDI-Geréaten, ein-
schliellich MIDI-Controllern und -Keyboards, sowie von DAWs und anderen Software-Anwen-
dungen gesteuert werden.

Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung.

MIDI Parameter Mapping Options

Parameter MIDI CC Number Parameter MIDI CC Number

I

EQHILEVEL CH1 ccs1 EQMIDFREQ CH 1

8
o

EQMID LEVEL C EQLO LEVEL

cHa

Default MIDI Settings
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Il Funktion USB Mix Minus
Diese Funktion verhindert Rickkopplungen bei Online-Meetings und Aufnehmen mit zuge-
schalteten Teilnehmern.

Mix-Minus aktiv

(
\ —— Gast

Stimme Gast

Stimme Moderator 0

Moderator

USB (Typ C)
Verwenden Sie ein USB-Kabel,
das eine Dateniibertragung
unterstiitzt.

e ] D ,))))@E)((((( DD e
]

Internet D
VA — 2

Computer Computer
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VorsichtsmafBnahmen fiir den Einsatz von Batterien

Beachten Sie bei der Verwendung von Batterien die folgenden VorsichtsmalRnahmen, um
einen Ausfall oder ein Auslaufen zu verhindern.

O &S
No! A k’ U Vs Verwenden Sie in keinem Fall Batterien, deren Pole
Q P N sich ablosen oder deren Korpus beschéadigt ist.
No! Mischen Sie niemals Batterien von unterschiedlichem
@ Typ oder von unterschiedlichen Herstellern.
& Mischen Sie niemals alte und neue Batterien.

Good!
Q « Entnehmen Sie leere Batterien so schnell wie moglich.

Entnehmen Sie die Batterien, wenn Sie das Gerat fiir
@ . einen langeren Zeitraum nicht verwenden.
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Fehlerbehebung

Problem Auflosung

Stellen Sie sicher, dass der Kopfhorer bzw. die Ausgangskabel richtig
angeschlossen sind. Wenn trotz korrekt angeschlossener Kabel kein
Signal ausgegeben wird, sind die Adern der Kabel evtl. beschadigt.
Ersetzen Sie den Kopfhorer oder die Ausgangskabel.

Stellen Sie sicher, dass die Ausgangspegel fir MONITOR, MASTER,
SUB-OUT und jeden einzelnen Kanal nicht zu leise eingestellt sind.

Stellen Sie sicher, dass die Kabel, die externe Gerate mit den Buchsen
INPUT 1 bis 8 verbinden, ordnungsgemaf angeschlossen sind. Schlie-
Ren Sie dynamische oder Kondensatormikrofone iiber XLR-Stecker an
den Buchsen INPUT 1 bis 4 an. Wenn trotz korrekt angeschlossener
Kabel kein Signal ausgegeben wird, sind die Adern der Kabel evtl.

Keine oder sehr leise beschédigt. Ersetzen Sie die Kabel.
Audioausgabe

Wenn der Pegel eines Mikrofons an einer der Buchsen INPUT 5-8 zu
niedrig ist, stellen Sie sicher, dass 0dB-20dB nicht auf -20 dB

eingestellt ist.

Priifen Sie die Mikrofonausrichtungen und die Lautstérke-Einstellungen
der angeschlossenen Gerate.

Stellen Sie sicher, dass die Tasten nicht leuchten.

Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, vergewissern Sie sich,
dass eingeschaltet ist.

Stellen Sie odB —20dB auf -20 dB, wenn Sie Geréte mit Linepegel

anschlieBen (und ihr Signal verzerrt oder die Signalanzeigen rot leuchten).

Wenn Sie mit hoher Lautstarke abhoren, senken Sie die Ausgangslaut-

Das Ausgabesignal verzerrt starke mit 720’ oder ab.

MASTER  MONITOR SUB-OUT

Steuern Sie den Pegel fiir jeden Kanal mit aus.

Wenn ein aufgenommenes Signal zu laut ist, vergroBern Sie den
Abstand zwischen dem Mikrofon und der Klangquelle oder verringern
Sie die Lautstérke des angeschlossenen Gerats.

Audiomaterial wird zu laut,

zu leise oder gar nicht
aufgezeichnet Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, vergewissern Sie sich,

dass - eingeschaltet ist.

Vergewissern Sie sich, dass die microSD-Karte freien Speicherplatz bietet.

Aufnahme ist nicht méglich Stellen Sie sicher, dass eine microSD-Karte korrekt im Karteneinschub
eingesetzt ist.
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Problem

Auflosung

Die Audioaufnahme bricht ab

Fiihren Sie die Kartentestfunktion des Gerats durch und verwenden Sie
eine Karte, die den Test bestanden hat.
Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Wir empfehlen den Einsatz von microSD-Karten, die fiir den Einsatz in
diesem Produkt freigegeben wurden.
Besuchen Sie die ZOOM-Webseite (zoomcorp.com/help/I6max).

Aufgenommene Dateien sind
beschadigt

Da Dateien in regelméRigen Abstédnden automatisch gespeichert werden,
konnen die betroffenen Dateien auch bei einem Stromausfall oder einem
anderen Problem wéhrend der Aufnahme wiederhergestellt werden,
indem der L6max die microSD-Karte liest und diese Dateien abspielt.

Das Gerat wird nach Anschluss
an einem Computer, Smartphone
oder Tablet iber USB nicht
erkannt

Verwenden Sie ein USB-Kabel, das eine Dateniibertragung unterstitzt.
Ladekabel kdnnen nicht fir die Dateniibertragung verwendet werden.
SchlieRen Sie das USB-Kabel am USB-Port auf der Oberseite an und
nicht an dem Port auf der rechten Seite, der fiir die Stromversorgung
vorgesehen ist.

Das Datum und die Uhrzeit
wurden zuriickgesetzt

Wenn das Geréat fiir ldngere Zeit nicht tiber ein Netzteil oder Batterien
mit Strom versorgt wurde und die Spannungsversorgung fiir die Spei-
cherung des Datums und der Uhrzeit erschopft ist, werden die im Gerat
gespeicherten Daten zuriickgesetzt.

Wenn beim Einschalten des Gerats der Screen zum Einstellen von
Datum und Uhrzeit angezeigt wird, stellen Sie diese erneut ein oder ver-
binden Sie den Lémax lber ein USB-Kabel (Typ-C) mit einem Computer
und starten Sie L6 Editor, damit das Datum und die Uhrzeit abgerufen
werden konnen.

Die internen Effekte funktionie-
ren nicht

Uber stellen Sie die Lautstérke fiir den internen Effekt ein.

OFF
EFX RTN

Driicken Sie und steuern Sie mit {OE} die Send Pegel fiir

jeden Kanal aus.

Die Sound-Pads kdnnen nicht
verwendet werden

Vergewissern Sie sich, dass die Audiodateien den Sound-Pads zugewie-
sen wurden.

Steuern Sie die Pegel fiir jedes einzelne Sound-Pad aus.

Stellen Sie die SOUND-PAD-Lautstarke mit ein.

SOUND PAD
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https://zoomcorp.com/help/l6max

Produktnamen, eingetragene Warenzeichen und in diesem Dokument erwéhnte Firmennamen sind Eigentum der jeweiligen Firma.
Das microSDXC-Logo ist ein Warenzeichen von SD-3C LLC.

meR

xC
USB Typ-C ist ein Warenzeichen des USB Implementers Forum.
Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in kei-
ner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.
Aufnahmen von urheberrechtlich geschiitzten Quellen wie CDs, Schallplatten, Tonbandern, Live-Darbietungen, Videoarbeiten und
Rundfunkibertragungen sind ohne Zustimmung des jeweiligen Rechteinhabers gesetzlich verboten. Die ZOOM CORPORATION
Ubernimmt keine Verantwortung flr etwaige Verletzungen des Urheberrechts.
Die Abbildungen und Display-Screens in diesem Dokument kdnnen vom tatsachlichen Produkt abweichen.

=3V,

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Kanda-surugadai, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
zoomcorp.com

Z21-5712-01
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