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Vous trouverez des logiciels et d'autres documents relatifs a ce produit sur le
site web ci-dessous.

[ ez

zoomcorp.com/help/Iémax

Vous devez lire les Précautions de sécurité et demploi avant toute utilisation.

© 2025 ZOOM CORPORATION

La copie et la reproduction partielles ou totales de ce document sans permission sont interdites.

Ce mode d'emploi pouvant s'avérer nécessaire a l'avenir, conservez-le dans un endroit facile d'acces.

Le contenu de ce mode d'emploi et les caractéristiques de ce produit sont sujets a modifications sans préavis.
Une visualisation correcte n'est pas possible sur des appareils avec affichage en niveaux de gris.
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Insertion de cartes microSD

Supports d'enregistrement pris en charge :

Cartes mémoires microSDHC

Cartes mémoires microSDXC

Nous recommandons d'utiliser des cartes microSD dont
le bon fonctionnement avec ce produit a été confirmé.
Voir le site web de ZOOM (zoomcorp.com/help/lI6max).

Coupez toujours l'alimentation avant d'insérer ou de retirer une carte microSD.

Pour retirer une carte microSD, poussez-la un peu plus dans la fente afin de la faire ressortir puis retirez-la.
Veillez a ne pas laisser la carte microSD s'échapper.

Mise sous tension

Connexion d'un adaptateur secteur

Une batterie portable ou 4 piles AA (alcalines, lithium
ou batteries rechargeables NiMH) peuvent également
étre utilisées.

Adaptateur secteur @
(AD-17 ZOOM)

Mise sous tension

I | L'alimentation se coupe automatiquement aprés
Appuyez 10 heures sans utilisation du Lémax.
et main-  Si vous souhaitez que |'unité reste toujours sous

XLRMIC t tension, réglez la fonction Auto Power Off (économie
TRS:LINE enez. automatique d'énergie) sur « Never » (jamais). Cela
(+4dBu BAL) A - . g . N .
peut aussi se régler a l'aide de I'application L6 Editor.
/ (— « Application L6 Editor pour ordinateurs »)
|


https://zoomcorp.com/help/l6max

Réglages a la premiére mise sous tension

Réglages de la date et de I'heure

Date/Time Date/Time
Year Month Day Year Month Day
2025 7/ 01 7 01 EED; o1 /01
00 _: 00 g : (DK]
DD = o =
oo orl oo ogra2
m — — — MENU — — —
Sélectionnez une valeur a régler et Changez la valeur et appuyez sur
) )
appuyez sur pour confirmer. pour confirmer.

Date/Time
Year Month Day
2023 /08 /7 01

or3

Aprés avoir réglé toutes les valeurs,
sélectionnez « OK » et terminez le
réglage de la date et de I'heure en

appuyant sur

La date et I'heure ainsi fixées seront
ajoutées au nom du dossier (projet) dans
lequel les fichiers d'enregistrement sont
sauvegardeés.

Réglage du type des piles

Battery Type

Ni-MH Alkaline : piles alcalines
Lithium Ni-MH : batteries nickel-hydrure métallique
a A | v ] v Lithium : piles au lithium
O -
MENU — — —

Indiquez bien le type des piles utilisées pour un
affichage fidele de la charge restante.



Test de carte SD

Lorsqu'une carte microSD non encore utilisée avec le Lémax est chargée dans celui-ci, un
écran de test de la carte SD s'ouvre. Nous recommandons d'effectuer un test rapide qui
permet de vérifier les performances d'une carte microSD en environ 30 secondes, quelle que
soit sa capacité.

SD Card

Ouick Test Ouick Test

Cancel

[=]
Appuyez deux fois sur @ pour
ouvrir I'écran d'accueil.

Un test complet vérifie l'intégralité de la carte microSD. La durée dépend donc de sa capacité
(environ 2,5 heure pour 64 Go).

Les tests de carte SD peuvent étre effectués a tout moment depuis I'écran Menu.

Il Ecran d'accueil

Lors de I'enregistrement, le nom du projet s’affiche ici.

|“0|— Charge des piles
(S'affiche en cas
d’alimentation par
piles AA.)

Barre de lecture =—=@

Compteur
(temps d'enregistrement écoulé/restant)




Faire les connexions

[l Branchement de micros et d'instruments

A\
Synthés, sampleurs, effets, etc.

Branchez les équipements a sorties
asymétriques aux entrées INPUT 5-8.

Basculez OdB)-ZodE sur -20 dB si vous

connectez un équipement a sortie de

Synthés, sampleurs, effets, etc.

Branchez les équipements

a sorties symétriques aux
entrées INPUT 1-4. Utilisez
des cébles ou des adaptateurs
pour que les appareils a
sortie de niveau ligne soient
connectés au Lémax a l'aide XLR:MIC

de fiches TRS. (T&izéhngﬁ

niveau ligne (si le son sature ou si les
voyants de signal s'allument en rouge).

“POWER [] =
y . LINE(-10dE

Guitare/basse (/P
- —
Pour un branchement direct o
SIGNAL SIGNAL
AppHyEz St (rz) v (hz)
de l'allumer.
Micros H % H H % H

électrostatiques

Micros d}'namlques

Si vous branchez des micros
) €lectrostatiques, appuyez sur
pour leur fournir une alimentation
fantome.
4
Z

| 1 2 3 4 57 6(s7)
|
|

Utilisez des fiches XLR pour brancher les
micros dynamiques et électrostatiques.

Ne fournissez pas d'alimentation fantéme a des appareils non compatibles avec elle. Cela pourrait endommager ces
appareils.
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[l Branchement de moniteurs amplifiés et d'un casque d'écoute

Casque

Moniteurs amplifiés ou
systéme de sonorisation

Pour éviter tout bruit et dysfonctionnement, branchez les moniteurs amplifiés avant de mettre sous tension.

Il Emploi de la prise SUB-OUT

Elle peut produire les mémes signaux que les prises de sortie MASTER ou les signaux d’'un mixage
secondaire distinct (SUB-MIX).

Casque

MASTER
.

©

.
SUB-MIX

MASTER
.

A
S

.
SUB-MIX

Les signaux produits sont les mémes qu'aux prises de sortie MASTER.

MASTER Les signaux du mixage secondaire (SUB-MIX) sont produits.

Appuyez sur et utilisez pour régler les niveaux des canaux.
SUB-MIX

(—

« Réglage du niveau, du son et du panoramique pour chaque canal »

)




Réglage des niveaux, du son et du panoramique

B Réglage du niveau, du son et du panoramique pour chaque canal

Tournez pour régler. 2 Appuyez pour l'allumer. 1

Ces touches permettent de régler le niveau d'accentuation/atténuation des hautes,

= moyennes et basses fréquences. Utilisez pour régler la fréquence médiane
de la bande de correction des médiums (100 Hz - 8 kHz).

Utilisez et pour régler les niveaux envoyés aux prises de départ

L AUX SEND.

Utilisez

sus-wn@==== Sert g régler les niveaux du mixage secondaire (SUB-MIX).

pour régler les niveaux envoyés a l'effet interne.

PaN @=== Sert a régler le panoramique.
LEVEL@== Sert 3 régler les niveaux.

Appuyez sur pour l'allumer afin de couper le signal envoyé par ce canal au MASTER. Cela ne coupe
pas l'enregistrement des données pour ce canal.

7



Il Réglage des niveaux de sortie

Réglez les niveaux MASTER, MONITOR (casque) et SUB-OUT
(casque).

Appuyez sur |[COMPJ| pour I'allumer afin d’augmenter la pression acoustique produite par les prises de sortie
MASTER L/R et SUB-OUT tout en évitant I'écrétage.



Emploi des effets internes

Tournez pour régler les niveaux de départ. 2 Appuyez pour l'allumer. 1

3 Appuyez pour
sélectionner un effet.
Si vous utilisez la réduction de
bruit par IA (— «Ré ion
de bruit par IA (Al Noise
Reduction) »)

Tournez pour régler le
niveau.

+ Le tempo utilisé pour les effets Delay et Echo peut étre réglé en battant les temps sur

réguliers.

a intervalles

+ Les parametres de I'effet peuvent étre réglés dans I'écran Mixer.




Réduction de bruit par IA (Al Noise Reduction)

En activant la fonction de réduction de bruit par IA (« Al Noise Reduction ») du Lémax, il est
possible de réduire les sons et autres bruits ambiants.

2 Appuyez pour analyser
les bruits ambiants.

NAl Noise Ne laissez entrer aucun autre son
Reduction -

que les sons ambiants et autres

bruits de fond pendant I'analyse

(pendant les 3 secondes de

clignotement).

'I Appuyez de fagon a
sélectionner « Al Noise
Reduction ».

La réduction de bruit par IA est appliquée aux signaux envoyés au MASTER. Elle n'affecte pas les données d'enre-
gistrement de chaque canal.

Apres l'analyse, appuyer sur afin de faire clignoter cette touche désactivera la réduction du bruit par IA (« Al
Noise Reduction »).
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Emploi des pads de son

Appuyez sur les pads (SOUND PAD - ) pour faire jouer les sons qui leur sont

assigneés.
Le L6max permet d'enregistrer des sons dans les pads - .

B Enregistrement de sons dans les pads

'I En maintenant i

pressée, appuyez sur

La touche clignotera
rapidement et I'enregistrement
du son de la sortie MASTER
commencera.

& Appuyez sur la touche

-

clignote.
Cela arréte l'enregistrement.

11



W Jeu avec les pads

E) | &)

| AUDIO/MIDI |
0n
LEARN
e
SIGNAL SIGNAL

) | )

71 81 SOUND PAD

AN
o
FF
EFX RTN

2 Appuyez pour faire jouer le son.
Le son commencera a jouer et
la touche (le « pad ») clignotera
lentement. La lecture en boucle sera
utilisée par défaut.

3 Appuyez a nouveau pour
arréter le son.

1 Tournez pour régler le niveau.

+ Les fichiers audio assignés aux pads peuvent étre retirés et changés depuis I'écran Menu correspondant. De plus,
leur mode de jeu et leur niveau peuvent étre réglés individuellement.

Sound Pad

|

Play Mode

Level

+ Cela peut aussi se régler a l'aide de I'application L6 Editor. (— « Application L6 Editor pour ordinateurs »).

12



Emploi des scénes

Les réglages de mixage du Lémax peuvent étre sauvegardés sous forme de scénes dans les
touches SCENE [(A] - (@] afin de pouvoir étre rappelés & tout moment.

B Sauvegarde de scénes

Ip | mAsTER | MoNITOR | suB-out X

L )
Appuyez et maintenez.

Ll
WASTER
<O
e Aprés un bref clignotement, la touche s'allume
et les réglages de mixage sont sauvegardés.

= ar Luw x ]

e | WhSTEn | ‘ Scene sauvegardée et sélectionnée (touche allumée)
D @ [B)=——————Scene sauvegardée mais non sélectionnée (touche
. (=D

) . )
U faiblement allumée)
- SUB-MIX

B = Scéne non sauvegardée (touche éteinte)

La touche clignote si les réglages de mixage ont été modifiés apres qu'une scéne ait été sélectionnée.

B Rappel de scénes

Ip | MASTER | MONITOR | suB-ouT \

lejele

SCENE VIASTER . N
D ® O Appuyez brievement sur une touche ot des
réglages ont été sauvegardés (allumée faiblement
R |- l_Jl SUBMIX ou clignotant vivement).
L me [ 1

Les valeurs par défaut des parametres de mixage peuvent étre rétablies depuis I'écran Menu correspondant.

Mixer
Effect Parameter |

Load Default Scene

Monitor Point
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Lancement et arrét de I'enregistrement

11 250801_101207
¢00:0001
03:17:47 |]

/E\ /u\ /E\ /\ /u &4 ~
0000 OO0
MENU =—— S— UNIDO MENU = — UNDO
CmjiCe] —|1 =] e l—|2
Cela lance l'enregistrement. Cela arréte I'enregistrement.

On peut également appuyer sur pour arréter l'enregistrement.

Lancement et arréet de la lecture

J 250801_101207

»00:00:01

00:01:37
a u [ V]

H J I \

[ I (G—
\ .4ECORDER
Cela lance la lecture. Cela arréte la lecture.

J

cf
Z
o
O

el

YR —
“{ECORDER |

[l Opérations pendant la lecture

Amene au début du projet ou au
2 250801101207 © projet précédent.
< Maintenez cette touche pressée

»00:0001

pour une recherche vers l'arriere.

00:01:37

Fait passer au projet suivant.

@ Maintenez cette touche pressée
> pour une recherche vers l'avant.

—
-

MENU <« | 2 4 UNDO

(J
8

7 — — ! o
U m] [ e | UBOUNCEH
RECORDER
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Superposition (Overdub)

La fonction Bounce peut étre utilisée pour combiner les pistes 1-8 déja enregistrées dans
une piste de report stéréo, ce qui libere les pistes 1-8 pour y enregistrer a nouveau. Il est
possible de créer des fichiers stéréo par superposition (Overdub) en répétant cette opération.

[ 250801_101207

MENU — — UNDO
|

1 Enregistrez le premier passage.

Appuyez sur pour arréter l'enregistrement.

J 250801_101207

=00:00:00

(— «Lancement et arrét de l'enregistrement »)

00:01:37
23 Om B ™
OO0
MENU m w 1LININNY
1
H >/lﬂ H ° H (Bounce
RECORDEF

Bounce
Real Time Bounce
= [ A ] ia ‘et | cthode d ( )
) @ @ — 3 Sélectionnez la méthode de report (« Bounce »).
MENU —_— — Quick Permet de reporter (« bouncer ») les pistes
Bounce 1-8 sur une piste stéréo en un rien de
temps.
Pendant le report des pistes 1-8 sur une
Real Time piste stéréo, les encodeurs des canaux
Bounce peuvent étre utilisés pour ajuster les niveaux,
I'égaliseur et le panoramique, et il est pos-
sible de jouer sur les SOUND PADS.

=00:00:00

00:01:37

H NN 32 ™

UNDO

dernier bounce effectué.

Une fois le bounce terminé, il est possible d'effectuer
d'autres enregistrements.

Appuyez sur @ pour rétablir I'état antérieur au bounce. La fonction UNDO (annuler) ne peut étre utilisée que sur le

15



¢00:0001

03:48:34

4 Enregistrez a nouveau.
La piste stéréo obtenue par bounce sera également

lue. Appuyez sur pour arréter l'enregistrement.

L'enregistrement depuis un point intermédiaire est égale-
ment possible.

5 Répétez les étapes 2-4.

Le réenregistrement sans bounce supprime les fichiers
d'enregistrement des pistes 1-8 présents avant le bounce
et les remplace par de nouveaux fichiers d'enregistrement.

Créez un unique fichier stéréo par bounce
(étapes 2-3).

I Quitter le mode Bounce

=(00:00:00

00:01:41

Bounce

Duick Bounce
Real Time Bounce

Exit Bounce Mode

EN
Sélectionnez « Exit Bounce Mode »
(quitter le mode Bounce) et
appuyez sur pour confirmer.

<
[«\N

RECORDEL: 1

Le mode Bounce sera abandonné et

16



Affichage d’'un code 2D pour l'aide en ligne

Sélectionnez Help dans I'écran Menu pour afficher un code 2D.
Scannez-le avec un smartphone pour accéder a une documentation détaillée du produit.

J 250801_101207 Menu

=00:00.00 e

00:01:41

UJ
UNDO

zoomcorp.com/help/I6max

17
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Fonctions des parties

Il Section d'entrée

®

 POWER

'S

XLR:MIC
TRS:LINE
(+4dBu BAL)

=C

OMN LiveTrak LBmax 1

I N
SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL

@ Interrupteur d'alimentation POWER
Met I'appareil sous/hors tension.

@ Prises d'entrée INPUT 1-4
Branchez-y des micros et des instru-
ments. Elles acceptent les fiches XLR et
jack 6,35 mm (TRS).
XLR

ol
\Z
3

1:masse
2 : point chaud
3 : point froid

Jack 3 points (TRS)
e== Pointe : point chaud
l Bague : point froid
Manchon : masse

SIGNAL

SIGNAL SIGNAL SIGNAL |

(3 Prises d'entrée INPUT 5-6
Branchez-y par exemple des
synthétiseurs, des sampleurs et des
effets. Elles acceptent les fiches jack
6,35 mm (TS asymétriques).

Jack 2 points (TS)
&= Pointe : point chaud

;Manchon : masse/point
froid
@ Prises d'entrée INPUT 7-8

Branchez-y par exemple des synthétiseurs,
des sampleurs et des effets. Elles
acceptent les fiches jack 6,35 mm (TS
asymétriques).
Lorsque vous connectez des appareils
mono, branchez-les aux prises L (MONO).

Jack 2 points (TS)
&= Pointe : point chaud

; Manchon : masse/point

froid

(5 Commutateurs des atténuateurs
Réglez-les sur =20 dB pour connecter un
équipement a sortie de niveau ligne (si
le son sature ou si les voyants de signal
s‘allument en rouge).

18



I Section des canaux

@ I . g o o o 1 o
@—IOZJ @
B0

®

(1 Voyants SIGNAL
S'allument en vert lorsque des signaux
entrent. S'allument en rouge lorsque des
signaux sont écrétés (par saturation).

(@ Commutateurs de haute impédance Hi-Z
Appuyez sur ces touches pour les allumer
lorsque vous connectez directement des
guitares et des basses.

(3 Touches de coupure du son
Appuyez sur ces touches pour les
allumer afin de couper le son des canaux
correspondants.

@ Encodeurs de canal
Servent a régler le niveau, I'égaliseur et
le panoramique de chaque canal, ainsi
gue ses niveaux de départ vers l'effet, les
auxiliaires (AUX) et le mixage secondaire
(SUB-MIX).
Les niveaux réglés sont affichés par les
voyants entourant I'encodeur.

® @

(® Touches 48V
Appuyez sur ces touches pour les
allumer afin de fournir une alimentation
fantdme de +48 V aux prises d'entrée
INPUT 1/2 et INPUT 3/4 (XLR).

® Touches MONO
Appuyez sur ces touches pour les allumer
afin d'activer l'entrée de 2 signaux mono
sur les canaux correspondants.
Les réglages de niveau, d'égaliseur et de
panoramique ainsi que les niveaux de
départ vers l'effet, les auxiliaires (AUX)
et le mixage secondaire (SUB-MIX) sont
communs aux deux canaux mono.

@ Touches USB 1/2 et USB 3/4
En utilisation comme interface audio,
appuyez sur ces touches pour les
allumer afin de recevoir l'audio des
canaux 1/2 et 3/4 de l'ordinateur ou du
smartphone.
Lorsqu'une de ces touches est allumée,
I'entrée correspondante (7 ou 8) ne regoit
plus l'audio.
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Touches HIGH/MID/LOW

Appuyez sur I'une d'entre elles

pour l'allumer afin de pouvoir régler
l'accentuation/réduction respectivement
des hautes/moyennes/basses
fréquences.

Touche FREQ

Appuyez sur cette touche pour l'allumer
afin de pouvoir définir la bande de
fréquences moyennes qui sera
accentuée ou réduite (100 Hz - 8 kHz).
Touches AUX1 et AUX2

Appuyez sur l'une de ces touches pour
I'allumer afin de pouvoir régler la quantité
de signal envoyée a la prise de départ

auxiliaire correspondante (AUX SEND 1/2).

Touche EFX

Appuyez sur cette touche pour I'allumer
afin de pouvoir régler la quantité de
signal envoyée a l'effet interne.

Touche SUB-MIX

Appuyez sur cette touche pour I'allumer
afin de pouvoir régler le niveau du
mixage secondaire (SUB-MIX).

Touche PAN

Appuyez sur cette touche pour I'allumer
afin de pouvoir régler la position stéréo
gauche-droite de chaque canal.

Touche LEVEL

Appuyez sur cette touche pour l'allumer
afin de pouvoir régler le niveau de
chaque canal.

Il Section MIDI/USB

AUDIO/MIDI
Qo

(O Prises de connexion MIDI IN/OUT

Utilisez des cables a fiche TRS de 3,5 mm
pour connecter les appareils MIDI.

Le Lémax peut servir d'interface MIDI
USB pour un ordinateur, un smartphone
ou une tablette, afin de contréler des
appareils MIDI et de recevoir leurs
messages.

De plus, le Lémax peut étre controlé par
les messages MIDI regus.

Port USB (Type-C)

Les opérations suivantes sont possibles
en cas de connexion a un ordinateur,
smartphone ou tablette.

. Utiliser l'application informatique L6
Editor pour régler en détail le Lémax et
transférer des fichiers.

. Utiliser le LBmax comme interface
audio.

. Utiliser le LBmax comme interface
MIDI USB.

. Utiliser les fonctions MIDI pour
controler le Lémax.

Le fonctionnement sur alimentation par

le bus USB est possible.



Il Section SOUND PAD (pads de son)

SEND
[(aux1 )|

(e )

SOUNDPAD 1 i

(1 Touches SOUND PAD 1-4

Des fichiers audio peuvent étre assignés

a ces pads et lus en appuyant dessus.
(2 Bouton SOUND PAD

Régle le volume des pads (SOUND PAD
1-4).

[l Section des effets

@ﬁul

I TAP

-6
o [

O Hall
O Room
o Sprmg

0|00
00
00
00
00
48|00

o] De\ay
O Echo

_. SEL

— W ).
N/ \ Y/
— DA —

OFF = 120
EFX RTN MASTER

[comp]|

SOUND PAD

() Touche TAP

@

®
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Lorsque l'effet interne « Delay » ou
« Echo » est sélectionné, battre les
temps sur cette touche cale le temps de

retard sur le tempo battu.

clignote au tempo réglé pour le retard.

Lorsque l'option « Al Noise Reduction »
est sélectionnée, appuyer sur cette
touche lance I'analyse du bruit ambiant.
Voyants des effets internes

Le voyant de l'effet interne sélectionné
s'allume.

Touche SEL

Sert a sélectionner l'effet interne. Chaque
pression sur cette touche permet de
passer a l'effet interne suivant.

Bouton EFX RTN

Regle le volume de l'effet interne.



I Section de sortie
0 9 9 ¢

[AUX SEND MASTER MONITOR |§ § SUB-OUT

(@ Prises AUX SEND 1/2
Des effets externes peuvent par exemple
y étre connectés. Les fiches jack TRS
sont acceptées.

Jack 3 points (TRS)
) &= Pointe : point chaud
l Bague : point froid
N anchon : masse

@ Prises de sortie MASTER L/R
Connectez-les par exemple a un systeme
de sonorisation ou a des moniteurs
amplifiés pour restituer le son stéréo
mixé sur le Lémax. Les fiches jack TRS
sont acceptées.

Jack 3 points (TRS)
e== Pointe : point chaud
l Bague : point froid
Manchon : masse

(3 Prise de sortie MONITOR
Branchez-y un casque pour écouter le
son stéréo mixé sur le Lo6max.

22

@ Prise de sortie SUB OUT

Produit le méme signal que les sorties
MASTER ou le signal du mixage
secondaire (SUB-MIX).

Sélecteur de sortie SUB-OUT (MASTER/
SUB-MIX)

Lorsque « MASTER » est sélectionné, la
prise SUB-OUT produit le méme signal
que les sorties MASTER.

Lorsque « SUB-MIX » est sélectionné,

la prise SUB-OUT produit le signal du
mixage secondaire (SUB-MIX).



Il Section Master

®
®
@

O]

@)

@}@-—@

MASTER MONITOR SUB-OUT
Touches de sélection de scéne
Servent a sauvegarder et a rappeler les

réglages de mixage du Lémax.

Indicateurs de niveau master
Affichent les niveaux des sorties
MASTER L/R dans une plage de -48 dB
a0dB.

Touche COMP

Appuyez sur cette touche pour l'allumer
afin daugmenter la pression acous-
tique produite par les prises de sortie
MASTER L/R (et SUB-OUT lorsque

« MASTER » est sélectionné) tout en évi-
tant 'écrétage.

Bouton MASTER

Regle les niveaux audio des sorties
MASTER L/R dans une plage de -0o a
+20 dB.

Ecran

Affiche divers types d'informations.

® Autres touches

MENU
Touche de fonction 1

Lorsque I'écran d'accueil est
affiché, elle ouvre I'écran Menu.
Lorsque I'écran Menu est
affiché, elle ramene a l'écran
précédent.

i()s

Touche de fonction 2

Dans I'écran Menu, elle
sélectionne I'élément de
dessus. En lecture ou a l'arrét,
elle fait passer au début du
projet ou au projet précédent.
Maintenez cette touche
pressée pour une recherche
vers l'arriere.

e

Touche de fonction 3

Dans I'écran Menu, elle
sélectionne ['élément de
dessous. En lecture ou en
pause, elle fait passer au projet
suivant. Maintenez cette touche
pressée pour une recherche
vers l'avant.

UNDO
Touche de fonction 4

Dans l'écran Menu, elle
confirme I'élément sélectionné.
En superposition ou « overdub »
(en mode BOUNCE), elle rétablit
I'état antérieur au Bounce.

Lance/arréte la lecture du
projet enregistré.

ENREGISTREMENT

Touche Le voyant s'allume pendant la
LECTURE/STOP lecture.
Lance I'enregistrement.
Le voyant s'allume pendant
Touche I'enregistrement. Appuyez

sur cette touche en cours
d'enregistrement pour l'arréter.

Touche BOUNCE

Combine les pistes 1-8
enregistrées en une piste
stéréo (fonction de report ou
BOUNCE).

() Bouton SUB-OUT

Regle le volume de la sortie audio par la
prise SUB-OUT.

Bouton MONITOR
Regle le volume de la sortie audio par la
prise MONITOR.
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I Co6té droit

®

(@ Lecteur de carte microSD @ Port USB (Type-C)
Insérez ici une carte microSD. Un adaptateur secteur (AD-17) ou une
batterie portable peut étre connecté a ce
port d'alimentation USB.

B Face inférieure

@ ®

(D Ouvertures pour montage d’'un (2 Capot du compartiment des piles
adaptateur Eurorack (ERL-6) Ouvrez-le pour installer ou retirer les
piles AA.
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Autres fonctions

B Application L6 Editor pour ordinateurs

Permet de modifier et de vérifier les différents réglages du Lé6max. Elle peut également étre
utilisée pour transférer des fichiers vers l'ordinateur.

Voir le mode d'emploi pour plus de détails.

B z00M 15 Egitor = x

LiveTrak LB vers Y CONNECTED
SETTINGS SOUND PAD

Date & Time 2025 /07 /22 17:19:48 MIDI Clock Source (VAU MBI USBHiDH

50 Card 0.02.GB/29.7 GB Used Em File Play mode Level MIDI Note DI Clock Sync

:
Remaining Recording Time D
NewH Lithum

Never
MIDI Note  MIDI Cloc

USB Mi
play mode Level MIDI Note  MIDI Clock Sync

MIDI Note  MIDI Clock Sync

Pre Master Fader + Comp &
Pre Master Fader + Comp &

Reset Al Settings

Certains réglages ne peuvent étre faits que sur le L6max lui-méme. Voir le mode d'emploi pour plus de détails.

M Contréle du Lémax par MIDI

Des numéros de contréleurs MIDI (changements de commande ou CC) peuvent étre assi-
gnés aux parametres du Lémax.

Le Lébmax peut étre contrélé par des actions faisant appel aux numéros de CC MIDI corres-
pondants venant d'appareils MIDI comme des contréleurs ou des claviers MIDI, et de DAW et
autres logiciels.

Voir le mode d'emploi pour plus de détails.

MIDI Parameter Mapping Options

Parameter MIDI CC Number Parameter

EQHILEVEL CH1 ocs1

o

EQMIDFREQ CH1

o

H

oflo

cH3

Ha

a
q
£
o

cHS

H

cHE

§

il

EQMID LEVEL EQLO LEVEL

o
o

Default MIDI Settings

)
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Il Fonction de mixage USB partiel (N-1)
Cette fonction permet d'éviter la réinjection de signal lors des réunions en ligne et des
enregistrements a distance.

Voix de I'hote 0

)@xage partiel (N-1) -

h Invité

Voix de l'invité

USB (Type-C)
Utilisez un cable USB
permettant le transfert de

données.
Smartphone/ Smartphone/
tablette tablette

)))))@%(((u

Internet

Ordinateur Ordinateur
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Précautions d'emploi des piles/batteries

Prenez les précautions suivantes pour éviter les dommages et les fuites lorsque vous utilisez
des piles.

Q ou dont I'extérieur est endommage.

O S
Non | - . .
on \ k’ U / N'utilisez pas de piles dont le couvercle se détache

Non'! Ne mélangez pas des piles de types ou de marques

@ différents.

Non ! Ne mélangez pas des piles neuves et usagées.

Bien!

Q « Retirez dés que possible les piles déchargées.

% E Retirez les piles en cas de non-utilisation prolongée.
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Guide de dépannage

Probléme

Résolution

Le son n'est pas produit ou le
volume est tres faible

Vérifiez que le casque ou les cables de sortie sont correctement
branchés. Si le son ne sort pas alors que les cables sont
correctement branchés, il se peut que les fils des cables soient
endommagés. Remplacez le casque ou les cables de sortie.

Vérifiez que les niveaux de sortie ne sont pas réglés trop bas pour
MONITOR, MASTER, SUB-OUT et chacun des canaux.

Vérifiez que les cables reliant les autres appareils aux prises d’entrée
INPUT 1-8 sont correctement connectés. Branchez des micros
dynamiques et électrostatiques a fiche XLR aux entrées INPUT

1-4. Si le son ne sort pas alors que les cables sont correctement
branchés, il se peut que les fils des cables soient endommagés.
Remplacez les cables.

Si le niveau d'un appareil connecté a une prise d'entrée INPUT 5-8
est faible, assurez-vous que OdB.-2UdB n'est pas réglé sur -20 dB.

Vérifiez l'orientation des micros et les réglages de volume des
équipements connectés.

Assurez-vous que les touches ne sont pas allumées.

Si vous utilisez un micro électrostatique, vérifiez que la touche
est activée.

Le son produit est saturé

Basculez OdB.—ZOdB sur -20 dB si vous connectez un équipement

a sortie de niveau ligne (si le son sature ou si les voyants de signal
s'allument en rouge).

PN

En cas d’écoute de controle a un volume élevé, utilisez -- ,

- ) R
ou pour réduire le volume de sortie. ~ MASTER

MONITOR SUB-OUT

Utilisez pour régler le niveau de chaque canal.

Lenregistrement audio est trop
fort, trop faible ou silencieux

Si un son enregistré est trop fort, augmentez la distance entre
le micro et la source sonore ou baissez le volume de I'appareil
connecté.

Si vous utilisez un micro électrostatique, vérifiez que la touche
est activée.

Lenregistrement est impossible

Vérifiez qu'il reste de I'espace libre sur la carte microSD.

Vérifiez qu'il y a bien une carte microSD correctement chargée dans
le lecteur de carte.
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Probléme

Résolution

Le son enregistré s'interrompt

Utilisez la fonction de test des cartes de I'appareil et employez une
carte ayant réussi le test.
Voir le mode d'emploi pour plus de détails.

Nous recommandons d'utiliser des cartes microSD dont le bon
fonctionnement avec ce produit a été confirmé.
Voir le site web de ZOOM (zoomcorp.com/help/I6max).

Les fichiers enregistrés sont
altérés

Comme les fichiers sont sauvegardés automatiquement a intervalles
réguliers, méme si l'alimentation est interrompue ou si un autre
probléme survient pendant I'enregistrement, les fichiers concernés
peuvent étre restaurés en demandant au Lémax de lire ces fichiers
sur la carte microSD.

L'appareil n'est pas reconnu par
I'ordinateur, smartphone ou tablette
connecté par USB

Utilisez un cable USB permettant le transfert de données.

Les cébles de recharge ne peuvent pas étre utilisés pour la
transmission de données.

Connectez le cable USB au port USB de la face supérieure et non a
celui du coté droit, qui est destiné a I'alimentation.

La date et I'heure ont été
réinitialisées

Sans alimentation par un adaptateur secteur ou des piles durant
une longue période, |a date et I'heure sont réinitialisées une fois
I'alimentation dédiée a leur maintien épuisée.

Si I'écran de réglage de la date et de I'heure s'affiche a la mise sous
tension, réglez-les a nouveau ou connectez le Lémax a un ordinateur
a l'aide d'un céble USB (Type-C) et lancez L6 Editor pour permettre
I'acquisition de la date et de I'heure.

Les effets internes ne
fonctionnent pas

Utilisez pour régler le volume de l'effet interne.

OFF

EFXRTN

et utilisez

Appuyez sur pour régler le niveau de

départ de chaque canal.

Les pads ne peuvent pas étre
utilisés

Vérifiez que des fichiers audio ont été affectés aux pads.

Réglez le niveau de chaque pad.

Utilisez pour régler le volume des pads (touches SOUND PAD).

SOUND PAD
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https://zoomcorp.com/help/l6max

Les noms de produit, marques déposées et noms de société mentionnés dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs.
Le logo microSDXC est une marque de commerce de SD-3C LLC.

me

xXC

USB Type-C est une marque de commerce de 'USB Implementers Forum.
Toutes les marques de commerce et déposées citées dans ce document ne le sont que dans un but indicatif et ne sont pas
destinées a enfreindre les droits de leurs détenteurs respectifs.

Lenregistrement de sources soumises a droits d'auteur dont des CD, disques, bandes, prestations live, ceuvres vidéo et
émissions sans la permission du détenteur des droits dans tout autre but qu'un usage personnel est interdit par la loi. ZOOM
CORPORATION n'assumera aucune responsabilité quant aux infractions a la loi sur les droits d'auteur.

Les illustrations et les copies d'écran de ce document peuvent différer du produit réel.

=3V,

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Kanda-surugadai, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japon
zoomcorp.com

Z21-5711-01
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