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Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento,

tanto completa como parcial, sin el correspondiente permiso.

Los nombres de productos, marcas registradas y empresas que aparecen en este documento pertenecen a sus
respectivos propietarios. Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento se usan solo
con fines identificativos y no suponen ninguna infraccién sobre los derechos de autor de sus respectivos propietarios.
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Notas acerca de este manual de instrucciones

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que

accesible.
El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo

aviso.

Microsoft y Windows son marcas comerciales del grupo de empresas Microsoft.
Mac, macOS, iPhone, iPad y Lightning son marcas comerciales de Apple Inc.

La marca comercial iPhone es usada bajo licencia de Aiphone Co., Ltd.

El logotipo microSDXC es una marca comercial de SD-3C LLC.

USB Type-C es una marca comercial del USB Implementers Forum.

Salvo para el uso y disfrute personal, esta prohibida por ley la grabacién de cualquier fuente con
derechos de autor, incluyendo CDs, discos, cintas, actuaciones en directo, videos y emisiones, sin

el permiso expreso y por escrito del propietario legal de dichos derechos. ZOOM CORPORATION no
asumira ninguna responsabilidad relacionada con posibles infracciones contra los derechos de autor.
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Especificaciones técnicas



Resumen del H1 XLR

Ofrece una alta calidad de senal audio durante la
grabacion y edicién

Con circuitos conversores A/D duales y capacidad para admitir ficheros WAV de 32 bits flotantes, el H1 XLR
es capaz de conservar la maxima calidad de audio desde la grabacion hasta la edicién en un DAW u otro
software.

Grabacioén

Los circuitos conversores AD duales le permiten grabar desde bajos niveles de volumen a muy potentes sin
necesidad de realizar ajustes de ganancia.

g
) ¢




Edicién con DAW y otro software

Dado que los ficheros son grabados con formato WAV de 32 bits flotantes, la calidad del audio se mantiene
durante la edicion.




Resumen del circuito conversor A/D dual

En cada circuito de entrada, el H1 XLR dispone de dos conversores A/D con diferentes ganancias de
entrada. Este disefio permite la grabacién de audio de alta calidad sin necesidad de ajustar la ganancia, un
paso normalmente indispensable.

Increible rango dinamico

Con la combinacion de dos conversores A/D, hemos logrado un amplio rango dinamico imposible con un
unico conversor A/D.

- Reactor {
+ Trueno cercano

- Tren pasando por encima

Aparatos convencionales  Convertidores AD duales

Convertidor AD de
baja ganancia

- Interior de un tren

- Gritos
- Piano de cola Convertidor AD
se activaen
respuesta al nivel
de entrada
- Calle ruidosa
- Campanadas

+ Conversacion normal Convertidor AD de

alta ganancia

+ Susurros
- Biblioteca
+ Club nocturno

+

Ganancia de entrada
ajustada al volumen Amplio rango dinamico cubierto
de grabaci6n deseado por dos convertidores AD




Cambio entre los dos conversores A/D

El H1 XLR monitoriza constantemente los datos de los dos conversores A/D y elige automaticamente el que

ofrezca los mejores resultados de grabacion.

»
O

Bajo nivel de ruido Sin saturacion dado
dado que ha sido
seleccionado el convertidor

AD de alta ganancia

el convertidor AD
de baja ganancia

que ha sido seleccionado

Bajo nivel de ruido
dado que ha sido
seleccionado el convertidor
AD de alta ganancia



Resumen del fichero WAV de 32 bits flotantes

Los ficheros WAV de 32 bits flotantes ofrecen las siguientes ventajas sobre los ficheros WAV de 16/24 bits

convencionales.
Gracias a estas ventajas, la calidad de la sefial audio de la grabacion puede ser conservada incluso durante
el proceso de edicién en un DAW u otro software.

Ventajas en la resolucién

Los ficheros WAV de 32 bits flotantes tienen la ventaja de poder mantener una alta resolucion incluso
a volumenes bajos. Como resultado de ello, los sonidos mas débiles pueden ser convertidos durante la
edicion posterior a la grabacion en sonidos mas potentes sin que su calidad se vea degradada.

B WAV de 16/24 bits

AN -

Aumento de volumen

~——  Bajaresolucién

H WAV de 32 bits flotantes

~——  Alta resolucién

AN -

Aumento de volumen
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Ventajas en cuanto a saturacion

Si una forma de onda suena saturada cuando es emitida desde el H1 XLR o en un DAW, puede editarla
después de la grabacién para reducir su volumen y restaurar asi una forma de onda sin saturacion ya que
los datos en el propio fichero WAV de 32 bits flotantes no estaran saturados.

B WAV de 16/24 bits

Grabacién saturada AUn saturada

Reduccién de volumen

B WAV de 32 bits flotantes

Grabacién saturada Sin saturaciéon

Reduccién de volumen
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Funcion de las partes

Panel superior e inferior

W Panel superior Bl Panel inferior

Le muestra distintos tipos de informacion.

@ Boton STEREO/MONO (botdn de operacién 1)
Cuando esté activa la Pantalla inicial , use esto para cambiar el formato de grabacion de audio a
STEREO, MONOx2 0 MONO (INPUT 1).
Cuando esté activa cualquier pantalla que no sea la pantalla inicial, este botén tendra la funcién del
icono que aparezca en la parte inferior de la pantalla. (= Uso de los botones de operacion 1—4)

9 Botén MIXER (botdén de operacidn 2)
Cuando esté activa la Pantalla inicial , esto hara que aparezca la Pantalla de mezclador.
Cuando esté activa cualquier pantalla que no sea la pantalla inicial, este botéon tendra la funcién del
icono que aparezca en la parte inferior de la pantalla. (= Uso de los botones de operacion 1—4)

@ Boton MARKER (botén de operacion 3)
Cuando esté activa la Pantalla inicial , esto afiadira una marca a la grabacion.
Cuando esté activa cualquier pantalla que no sea la pantalla inicial, este botén tendra la funcién del
icono que aparezca en la parte inferior de la pantalla. (= Uso de los botones de operacion 1—4)

@ Boton de papelera (boton de operacién 4)
Cuando esté activa la Pantalla inicial , esto trasladara el fichero grabado a la papelera.
Cuando esté activa la Pantalla de reproduccién , esto trasladara a la papelera el fichero que esté

siendo reproducido.

Cuando esté activa cualquier pantalla que no sea la pantalla inicial o la de reproduccion, este botén
tendra la funcion del icono que aparezca en la parte inferior de la pantalla. (= Uso de los botones de
operacion 1—4)
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@ Boton MENU
Pulse aqui para acceder a la Pantalla Menu.
Cuando la pantalla de menu esta activa, esto hara que vuelva a la Pantalla inicial.
Cuando esté activa la Pantalla de opciones de reproduccion, esto hara que vuelva a la Pantalla de
reproduccion.

@ Boton STOP
Cuando esté activa la Pantalla inicial , el mantener pulsado este botéon hara que aparezca la hora actual
y el siguiente fichero. Durante la grabacion, la detendra.
Cuando esté activa la Pantalla de reproduccion, el pulsarlo detendra la reproduccion. Si lo pulsa de
nuevo con la unidad parada, volvera a la Pantalla inicial (desde la mayoria de las pantallas).

@ Boton REW
Esto hara que vaya al principio del fichero.
Silo pulsa en un punto cerca del principio de un fichero, aparecera la pantalla de listado de ficheros en
la que podra elegir los ficheros. (= Seleccion de ficheros para su reproduccion (Pantalla de listado de
ficheros))
Si hay marcas entre la posicién de reproduccion activa y el principio del fichero, saltara a la marca mas

cercana.
Manténgalo pulsado para realizar un rebobinado.

@ Botdn e indicador REC
Esto pone en marcha y detiene la grabacion.
El indicador se ilumina durante la grabacion.

) Botén PLAY/PAUSE
Esto pone en marchay detiene la reproduccion.
Cuando esté activa la pantalla de listado de ficheros, esto hara que aparezca la Pantalla de
reproduccion para el fichero elegido.

@ Botén FF
Esto hara que aparezca la pantalla de listado de ficheros en la que podra elegir los ficheros. (=
Seleccion de ficheros para su reproduccion (Pantalla de listado de ficheros))
Si hay marcas entre la posicién de reproduccion actual y el final del fichero, saltara a la marca mas
cercana.

Durante la reproduccion o con la unidad en pausa, el pulsarlo hace que vaya a la siguiente marca. Si no
hay ninguna marca, aparecera la pantalla de listado de ficheros.
Manténgalo pulsado para un avance rapido.

P Altavoz

Emite sonido durante la reproduccién del fichero.
Si tiene unos auriculares conectados a la toma PHONE/LINE OUT, el altavoz no emitird sonido.

@ Roscas de montaje para tripode
Puede usarlas cuando vaya a colocar el H1 XLR en un tripode, por ejemplo.

@ Tapa de las pilas
Abrala cuando vaya a instalar o extraer las pilas AA. (= Instalacién de las pilas)

13



B Uso de los botones de operacion 1—4

Cuando aparezcan iconos de operaciones en la parte inferior de la pantalla, incluyendo en la Pantalla
Menu, Pantalla de reproduccion, y Pantalla de opciones de reproduccion, pulse las teclas de operacion que
estan directamente debajo de ellos para elegir o confirmar elementos en la pantalla.

B Ejemplo de pantalla de menu

s
.
\ A

O

STEREO MDIER MAHRKER il’
/M(PNO

® © O o6

Iconos de operacion visualizados en pantalla
Los iconos que aparecen dependen de la pantalla.

’
.
.
g

Botdn de operacion 1 ([BACE ]) (STEREO/MONO)
Esto hara que vuelva a la pantalla anterior.

Botén de operacién 2 ([ |) (MIXER)
Esto elige el elemento anterior.

Botén de operacién 3 ([ = |) (MARKER)
Esto elige el elemento siguiente.

® 6 6 0 ©

Botdn de operacion 4 ([EMTER] ) (Papelera)
Esto confirma el elemento seleccionado.

Apareceran otros iconos de operaciones. Explicamos estos otros iconos en los procedimientos de cada
elemento.

14



W Nota acerca de las abreviaturas de procedimientos que aparecen en este manual de instrucciones

En este manual de instrucciones, los procedimientos que suponen la pulsacion de botones de operacion
para realizar operaciones utilizan iconos y aparecen abreviados de la siguiente forma.

Ejemplo: Utilice los botones de operacion que corresponden a [ 4 | (botén arriba)y [ = | (botén
abajo) para elegir “Ajustes grab."”. Después, use el botdn de operacién que corresponde a
(ENTER) para confirmar el elemento elegido.

Esto pasa aser:“Use [ 4 | (botdn de operacion2)/ [ = | (botdon de operacién 3) para elegir ‘Ajustes

grab."y pulse EMHTER (boton de operacion 4) para confirmar.”
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Paneles izquierdo y derecho

W Panel izquierdo

Bl Panel derecho

© © ¢ 6 ® ©

®

Interruptor de nivel de entrada (MIC/LINE)
Ajuste esto a “MIC" cuando conecte un micréfono en INPUT 1y a “LINE” cuando conecte un dispositivo
de nivel de linea.

Toma PHONE/LINE OUT
Utilice este conector stereo mini para dar salida al sonido a unos auriculares o a un dispositivo
conectado.

VOLUME
Esto ajusta el volumen de la salida emitida al altavoz interno, los auriculares o dispositivo conectado.

Ranura para tarjeta microSD
Introduzca aqui una tarjeta microSD.

Muesca para la correa
Utilice esta muesca para colocar una correa.

Interruptor POWER/HOLD
Permite encender y apagar el aparato y bloquear los botones.

Puerto USB (Tipo C)

Conéctelo a un ordenador, smartphone o tableta para utilizar las funciones de transferencia de
ficheros y utilizar el H1 XLR como un interface de audio.

Admite la alimentacion por bus USB.

Toma MIC/LINE IN (admite plug-in power)
Puede utilizar para la grabacion un micréfono conectado a esta toma.
Puede usar en esta toma micréfonos que necesiten el sistema plug-in power.

16



@ Interruptor de nivel de entrada (MIC/LINE)
Ajuste esto a “MIC” cuando conecte un micréfono en INPUT 2y a “LINE” cuando conecte un dispositivo
de nivel de linea.
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Panel trasero

Bl Panel trasero

@ TomasINPUT1y2

Conecte microfonos e instrumentos a estas tomas. Puede usarlas con clavijas XLR y TRS.

A la hora de desconectar una clavija XLR, tire del conector a la vez que pulsa el resorte de liberacion del
bloqueo.

I_ Botdén de desbloqueo

PUSH
o1 [ ] 3 BTe— PUNTA: ACTIVO
'J 1: MASA 1

ANILLO: PASIVO
2: ACTIVO

3 3: PASIVO LATERAL: MASA
XLR TRS

2

|

e
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Resumen de las pantallas

En esta seccién vamos a explicarle el contenido de las distintas pantallas que pueden aparecer en la
pantalla del H1 XLR.

Pantalla inicial

Esta pantalla aparecera cuando encienda el H1 XLR. En ella vera las condiciones del H1 XLR, incluyendo el
estado de grabacion y la forma de onda de las sefiales de entrada.

Cuando ponga en marcha la grabacion, en la parte superior de esta pantalla aparecera el nombre del
fichero que esté siendo grabado.

@ !cono de estado
Estos iconos muestran el estado de la grabacion.

. |:| Parada
- [N] Pausa

. @ Grabacion

@ Tiempo de grabacion disponible / tiempo grabado
Cuando la grabacion esta en pausa, muestra el tiempo de grabacién disponible y durante la grabacion
mostrara el tiempo de grabacién transcurrido.

9 Carga restante de las pilas
Esto solo aparecera cuando utilice la unidad a pilas. Cuando la carga restante de las pilas esté muy
baja, sustituyalas (= Instalacion de las pilas) o conecte un adaptador de corriente (= Conexion de un
adaptador de corriente) o una bateria portatil (= Uso de otras fuentes de alimentacion).

0 W0 @ ==

A tope = » \acia

@ Pantalla de forma de onda
Muestra la forma de onda de las sefiales recibidas por el H1 XLR.
Las formas de onda visualizadas dependen del ajuste STEREO/MONO. (- Cambio del ajuste stereo/
mono)

+ Con el ajuste “"MONOx2", seran visualizadas las formas de onda de INPUT 1y 2.

+ Con el ajuste “STEREQ”, seran visualizadas las formas de onda de los canales Ly R.
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+ Con el ajuste “MONO (INPUT 1)", sera visualizada la forma de onda de INPUT 1.

Cuando conecte un micréfono externo, por ejemplo, a la toma MIC/LINE, sera visualizada la forma de
onda MONO (L).

AVISO

Cuando esté activa una pantalla que no sea la pantalla inicial, pulse (Botén MENU) para volver a
la Pantalla inicial. Esta funcidn es util cuando quiera volver a la Pantalla inicial rdpidamente desde varias
pantallas de ajuste. (El desplazamiento a la Pantalla inicial no es posible desde algunas pantallas).
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Pantalla de reproduccion

Cuando esté activa la Pantalla inicial , el pulsar (boton PLAY/PAUSE) para poner en marcha la

reproduccion hara que aparezca esta pantalla.

Esta pantalla le muestra las condiciones de reproduccién del fichero seleccionado, incluidos el tiempo de
reproduccion y la forma de onda.

Cuando ponga en marcha la reproduccion, en la parte superior de esta pantalla aparecera el nombre del
fichero que esté siendo reproducido.

00, I

|
6 © 0 o

0 Icono de estado
El estado de la reproduccion es visualizado mediante un icono.

- [33 Reproduccion
. m Pausa
. ::] Rebobinado

- 14 Avance rapido

@ Tiempo de reproduccién
Muestra el tiempo transcurrido desde el principio de la reproduccion.

€ Longitud del fichero
Muestra la duracién del fichero que esta siendo reproducido.

@ Indicador stereo/mono
Muestra el ajuste STEREO/MONO utilizado para grabar el fichero: “MONOx2", “STEREQ”, 0 “MONO" (si
eligié “MONO (INPUT 1)"). (= Cambio del ajuste stereo/mono)

6 Carga restante de las pilas
Esto solo aparecera cuando utilice la unidad a pilas. Cuando la carga restante de las pilas esté muy
baja, sustituyalas (- Instalacion de las pilas) o conecte un adaptador de corriente (= Conexion de un
adaptador de corriente) o una bateria portatil (= Uso de otras fuentes de alimentacion).
(0| [e; [0 /(e
A tope «— > Vacia
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@ Pantalla de forma de onda
Muestra la forma de onda del fichero que esta siendo reproducido. Los colores estaran invertidos para
la parte de la forma de onda que ya haya sido reproducida.
También puede verificar la posicidon de las marcas. (= Adicion de marcas durante la grabacion, Adicion/
borrado de marcas en los ficheros grabados)

@ Barra de marcas
En ella aparecen las marcas afiadidas al fichero que esté siendo reproducido.

@ OFTIOM (Botén de operacion 1)

Esto hace que aparezca la Pantalla de opciones de reproduccion en la que podra hacer lo siguiente.

+ Optimizacién del volumen de ficheros (normalizacion)

+ Cambio del formato de los ficheros y exportacion

+ Adicion/borrado de marcas en los ficheros grabados

* Reproduccién repetida de un intervalo determinado (repeticion A-B)

+ Cambio de la velocidad de reproduccion

 Verificaciéon de la informacién de los ficheros

+ Traslado a la papelera del fichero que esta siendo reproducido

@ —3 5EC] (Botdén de operacion 2)

Esto desplaza la posicion de reproduccion del fichero 3 segundos hacia atras.

@ HO5EC] (Botdn de operacion 3)

Esto desplaza la posicion de reproduccion del fichero 10 segundos hacia adelante.

(11) (Boton de operacion 4)

Utilicelo para trasladar a la carpeta de papelera el fichero que esta siendo reproducido. (= Traslado a
la papelera del fichero que esta siendo reproducido)

AVISO

Pulse @ (botdon STOP) con la reproduccién detenida para volver a la Pantalla inicial.

22



Pantalla de opciones de reproduccion

Utilice esta pantalla para realizar ajustes relacionados con la reproduccidn.
Cuando esté activa la Pantalla de reproduccion, pulse [GFTIOM (Botdn de operacidn 1) para acceder a esta
pantalla.

f """""""":f
240731-1bd15] |uen
n

Mover a papelers
Normal izacion
vinrtac Lo

@ Nombre del fichero/opcién
Aqui aparecera el nombre del fichero seleccionado.
Aparecera la opcion de reproduccion cuando haya elegido una.

@ Elementos de opciones de reproduccién
Aqui vera, por ejemplo, los elementos y valores de ajuste.

9 Iconos de operacion
Pulse los botones de operacion situados debajo de los iconos de operacion correspondientes en la
pantalla para elegir los elementos de opcidn y confirmar los elementos elegidos. (= Uso de los botones
de operacion 1—4)

e Carga restante de las pilas
Esto solo aparecera cuando utilice la unidad a pilas. Cuando la carga restante de las pilas esté muy
baja, sustituyalas (- Instalacion de las pilas) o conecte un adaptador de corriente (= Conexion de un
adaptador de corriente) o una bateria portatil (= Uso de otras fuentes de alimentacion).

e o 0 |
A tope < » \acia

@ Barra de desplazamiento
Aparecera cuando un listado tenga mas elementos de los que caben en la pantalla.

AVISO
Pulse (Botén MENU) para volver a la Pantalla de reproduccién.
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Pantalla de mezclador

Cuando esté activa la Pantalla inicial , pulse @ (Botdn MIXER) para acceder a esta pantalla.
MIXER

Utilicela para ajustar la mezcla de los sonidos de entrada.

@ Prista

Esto le muestra la pista que esté siendo ajustada.
Solo podra elegir la pista 1 0 2 cuando el ajuste STEREO/MONO sea “MONOx2".

@ Fader

Utilicelo para ajustar el volumen de entrada.

€ Medidor de nivel
Los medidores de nivel muestran los niveles de cada pista.

@ Icono de corte de graves
Esto aparece cuando haya hecho un ajuste de corte de graves. (= Reduccién de ruidos (Corte graves))

@ Iconos de operacién
Pulse los botones de operacion situados debajo de los iconos de operacion correspondientes en la
pantalla para elegir pistas, ajustar niveles y confirmar ajustes. (= Uso de los botones de operacion 1—
4)
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Pantalla Menu

En esta pantalla podra realizar ajustes de grabacion, entrada, salida, de sistema y de reproduccion
repetida, por ejemplo, asi como usar las funciones USB y gestionar las tarjetas SD.

Cuando esté activa la Pantalla inicial , pulse (Boton MENU) para acceder a esta pantalla.

es drah.
repeticion

@ Titulo del menu

@ Elementos del mend
Aqui verd, por ejemplo, los elementos y valores de ajuste.

9 Iconos de operacion
Pulse los botones de operacion situados debajo de los iconos de operacion correspondientes en la
pantalla para elegir los elementos del menu y confirmar los elementos seleccionados. (= Uso de los
botones de operacion 1—4)

@ Carga restante de las pilas
Esto solo aparecera cuando utilice la unidad a pilas. Cuando la carga restante de las pilas esté muy
baja, sustituyalas (= Instalacion de las pilas) o conecte un adaptador de corriente (= Conexion de un

adaptador de corriente) o una bateria portatil (= Uso de otras fuentes de alimentacion).

T T R | I
A tope¢—— Vacia

@ Barra de desplazamiento
Aparecera cuando un listado tenga mas elementos de los que caben en la pantalla.

AVISO
Cuando esté activa la Pantalla Menu , pulse (Botén MENU) para volver a la Pantalla inicial. Esta

funcidn es util cuando quiera volver a la Pantalla inicial rapidamente desde varias pantallas de ajuste. (El
desplazamiento a la Pantalla inicial no es posible desde algunas pantallas).
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Proceso de grabacion

La grabacion sigue el proceso que le mostramos a continuacion.

Preparativos previos

a la grabacion

+ Cargue una tarjeta microSD (= Insercion de tarjetas microSD)

Preparativos para el encendido (- Instalacion de las pilas, Conexion
de un adaptador de corriente)

Conecte micréfonos, por ejemplo, a las entradas (= Conexion de
dispositivos de entrada)

Encendido (—» Encendido)

Realice los ajustes relacionados con la entrada (= Ajustes de entrada)

Realice los ajustes relacionados con la grabacién (= Ajustes de
grabacion)

Grabacién

Pulse (Botén REC) para poner en marcha la grabacién y pulse

(botén REC) o (w) (Botdn STOP) para detener la grabacion (-

Grabacion)

Reproducciony

remezcla

Pulse @ (Botén PLAY/PAUSE) para poner en marcha la reproduccion
y pulse @ (Botén STOP) para detenerla (= Reproduccion de

grabaciones)
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Preparativos

Insercion de tarjetas microSD

1 « Con la unidad apagada, abra la tapa de la ranura de la tarjeta microSD. Después, introduzca una
tarjeta microSD con el logo hacia abajo hasta el fondo en la ranura.

P N
min:O =]
‘ l")— Gl

T

Para extraer una tarjeta microSD, empujela un poco mas adentro de la ranura para hacer que un
resorte la expulse ligeramente y después extraigala.

2. Cierre la tapa de la ranura de la tarjeta microSD.

NOTA

Asegurese siempre de que la unidad esté apagada a la hora de introducir o extraer una tarjeta microSD.
El introducir o extraer una tarjeta con la unidad encendida podria provocar la pérdida de datos.

A la hora de introducir una tarjeta microSD, asegurese de hacerlo con la orientacion correcta y la parte
superior hacia arriba.

No es posible grabar ni reproducir datos si no hay una tarjeta microSD introducida en el H1 XLR.

Formatee siempre las tarjetas microSD para maximizar su rendimiento después de comprarlas nuevas o
usarlas con un dispositivo diferente. (= Formateo de tarjetas microSD)

Cuando introduzca en el H1 XLR una tarjeta que no haya usado previamente en dicha unidad, aparecera
un mensaje.

| e a—

DEtRE+Eda nueYs

tarieta
Myiere verificar?
[EACE. ] & [ ¥ JEN

Cuando aparezca la pantalla de la tarjeta SD, pruebe la tarjeta SD. (= Prueba de tarjetas microSD)

Los siguientes soportes de grabacién estan admitidos.
- microSDHC: 4 GB - 32 GB
- microSDXC: 64 GB-1TB
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Alimentacion

El H1 XLR puede funcionar con pilas o con una fuente de alimentacién conectada al puerto USB (adaptador
de corriente, alimentacion por bus USB o bateria portatil).
La fuente de alimentacidn conectada al puerto USB siempre tendra prioridad por delante de las pilas.

Instalacién de las pilas

Cuando vaya a usar el H1 XLR a pilas, instale 2 pilas AA.

1 « Con la unidad apagada, pulse las 2 pestafias para abrir la tapa de las pilas.

OEN

2. Instale 2 pilas AA.

3. Vuelva a colocar la tapa de las pilas.

NOTA
« Utilice a la vez sélo un tipo de pilas (alcalinas, NiMH o litio).

« Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas para que sea visualizada con precisién la cantidad de carga
restante. (- Ajuste del tipo de pilas utilizadas)

+ Silas pilas se agotan, apague la unidad inmediatamente e instale unas pilas nuevas. Siempre que esté
usando la unidad a pilas, en pantalla sera visualizada la carga restante.
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Conexién de un adaptador de corriente

Conecte al puerto USB (Tipo-C) el cable del adaptador de corriente especifico (AD-17) y conecte el
adaptador a una salida de corriente.

USB (Tipo C)

Uso de otras fuentes de alimentacién

Cuando conecte el puerto USB (tipo C) a un ordenador, el H1 XLR podra funcionar con alimentacién por bus
USB. Ademas, también puede recibir corriente de una bateria portatil de 5 V (convencional).

USB (Tipo C)
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Conexion de dispositivos de entrada

Conexidon de microfonos y otros dispositivos a INPUT 1y 2

El H1 XLR tiene tomas INPUT 1y INPUT 2, asi como una toma MIC/LINE IN que admite la funcién plug-in
power. Puede usar estas entradas para disponer de hasta 2 canales.
Puede conectar micréfonos, mezcladores y otros dispositivos a las entradas INPUT 1y 2.

B Conexion de micréfonos

Conecte micréfonos dinamicos y de condensador con clavijas XLR a las tomas INPUT 1y 2.
Coloque el interruptor MIC/LINE en “MIC".

* Los micros de condensador pueden recibir alimentacién fantasma (+48 V). (= Ajuste de la alimentacion
fantasma)

* Ala hora de desconectar un micréfono, tire del conector XLR a la vez que pulsa el resorte de liberacion
del bloqueo de la toma.

Bl Conexidn de equipos de nivel de linea

Cuando conecte mezcladores y otros equipos de nivel de linea, coloque los interruptores MIC/LINE en
“LINE".

®o
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+ Estas tomas pueden recibir alimentacién fantasma (+48V). (= Ajuste de la alimentacion fantasma)

* No es posible la entrada directa de guitarras y bajos pasivos. Conecte este tipo de instrumentos a través
de un mezclador o unidad de efectos.
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Conecte un microfono lavalier (pinza), por ejemplo, a la toma MIC/
LINE IN

El H1 XLR tiene una toma MIC/LINE IN que puede utilizar para conectar un micréfono externo o un
dispositivo de nivel de linea.
Esta toma también dispone de la funcién plug-in power para los micréfonos que la necesiten.

\Wj

}

. DCs
’ — ““ N/LNEIN

+ Cuando utilice un micréfono de tipo lavalier, active la funcidn plug-in power. (= Ajuste del plug-in power)
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Encendido y apagado

Encendido

1 o Deslice el HELID] (interruptor POWER/HOLD) hacia ¢J) (lejos de las tomas INPUT 1y 2) hasta que la

pantalla se active.

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como cuando reinicie el H1 XLR a los
valores de fabrica, apareceran las pantallas de ajuste de la guia vocal, el idioma de comunicaciény de
fechay hora. Realice estos ajustes. (= Ajuste de la guia vocal (primer arranque), Ajuste del idioma de
comunicacién (primer arranque), Ajuste del formato de fecha y hora (primer arranque), Ajuste de la
fechay la hora (primer arranque), Ajuste del tipo de pilas (primer arranque))

NOTA

+ Puede configurar el H1 XLR para que se apague automaticamente si no lo utiliza durante un periodo de
tiempo determinado. (= Ajuste del tiempo para el apagado automatico)

+ Si en la pantalla aparece "No SD card!", confirme que haya una tarjeta microSD insertada correctamente.
(- Insercién de tarjetas microSD)

+ Sien la pantalla aparece "Invalid SD Card!", eso indicard que la tarjeta no esta formateada correctamente
0 que esta unidad no admite su capacidad. Formatee la tarjeta microSD o utilice una tarjeta microSD
diferente. (= Formateo de tarjetas microSD, Insercién de tarjetas microSD)
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B Apagado

; (I
1 o Deslice el & HOLD

pantalla aparezca “Please wait. Saving data...”.
La pantalla se oscurecerdy la alimentacion se apagara.

(interruptor POWER/HOLD) hacia (J) (lejos de las tomas INPUT 1y 2) hasta que en

NOTA

+ No desconecte el adaptador de corriente ni extraiga las pilas mientras aparezca el mensaje “Please wait.
Saving data...” porque estaran siendo almacenados entonces los ajustes activos del H1 XLR.

* No apague la unidad durante la grabacién. Apague la unidad una vez que haya detenido la grabacién.
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Ajuste de la guia vocal (primer arranque)

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como después de reiniciar el H1 XLR a los
valores de fabrica, ajuste la guia vocal cuando aparezca su pantalla de ajuste.

1 e Use [ a | (botdon de operacién2)y [ = | (botén de operacion 3) para elegir un ajuste y pulse
(botdn de operacién 4) para confirmarlo.

Guide Sound  (mm]
w EN5 + Beep

ieap Only
Hini
| a ] v |
Ajuste Explicacion
ABC + bip Los elementos de ajuste seran leidos en voz alta en el idioma
(“ABC” indica el idioma instalado. Sonara un pitido para notificar la aparicién de mensajes de
instalado). error, inicio/parada de grabacion y ajuste de volumen, por ejemplo.

El idioma predeterminado inicialmente es el inglés, pero puede
instalar y utilizar otros idiomas para esta guia. (= Instalacion de
idiomas para la guia)

Solo bip Sonara un pitido para notificar la aparicion de mensajes de error,
inicio/parada de grabacion y cambios de volumen, por ejemplo. No
sera leido nada en voz alta.

Desactiv. Esto desactiva la guia vocal.

Una vez confirmado el ajuste de la guia vocal, ajuste el idioma de comunicacion cuando aparezca una
pantalla para ello. (= Ajuste del idioma de comunicacion (primer arranque))

NOTA
También puede ajustar el volumen de la guia vocal. (= Ajuste del volumen de la guia vocal)

AVISO

+ Puede cambiar el ajuste de la guia vocal mas adelante en la Pantalla Menu. (= Ajuste de la guia vocal
(accesibilidad))

+ Puede activar/desactivar inmediatamente el sonido de la guia vocal manteniendo pulsado el
(Botéon MENU) . (= Activacion/desactivacion de la guia vocal con un atajo)

34



Ajuste del idioma de comunicacion (primer arranque)

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como cuando haya reiniciado el H1 XLR a
los valores de fabrica, después de ajustar la guia vocal, ajuste el idioma de comunicacion cuando aparezca
una pantalla para ello.

1 e Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir el idioma de
comunicacién y pulse (botdn de operacién 4) para confirmarlo.

Una vez confirmado el ajuste del idioma de comunicacion, establezca el formato de fecha cuando
aparezca su pantalla de ajuste. (= Ajuste del formato de fecha y hora (primer arranque))

AVISO

« También puede cambiar mas adelante el ajuste del idioma de comunicacién en la Pantalla Mend. (=
Ajuste del idioma de comunicacion)

* Elija |BACE. | (botdn de operacidn 1) para volver a la pantalla de ajuste anterior.
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Ajuste del formato de fecha y hora (primer arranque)

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como cuando haya reiniciado el H1 XLR
a los valores de fabrica, y una vez que haya ajustado el idioma de comunicacion, ajuste el formato de fecha
cuando aparezca una pantalla para ello.

La fecha registrada en los ficheros de grabacion utilizara el formato de fecha que elija aqui.

1 e Use [ . | (botén de operacion2)y [ = | (botdon de operacién 3) para elegir el formato de fecha
y pulse (boton de operacién 4) para confirmarlo.
En la parte inferior de la pantalla aparecera un ejemplo especifico del formato de fecha ajustado
utilizando su eleccién actual.

Formato fecha
AAMMDD =

2023/12/31
(BACK | & ] w | &
Ajuste Explicacion
AAMMDD La fecha aparece en orden de afio, mes y dia.
MMDDAA La fecha aparece en orden de mes, dia y afio.
DDMMAA La fecha aparece en orden de dia, mesy afio.

Una vez confirmado el ajuste del formato de fecha, ajuste la fecha y la hora en la pantalla de ajuste
que aparecera. (= Ajuste de la fechay la hora (primer arranque))

AVISO

+ También puede cambiar mas adelante el formato de la fecha en la Pantalla Menu. (= Ajuste del formato
de fecha)

* Elija [BALCE ] (botdn de operacién 1) para volver a la pantalla de ajuste anterior.
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Ajuste de la fecha y la hora (primer arranque)

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como cuando haya reiniciado el H1 XLR
a los valores de fabrica, después de ajustar el formato de fecha, ajuste la fecha y la hora cuando aparezca
una pantalla para ajustarlas. La fecha y la hora son registrados en los ficheros de grabacion.

1 e Use [ 4 | (botdn de operacion2)y [ | (boton de operacién 3) para elegir el elemento de
ajuste que quieray pulse EHTER| (boton de operacion 4) para confirmar la seleccién.

fiustar felho 0

RARA , HH (] 1]

2020 S 01 /01

00 : 00 [OK
(BACK ] 4 | M JENTEFR]

2. Use [ = ] (botdn de operacion 2)y [ # | (boton de operacién 3) para cambiar el valor y pulse
(botén de operacion 4) para confirmarlo.

fiustar felho 0

FRFR__ MM LD
I/ 01 / 01
00 : 00 (DK

[EACK ] = | + |ENTEF]

3. Repita los pasos 1-2 para ajustar la fecha y la hora.

4. Una vez ajustados todos los elementos, utilice [ ] (botén de operacién 2)y [ = | (botdn de
operacion 3) para seleccionar @ (botén OK en pantalla) y pulse (botén de operacion 4)
para confirmar.

fiustar fe/ho @

FRRR  , MM , D

2024 £ 07/ 01

10 : 10 DKl
(EACE] - | b | & |

Una vez confirmado el ajuste de la fecha y la hora, ajuste el tipo de pilas cuando aparezca una pantalla
para ello. (= Ajuste del tipo de pilas (primer arranque))

NOTA

Si la unidad no recibe corriente durante un periodo prolongado, los ajustes de fecha y hora almacenados
en la unidad seran reiniciados. Si aparece la pantalla de ajuste de fecha/hora durante el arranque, vuelva a
ajustarlos.
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AVISO

« También puede modificar los ajustes de fecha y hora mas tarde en la Pantalla Menu. (- Ajuste de la

fechay la hora)

* Elija |BALCE ] (botdn de operacién 1) para volver a la pantalla de ajuste anterior.
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Ajuste del tipo de pilas (primer arranque)

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como cuando haya reiniciado el H1 XLR
a los valores de fabrica, después de ajustar la fecha y la hora, debera ajustar el tipo de pilas utilizadas en
el H1 XLR cuando aparezca una pantalla para ello. Esto es necesario para que la carga restante de las pilas
sea mostrada con precision en la pantalla.

1 e Use [ 4 | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir el tipo de pilas
usadas y pulse (botén de operacion 4) para confirmarlo.

Tieo pila
wAlcalina

MNi -hH

Litio
EACE ] & | w | & |
Ajuste Explicacion
Alcalina Pilas alcalinas
Ni-MH Pilas de niquel-hidruro metalico
Litio Pilas de litio

Una vez completados estos ajustes iniciales, aparecera la Pantalla inicial .

AVISO

+ Puede modificar el ajuste de tipo de pilas mas adelante en la Pantalla Menu. (= Ajuste del tipo de pilas

utilizadas)

* Elija |BACE | (botdn de operacion 1) para volver a la pantalla de ajuste anterior.
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Bloqueo anti-accidentes (funcién HOLD)

Para evitar usos accidentales, puede usar esta funcién de bloqueo para desactivar los botones del H1 XLR.

1. Deslice %jﬂg% (Interruptor POWER/HOLD) hacia “HOLD” (hacia las tomas INPUT 1y 2).

Esto activa la funcion HOLD y desactiva el funcionamiento de todos los botones.

Para desactivar la funcién HOLD, deslice ﬂ% (Interruptor POWER/HOLD) de nuevo a la posicion

central.

NOTA

Puede ajustar el volumen por medio del B (Djal VOLUME) incluso cuando la funcién de bloqueo

[\ VOLUME a

esté activada.
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Ajustes de entrada

Cambio del ajuste stereo/mono

Puede elegir el formato de canales usado para la grabacién de audio.

Ajuste Explicacion

MONOx2 Las sefiales de entrada de INPUT 1y 2 son tratadas como sefales de audio
mono individuales (y son generados 2 archivos mono). Cuando conecte un
micréfono u otro dispositivo a la toma MIC/LINE IN, no podra usar este ajuste,
gque cambiara automaticamente a STEREO.

STEREO Las sefiales de entrada de INPUT 1y 2 son tratadas como una sefial de audio
stereo. La entrada INPUT 1 pasara a ser el canal L e INPUT 2 el canal R.

MONO (INPUT 1) La sefial de entrada de INPUT 1 serd tratada como una sefial audio mono.
Cuando conecte un micro, por ejemplo, a la toma MIC/LINE IN, la sefial de
entrada del canal L sera tratada como audio mono y pasara a ser la sefial
MONO (L).

1 e Pulse (botén STEREO/MONO) cuando la Pantalla inicial activa.

STEREO
/MONO

O

STEREO
/MONO

El pulsar esta tecla pasara de una opcién a otra: “MONOx2", “STEREO” y “MONO (INPUT 1)".

d d ™

STERER/MOND ] ] STEREQMOMO
? LY STERED | : P STERE( "E MONO=2  STERED

MONO CTHPUT 1) MONO CTHPUT 1)
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La visualizacién de la forma de onda en la Pantalla inicial cambiara de acuerdo al formato de canal

ajustado.

B MONO (INPUT 1)
B MONOx2 seleccionado B STEREO seleccionado seleccionado

NOTA
+ Si hay un equipo conectado a la toma MIC/LINE IN, no aparecera "MONOx2".

+ El formato del fichero de grabacion cambiara del mismo modo. (- Estructura de ficheros y carpetas del
XLR H1)

- "STEREQ" seleccionado: ficheros stereo

- "MONOx2" o0 "MONO (INPUT 1)" seleccionado: ficheros mono
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Ajuste de la alimentacion fantasma

Las entradas INPUT 1y 2 del H1 XLR admiten alimentacion fantasma y pueden recibir +48 V. Active la
alimentacion fantasma cuando haya conectado micréfonos de condensador que la necesiten.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Ajustes entrada” y
pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar.

Mer)
ﬁjustes entrada

Iste repeticion
EIFICK | & | w |EMTEFR

3. Use [ s | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir la entrada para la
que quiera ajustar la alimentacién fantasmay pulse [EMTER| (boton de operacion 4) para confirmar la
seleccion.

Aiustes entrada

THPLT |
INFUIT 7

*/LINE N

& | w |EHTER

+ Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “MONOx2", podra elegir “INPUT 1” o “INPUT 2".
+ Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “STEREQ”, podra elegir “INPUT 1&2".
+ Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “MONO (INPUT 1)”,podra elegir “INPUT 1".

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir “A.fantasma” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

TNPUT 1
A. Tantasma

Corte daraves

EACK ] & | w |ENTER
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5. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir "Activado” o
"Desactiv." y pulse (boton de operacién 4) para confirmar.

w [esactiv,

Activado
EACK ] & | w | & |

NOTA
Cuando conecte dispositivos que no sean compatibles con la alimentacién fantasma, no active este ajuste. Si
lo hace, podria dafar el dispositivo.

AVISO

+ La alimentacion fantasma es una funcién que deriva corriente eléctrica a dispositivos que necesitan una
fuente de alimentacion externa, incluyendo algunos micréfonos de condensador. Lo habitual son +48 V.

+ En el paso 3, puede desactivar rapidamente la alimentacion fantasma para INPUT 1 e INPUT 2
seleccionando “Turn off all phantom power”.
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Ajuste del plug-in power

Realice el siguiente ajuste cuando conecte a la toma MIC/LINE IN un micré6fono compatible con plug-in
power.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Ajustes entrada” y
pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar.

Meri]
entrada ‘

arab,
iuste reeeticion
BACK ] 4 | W [EMTEFR

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “ ﬂ /LINE IN"y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

INPUT 1
INPUT 2

4. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Plug-in Power”y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

*&/LINE IN

Corte araves

Plug-in Power

EACK ] & | w |EMTER
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5. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir "Activado" y pulse
(boton de operacién 4) para confirmar.

Plug-in Power

w [esactiv,

Activado
EACK ] & | w | & |
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Reduccion de ruidos (Corte graves)

Puede recortar las bajas frecuencias para reducir el ruido del viento y los petardeos vocales, por ejemplo.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Ajustes entrada” y
pulse [EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Mer)
Aiustes entrada

Aiustes arah.

Aiuste repeticidn
EACK ] & | w |EHTER

3. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir la entrada para
la que quiera ajustar el corte de graves y pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar la
seleccion.

Aiustes entrada

THPLT |
INFUT 7

*/LINE N

(EACK ] . | w |EMTEF

* Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “MONOx2", podra elegir “INPUT 1” o “INPUT 2".
+ Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “STEREQ”, podra elegir “INPUT 1&2".
* Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “MONO (INPUT 1)",podra elegir “INPUT 1”.

4. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Corte graves”y
pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar.

INFUT 1

A. fantasma

Corte araves

BACK ] & | w |EMTER
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5. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir la frecuencia de
corte y pulse (boton de operacién 4) para confirmar.

Corte graves

w [esactiv,

Gl Hz
EBACK | & | w | & |

Puede elegir y ajustar la frecuencia de corte a OFF, 80 Hz, 160 Hz o 240 Hz.
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Ajustes de salida

Puede realizar ajustes para el sonido emitido a los auriculares y dispositivos conectados.
Cuando conecte otro dispositivo, reduzca al minimo su ganancia de entrada y utilice un cable de audio para
conectar su toma de micro externa a la toma PHONE/LINE OUT del H1 XLR.

icro
M
P (=
LINE ) /LNE oUT ‘”,
INPUT1 HeE

!
’

Cuando no sea necesaria la salida a un dispositivo externo, el desconectar el cable de la toma PHONE/LINE
OUT puede aumentar el tiempo de funcionamiento a pilas.

Cambio de la forma de ajuste del nivel de salida

Puede modificar la forma en la que es ajustado el nivel emitido a otros dispositivos desde la toma PHONE/
LINE OUT.

Por ejemplo, cuando conecte otros dispositivos, elija “Fijo” si no quiere usar s (VOLUME) para

cambiar el volumen. Esto hara que el sonido sea emitido con el nivel ajustado, tal como explicamos en
“Ajuste de nivel fijo".

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Ajustes de salida” y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

et

Aiustes arah.

Aiuzte repeticidn
Aiustes de salida
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3. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir “Control de
volumen”y pulse [EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

Aiustes de salida
Control de wolumen

Nivel fiio
EACK ] & | w JEMTEF

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir el método de ajuste
del nivel de salida y pulse (boton de operacién 4) para confirmarlo.

Control de wolumen
w Mano

Fiio
EACK | a | w | " |
Ajuste Explicacion
Mando
Use ™= (Djal VOLUME) para ajustar el nivel de salida.
VOLUME
Fijo
El ajustede ®=  (Dijal VOLUME) no tiene ningun efecto.
VOLUME
Puede ajustar el nivel de salida tal como explicamos en “Ajuste de
nivel fijo".
NOTA

Puede ajustar el volumen del altavoz por medio de B (Djal VOLUME) independientemente de este

A VOLUME ]

ajuste.
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Ajuste de nivel fijo

Puede ajustar el nivel cuando “Control de volumen” esté ajustado a “Fijo”. (= Cambio de la forma de ajuste
del nivel de salida)

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Ajustes de salida” y
pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar.

Menil
fiustes arah.

Riuste repeticisn
Aiustes de salida

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Nivel fijo” y pulse
EMHTER (botdon de operacion 4) para confirmar.

Aiustes de salida
Control de wolumen
Nivel fiio

EBACE ] . | w |ENTER

4. Use [ = ] (botdn de operacion 2)y [ # | (boton de operacidn 3) para ajustar el nivel fijo y pulse
(botén de operacion 4) para confirmar.

El valor del ajuste aparecera en la pantalla.

Nival fiin

]

1kHz -20cdBFS
[ = | + |

AVISO

Puede ajustar este valor de —40 a +40.
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5. Para que sea emitido un tono de prueba desde el H1 XLR y asi ajustar el nivel de salida, pulse
(botdn PLAY/PAUSE).

Mientras comprueba el medidor de nivel de audio del dispositivo conectado, ajuste la ganancia de
entrada de dicho dispositivo hasta que el nivel de la sefial de audio sea de unos -20 dB.

AVISO
El tono de prueba es una onda sinusoidal de 1 kHz a -20 dBFS.

6. Tras ajustar la ganancia de entrada del dispositivo conectado, pulse (botdn PLAY/PAUSE).
Esto detendra la emision del tono de prueba.

NOTA

+ Consulte el manual del dispositivo conectado para mas informacién sobre su funcionamiento.
+ Sila funcion de control automatico de ganancia del otro dispositivo esta activada, desactivela.

+ El nivel ajustado aqui no afecta al audio grabado ni al nivel de audio emitido desde el puerto USB.
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Grabacion

Monitorizacion de los sonidos de entrada

Utilice auriculares, por ejemplo, para monitorizar los sonidos de entrada y ajustar el volumen.

1 « Conecte unos auriculares, por ejemplo, a la toma PHONE/LINE OUT.

@) /LINE OUT

4

2. Use ®= (VOLUME) para ajustar el volumen.

VOLUME

El volumen aparece en la pantalla mientras lo ajusta.
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NOTA

+ La salida de volumen de la toma de PHONE/LINE OUT también se ve afectada por los ajustes de volumen
realizados en la Pantalla de mezclador. Ajuste el volumen de los auriculares después de ajustar los
niveles de mezcla de entrada. (= Ajuste de la mezcla de sonidos de entrada)

+ Cuando no haya nada conectado en la toma PHONE/LINE OUT, el usar B (VOLUME) cambiara el

A VOLUME o

volumen del altavoz.

* No puede usar el altavoz interno para monitorizar la sefial mientras graba.

+ Cuando “Control de volumen” esté ajustado a “Fijo”, no podréd usar B (VOLUME) para ajustar

A VOLUME 4

el volumen. Para utilizar va (VOLUME) para ajustar el volumen, ajuste “Control de volumen” a

“Mando”. (= Ajustes de salida)

AVISO

« Cuando no sea necesaria la monitorizacién con auriculares, el desconectar los auriculares de la toma
PHONE/LINE OUT puede aumentar el tiempo de funcionamiento a pilas.

« También puede ajustar el volumen de forma independiente para cada entrada. (= Ajuste de la mezcla de
sonidos de entrada)
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Ajuste de la mezcla de sonidos de entrada

En el H1 XLR, en la Pantalla de mezclador, puede ajustar la mezcla de sonidos de entrada. Puede utilizar los
medidores de nivel para comprobar el volumen de los sonidos de entrada.

1 e Pulse @ (Boton MIXER) cuando la Pantalla inicial activa.
MIXER

MIXER

Esto hace que aparezca la Pantalla de mezclador.

« Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “MONOx2", los niveles de INPUT 1y 2 seran visualizados por
separado.

* Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “STEREQ", seran visualizados los niveles stereo de INPUT 1y 2.
+ Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “MONO (INPUT 1), sera visualizado el nivel de INPUT 1.

2. Cuando el ajuste STEREO/MONO sea “MONOx2", use [ | (botdn de operacion2)y [ |
(boton de operacion 3) para elegir la entrada para el ajuste de nivel y pulse EMTER] (botdn de
operacion 4) para confirmar.

3. Use [ = | (botén de operacion2)y [+ | (boton de operacidn 3) para ajustar el nivel y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.
Esto confirmara el nivel ajustado.

BACE —--
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4. Repita los pasos 2-3 para ajustar el balance de volumen global.
Cuando termine el ajuste pulse [BACE ] (Botdn de operacidn 1) para volver a la Pantalla inicial.

NOTA

* En la Pantalla de mezclador, puede usar el (botén REC) para poner en marcha la grabacién de la

misma manera que en la Pantalla inicial.

* Los ajustes de nivel de la Pantalla de mezclador afectan a los ficheros de grabacion.

AVISO
Puede ajustar esto a "Mute" o de —64 a +40.
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Ajustes de grabacion

Ajuste de la frecuencia de muestreo

Puede ajustar la frecuencia de muestreo utilizada para grabar ficheros.

1 « Pulse (botdon MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ # | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir "Ajustes grab." y
pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar.

et

Aiustes entrada

Aiustes arab.
Aiuste repeticidan

BACK ]| & | w |EMTER

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Frec.muestreo” y

pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Alustes arah.

Frec.muestren
Pre-arahacion
Tono inicio 9rab.

EACE ] . | w |EMTER

4. Use [ . | (boton de operacién 2)y [ = | (botdon de operacién 3) para elegir la frecuencia de
muestreo y pulse (botén de operacion 4) para confirmar.

Frec.muestreo

44, 1kHz

s
dbknz
[EACK | & | w» | & |

Puede escoger entre las siguientes frecuencias de muestreo.
44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz

NOTA
La Unica profundidad de bits que puede utilizar para la grabacion es 32 bits flotantes.
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Captura del audio antes de que comience la grabacion (pre-
grabacién)

La sefial de entrada siempre es almacenada en un bufer o memoria temporal durante un periodo de

tiempo determinado, por lo que puede capturar (pre-grabar) hasta los 2 previos a que pulse (boton
REC) para iniciar la grabacion.

Esto es util cuando tarde demasiado en pulsar (botdn REC), por ejemplo.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Ajustes grab."y
pulse [EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

et

Aiustes entrada

Riustes arab.
Aiuste repeticidn
EACK ] & | w |EMTER

3. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Pre-grabacion”y
pulse [EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Frec.muestren
Tono inicio arah.
[BACE | & | w |EMTER|

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir "Activado" y pulse
(boton de operacién 4) para confirmar.

Pre-arabacidn

w [esactiv,

fotivado (F seq, )
(BACK | & | w | w |
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NOTA
« No puede usar esto con el disparador automatico. Cuando active la pre-grabacién, el temporizador
quedara desactivado. (= Ajuste del temporizador)

* No puede usar esta funcidn con la funcién de tono de inicio de grabacion. Cuando ajuste la pre-
grabacion, el tono de inicio de la grabacidn quedara desactivado. (= Activacion del tono de inicio de

grabacion)
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Activacion del tono de inicio de grabacion

Cuando la grabacién comience pueden ser emitidas sefiales de tono de medio segundo (tonos de inicio de
grabacion) desde la toma PHONE/LINE OUT.

Dado que los tonos de inicio de grabacién también son registrados en los ficheros de grabacion, durante la

grabacion de audio para video con el H1 XLR, el envio de su sefial de salida a la entrada de la cdmara puede
hacer mas facil la sincronizacion de audio y video.

1 « Pulse (botéon MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Ajustes grab."y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

et

Aiustes entrada

Riustes arab.
Aiuste repeticidn
EACK ] & | w |EHTER

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Tono inicio grab.”y
pulse [EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Frec.muestren
Fre-arabacion
Tono _inicio grah.

4. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir el volumen del tono
de inicio de grabacion y pulse (botén de operacion 4) para confirmar.

Tono inicio grab.

w [Desactiv,

r
-2l b
EACE I v

Puede escoger entre los siguientes volUmenes.
Desactiv., -40 dB, -20 dB

Si elige “Desactiv.”, no sera reproducido ninglin tono de inicio de grabacion.
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5. Utilice un cable con clavija mini stereo para conectar la entrada de la camara a la toma PHONE/LINE
OUT del H1 XLR.

icro
m:e>
p xc
MG LINE @) /LNE OUT =
NPUT1 elLE

NOTA

+ Tenga cuidado con el volumen si esta monitorizando el sonido de entrada con unos auriculares
conectados a la camara, por ejemplo.

* No puede usar esto junto con la funcion de pre-grabacion. Cuando active el tono de inicio de grabacion,
PRE REC quedara desactivado. (- Captura del audio antes de que comience la grabacién (pre-grabacion))
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Ajuste del temporizador

Después de que pulse (botdn REC), la grabacién se pondra en marcha automaticamente una vez que
haya transcurrido el tiempo ajustado.

1 o Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir "Ajustes grab."y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

et
Aiustes entrada

Riustes arab.
Aiuste repeticidn
BACK ] 4 | W [ENTEFR

3. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Self Timer” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Pre-grabacion
Tono inicio arab.

4. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para ajustar el tiempo que debe

transcurrir hasta que comience la grabacién y pulse (botdn de operacién 4) para confirmar.

Puede elegir entre estas opciones.
Desactiv., 3 sec, 5 sec, 10 sec
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5. Pulse (Boton MENU).

Esto hace que aparezca la Pantalla inicial.

m44h37m

6. Pulse (botén REQ).

Esto iniciard una cuenta atras.

@ Cuenta atrés (segundos)

La grabacion comenzara automaticamente una vez transcurrido el tiempo establecido en el paso 4.
La pantalla de grabacién aparecera después de que lo haga el nombre del fichero que esté siendo
grabado. (= Grabacion)

0717-1 14656 ¢(00:00:08 @

| B

NOTA
No puede usar esto junto con la funcién de pre-grabacién. Cuando active el disparador automatico, PRE-REC
quedara desactivado. (= Captura del audio antes de que comience la grabacion (pre-grabacion))

AVISO

+ Durante la cuenta atras, puede pulsar (boton REC) para poner en marcha la grabacion

inmediatamente.

+ Durante la cuenta atras, puede pulsar (botdon STOP) para cancelarla.
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Ajuste del temporizador de retardo de grabacién

Puede hacer que la grabacién comience automaticamente una vez transcurrido un tiempo determinado

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Ajustes grab."y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

et
Aiustes entrada

Riustes arab.
Aiuste repeticidn
EACK ] & | w |EHTER

3. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Retardo grab.” y
pulse [EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Tono inicio grab.
oelf Timer
Retardo arah.

4. Use [ = ] (botdn de operacion2)y [+ | (boton de operacién 3) para ajustar el tiempo que debe
transcurrir hasta que comience la grabacion.

Retardo arah.

HEnin.

EBACE] = | + | & |

Puede ajustar este valor de 1 a 60 minutos (en pasos de un minuto).

64



5. Pulse (botén de operacién 4) para poner en marcha el temporizador.
Esto hara que comience la cuenta atras y que el indicador REC parpadee.

0 Cuenta atras (minutos: segundos)

La grabacion comenzara cuando termine la cuenta atras. Aparecera la pantalla de grabacién después
de que lo haga el nombre del fichero que esté siendo grabado.

A0717-114656
; 2

NOTA
Cuando utilice el temporizador de retardo de grabacién, no podra usar la pre-grabacién ni el disparador

automatico. (= Captura del audio antes de que comience la grabacion (pre-grabacién), Ajuste del

temporizador)

AVISO

+ Durante la cuenta atras, puede pulsar (botéon REC) para poner en marcha la grabaciéon
inmediatamente.

+ Durante la cuenta atras, puede pulsar (botdn STOP) para cancelarla.
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Ajuste del formato del nombre del fichero de grabacion

Puede ajustar el formato del nombre del fichero de grabacién.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Ajustes grab."y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

et

Aiustes entrada

Riustes arab.
Aiuste repeticidn
EACK ] & | w |EHTER

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Nombre fich." y
pulse [EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

aelf Timer
Retardo arab.
Nombre fich.
w JEMTER

4. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir el método de
asignacién de nombre del fichero y pulse (botén de operacion 4) para confirmar.

Nombre fich.

FONM

v Fecha-hora
EACK ] & | w | & |

Ajuste Explicacion

ZOOM**** Los ficheros seran nombrados "ZOOM**** WAV" (donde **** son
numeros correlativos empezando por el 0001).
Ejemplo: “ZO0OMO0001.WAV”

Fecha-hora Los ficheros son nombrados con un formato "afio/mes/dia-hora/
minuto/segundo”.
Ejemplo: Si la grabaciéon comenzo a las 9:25:30 del 15 de enero de
2024, el nombre seria "240115-092530.WAV".

66



NOTA

(= Ajuste del formato de fecha)

Cuando ajuste el valor a "Fecha-hora", la unidad utilizara el valor de "Formato de fecha" para el afio/mes/dia.

Ajuste de la visualizacién del tiempo de grabacion

Puede elegir si durante la grabacion sera visualizado el tiempo de grabacién transcurrido o el tiempo de

grabacion disponible restante.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Ajustes grab." y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

et
Aiustes entrada

Riustes arab.
Aiuste repeticidn
EACK ] & | w |ENTER

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Contador de gr."y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Retardo arah.
Mombre fich.

4. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir el tiempo que sera
visualizado y pulse (botdn de operacién 4) para confirmarlo.

Cortador de ar.
« Tiemen trans.

Tiemen rest.

EBACK ] & | w | & |

Ajuste

Tiempo trans.

Explicacion

Tiempo rest.

Aparecera el tiempo de grabacion transcurrido en ese momento.

Aparecera el tiempo de grabacién disponible restante.
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El tiempo transcurrido/restante sera visualizado en la parte superior de la pantalla durante la

00:00:08

R .
“‘m

Registro de metadatos (bloques iXML) en ficheros de grabacion

Puede registrar en los ficheros grabados diversa informacién relacionada con ellos (metadatos)
almacenada en bloques iXML. (= Metadatos contenidos en bloques iXML en ficheros WAV)

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir "Ajustes grab."y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

e
Aiustes entrada

Riustes arab.
Aiuste repeticidn
EACK ] & | w |EHTER

3. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Metadatos (iXML)" y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Nombre fich.

LContador de ar.
Metadatos CiXHL)

| & | w |ENTER

4. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir un ajuste y pulse
(botdn de operacién 4) para confirmarlo.

Metadatos CiXML)
Registrado

w [Tt

EACK ] & | W | & |
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Ajuste Explicacion

Registrado Los metadatos (bloques iXML) Si seran afadidos a los ficheros de
grabacion.
Desactiv. Los metadatos (bloques iXML) no seran afiadidos a los ficheros de
grabacion.
NOTA

Es posible que algunas aplicaciones no admitan ficheros que contengan datos incrustados en ellos. Si
detecta problemas con los ficheros al usar una aplicacion concreta, es posible que pueda resolverlos
desactivando el registro de metadatos.

69



Verificacion de la fecha/hora actual y el nombre del
siguiente fichero grabado

Puede verificar la fecha/hora actual y el nombre del siguiente fichero grabado.

1. cuando esté activa la Pantalia inicial , mantenga pulsado (botén STOP).

®

Mientras pulsa (botdn STOP), en la pantalla aparecera la fecha/hora actual y el nombre del
siguiente fichero a ser grabado.

] "-I"| :l'.'|.|:| I
A7 17 -132840

@ Fecha/hora actual

Q Nombre del siguiente fichero grabado

Deje de pulsar (botdn STOP) para volver a la Pantalla inicial.
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Grabacion

Nl
/‘I\

O

1 e Pulse (botdn REC) cuando esté la Pantalla inicial activa.

El indicador REC se iluminara en rojo, en pantalla aparecera el nombre del fichero de grabaciony la
grabacion se pondra en marcha.

Durante la grabacion sera visualizado el tiempo de grabacion transcurrido o el tiempo de grabacion
restante. (= Ajuste de la visualizacién del tiempo de grabacion)

2A0717-114656

NOTA

El nombre del fichero usara el formato ajustado como explicamos en "Ajuste del formato del nombre del
fichero de grabacién”.

Para mas detalles acerca de los nombres de los ficheros, vea "Nombres de ficheros de grabacién”.

2. Para detener, pulse (boton REC) o (boton STOP).

Deslice (Interruptor POWER/HOLD) hacia HOLD (hacia las tomas INPUT 1/2) para evitar usos

(I
¢ HoLD
accidentales durante la grabacién. (= Bloqueo anti-accidentes (funcion HOLD))

NOTA

Si el tamafio del fichero supera los 2 GB durante la grabacion, sera creado automaticamente un nuevo
fichero y la grabacién continuara sin pausa. Cuando esto suceda, no se producira ningdn hueco en el sonido
entre los dos ficheros.

71



AVISO

+ Puede afiadir marcas durante la grabacién pulsando @ (Botén marcador). (= Adiciéon de marcas
MARKER

durante la grabacion)
Puede afiadir un maximo de 99 marcas por fichero.

+ Durante la grabacién, los ficheros son almacenados automaticamente a intervalos regulares. Si se corta
la corriente o se produce otro problema durante la grabacion, podra restaurar el fichero afectado con
solo encender la unidad de nuevo.

+ Puede dejar la grabacion en pausa pulsando (botdbn PLAY/PAUSE). Pulse (botdn PLAY/PAUSE) de

nuevo para continuar con la grabacion.
Este tipo de pausas haran que sea afladida automaticamente una marca en ese punto.
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Adicion de marcas durante la grabacion

Puede afiadir marcas a los ficheros durante la grabacion.
Las marcas afiadidas son visualizadas en la Pantalla de reproduccion, y (botén REW) y (botén FF)

pueden ser usados para desplazar la posicién de reproduccién a una marca.

1 e Pulse @ (botdon MARKER) durante la grabacion.
MARKER

]

MARKER

Esto afiadira una marca en la posicion activa de la grabacion.

NMNNN{ A
MESSAGE

Marca

P

NOTA
* Puede afiadir un maximo de 99 marcas por fichero.

+ Utilice la pantalla de reproduccién para eliminar marcas. (= Borrado de marcas)
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Traslado del fichero de grabacién a la carpeta TRASH

Puede trasladar el fichero que esté siendo grabado a la carpeta TRASH. Esta funcion resulta util, por
ejemplo, cuando piense que una grabacion no es lo suficientemente buena.

1 « Pulse @ (Boton de papelera) durante la grabacion.
| |

I\D

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Cancelar grabacién”
y pulse (botdn de operacién 4) para confirmar.

24 0803-134027, WAY
Cancelar grabacidn

Atras

BACK ] & | w | & |

Esto detendra la grabacion y trasladara el fichero que esta siendo grabado a la carpeta TRASH. (-
Estructura de ficheros y carpetas del XLR H1)
Elija “Atras” y pulse (botdn de operacién 4) si quiere cancelar la operacion y seguir grabando.

NOTA

+ Los ficheros trasladados a la carpeta TRASH son almacenados en la carpeta TRASH creada en la tarjeta
SD, pero su informacion ya no puede ser comprobada y no pueden ser reproducidos con el H1 XLR. Para
verificarlos o reproducirlos, conéctese y use un ordenador, smartphone o tableta. (= Transferencia de
ficheros a ordenadores y otros dispositivos)

* Puede eliminar todos los ficheros de la carpeta TRASH a la vez. (= Eliminacion de ficheros de la carpeta
TRASH)
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Reproduccion de grabaciones

Reproduccion de grabaciones

O\

1 « Pulse (botdn PLAY/PAUSE) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla de reproduccion y pondra en marcha la reproduccion del dltimo

0: [][] [14 i H

fichero grabado.

OFTIOM]- 3 5EC]HOSEC] 11 |

Use M= (VOLUME) para ajustar el volumen de los auriculares o altavoz.

Puede seleccionar el fichero reproducido en la pantalla de listado de ficheros. (= Seleccién de ficheros

para su reproduccion (Pantalla de listado de ficheros))

NOTA
B (VOLUME) para ajustar el

A VOLUME 7

volumen de los auriculares. Para utilizar va (VOLUME) para ajustar el volumen, ajuste “Control de

Cuando “Control de volumen” esté ajustado a “Fijo”, no podra usar

volumen” a “Mando”. (- Cambio de la forma de ajuste del nivel de salida)

2. pulse () (boton STOP)
Esto detiene la reproduccion y hara que la unidad vuelva al principio del fichero.

Pulse (boton STOP) de nuevo para volver a la Pantalla inicial.
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Seleccidn de ficheros para su reproduccion (Pantalla de
listado de ficheros)

Puede acceder a la pantalla de listado de ficheros y elegir alli los ficheros de reproduccion.

TEREO MIXER MARKER i

/MONO

MENU
- &

[
O

1 e Pulse (botdn FF) en la Pantalla de reproduccion.
Aparecera la pantalla de listado de ficheros.

AVISO
+ Siya existe una marca antes de la posicién de reproduccion, el pulsar (boton REW) hara que la

posicién de reproduccién salta hasta esa marca.

« También puede acceder a la pantalla de listado de ficheros pulsando (boton REW) cuando esté cerca

del principio de un fichero.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir un fichero y pulse

(botén PLAY/PAUSE).

Listado ficheros

I . (=00=53
A07031-154151 0:00:46
A0T-170119 D=00=21
OFTIOH] & | w | i |

Esto hace que aparezca la Pantalla de reproduccion e inicia la reproduccion del fichero elegido.

También puede pulsar

AVISO
. @ (boton REW) y @ (boton FF) para seleccionar ficheros.

+ En la pantalla de listado de ficheros, use |QFTI0H| (boton de operacion 1) para acceder a la Pantalla de
opciones de reproduccion (algunos elementos no seran visualizados) o use (botdén de operacion

4) para eliminar ficheros (= Traslado a la papelera del fichero que esta siendo reproducido).
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Optimizaciéon del volumen de ficheros (normalizacién)

Con esta normalizacion podra igualar el volumen de reproduccion independientemente de los niveles de
grabacion.

La normalizacién es una funcién que detecta el volumen maximo de los datos de audio y lo estabiliza sin
causar distorsion.

1 « Pulse [OFTIOM (botdn de operacidn 1) en la Pantalla de reproduccion para el fichero que quiera
normalizar.

Esto hace que aparezca la Pantalla de opciones de reproduccion.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Normalizacion”y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

240731-154 151

Mover a papelera

Normal izacidn
Exportacion
EACK ] & | w |EHTER

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Ejecutar” y pulse
(botdn de operacién 4) para confirmar.

Mormal i zacidn
Eiecutar

Cancelar
Estim. =0h0Im
EACK ] & | W | & |

Cuando finalice la normalizacion, en pantalla aparecera "Done" y volvera a aparecer la Pantalla de
reproduccion .

Para cancelar la operacién, elija “Cancelar”y pulse (botdn de operacion 4).

NOTA

* Los ficheros normalizados seguiran siendo almacenados en formato de 32 bits y podran ser
reproducidos tal cual por el H1 XLR.

* Los ficheros normalizados seran almacenados como ficheros nuevos con el sufijo "_NORM" afiadido al
final de sus nombres.

+ Sila grabacion continud durante mucho tiempo y fue dividida en varios ficheros, el volumen sera
ajustado en funcién del nivel maximo de todos los ficheros de la serie.
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Cambio del formato de los ficheros y exportacion

El H1 XLR solo puede grabar en formato de 32 bits flotantes, pero los ficheros grabados pueden ser
convertidos y exportados con otros formatos.

Esto resulta practico, por ejemplo, al cargar en un ordenador, smartphone o tableta ficheros grabados en
el H1 XLR si la aplicacion que vaya a usar no admite el formato de 32 bits flotantes.

Ademas, las pistas exportadas pueden ser normalizadas para optimizar el volumen de los ficheros
grabados.

1 o Pulse [OFTIOM (botdn de operacidn 1) en la Pantalla de reproduccion del fichero que quiera exportar.
Esto hace que aparezca la Pantalla de opciones de reproduccion.

2. Use [ . | (boton de operacién 2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir "Exportacion”y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

240731-154 151

Mover a rarelera

Mormal i zacion
Exportacion
w |JEMTER

3. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir la profundidad de
bits y pulse EHTER] (botén de operacion 4) para confirmar.

16-hit
2-hit

EBACE ] . | w |ENTER

Puede elegir entre los siguientes formatos.
16-bit, 24-bit

4. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir un ajuste de
normalizacion y pulse EHTER (botén de operacion 4) para confirmar.

Mormal i zacidn

Desactiv,

Activado
EACK ] & | w |EMHTER

Si elige “Activado”, el fichero sera normalizado durante la exportacion.

78



NOTA

La normalizacion es una funcién que detecta el volumen maximo de los datos de audio y lo estabiliza sin
causar distorsién. El volumen es ajustado al maximo valor posible sin que distorsione el sonido de mayor
potencia (pico) de los datos.

5. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir “Ejecutar” y pulse
(boton de operacién 4) para confirmar.

Exportacidn
Eiecutar

Cancelar
Estim. 0RO Im
EACK ] & | W | & |

Para cancelar la operacion, elija “Cancelar”y pulse (boton de operacion 4).
Para cancelar el proceso durante la exportacién, pulse [BRCE | (botdn de operacidn 1). Después, use
[ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Cancelar exportacion”y

use EMTER| (botén de operacién 4) para confirmar.

6. Una vez que aparezca "Done" después de finalizar la exportacién, pulse [BACE | (botdn de operacién
1).
Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla de reproduccion.

NOTA

+ Alos ficheros exportados almacenados en la carpeta Export les seran asignados nombres en este
formato: FF_BB_NN.WAV.

- FF: Nombre del fichero original exportado
- BB: Profundidad de bits ("16" cuando elija 16 bits, "24" cuando elija 24 bits)
- NN: Ajuste de normalizacién (“NORM” cuando esté activada o nada cuando esté desactivada)

+ EI' H1 XLR no puede reproducir los ficheros que estén dentro de la carpeta Export.
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Adicion/borrado de marcas en los ficheros grabados

Puede afiadir marcas a los ficheros grabados.
Las marcas afiadidas son visualizadas en la Pantalla de reproduccion, y (botén REW) y (botén FF)

pueden ser usados para desplazar la posicién de reproduccién a una marca.

Adicion de marcas

1 o Pulse [OFTIOM (botdn de operacidn 1) en la Pantalla de reproduccion del fichero al que quiera afiadir
marcas.
Esto hace que aparezca la Pantalla de opciones de reproduccion.

2. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (botdon de operacién 3) para elegir “Marca” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.
Aparecera la pantalla de operacidon de marca.

20731-154151 [] [][] 1[] I]T]III;{EE
Normal izacidn
Exportacion N » III

3. Use (botén PLAY/PAUSE), (botdn FF), (botén REW), =3 5EQ (botén de operacién 2)y
+H05ELC (botdon de operacion 3) para desplazar la posicion de reproduccion al lugar en el que quiera
afiadir una marcay pulse [MARE] (botén de operacion 4) para confirmar.

] n n ] f'] '1 MOMO.2 =]
MESSHGE

Marca

I
EACE |- 3 SECI+H0SEC] MARK

@ Posicion actual de reproduccién

Sera afladida una marca en la posicién de reproduccion actual.

4. Pulse [BACE] (boton de operacion 1).
Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla de opciones de reproduccion.

NOTA
Puede afiadir un maximo de 99 marcas por fichero.
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AVISO
En el paso 3, puede usar | MARE. | (botén de operacion 4) durante la reproduccién para afiadir marcas

mientras ésta continuda.

Borrado de marcas

1 « Pulse [OFTIOM (botdn de operacidn 1) en la Pantalla de reproduccion del fichero del que quiera

eliminar marcas.
Esto hace que aparezca la Pantalla de opciones de reproduccion.

2. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Marca” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.
Aparecera la pantalla de operacidon de marca.

A0731-154151 [] [][] 18 l]rl1lllli{53
Normal i zacidn
Exportacion N » III

+1IIISEI3 MARE;

3. Use =) (boton FR)y (=9 (botén REW) para desplazar la posicion de reproduccion al lugar de la marca

a eliminary pulse [# MARE (botdon de operacion 4) para confirmar.
Cuando haya trasladado la posicion de reproduccion a una marca, [MAFRE] (icono de marca) se

convierte en [ MARE| (icono de borrado de marca).

[ n n [ q 1 MOMO..2 (=]
MESSHGE

Marca el iminada!
BACE |-3 SECJHO5SEC] MARE

0 Posicion de la marca a ser eliminada

4. Pulse [BACE] (boton de operacion 1).
Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla de opciones de reproduccion.
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Reproduccion repetida de un intervalo determinado
(repeticion A-B)
Puede repetir la reproducciéon entre dos puntos establecidos.

1 « Pulse (boton de operacion 1) en la Pantalla de reproduccion del fichero para el que quiera

ajustar la reproduccion repetida.
Esto hace que aparezca la Pantalla de opciones de reproduccion.

2. Use [ . | (boton de operacién 2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “A-B/Velocidad” y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.
Esto hara que aparezca la pantalla de repeticion A-B / velocidad de reproduccion.

0:00:00 00053 =

Exportacion

Marca

3. Pulse (botén PLAY/PAUSE) para poner en marcha la reproduccion o mantenga pulsado

(botén REW) o (boton FF) para desplazarse a la posicion inicial deseada (punto A) para la

reproduccion repetida. Después, pulse (botén de operacion 4) para confirmarlo.

0:00:080:00:33 ™

E| aparecera en el punto de ajuste.

4. Mantenga pulsado (botén REW) o (botdn FF) para desplazarse a la posicién final que quiera
(punto B) para la reproduccion repetida. Después, pulse (botén de operacién 4) para

confirmarlo.
0:00:16/0:00:33 =

il Bl 1=

'BACK |— SPEED 1FE ]

E aparecera en el punto de ajuste y comenzara la reproduccion repetida entre los puntos Ay B.
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5. Pulse [BACE ] (botén de operacion 1) cuando haya terminado con el ajuste.
Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla de opciones de reproduccion.

NOTA
Para cancelar o cambiar los ajustes de repeticién A-B, pulse (botdén de operacion 4) para reiniciar
los ajustes.

AVISO

Dado que el desplazamiento de los puntos A (inicio de la reproduccién) y B (fin de la reproduccién) durante
la reproduccion permite confirmar estas posiciones en tiempo real, puede ajustarlos mientras verifica el
sonido de la reproduccién.
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Cambio de la velocidad de reproduccion

Puede modificar la velocidad de reproduccién.

1 e Pulse [OFTIOM (botdn de operacién 1) en la Pantalla de reproduccion del fichero para el que quiera
ajustar la velocidad de reproduccion.
Esto hace que aparezca la Pantalla de opciones de reproduccion.

2. Use [ . | (boton de operacién 2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “A-B/Velocidad” y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.
Esto hara que aparezca la pantalla de repeticion A-B / velocidad de reproduccion.

A0731-1041501 [] [][] []U l]rl1]|l|;{53
Exportacion
Marca

[] 00:09. 0:00:33 ™ 0:00:14 000:35 ™

EACE 1= SPEED +]| A-E

Puede elegir entre las siguientes velocidades.
x 0.50 (50% de velocidad), x 0.75, x 1.00 (normal), x 1.50 (150% de velocidad), x 2.00 (200% de la
velocidad normal)

4. Pulse [EBACE ] (botdon de operacion 1) cuando haya terminado con el ajuste.
Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla de opciones de reproduccion.
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Verificacion de la informacion de los ficheros

Puede verificar diversa informacion sobre el fichero que esté siendo reproducido.

1 o Pulse [OFTIOM (botdn de operacién 1) en la Pantalla de reproduccion del fichero cuya informacion
quiera verificar.

Esto hace que aparezca la Pantalla de opciones de reproduccion.

A0731-154151
Mover a rapelera

Mormal izacion
Exportacion
BACK | 4 | w |EMTER

2. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Informacion” y
pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar.

240731-154 131

Marqa
A-B/Ye o dad
Informacion

w |EHTER

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para comprobar los distintos
tipos de informacion.

Fecha/hora de Formato del fichero Longitud del fichero
creacion del fichero

240731-154 131 240731-154131 240751-154 151

Fecha/hora Formato Tiemeo

02407731 4 3kHz a0=0n0:46
15:41:50 32 bit float
BACE | & | »w | | (EACE | & | w»w | | (EACE | & | w»w | |

4. Pulse [BACE] (botdon de operacion 1).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla de opciones de reproduccion.
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Traslado a la papelera del fichero que esta siendo
reproducido

Puede trasladar a la carpeta TRASH el fichero que esté siendo reproducido.

1 « Pulse (boton de operacién 4) en la Pantalla de reproduccién del fichero que quiera trasladar a

0:00:05 von:33

la papelera.

OFTIOM] -3 SECH+H105EL

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Mover a papelera"
y pulse (botdn de operacién 4) para confirmar.
Esto trasladara el fichero que esté siendo reproducido a la carpeta TRASH. (- Estructura de ficheros y

carpetas del XLR H1)
20731-154 151
Mover a papelers

Cancelar

EACK ] & | W | & |

Una vez que el archivo haya sido trasladado, aparecera “Done” y volvera a aparecer la Pantalla de
reproduccion .
Para cancelar la operacién, elija “Cancelar”y pulse (boton de operacion 4).

NOTA

* Los ficheros trasladados a la carpeta TRASH son almacenados en la carpeta TRASH creada en la tarjeta
SD, pero su informacién ya no puede ser comprobada y no pueden ser reproducidos con el H1 XLR. Para
verificarlos o reproducirlos, conéctese y use un ordenador, smartphone o tableta. (= Transferencia de
ficheros a ordenadores y otros dispositivos)

+ Puede eliminar todos los ficheros de la carpeta TRASH a la vez. (= Eliminacion de ficheros de la carpeta
TRASH)

AVISO
También puede trasladar los ficheros a la papelera eligiendo “Mover a papelera” en la Pantalla de opciones
de reproduccion.
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Ajustes para la reproduccion repetida (ajuste de
repeticion)

Puede configurar la reproduccion para que, una vez finalizado un fichero, el siguiente sea reproducido sin
pausa.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir "Ajuste repeticion"y
pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar.

et

Aiustes entrada

Aiustes arah.
Aiuste repeticion

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir un ajuste de
repeticion y pulse (boton de operacidn 4) para confirmar.

Aiuste repeticidn

Reproducir una

o Reproduci r fodo

Repetir una
EACK | & | W | o |
Ajuste Explicacion
Reproducir una La reproduccién se detendra una vez que haya terminado la

reproduccion de un fichero.

Reproducir todo Una vez que haya terminado la reproduccion de un fichero,
comenzara la reproduccion del siguiente sin pausa.
Los ficheros seran reproducidos siguiendo el orden de su nombre.
La reproduccién se detendra una vez que haya terminado la
reproduccion del ultimo fichero.

Repetir una Una vez que haya terminado la reproduccion de un fichero, el mismo
fichero sera reproducido unay otra vez.

Repetir todo Una vez que haya terminado la reproduccion de un fichero,
comenzara la reproduccion del siguiente sin pausa.
Los ficheros seran reproducidos siguiendo el orden de su nombre.
Una vez que haya terminado la reproduccién del dltimo fichero, la
reproduccion continuara de nuevo desde el primero.
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Gestion de ficheros

Los ficheros creados en el H1 XLR son almacenados en la tarjeta microSD.
Los ficheros de grabacion de la tarjeta microSD pueden ser verificados y eliminados.

Estructura de ficheros y carpetas del XLR H1

Estructura de carpetas y ficheros

Al grabar con el H1 XLR, los ficheros seran creados en las tarjetas microSD de la siguiente forma.

A

Root
"’FC{‘O
S
X

240101-100000.WAV
240101-121030.WAV
240125-121030_NORM.WAV o

240126-135559_Tr1.WAV

|
EAEAICAIEAEA

240126-135559_Tr2.WAV

— ﬁ P | 240101-100000_16.WAV
Export 9
P | 240101-121030_24_NORM.WAV

Trash

@ Ficheros de grabacién
Los ficheros grabados en el H1 XLR son almacenados en la tarjeta microSD.
Para mas detalles sobre los nombres de los ficheros de grabacidn, consulte “Nombres de ficheros de
grabacion”.
Cuando el ajuste STEREO/MONO sea "STEREQ" seran creados ficheros stereo. Cuando el ajuste sea
“MONOx2" 0 “MONO (INPUT 1)" seran creados ficheros mono. (—» Cambio del ajuste stereo/mono)
Cuando lo ajuste a “"MONOx2", sera afiadido “_Tr1"y “_Tr2" al final de los nombres de fichero de las
grabaciones de la sefial audio de INPUT 1y 2.
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@ Carpeta Export
Es creada durante la exportacién de ficheros. Los ficheros creados por el proceso de exportacion son

almacenados en esta carpeta Export. (= Cambio del formato de los ficheros y exportacion)

9 Ficheros exportados

@ cCarpeta TRASH
La carpeta TRASH es creada automaticamente en cuanto es cargada una tarjeta SD en el H1 XLR.
Los ficheros trasladados a la carpeta TRASH quedan almacenados en ella. (= Traslado del fichero de
grabacion a la carpeta TRASH, Traslado a la papelera del fichero que esta siendo reproducido)
Puede eliminar todos los ficheros de la carpeta TRASH a la vez. (= Eliminacion de ficheros de la carpeta

TRASH)
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Nombres de ficheros de grabacién

Los nombres de los ficheros usaran el formato ajustado como explicamos en "Ajuste del formato del

nombre del fichero de grabacion”.

Ejemplo de Explicacion
nombre de fichero

Cuando "Nombre fich." esté

ajustado a "ZOON**++" @ Numero consecutivo

Los ficheros serdn nombrados con nUmeros consecutivos

ZOOM0001.WAV empezando en 0001.

Cuando "Nombre fich." esté
@ Fecha

ajustado a "Fecha-hora". L . . -
La fecha de grabacion es incluida en formato numérico.

Los nimeros seguiran el orden establecido (Ajuste del formato de

2420101-000000.WAV
fecha).
6 é @ Hora

La hora, el minuto y el segundo son incluidos en formato numérico.

NOTA

Si el tamafio del fichero supera los 2 GB durante la grabacién, sera creado automaticamente un nuevo
fichero y la grabacidn continuara sin pausa. Los nuevos ficheros creados de esta manera recibiran nombres
utilizando la fecha y hora numéricas del momento en que contintde la grabacién.
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Uso como interface de audio

Las sefales recibidas por el H1 XLR pueden ser enviadas a un ordenador, smartphone o tableta, y las
sefales de reproduccion de dichos dispositivos pueden ser emitidas desde el H1 XLR.

Ademas, puede grabar con el H1 XLR incluso mientras lo esté usando como interface de audio.

No es necesario ningun controlador para usarlo con smartphones, tabletas u ordenadores Mac.

Si serd necesario un controlador o driver para usarlo con ordenadores Windows.

En caso de Windows

1 « Descargue el “"H1 XLR Driver” en el ordenador desde la web zoomcorp.com/help/h1xlr.

NOTA
Desde la web anterior podra descargar la ultima version del “H1 XLR Driver”.

2. Ejecute el instalador y siga las instrucciones para instalar el controlador H1 XLR.

NOTA
Consulte la Guia de instalacion incluida en el paquete del controlador para obtener procedimientos de

instalacién detallados.

Conexidon a ordenadores, smartphones y tabletas

1 o Utilice un cable USB (Tipo C) para conectar el H1 XLR a un ordenador, smartphone o tableta.

=

DCSV
‘A - A/UNEN

1 @
USB (Tipo C) EI:Z@ D |

/ (3

o N[

@ smartphone/tableta (USB tipo C)

LINE  MiIC
iy

e

i

0
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https://zoomcorp.com/help/h1xlr/

@ Smartphone/tableta (Lightning)

€ Ordenador (Windows/Mac)

NOTA
+ Utilice un cable USB que admita la transferencia de datos.

« Utilice un adaptador Lightning a cdmara USB 3 para realizar la conexién a un dispositivo iOS/iPadOS con
conector Lightning.

+ La conexién no es posible mediante un cable Tipo C a Lightning.

2. Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

3. Use [ a | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir "USB" y pulse
EMTER (botdn de operacidn 4) para confirmar.

et

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Interface audio”y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Interface audio

TransT.ficheros LSH

EBACE ] . | w |ENTER

5. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (botdon de operacién 3) para elegir la frecuencia de
muestreo y la profundidad de bits y pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Interface audin
44 1kHz ¢ 16-hit

q8kHz fl1ﬁ'hit
L. 1kHz / 32-bit fload
[EACK ] & | w [ENTEF

Puede elegir las siguientes combinaciones de frecuencia de muestreo y profundidad de bits.
44.1kHz/16-bit, 48kHz/16-bit, 44.1kHz/32-bit float, 48kHz/32-bit float
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6. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Alimentacion”y
pulse EMTER (botén de operacion 4) para confirmar.

LISE

K

Bateria
BACK | & | w |EHTER
Ajuste Explicacion
USB La unidad recibira la corriente a través del bus USB.
Bateria La unidad funcionara a pilas.

NOTA

+ Cuando elija “"USB", la unidad recibira la corriente desde el ordenador a través del cable USB.
Dependiendo de la capacidad de la fuente de alimentacién del bus USB del ordenador, es posible que no
pueda usar esta unidad con este tipo de alimentacion. En ese caso, elija "Bateria" y use la unidad a pilas
cuando esté conectada.

+ Cuando elija “Bateria”, la unidad no recibira corriente desde el otro dispositivo. En su lugar, el H1 XLR
funcionara con las pilas instaladas.

7. Ejecute una aplicacion en el ordenador, smartphone o tableta y elija "H1 XLR" como dispositivo de
"Audio" o "Entrada/Salida".

NOTA

* Incluso aunque no pueda elegir “H1 XLR" para el ajuste “Sonido” en un ordenador, el elegir “H1 XLR” como
dispositivo de “Audio” o “Entrada/Salida” en una aplicaciéon que admita el formato de 32 bits flotantes,
hara que pueda usarlo como un interface de audio de 32 bits flotantes.

+ Consulte el manual de instrucciones de la aplicacion para mas informacion sobre su funcionamiento.
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Anulacidon del sonido de entrada

Cuando utilice la funcién de interface de audio, podra anular temporalmente (mute) el sonido de entrada
para que no sea enviada sefial de audio al ordenador, smartphone o tableta.

1 e Pulse (boton PLAY/PAUSE) con la Pantalla inicial activa y la funcién de interface de audio en

marcha.
Aparecera la ventana MUTE y la salida al ordenador, smartphone o tableta quedara anulada.

AUDID I /F =< 45 F e 43
b

kHz
il = . il HOTE

R -
Ll LBV ) ...

2. Pulse (botén PLAY/PAUSE) cuando la salida esté anulada.

Esto finalizara esa condicién y hara que vuelva a aparecer la pantalla anterior.

NOTA
Esto anulara el sonido de entrada, por lo que el sonido grabado y el de monitorizacion emitido por la toma
PHONE/LINE OUT quedaran anulados también.
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Ajustes de entrada y monitorizacion

Cuando utilice el H1 XLR como un interface de audio, podra realizar los ajustes de entrada y monitorizacion
de la misma forma que cuando lo utilice como grabadora.
Consulte las referencias siguientes y realice ajustes de entrada y monitorizacion.

Referencia Explicacion

Ajuste del plug-in power Realice este ajuste cuando conecte a la toma MIC/LINE IN un
micréfono compatible con la funcién plug-in power.

Ajuste de la alimentacion fantasma Las entradas INPUT 1y 2 admiten alimentacién fantasma'y
pueden recibir +48 V. Active la alimentacion fantasma cuando
haya conectado micréfonos de condensador que la necesiten.

Puede activar/desactivar esta funcién de forma independiente
para cada entrada.

Reduccion de ruidos (Corte graves) Puede recortar las bajas frecuencias para reducir el ruido del
viento y los petardeos vocales, por ejemplo.
Puede ajustar esto de forma independiente para cada

entrada.
Monitorizacion de los sonidos de Utilice auriculares, por ejemplo, para monitorizar los sonidos
entrada de entrada y ajustar el volumen.
Ajuste de la mezcla de sonidos de En la Pantalla de mezclador, podra ajustar el balance de
entrada monitorizacién de todos los sonidos de entrada. Ademas,

también puede comprobar con los medidores de nivel los
volumenes de los sonidos de entrada y su sefial de mezcla
stereo.
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Ajustes de audio USB

Cuando esté usando el H1 XLR como un interface de audio, podra realizar ajustes relativos al sonido de
monitorizacién y las sefiales enviadas al ordenador, smartphone o tableta.

Activacidon de la monitorizacidon directa

Esta opcion da salida directamente al sonido recibido por el H1 XLR antes de enviarlo al ordenador,
smartphone o tableta.

Esto permite la monitorizacion sin latencia (funcién de monitorizacién directa).

1 « cuando esté en el modo de interface de audio, pulse el (botédn MENU) en la Pantalla inicial.
Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacidn 3) para elegir “Ajustes USB audio”
y pulse EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

et

Salir IF audia

Aiustes USE audio

Aiustes entrada

EACK ] & | w |ENTER

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Monitor direc.” y
pulse [EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Biustes USE audio

Moritor direc
Buc: | e

EACK ] & | w |EHTER

4. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Activado" y pulse
(botdn de operacién 4) para confirmar.

w [esactiv,

Activado
BACK ] & | w | & |
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Activacion de la funcion de bucle de retorno

Esta funcién permite que el sonido de reproduccién enviado desde el ordenador, smartphone o tabletay
los sonidos recibidos por el H1 XLR sean mezclados y enviados de nuevo (bucle) al ordenador, smartphone
o tableta.

Puede usar esta funcién para afiadir narracion a la musica reproducida desde un ordenador y para grabar
la mezcla o transmitirla desde ese ordenador, por ejemplo.

1 « cuando esté en el modo de interface de audio, pulse el (botén MENU) en la Pantalla inicial.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Ajustes USB audio”
y pulse EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

et

Salir IF audia

Riustes LISE audio
Aiustes entrada
[EACK ] a | w [ENTEF

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "Bucle" y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Biustes 5B audio
Monitor direc

Buc | e
EACK ] & | w |EMHTER

4. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir "Activado” o
"Desactiv." y pulse (botdn de operacién 4) para confirmar.

Bucle

w [Desactiv,

Activado
EACK ] & | w | & |

El elegir "Activado” activa la funcién de bucle de retorno.

97



Grabacidon en el H1 XLR mientras es usado como

interface de audio

El H1 XLR puede grabar mientras lo utiliza como un interface de audio. En este caso, podra realizar los
ajustes de grabacién de la misma forma que cuando lo utiliza como grabadora.
Consulte las referencias siguientes y realice los ajustes de grabacion.

Referencia

Explicacion

Captura del audio antes de que
comience la grabacién (pre-
grabacion)

La sefial de entrada siempre es almacenada en un bufer o memoria
temporal durante un periodo de tiempo determinado, por lo que
puede capturar (pre-grabar) hasta los 2 segundos previos a que

pulse (boton REC) para iniciar la grabacion.

Ajuste la mezcla de sonidos
de entrada en la Pantalla de
mezclador

Puede ajustar la mezcla del sonido de entrada en la Pantalla de
mezclador. Puede utilizar los medidores de nivel para comprobar el
volumen de los sonidos de entrada.

Activaciéon del tono de inicio de
grabacion

Cuando la grabacion comience pueden ser emitidas sefiales de
tono de medio segundo (tonos de inicio de grabacion) desde la
toma PHONE/LINE OUT.

Registro de metadatos (bloques

iXML) en ficheros de grabacion

Puede registrar en los ficheros grabados diversa informacién
relacionada con ellos (metadatos) almacenada en bloques iXML.

AVISO

Pulse (boton PLAY/PAUSE) para anular el sonido de entrada. (= Anulacion del sonido de entrada)

NOTA

Puede elegir la frecuencia de muestreo de los ficheros de grabacidn después de acceder a la Pantalla Menu
y elegir “Interface audio” en “USB". Las opciones son: 44.1kHz/16-bit, 48kHz/16-bit, 44.1kHz/32-bit float, y
48kHz/32-bit float. La profundidad de bits utilizada serd de 32 bits con punto flotante independientemente

del ajuste.
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Desconexion de ordenadores, smartphones y tabletas

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacidn 3) para elegir “Salir I/F audio” y
pulse EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

e
Salir I/F audio

USE audino
] entracda
EACK ] & | w |ENTER

99



Transferencia de ficheros a ordenadores y
otros dispositivos

Al conectar el H1 XLR con un ordenador, smartphone o tableta, podra verificar y trasladar los ficheros
existentes en la tarjeta microSD.

Conexion a ordenadores, smartphones y tabletas

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir "USB" y pulse
EMTER (botdn de operacidn 4) para confirmar.

et

Aiuste repeticidn

Aiustes de salida

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Transf.ficheros
USB”y pulse EHTEFR| (botdn de operacién 4) para confirmar.

LSE
Interface audio

Transt.ficheros LSE
[BACE | & | w |EMTER

4. Use [ 4 | (botén de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir la fuente de
alimentacion y pulse EHTER| (boton de operacion 4) para confirmar.

LISE

Bateria

BACK ]| & | w |EMTER
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Ajuste Explicacion

USB Elija esta opcién cuando se conecte con un ordenador.

Bateria Elija esta opcidén cuando se conecte con un smartphone o tableta.

Esto hara que aparezca la pantalla de transferencia de ficheros.

TransT. ficheros USE

W=

BRCEL 1 1

NOTA

+ Cuando elija “"USB", la unidad recibira la corriente desde el ordenador a través del cable USB.
Dependiendo de la capacidad de la fuente de alimentacién del bus USB del ordenador, es posible que no
pueda usar esta unidad con este tipo de alimentacion. En ese caso, elija "Bateria" y use la unidad a pilas
cuando esté conectada.

+ Cuando elija “Bateria”, la unidad no recibira corriente desde el otro dispositivo. En su lugar, el H1 XLR
funcionara con las pilas instaladas.

5. Utilice un cable USB (Tipo C) para conectar el H1 XLR a un ordenador, smartphone o tableta.

(=

DCSV

2]

USB (Tipo C)

i

@ smartphone/tableta (USB tipo C)
9 Smartphone/tableta (Lightning)

© Ordenador (Windows/Mac)
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NOTA
+ Utilice un cable USB que admita la transferencia de datos.

+ Utilice un adaptador Lightning a cdmara USB 3 para realizar la conexién a un dispositivo iOS/iPadOS con
conector Lightning.

6. Use el ordenador, smartphone o tableta para gestionar los ficheros almacenados en la tarjeta
microSD.

Desconexion de ordenadores, smartphones y tabletas

1 « Realice los procedimientos de desconexion en el ordenador, smartphone o tableta.

+ Windows:
Elija el H1 XLR en "Desconectar hardware de forma segura".

* macOS:
Arrastre el icono del H1 XLR a la papelera y suéltelo.

« Smartphone/tableta:
Consulte el manual de instrucciones de dicho dispositivo.

2. Pulse [BACE] (boton de operacion 1).

Aparecera una pantalla de confirmacién.

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Fin transf.fichero”y
pulse (botén de operacion 4) para confirmar.

Transf. ficheros USE
Fin transt.fichero

Atras

EACK ] & | w | o |

Volvera a aparecer la Pantalla inicial .
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Administracion de tarjetas microSD

Formateo de tarjetas microSD

Para maximizar el rendimiento de una tarjeta microSD, utilice el H1 XLR para formatearla.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Tarjeta SD" y pulse
EMHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

et

Aiustes de salida

USE

3. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacion 3) para elegir “Formato SD"y
pulse [EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Tar jeta 5D
Formato S0

Yaciar “papelera’
Test comeleto
EACK ] & | w |EMTER

4. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Ejecutar” y pulse
(boton de operacién 4) para confirmar.

Formato 5D
Eiecutar

Cancelar

EBACK ] & | w | & |

Esto formateara la tarjeta microSD.
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NOTA

« También puede acceder a la pantalla de formateo de la tarjeta microSD pulsando (Botén REC)

mientras enciende la unidad.

+ Formatee siempre las tarjetas microSD para maximizar su rendimiento después de comprarlas nuevas o
utilizarlas con otro dispositivo diferente.

« Tenga en cuenta que todos los datos de la tarjeta microSD seran borrados con el formateo.
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Prueba de tarjetas microSD

Puede comprobar la velocidad de registro de las tarjetas microSD para verificar si el rendimiento es lo
suficientemente bueno como para almacenar los datos grabados por el H1 XLR.

Puede realizar una prueba o test rapido en poco tiempo, mientras que un test completo verificara toda la
tarjeta microSD.

Ejecucion de un test rapido

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Tarjeta SD" y pulse
EMTER (botdn de operacidn 4) para confirmar.

et

Aiustes de salida

LISE
Tarieta S0

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Test rapido” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Yaciar “papelera’

4. Use [ # | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Ejecutar” y pulse

(boton de operacién 4) para confirmar.
Comenzara el test de rendimiento de la tarjeta.

Eiecutar

Cancelar

EACK ] & | W | & |
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El resultado del test aparecera en pantalla cuando termine.

Resylt: 0K

=R I

NOTA
Incluso aunque el resultado de una prueba de rendimiento sea "Result: OK", no hay garantias de que no se
produzcan errores de registro. Esta informacion solo se ofrece a titulo orientativo.

AVISO
Durante un test puede pulsar | BACE. | (botdn de operacién 1) para detenerlo.
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Ejecucion de un test completo

1 « Pulse (botéon MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacidn 3) para elegir “Tarjeta SD” y pulse
EMHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

et

Aiustes de salida

3. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Test completo”y
pulse [HEI[AA (botdn de operacién 4) para confirmar.

Formato 5D
Yaciar “papelera

Aparecera la cantidad de tiempo necesario para el test completo.

4. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacidn 3) para elegir “Ejecutar” y pulse

(botdn de operacién 4) para confirmar.
Comenzara el test de rendimiento de la tarjeta.

Test comeleto
Eiecutar
Cancelar

Extim. = 7h Im
(EACE | & | W | & |

El resultado del test aparecera en pantalla cuando termine.
Si el valor de Access Rate Max. llega al 100%, eso indicara que la tarjeta falla (NG).

Test comeletn
Result: Ok
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NOTA

Incluso aunque el resultado de una prueba de rendimiento sea "Result: OK", no hay garantias de que no se
produzcan errores de registro. Esta informacién solo se ofrece a titulo orientativo.

AVISO

Pulse [PAUSE| (botdn de operacidn 4) para dejar en pausa una pruebay [RESTRRT| (botdn de operacién 4)
para reanudarla.

Durante una prueba, use |BACE | (botén de operaciéon 1) para cancelarla.
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Eliminacion de ficheros de la carpeta TRASH

Los ficheros trasladados a la papelera pueden ser eliminados para vaciarla y aumentar el espacio libre en la
tarjeta SD.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Tarjeta SD”y pulse
EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

et

Aiustes de salida

| 1SR
Tarieta 5D

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Vaciar “papelera™y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Tarjeta 5D
Formato S0 ]
Yaciar papelera
Test comeleto
[BACK ] 4 | W [ENTEF

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Ejecutar” y pulse
(botén de operacion 4) para confirmar.

Vaciar “papelera”
Eiecutar

Cancelar

BACK ] & | w | & |

Todos los ficheros de la carpeta TRASH seran eliminados.

NOTA

No puede anular esta operacion. Por este motivo, asegurese de que es lo que realmente quiere hacer antes
de hacerlo.
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Ajustes diversos

Ajuste del idioma de comunicacion

Puede modificar el idioma de comunicacién utilizado en las pantallas del H1 XLR.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = ] (boton de operacidn 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (boton de operacidn 4) para confirmar.

e

LUSE

Tarieta S0

3. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Idioma” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Sistema

Idioma

Guia audio
Fechashora

EACE ] & | w JEMTER

4. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir el idioma de
comunicacién de las pantallas y pulse (botdn de operacién 4) para confirmar la seleccion.

Tdioma
w Espafiol

AVISO
La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como después de un reinicio, aparecera
automaticamente esta pantalla una vez que haya ajustado la guia vocal.
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Ajuste de la fecha y la hora

Use esta pantalla para ajustar la fecha utilizada para los nombres de fichero y la fecha y hora que seran
afladidas como datos a los ficheros de grabacion.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ a | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

et

|56

Tarieta 5D

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Fecha/hora” y pulse
EHTER (boton de operacion 4) para confirmarlo.

Iddioma
Luia audin

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Ajustar fe/ho” y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Fecha/hora
fiustar feho
Formato fecha

EACK ] & | w |ENTER

5. Use [ -+ | (boton de operacién2)y [ m | (botdn de operacidn 3) para elegir el elemento de
ajuste que quiera y pulse EHTER| (botén de operacién 4) para confirmar la seleccién.

fiustar feiho

FARR _ , MH , LD

2024/ 08 4 09

18 : 11 [OE|
[EACE ]| -4 | M JENTEF]
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6. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para cambiar el valor y pulse
(boton de operacién 4) para confirmarlo.

fiustar felho

FARR___ . MM |, DD

pIplSS 08 7 09

18 : 11 [DE
[BACK] = 1 + |[ENTER

7. Repita los pasos 5-6 para ajustar la fecha y la hora.

8. Una vez ajustados todos los elementos, utilice [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ m | (botdn de
operacion 3) para seleccionar @ (botén OK en pantalla) y pulse (botén de operacion 4)
para confirmarlos.

Imposta datalora

AARA , MK

. , K
2024 7 08 7 10

10 : 10 (DK
(EACK ] A | B | & |

AVISO
La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como después de un reinicio, aparecera
automaticamente esta pantalla una vez que haya ajustado el formato de fecha.
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Ajuste del formato de fecha

Puede modificar el formato de fecha. Esto se utiliza para la fecha que es afiadida a los nombres de ficheroy
como datos a los ficheros de grabacion.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ a | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

lISE

Tarieta 5D

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Fecha/hora” y pulse
EHTER (boton de operacion 4) para confirmarlo.

Iddioma
Luia audin

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Formato fecha”y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Fecha/hora

fiustar feiho

Formato fecha
EACK ] & | w |ENTER

5. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacidn 3) para elegir el formato de fecha
y pulse (botdn de operacién 4) para confirmar.
En la parte inferior de la pantalla aparecera un ejemplo especifico del formato de fecha ajustado
utilizando su eleccion actual.
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Formato fecha
AEMMDD =

2024708709
(BACK | & ] w | o
Ajuste Explicacion
AAMMDD La fecha aparece en orden de afio, mes y dia.
MMDDAA La fecha aparece en orden de mes, dia y afio.
DDMMAA La fecha aparece en orden de dia, mes y afio.

AVISO
La primera vez que encienda la unidad después de comprarla, asi como después de un reinicio, esta
pantalla aparecera automaticamente una vez que haya ajustado el idioma de comunicacion.
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Ajuste del brillo de la pantalla

Puede ajustar el brillo de la pantalla si le resulta dificil verla porque haya demasiada luz o muy poca.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (boton de operacidn 4) para confirmar.

et

lUSE

Tarieta 50

3. Use [ . | (boton de operacién 2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Pantalla” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Guia audio
Fechashora

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir "Brillo" y pulse
EMTER (botdn de operacidn 4) para confirmar.

Pantal la

Brillo _
Ahorro de enerdia

BACK ] & | w |EMTER

5. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para ajustar el brillo de la
pantallay pulse (botdn de operacién 4) para confirmar.

Oscuro

Med o
«Brillante
EACE. | 4 - -
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Ajuste Explicacion

Oscuro La retroiluminacion de la pantalla siempre estara oscura.
Medio El brillo de la pantalla es normal.
Brillante La pantalla sera aun mas brillante.
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Ajuste de la retroiluminacion

De cara a ahorrar energia, puede ajustar la retroiluminacién de la pantalla para que se atenue si no realiza
ninguna operacion durante un periodo de tiempo concreto.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ a | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

lISE

Tarieta 5D

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Pantalla” y pulse
EMHTER (botdon de operacion 4) para confirmar.

Guia audio
Fechashora

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Ahorro de energia”
y pulse EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

Pantal la
Brillo

EACK ] & | w [ENTER

5. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Tiempo de
apagado”y pulse EHTER| (botén de operacién 4) para confirmar.

Ahorro de enerdia
Tiemeo de apasado

Terwe al arabar

EACK ] & | w |EHTER
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6. Use [ . | (boton de operacién 2)y [ = | (botdon de operacién 3) para ajustar el tiempo de la
retroiluminacién y pulse (boton de operacién 4) para confirmar.

Tiemeo de apasado

3l seq.

v 1 min.
a min.
EACK ] & | w | & |

Ajuste Explicacion

30 sec, 1 min, 3 min, 5 min La retroiluminacion de la pantalla quedara atenuada después de
que haya transcurrido el tiempo establecido sin que haya realizado
ninguna operacion.

Desactiv. La retroiluminacion de la pantalla siempre estara activa.

NOTA
La pantalla también puede quedar atenuada durante la grabacion si transcurre el tiempo ajustado en el
paso 6. (- Atenuacién de la pantalla durante la grabacién)

118



Atenuacion de la pantalla durante la grabacion

La pantalla también puede quedar atenuada durante la grabacion si esta activo el valor “Tiempo de
apagado” ajustado en “Ajuste de la retroiluminacion”.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ a | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

lISE

Tarieta 5D

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Pantalla” y pulse
EMHTER (botdon de operacion 4) para confirmar.

Guia audio
Fechashora

4. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Ahorro de energia”
y pulse EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

Pantal la
Brillo
Bhorro de eneraia

EACK ] & | w [ENTER

5. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Tenue al grabar”y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Ahorro de enerdia
Tiemko de apavado

Tenue al arabar

EACK ] & | w |FHTER
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6. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir "Activada” y pulse
(boton de operacién 4) para confirmar.

Terwe al grsbhar

w [esactiv,

BACK ] & | W | o |

Ajuste Explicacion
Desactiv. La pantalla no quedara atenuada durante la grabacion.
Activada

La pantalla quedara atenuada si no realiza ninguna operacién
durante el tiempo ajustado durante la grabacion.
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Ajuste del tipo de pilas utilizadas

Ajuste el tipo de pilas usadas por el H1 LXLR para que sea visualizada con precisién la carga restante de las
pilas.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ a | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (botdn de operacién 4) para confirmar.

lISE

Tarieta 5D

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Alimentacion”y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Fechashora
Pantal &

4. Use [ 4w | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacidn 3) para elegir “Tipo pila” y pulse
EMTEFR (botdn de operacidn 4) para confirmar.

Al imentacion
Tieo pila

Ahorro enerdia

EACK ] & | w |ENTER

5. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir el tipo de pilas
usadas y pulse (botén de operacion 4) para confirmarlo.

Tieo pila
«Alcalina

Ni
Iuﬂﬂ
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Ajuste Explicacion

Alcalina Pilas alcalinas
Ni-MH Pilas de niquel-hidruro metalico
Litio Pilas de litio

AVISO

La primera vez que encienda la unidad después de comprarla o después de un reinicio, aparecera
automaticamente esta pantalla una vez que haya ajustado la fecha y la hora.
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Ajuste del tiempo para el apagado automatico

Puede ajustar el H1 XLR para que se apague automaticamente si no lo utiliza durante un tiempo
determinado.

Si quiere que la unidad siga encendida todo el tiempo, desactive este ajuste de apagado automatico.

1 « Pulse (botéon MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Sistema” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

5B

Tarjeta 5D

3. Use [ 4w | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Alimentacion”y
pulse EHTER (boton de operacion 4) para confirmar.

Fecha/hara
Pantal |2

4. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Ahorro energia”y
pulse EMTER| (botdn de operacion 4) para confirmar.

Al imerntacidn
Tipo pila
Ahorro enerdia

EACK ] & | w |EHTER

5. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir el tiempo que debe
transcurrir hasta el apagado y pulse (botén de operacion 4) para confirmar.

Ahorro enerdia
10 min.

Bl min.
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Ajuste Explicacion

Desactiv. La unidad no se apagara automaticamente.

10 min, 60 min, 10 hour La unidad se apagara automaticamente si no realiza ninguna
operacion durante el tiempo fijado.

NOTA
La unidad no se apagara automaticamente en los siguientes casos, independientemente de este ajuste.

+ Durante la grabacién o la reproduccion

+ Cuando use el H1 XLR como un interface de audio

+ Cuando utilice la funcién de transferencia de ficheros del H1 XLR
+ Durante los test de tarjeta

+ Durante la ejecucién de actualizaciones de firmware
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Uso de la funcion de accesibilidad a la guia
vocal

Ajuste de la guia vocal (accesibilidad)

Con esta funcion, la unidad puede leer en voz alta los nombres de los elementos de ajuste elegidos y

puede usar pitidos para notificar la aparicién de mensajes de error y el inicio/detencién de grabacion, por
ejemplo.

1 « Pulse (botéon MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Men.

2. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (botdn de operacidn 4) para confirmar.

LISE

Tarieta 5D

3. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir “Guia audio” y pulse
EMTER (botdn de operacidn 4) para confirmar.

Idioma
Fechashora
[EACE. ] & | w JENTEFR

4. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Sonido guia”y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Guia audio
Sonido quia

v Lmen
Versidn

BACK ] a | w JENTER
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5. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (botdn de operacion 3) para elegir un ajuste y pulse
(boton de operacién 4) para confirmarlo.

«FRA + hip

Solo bie

Desactiv.
EACK ] & ] W | o
Ajuste Explicacion

ABC + bip Los elementos de ajuste seran leidos en voz alta en el idioma

(“ABC” indica el idioma instalado. Sonara un pitido para notificar la aparicién de mensajes de

instalado). error, inicio/parada de grabacion y ajuste de volumen, por ejemplo.
El idioma predeterminado inicialmente es el inglés, pero puede
instalar y utilizar otros idiomas para esta guia. (= Instalacion de
idiomas para la guia)

Solo bip Sonara un pitido para notificar la aparicién de mensajes de error,
inicio/parada de grabacion y cambios de volumen, por ejemplo. No
sera leido nada en voz alta.

Desactiv. Esto desactiva la guia vocal.

NOTA

« También puede ajustar el volumen de la voz de lectura y los pitidos. (= Ajuste del volumen de la guia

vocal)

+ Puede verificar el idioma y la version utilizados para el sonido de la guia en la pantalla Versién. (-
Verificacion de la informacion de la guia vocal)

AVISO

+ La primera vez que encienda el dispositivo después de la compra aparecera esta pantalla

automaéaticamente.

+ Puede activar/desactivar inmediatamente el sonido de la guia vocal manteniendo pulsado el
(Botéon MENU) . (= Activacion/desactivacion de la guia vocal con un atajo)
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Ajuste del volumen de la guia vocal

Puede ajustar el volumen de la voz de lectura y los pitidos.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Sistema” y pulse

EMTER (boton de operacidn 4) para confirmar.

LISB

Tarieta 50

3. Use [ . | (boton de operacién 2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Guia audio” y pulse

EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

LIdicma

buia audio

Fechashara

(BEACK | & | w JEHMTER

4. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Volumen”y pulse

EMTER (botdn de operacidn 4) para confirmar.

aonicdo guis
Yersion

EACK ] . | w |EMTEF

5. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir el volumen y pulse

(boton de operacién 4) para confirmar.

Yo | umern

[eki |

Potente
(BACK | & | w | o |

Puede ajustar el volumen a Bajo, Medio o Potente.
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NOTA
El volumen que elija aqui también se vera afectado antes de la salida por los ajustes que realice usando

B (VOLUME). Tenga en cuenta los ajustes de volumen que se realizan al usar B (\VOLUME)
. VOLUME‘ . VOLUME‘

al realizar este ajuste.
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Verificacion de la informacion de la guia vocal

Puede comprobar el idioma y la version utilizados para los sonidos de la guia vocal.

1 « Pulse (boton MENU) con la Pantalla inicial activa.
Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMTER (boton de operacidn 4) para confirmar.

LISB

Tarjeta Sl

3. Use [ . | (boton de operacién 2)y [ = | (botdn de operacién 3) para elegir “Guia audio” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

LIdicma

buia audio

Fechashara

(BEACK | & | w JEHMTER

4. Use [ 4 | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Versién”y pulse
EMTER (botdn de operacidn 4) para confirmar.

Aparecera la pantalla Version, en la que podra comprobar el idioma y la version utilizados para los
sonidos de la guia vocal.

Guia audio Yersidn

Sonido cuia

Yo | umer
Yersidn
EACE | w JENTER BACk ] | JUFDATE
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Activacion/desactivacion de la guia vocal con un atajo

Esta funcidn le permite activar o desactivar la guia vocal en cualquier momento de acuerdo a la situacién
de uso concreta.

1 « Cuando esté activa la Pantalla inicial , mantenga pulsado (Botén MENU).

Esto activara o desactivara la guia vocal.

Pantalla inicial Aparecera una notificacion sobre
el cambio (y sera anunciado
con la propia guia vocal).
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Instalacion de idiomas para la guia

De fabrica, la unidad viene con el inglés como idioma predefinido.
Puede usar la opcidn de instalacién de guia vocal para cambiar el idioma y actualizar la funcién.
Descargue el dltimo fichero de instalacidon de accesibilidad disponible para instalar la guia vocal desde la

web de ZOOM (zoomcorp.com/help/h1xlr).
Siga las instrucciones del “H1 XLR Accessibility Installation Guide" en la pagina de descarga del H1 XLR.
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Restauracion de los valores de fabrica

Es posible restaurar os ajustes del H1 XLR a sus valores de fabrica.

1 « Pulse (botdon MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ 4w | (botdn de operacion 2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Sistema” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

5B

Tarjeta 5D

3. Use [ 4 | (boton de operacién2)y [ = | (botdn de operacidn 3) para elegir “Reset total” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmarlo.

Al imentacion
Firmware
Reset total

4. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Ejecutar” y pulse
(botén de operacion 4) para confirmar.

Reset total
Eiecutar

Cancelar

BACK ] & | w | & |

Esto restaurara el H1 XLR a sus valores de fabrica y hara que se apague.

NOTA

Este proceso de inicializacién sustituira todos los ajustes por sus valores de fabrica. Asegurese de que es lo
que quiere hacer realmente antes de utilizar esta funcién.
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Gestion del firmware

Verificacion de las versiones de firmware

Puede comprobar las versiones de firmware utilizadas por el H1 XLR.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ am | (botdn de operacion2)y [ = ] (boton de operacidn 3) para elegir “Sistema” y pulse
EMHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

LISB

Tarieta S0

3. Use [ am | (botén de operacion2)y [ = | (boton de operacidn 3) para elegir “Firmware” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Pantalla
Al imentacion

Aparecera en pantalla la version de firmware.

SfaTEM = 1,00

BOOT = 1,00
BAck] ] |
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Actualizacion del firmware

Puede actualizar el firmware del H1 XLR a la ultima versién.
Puede descargar los ficheros de las ultimas actualizaciones de firmware desde la web de ZOOM

(zoomcorp.com/help/h1xlr).
Siga las instrucciones de "H1 XLR Firmware Update Guide" en la pagina de descarga del H1 XLR.
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Consulta de la ultima informacion disponible
del H1 XLR

Puede hacer que aparezca en la pantalla del H1 XLR un cddigo 2D que le dara acceso a ayuda relacionada
con este producto.

1 « Pulse (botén MENU) con la Pantalla inicial activa.

Esto hace que aparezca la Pantalla Menu.

2. Use [ . | (boton de operacién2)y [ = | (boton de operacién 3) para elegir “Ayuda” y pulse
EHTER (botdn de operacion 4) para confirmar.

Meni]

Tarjeta 5D

a1 stema

3. Utilice un smartphone o tableta, por ejemplo, para escanear el codigo 2D que aparece en la pantalla
de ayuda.

Ell:l amco r F.Com
fhelefhlxlr

&
=T I I

zoomcorp.com/help/h1xIr
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Apéndice

Resolucion de problemas

Si considera que el H1 XLR funciona de forma extrafia, compruebe primero los siguientes aspectos.

Problemas de grabacién/reproduccion

No hay sonido o la salida es muy débil

+ Compruebe la orientacion del micréfono o los ajustes de volumen del equipo conectado.

+ Confirme que el volumen de los auriculares y el nivel de salida de linea no estén demasiado bajos. (-
Monitorizacion de los sonidos de entrada, Ajuste de nivel fijo)

+ Si el micro conectado a la toma MIC/LINE IN admite la funcién plug-in power, debera disponer de este
tipo de alimentacion. (= Ajuste del plug-in power)

« Compruebe los ajustes de alimentacién fantasma. (= Ajuste de la alimentacién fantasma)

+ Compruebe el volumen en la Pantalla de mezclador. (= Ajuste de la mezcla de sonidos de entrada,
Ajuste de la mezcla de sonidos de entrada)

No se oye el sonido del equipo/entrada conectada o el volumen es muy bajo.

« Compruebe el volumen de los auriculares.

+ Si hay un reproductor de CD u otro dispositivo conectado a la toma de entrada, aumente el nivel de
salida de dicho dispositivo.

+ Compruebe los ajustes de monitorizacion de la sefial de entrada. (= Monitorizacién de los sonidos de

entrada)

El sonido monitorizado distorsiona

*+ Use ™= (VOLUME) para ajustar el volumen.
VOLUME

No es posible grabar

+ Confirme que el indicador REC esta iluminado en rojo. (= Grabacion)

+ Confirme que quede espacio libre en la tarjeta microSD. Cuando la unidad esta en pausa puede
comprobar en pantalla cuanto tiempo de grabacion queda disponible. (= Pantalla inicial)

+ Confirme que la tarjeta microSD esté correctamente cargada en la ranura para tarjetas. (= Insercion de
tarjetas microSD)

+ Compruebe el volumen en la Pantalla de mezclador. (= Ajuste de la mezcla de sonidos de entrada)
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El sonido grabado no se escucha o es muy débil

+ Confirme que el ajuste de la fuente de entrada es correcto para el dispositivo conectado. (= Conexion
de dispositivos de entrada)

Aparece "INPUT OVERLOAD!"

* El sonido de entrada es demasiado alto. Aumente la separacién entre el micréfono y la fuente de sonido.

+ Coloque el interruptor MIC/LINE en LINE.
+ Cuando conecte un dispositivo de nivel de linea, ajuste el volumen del dispositivo.

+ El viento también puede provocar la entrada de ruidos fuertes. Le recomendamos que use el ajuste
Corte graves, por ejemplo, para reducir el ruido si el aire sopla directamente hacia un micréfono al
grabar al aire libre o cuando el micréfono esté muy cerca de un altavoz. (= Reduccion de ruidos (Corte

graves))

No es posible ajustar el volumen de salida

+ Compruebe el ajuste de salida "Control de volumen". Para utilizar v (VOLUME) para ajustar

el volumen de salida, ajustelo a "Mando". Si esta ajustado a "Fijo", utilice "Nivel fijo" para ajustar el
volumen. (= Ajustes de salida)

Otros problemas

La grabadora no es reconocida por un ordenador, smartphone o tableta aunque
esté conectada a través del puerto USB

« Utilice un cable USB que admita la transferencia de datos.

+ Deba ajustar el modo operativo en el H1 XLRF para que el ordenador, smartphone o tableta puedan
reconocerlo. (= Uso como interface de audio, Transferencia de ficheros a ordenadores y otros
dispositivos)

+ Confirme que el ordenador, smartphone o tableta y la aplicacion que esté utilizando sean compatibles
con el formato de 32 bits flotantes.

» Para usar el formato de 32 bits flotantes con Windows necesitard un driver o controlador. Puede
descargar este driver desde la web de ZOOM (zoomcorp.com/help/h1xIr).

* Incluso aunque no pueda elegir “H1 XLR" para el ajuste “Sonido” en un ordenador, el elegir “H1 XLR"
como dispositivo de “Audio” o “Entrada/Salida” en una aplicacién que admita el formato de 32 bits
flotantes, hara que pueda usarlo como un interface de audio de 32 bits flotantes.

El tiempo de funcionamiento a pilas es muy corto

El realizar los ajustes siguientes puede hacer que aumente el tiempo de funcionamiento a pilas.

+ Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas. (= Ajuste del tipo de pilas utilizadas)

* Reduzca el brillo de la pantalla. (= Ajuste del brillo de la pantalla)

+ Ajuste la pantalla para que se atenue cuando no se utilice durante un tiempo determinado. (= Ajuste de
la retroiluminacién)
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* Reduzca la frecuencia de muestreo utilizada para grabar ficheros. (= Ajuste de la frecuencia de
muestreo)

» Desconecte los cables innecesarios de la toma PHONE/LINE OUT.

* Por sus propias caracteristicas, con un consumo eléctrico elevado, el uso de pilas recargables de niquel-
hidruro metalico (especialmente las de alta capacidad) o de litio deberia permitir un uso mas prolongado
que las pilas alcalinas.

Le recomendamos una actualizaciéon de accesibilidad

« Utilice el fichero de instalacion de accesibilidad mas reciente para esta actualizacién. (— Instalacion de
idiomas para la guia)
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Listado de metadatos del XLR H1

Metadatos contenidos en bloques BEXT de ficheros WAV

Etiqueta Explicacién Observaciones
zSCENE= Nombre de la escena Menu > Sistema > Fecha/hora
ZTAPE=
zCIRCLED=
ZTRK1= Nombre de la pista 1 Los nombres de las pistas son registrados de la siguiente forma.
TRK2= Nombre de la pista 2 ZTRK1 = TrMicL, ZTRK2 = TrMicR
zZNOTE=
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Metadatos contenidos en bloques iXML en ficheros WAV

O=SIx=NO
Etiqueta Sub-etiqueta iXML Registrado Leido Observaciones
iXML master
<PROJECT> X X
<SCENE> O x Menu > Sistema > Fecha/hora
<TAKE> o x
<TAPE> X X
<CIRCLED> X x
<WILD TRACK> X x
<FALSE START> X X
<NO GOOD> X x
<FILE UID> O x Menu > Sistema > Fecha/hora
<UBITS> X x
<NOTE> O X
<BEXT> X X
<USER> X x
Etiqueta Sub-etiqueta iXML Registrado Leido Observaciones
iXML master
<SPEED>
<SPEED> <NOTE> X x
<SPEED> <MASTER_SPEED> X x
<SPEED> <CURRENT_SPEED> X X
<SPEED> <TIMECODE_RATE> X x
<SPEED> <TIMECODE_FLAG> X X
<SPEED> <FILE_SAMPLE_RATE> X x
<SPEED> <AUDIO_BIT_DEPTH> X x
<SPEED> <DIGITIZER_SAMPLE_RATE> X x
<SPEED> <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> X X
<SPEED> <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> X x
<SPEED> <TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> X x
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Etiqueta Sub-etiqueta iXML Registrado Leido Observaciones
iXML master
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT> <SYNC_POINT_TYPE> X x
<SYNC_POINT> <SYNC_POINT_FUNCTION> x x
<SYNC_POINT> <SYNC_POINT_COMMENT> X x
<SYNC_POINT> <SYNC_POINT_LOW> X x
<SYNC_POINT> <SYNC_POINT_HIGH> X x
<SYNC_POINT> <SYNC_POINT_EVENT_DURATION> X X
Etiqueta Sub-etiqueta iXML Registrado Leido Observaciones
iXML master
<HISTORY>
<HISTORY> <ORIGINAL_FILENAME> @) x
<HISTORY> <PARENT_FILENAME> X x
<HISTORY> <PARENT_UID> X X
Etiqueta Sub-etiqueta iXML Registrado Leido Observaciones
iXML master
<FILE_SET>
<FILE_SET> <TOTAL_FILES> @) x
<FILE_SET> <FAMILY_UID> (@) X
<FILE_SET> <FAMILY_NAME> X x
<FILE_SET> <FILE_SET_START_TIME_HI> x x
<FILE_SET> <FILE_SET_START_TIME_LO> X X
<FILE_SET> <FILE_SET_INDEX> @) x
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Etiqueta Sub-etiqueta iXML Registrado Leido Observaciones
iXML master
<TRACK_LIST>
<TRACK_LIST>  <TRACK_COUNT> @) x
<TRACK> <CHANNEL_INDEX> (@) x
<TRACK> <INTERLEAVE_INDEX> O X
<TRACK> <NAME> o x
<TRACK> <FUNCTION> X x
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Especificaciones técnicas

Entradas INPUT 1/2 Conectores 2 tomas combo XLR/TRS (XLR: 2 activo,
TRS: punta activa)
Ganancia de entrada Ajuste innecesario (utiliza circuito
conversor A/D dual)
Impedancia de entrada MIC: 2.7 kQ o superior
LINE: 1 kQ o superior
Nivel maximo de entrada MIC: +4 dBu
LINE: +24 dBu
Alimentacion fantasma +48 V
Canal total 10 mA o inferior
Ruido de entrada MIC: —122 dBu o inferior (IHF-A) con
equivalente entrada de 150 Q
LINE: -100 dBu o inferior (IHF-A) con
entrada de 600 Q
Toma MIC/LINE IN Conector Conector mini stereo
Impedancia de entrada 2kQ
Plug-in power 25V
Salidas Toma PHONE/LINE OUT Conector Conector mini stereo
Nivel maximo de salida 20 mW + 20 mW (carga de 32 Q)
Impedancia de salida 10 Q o inferior
Altavoz interno Tipo Altavoz dinamico eliptico de 20 x 30
mm
Salida efectiva maxima 250 mW
Grabadora Formato de grabacion WAV
44,1, 48 0 96 kHz / 32 bits punto
flotante
Stereo/mono
Admite formatos BWF e iXML
Soportes de grabacién Tarjetas de 4 a 32 GB compatibles con
las especificaciones microSDHC
Tarjetas de 64 GB a 1 TB compatibles
con las especificaciones microSDXC
Pantalla OLED 128x64
USB Conector USB tipo C

+ Utilice un cable USB compatible con
la transferencia de datos. Admite
alimentacion por bus USB.
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Interface de audio

USB Audio Class 1.0

Canales de entrada y salida

2 entradas / 2 salidas (stereo)

Frecuencias de muestreo

44,1, 48 kHz

Profundidad de bits

16 bits, 32 bits flotante

Transferencia de ficheros

USB 2.0 de alta velocidad

Alimentacién

2 pilas AA (alcalinas, de litio o NiMH
recargables)

Adaptador de corriente alterna (ZOOM
AD-17): CC5V/1 A

+ Admite alimentacion por bus USB.

Tiempos estimados de funcionamiento
continuo con pilas

« Estos valores son aproximados.

* Los tiempos de funcionamiento continuo
a pilas han sido calculados utilizando
métodos de prueba propios. Por este
motivo, pueden variar mucho dependiendo
de las condiciones de uso.

Grabacién de INPUT 1y

2 a 48 kHz/32 bits punto
flotante, alimentacion
fantasma desactivada, sin
auriculares, tiempo de
ahorro de energia ajustado
a 1 minuto

Pilas alcalinas: unas 12 horas
Pilas NiMH (1900 mAh): unas 11 horas
Pilas de litio: alrededor de 19 horas

Grabacién de INPUT 1y
2 a 48 kHz/32 bits punto
flotante, alimentacion
fantasma activada (INPUT
1), sin auriculares, tiempo
de ahorro de energia
ajustado a 1 minuto

Pilas alcalinas: unas 4 horas
Pilas NiMH (1900 mAh): unas 3 horas
Pilas de litio: alrededor de 9 horas

Consumo

2,5 W maximo

Dimensiones

62,1 mm (anchura) x 107 mm
(profundidad) x 39,3 mm (altura)

Peso (incluyendo pilas)

16d4g

Nota: 0 dBu = 0,775 Vrms
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