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Tipi d'effetto e parametri

Parametro

| | Gamma parametro |

Spiegazione effetto

|
SeqFLTR Filtro dal <lapore di uho Z.Vex Seek-Wah.
Manppola1l Manopola2 Manopola3
I [2-8 N | [speed [1-50 [»
age N
STE IO SPEED Regola il numero di step in sequenza.|Imposta il pattern effetto Imposta la velocita di modulazione
(COIOIONO] R [0 [ [Reso [o-10 [ el [o-150 [
age!
< Imposta I'invil[ippo del suono effetto. [ Imposta la risonanza dell'effetto. Regola il livello in uscita.

| Schermata effetto | |

Spiegazione parametro |

HETipi d'effetto e parametri

[DYN/FLTR]

| Icona possibile sincronizzazione tempo |

D Comp

Compressore in stile MXR Dyna Comp.

SENGE TINE LEIEL

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Sense [0-10 [ [rone [o-10 [ |Level [0-150 [
Page01 o " y
Regola la sensibilita del compressore. | Regola il tono. Regola il livello in uscita.
ATTCK [Slow, Fast \ \ \ \ \
Page02 [imposta la velocita d'attacco del

compressore su Fast o Slow.

Compressore che fornisce un suono piu naturale.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
bage01 | [o-50 | [Ratio [1-10 [ tever [o-150 [
Imposta il livello che attiva il compressore. | Regola il rapporto di compressione. [Regola il livello in uscita.
ATTCK [1-10 \ \ \ \ \
Page02

Regola I' attacco del compressore.

OptComp Compressore in stile APHEX Punch FACTORY.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Drive [o-10 [ |Tone |o-100 [ tever [o-150 [
Page01
Regola la profondita della compressione. | Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| | | | | |
160 Comp Compressore in stile dbx 160A.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
THRSH  [60-0 [ [Ratio [10-10.0 [ [cain [0-20 [

del segnale scende sotto la soglia e il
rilascio del limiter.

Page01 |Regola la soglia di attivazione
Y Regola il rapporto di compressione. |Regola il gain dopo la compressione.
dell'effetto.
Knee [Herd, Soft [ [tevel [o-150 \ \ \
Page02
Imposta il tipo di knee Regola il livello in uscita.
Limiter Limiter che elimina i picchi di segnale sopra un certo livello di riferimento.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
THRSH  [o0-50 Ratio [1-10 [ tever [o-150 [
Page01 Regola il livello del segnale di|Regola il rapporto di compressione
onh
‘Hmlfﬁ‘g riferimento per I'azione del limiter. del limiter. Regola il livello in uscita.
. REL [1-10 \ \ \ \
Page02 Regola il delay tra il punto in cui il livello
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SlowATTCK

Questo effetto rallenta I'attacco di ogni nota, per un'esecuzione simile a quella del violino.

TIFE CUBIE LEVEL

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-50 [ cure [o-10 [ |Level [0-150 [
Page01 io di
< Regola il tempo di attacco. Lnl]gons;t:“\grfaucrgg del cambio di volume Regola il livello in uscita.
| | | | | |

Noise reduction unico di ZOOM, che taglia il rumore nelle pause esecutive, senza influire sul tono.

OFF e all'effetto successivo in ordi

ne, quando su ON.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
THRSH [1-25 | |petct [ Gtrin, Efxin [ tever [o-150 [
Page01 i i i
’ s;lgeoﬁ‘:n:)a soglia di attivazione Imposta il livello del segnale di controllo. | Regola il livello in uscita.
\ \ \ \ \ \
Page02
LineSel Il suono in ingresso nell'effetto LineSel & inviato direttamente ai jack OUTPUT quando su

B W

Manopola1l Manopola2 Manopola3
EFX_L [0-150 [ Jourt  Jo-150 [ [ [
Page01 [Regola il livello inviato all'effetto|Regola il livello inviato direttamente
SUCCESSIVO. alle uscite.
| | | | | |

Ba GEQ

Questo equalizzatore grafico a 7 bande ¢ adatto alla gamma di

frequenza del basso.

Manopola1l Manopola2 Manopola3

50Hz [-12-12 [ [120m2 [-12-12 [ [400Hz [-12-12 [
Page01 |Regola la quantita di boost/taglio a 50| Regola la quantita di boost/taglio a 120 |Regola la quantita di boost/taglio a 400

Hz. Hz. Hz.

500Hz [-12-12 [ EE [-12-12 [ [askhz [-12-12 \
Page02 [Regola la quantita di boost/taglio a 500 | Regola la quantita di boost/taglio a 800 [Regola la quantita di boost/taglio a 4.5

Hz Hz. kHz.

10kHz [-12-12 [ [rever [o-150 \ \ \
Page03 [Regola la quantita di boost/taglio a 10

kHz.

Regola il livello in uscita.

Ba PEQ

Questo equalizzatore parametrico a 2 bande & adatto alla gamma di frequenza del basso.

Manopolal Manopola2 Manopola3
page0) |70 [20Hz-20kHz [ o1 [05.1.2.4816 | |caini [-20-20 [
Regola la frequenza centrale di EQ1. |Regola EQ1 Q. Regola il gain di EQ1.
pageo2 |22 [20Hz-20kHz [ o2 [05.1,2,4816 [ [cain2 [-20-20 \
Regola la frequenza centrale di EQ2. |Regola EQ2 Q. Regola il gain di EQ2.
Level [o-150 \ \ \ \ \
Page03

Regola il livello in uscita.

Questo effetto divide il segnale

in due bande (alta/bassa)

e vi consente di regolare

liberamente il rapporto del mix di entrambe.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Hi [0-100 Lo |o-100 [ [Frea [soHz-25kHz |
Page01 [Regola il mix della banda delle alte|Regola il mix della banda delle basse |Regola il punto di crossover tra alte e
frequenze frequenze. basse frequenze.
Level [o-150 [ [ [ [
Page02

Regola il livello in uscita.

Bottom B

Enfatizza le alte e basse frequenze.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Bass [o-10 Trebl [o-10 [ [Level [0-150 [
Page01 Regola la quantita di boost delle basse|Regola la quantita di boost delle alte . .
Regola il livello in uscita.
frequenze. frequenze.
Page02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
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Exciter

Questo exciter & in stile BBE Sonic Maximizer.

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Page01

Bass [0-100 [

Trebl [o-100 [

Level [0-150 [

Regola la quantita di correzione di fase
delle basse frequenze.

Regola la quantita di correzione di fase
delle alte frequenze.

Regola il livello in uscita.

Page01

Page02
BaAutoWah Potete regolare il mix di questo auto-wah per basso col segnale originale.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Sense [-10--1,1-10 [ [Reso o-10 [ [ory [o-100 [

Regola la sensibilita dell'effetto.

Regola I'intensita del suono di

Regola il livello in uscita.

Page02

Level [o-150 \

risonanza.

Regola il livello in uscita.

Simile a un Q-Tron Envelope Filter

in modalita LP

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Page01

Sense [-10--1,1-10 [

Reso ‘ 0-10 ‘

Dry [o-100 [

Regola la sensibilita dell'effetto.

Regola I'intensita del suono di

Regola il livello del suono originale.

Page02

Level [o-150 \

risonanza

Regola il livello in uscita.

M-Filter

Questo filtro a inviluppo richiama un filtro passa basso Moog MF-101 e pud essere
impostato su una vasta gamma.

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Page01

Freq [0-100 [

Sense ‘(%10 ‘

Reso [o-10 [

Imposta la frequenza minima del filtro
d'inviluppo.

Imposta la sensibilita dell'effetto.

Imposta la risonanza dell'effetto

U 7 [HPF, BPF, LPF [ [chara [2Pole, 4Pole [ veery [Fast, Slow \
age!
< Imposta il tipo di filtro Regola la quantita di filtro applicato. |Imposta la velocita d'azione del filtro

Bal [o-100 [ [rever [o-150 \ \ \
Page03 [Regola il bilanciamento tra suono . .

Regola il livello in uscita

originale e suono effetto.

Filtro a risonanza dall'inviluppo deciso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Sense ‘1710 ‘ Peak ‘(}10 ‘ Mode ‘Up, Down ‘

Page01

Regola la sensibilita dell'effetto.

Regola il valore Q del filtro.

Determina la direzione del cambio

Page02

Dry [o-100 \

Level [o-150 \

del filtro (su o giu)

Regola il livello del suono originale.

Regola il livello in uscita.

FAHGE PESD SENGE

24

Talking modulator adatto alla gamma di frequenza del basso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Range [1-10 [ [Reso [o-10 [ [sense [-10--1,1-10 [

Page01

Regola la gamma di frequenza
processata dall'effetto.

Regola la modulazione della risonanza.

Regola I'intensita dell'effetto.

Page02

Bal [o-100 \

Level [o-150 \

Regola il bilanciamento tra suono
originale e suono effetto

Regola il livello in uscita.

SeqFLTR

Filtro dal sapore di uno Z.Vex Seek-Wah.

STEP FTTRN SPEED

Manopola1l Manopola2 Manopola3
bage0t Step [2-8 [ [pTTRN [1-8 [ [Speed [1-50 [»
Regola il numero di step in sequenza. | Imposta il pattern effetto. Imposta la velocita di modulazione
. Shape [o-10 | [Reso [o-10 [ [revel [o-150 \
age02

Imposta l'inviluppo del suono effetto.

Imposta la risonanza dell'effetto.

Regola il livello in uscita.
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[OD/DIST]

Ba Boost

Simulazione di un Xotic EP Booster, caldo e deciso.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
B [0-100 | |Bass [-10-10 [ |menl [-10-10 [
Regola il gain Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle alte frequenze.
. Level [o-150 \ \ \ \ \
age02

Regola il livello in uscita.

originale e suono effetto

Bass OD Simula I'overdrive di un ODB-3 di BOSS.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Gain [0-100 [ |Tone o-100 [ tever [o-150 [
Page01 ——
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Bal [o-100 \ \ \ \ \
Page02 [Regola il bilanciamento tra suono

Simula un Electro-Harmonix Bass Big Muff.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
Page01 — - —
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Mode [NORM, BsBST [ [Bal [o-100 [ [ [
Page02 Regola il bilanciamento tra suono

Seleziona la modalita di distorsione.

originale e suono effetto.

Questa simulazione del DS-1 di

regolare il bilanciamento di volume

BOSS ha un parametro aggiuntivo che consente di
tra suono originale e distorto.

Manopolal Manopola2 Manopola3
Gain [o-100 [ |Tone |o-100 [ tever [o-150 [
Page01
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Bal [o-100 \ \ \ \ \
Page02 [Regola il bilanciamento tra suono

originale e suono effetto.

Ba Metal

Questa simulazione del Metal Zone di BOSS ha un parametro aggiuntivo che consente di
regolare il bilanciamento di volume tra suono originale e distorto.
Manopola1l Manopola2 Manopola3

Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
Page01 — - —

Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.

Bal [o-100 [ [ [ [ [
Page02 [Regola il bilanciamento tra suono

originale e suono effetto

BassDrive

B THERL

S5 LIRIVE
MODELTHG TECHNILIEY

Simula un SansAmp BASS DRIVER DI, molto popolare tra i bassisti.
Manopola1l Manopola2 Manopola3

Bass [-10-10 [ |[Treni [-10-10 | [Prese [-10-10 [

Page01
g ?ego\a il livello delle basse Regola il ivello dele alte frequenze Regola il livello delle frequenze

requenze. altissime.

Gain [o-100 | [Blend [o-100 [ [revel [o-150 \
Page02 - Regola il bilanciamento tra suono " .

Regola il gain Regola il livello in uscita.

originale e suono effetto.

Mid [-10-10 \ \ \ \ \

Page03 [Regola il livello delle frequenze

medie.

D.I Plus

MO THEEL

Simula un MXR Bass D.I.+, che ha il canale clean e distortion.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
S = [-10-10 [ [wmid [-10-10 [ |[Tebl [-10-10 [
age
o Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle frequenze medie. [Regola il livello delle alte frequenze.
Gain [o-100 | [Blend [o-100 [ [tevel [o-150 \
Page02 Regola il bilanciamento tra suono
Regola il gain N Regola il livello in uscita.
originale e suono effetto.
Color [oFF, oN [ [cran LN, pisT \ \ \
Page03

Attiva/disattiva preset EQ.

Commuta da canale clean a distorsion.

5
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Bass BB

Simula un Xotic Bass BB Preamp, dalle sonorita valvolari e intense.

BasgBB

GAIN 5 ThEEL

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Gain [0-100 [ |Bass [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
Page01 — -
Regola il gain. Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle alte frequenze.
Blend [o-100 [ [revel [o-150 \ \ \
Page02 [Regola il bilanciamento tra suono

originale e suono effetto.

Regola il livello in uscita.

TR TICE LEVEL

Simula un preampli AVALON DESIGN U5.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Gain [o-100 [ |Tone [oFF 1-6 [ tever [o-150 [
Page01
Regola il gain. Regola il tono. Regola il livello in uscita.
HiCut [oFF ON \ \ \ \ \
Page02 [Taglia le alte frequenze quando & su

Modellazione di un preampli con equalizzatore semi-parametrico per i medi.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Bass [o-10 [ |enl [o-10 [ tever [o-150 [
Page01 -
Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle alte frequenze. [Regola il livello in uscita.
Mid \40710 \ Freq ‘100Hz—4.5kHz \ \ \
Page02

Regola il livello delle frequenze medie.

Regola la frequenza centrale dei medi

Modellazione di un preampli con equalizzatore grafico.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Gain [0-100 | |pepth [o-10 [ tever [o-150 [
Page01 -
Regola il gain. Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello in uscita.
Bass [-10-10 [ [emia [-10-10 [ [over [32Hz-63kHz |
Page02 Regola il livello delle frequenze medio-

Regola il livello delle basse frequenze.

basse.

Regola la frequenza centrale L-Mid.

Page03

Mid [-10-10 \

H-Mid [-10-10

Trebl [-10-10 \

Regola il livello delle frequenze medie.

Regola il livello delle frequenze
medio-alte.

Regola il livello delle alte frequenze.

Simula il piu recente ampli per basso rock, I'Ampeg SVT.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
pac01 1255 [-10-10 [ [mid [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
age
< Regola il livello delle basse frequenze. | Regola il livello delle frequenze medie. |Regola il livello delle alte frequenze.
Mid_F [32Hz-63kHz | [cain [o-100 [ [revel [o-150 [
Page02
< Regola la frequenza centrale dei Regola il gain. Regola il livello in uscita.
medi
OFF, Low, Hi,
Ultra ‘Both, Cut ‘ CAB ‘\/d.Tab. 1 ‘ Mix ‘O—WOO ‘

Page03

Enfatizza le frequenze alte e basse.

Seleziona il cabinet.

Regola il mix di bilanciamento del segnale
dopo il preampli e dopo il cabinet.

B-Man

Simula un Fender BASSMAN 100.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
pac01 1B [-10-10 [ [mid [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
age
< Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle frequenze medie. [Regola il livello delle alte frequenze.
Mid_F [32Hz-63kHz | [Gain [o-100 [ [revel [o-150 \
Page02
< Sﬁee%‘ola la frequenza centrale dei Regola il gain. Regola il livello in uscita.
Deep [oFF ON [ [cre [Vd. Tab. 1 [ wmix [o-100 \

Page03

Regola il carattere delle basse frequenze.

Seleziona il cabinet

Regola il mix di bilanciamento del segnale
dopo il preampli e dopo il cabinet.
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HRT3500

Simula un Hartke HA3500 famoso per il cono in alluminio.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
pageot |52 [-10-10 [ [mid [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle frequenze medie. [Regola il livello delle alte frequenze.
Mid_F [32Hz-63kHz | [Tube [o-100 [ [revel [o-150 \

Page02

Regola la frequenza centrale dei
medi

Regola il mix di suoni valvolari e a
transistor.

Regola il livello in uscita.

Page03

Comp [oFF1-10 \

cAB [Vd. Tab. 1 \

Mix [o-100 \

Regola la quantita di compressione.

Seleziona il cabinet

Regola il mix di bilanciamento del segnale
dopo il preampli e dopo il cabinet.

Page03

acoustic Simula I'acustico 360 ben noto per i suoi favolosi medi.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
I = [-10-10 [ [wmid [-10-10 [ |[mebl [-10-10 [
age
9 Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle frequenze medie. [Regola il livello delle alte frequenze.
Mid_F [32Hz-63kHz | [Gain [o-100 [ [revel [o-150 \
Page02
o iz%?la la frequenza centrale dei Regola il gain. Regola il livello in uscita.
Bright ‘OFF, ON \ CAB ‘\/d.Tab, 1 \ Mix \0400 \

Enfatizza le alte frequenze quando &
su ON

Seleziona il cabinet

Regola il mix di bilanciamento del segnale
dopo il preampli e dopo il cabinet.

Page03

Ag Amp Simula un Aguilar DB 750 famoso per il suono potente.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
N = [-10-10 [ [wmid [-10-10 [ |menl [-10-10 [
age
o Regola il livello delle basse frequenze. | Regola il livello delle frequenze medie. [Regola il livello delle alte frequenze.
" agamp Mid_F [s2Hz-63kHz | [cain [o-100 [ [revel [o-150 \
Page02
B ML THEL o 22%?'6 la frequenza centrale dei Regola il gain. Regola il livello in uscita.
0 L
Char OFF, Doep, cAB Vd. Tab. 1 Mix 0-100
Brght, Both
Page03 Regola il mix di bi 10 del segnal
Seleziona uno dei 4 tipi di toni preset. | Seleziona il cabinet. egota Il mix cf bilanciamento del segnale
dopo il preampli e dopo il cabinet.
Mark B Simula I'italiano Markbass Little Mark I11.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
pace01 1225 [-10-10 [ [mia [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
age
o Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle frequenze medie. |Regola il livello delle alte frequenze.
Mid_F [32Hz-63kHz | [Gain [o-100 [ [revel [o-150 \
Page02
< Regola la frequenza centrale dei Regola il gain Regola il livello in uscita
medi
Color [o-6 [ [cre [Vd. Tab 1 [ mix [o-100 \

Regola la frequenze basse e alte.

Seleziona il cabinet

Regola il mix di bilanciamento del segnale
dopo il preampli e dopo il cabinet.
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[MOD/SFX]

Tremolo

Questo effetto varia il volume a intervalli regolari.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
page0r |22 [0-100 [ |Rate [o-50 Level 0-150
age
o Regola la profondita di modulazione. |Regola il rapporto di modulazione. Regola il livello in uscita.
UP0-UP9,
Wave DWN 0-DWN 9,
Page02 TRI0-TRI 9

Imposta la forma d'onda della
modulazione.

Phaser Questo effetto aggiunge una variazione di fase al suono.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
p e Rate 1-50 » |color 4 STG, 8 STG, Level 0-150
Page01 inv 4, inv8
Imposta la velocita di modulazione.  [Imposta il tono del tipo d'effetto. Regola il livello in uscita.
Page02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Ba Chorus Potete tagliare le base frequenze del suono di questo effetto chorus per basso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |[Rate [1-50 Mix [0-100 [

Page01 ita di
< Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. Rggola ‘E‘i quantita di suono effetto
mixato all'originale.
LoCut [OFF-800Hz [ [tevel [o-150 PreD [oFF, ON \
Page02 [gpecifica il punto di taglio dei bassi

del suono effetto.

Regola il livello in uscita.

Attiva/disattiva il pre-delay.

Ba Detune

Mixando una piccola quantita di suono sfasato di tonalita al suono originale, si ottiene un

BINT Bréh MIXE

effetto chorus per basso naturale.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Cent [-50-50 [ [PreD [0-50 Mix [0-100 [

Page01

Regola il detune in cent., piccoli
incrementi di 1/100-semitono

suono effetto.

Imposta il tempo di pre-delay del

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

Page02

Tone Jo-10 \

Level [o-150

LoCut [OFF-800HZ \

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.

Imposta la frequenza di taglio dei
bassi del suono effetto.

Ba Ensmbl

Questo chorus ensemble per basso dona il senso del movimento tridimensionale.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [o-100 [ |[Rate [1-50 Mix [o-100 [
Page01 3 di
o Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. Regola ‘E‘i q_uanma di suono effetto
mixato all'originale.
Tone [o-10 | [tevel o150 \ \
Page02

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.

BaFlanger

Modellato su un ADA Flanger, questo effetto ha un parametro
regolare il bilanciamento di volume

aggiuntivo che consente di

tra suono originale ed effetto.

TERTH FRIE PES]

(CIOIC)

Boss
Fianger
o)

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |[Rate [0-50 Reso [-10-10 [
PageC! Imposta la profondita di modulazione. [ Imposta la velocita di modulazione. gz%ﬂ:zlgzznmé della risonanza di
PreD [o-50 Mix [o-100 Level [o-150 \
Page02 [|mposta il tempo di pre-delay del|Regola la quantita di suono effetto

suono effetto

mixato all'originale.

Regola il livello in uscita.

Page03

LoCut [OFF-800Hz \

Imposta la frequenza di taglio nei bassi

del suono effetto.
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shift a intervalli di_Cent (1/100 semitono).

Regola il livello in uscita.

Ba Octave Questo effetto aggiunge il suono di un'ottava sotto I'originale.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
oW mE Oct [0-100 E [o-100 [ [Tone [0-10 [
Page01 |Regola il livello del suono un'ottava . Regola la qualita tonale del suono
Bass softo Regola il livello del suono originale. un'ottava sotto
Octove - -
) Low [o-10 [ [mid Jo-10 [ [revel [o-150 \
Page02 — -
Regola il livello delle basse frequenze. |Regola il livello delle frequenze medie. |Regola il livello in uscita.
PitchSHFT Effetto che sposta la tonalita su o giu.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
T Shift [-12-12, 24 [ |Tone o-10 [ [ea [o-100 [
[OIOL0) Page01 |Regola la quantita di pitch shift in semitoni Regola il tono. Regola il bilanciamento tra suono
Selezionando 0" si ha un effetto detune. 9 ) effetto e originale.
Fine [-25-25 [ [tevel [o-150 [ \
Page02 [Consente la regolazione precisa di pitch

Pitch shifter progettato espressamente per nota singola nell

a gamma di frequenza del

shift a intervalli di_Cent (1/100 semitono).

Regola il livello in uscita.

Ba Pitch
basso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3

ST Shift [-12-12, 24 [ [Tone [o-10 [ [Bal [0-100 [
Page01 Regola la quantita di pitch shift in semitoni . Regola il bilanciamento tra suono

A==l o Regola il tono. N

BassPitch Selezionando "0" si ha un effetto detune. effetto e originale.

=] Fine [-25-25 [ [rever [o-150 \ \ \

Page02 [Consente la regolazione precisa di pitch

Ba Synth

Questo effetto produce il suono di

un synth per basso mono (esecuzione a nota singola)

che identifica la tonalita del segnale in ingresso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay ‘ 0-100 ‘ Wave E,WMP“‘S& Reso ‘ 0-10 ‘
ULt IE BEL Imposta il tipo di forma d'onda
Page01 su "Saw" (dente di sega), "Pulse’
[ . . N
BussSunth Regola il rapporto di variazione del (quadra), o PWM (modulazione di Regola I'intensita del carattere
Pt suono. . dell'effetto.
Lil@kidl larghezza d'impulso, che crea un
SUONO pill COrposo)
Synth [o-100 [ [ory 0-100 Level 0-150
Page02 - - " -
Regola il livello del suono synth Regola il livello del suono originale. Regola il livello in uscita
StdSyn Suono originale ZOOM di synth per basso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
SENSE SOUND TOHE Sense ‘07100 ‘ Sound “Hl ‘ Tone ‘0—10 ‘
Page0l [Regola | ibilita . .
I gola la sensibilita per N
Stdsy" I'individuazione del trigger. Seleziona una variazione synth Regola la qualita tonale del suono.
Lkl Synth [o-100 [ [ory [o-100 [ [revel [o-150 \
Page02

Regola il livello del suono synth.

Regola il livello del suono originale.

Regola il livello in uscita.

Questo effetto produce un suono synth simile a un talking modulator che produce vocali.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
page0 |22 [o-100 [ |pe ia UE UA oA | |Tone [o-10 [
Regola il rapporto di cambiamento del suono. | Seleziona una variazione vocalica. Regola la qualita tonale del suono.
Synth [0-100 [ [ory [o-100 [ [revel [o-150 \
Page02

Regola il livello del suono synth.

Regola il livello del suono originale.

Regola il livello in uscita.




Tipi d'effetto e parametri

Z-Syn

Questo synth per basso aggiunge la densita di un synth analogico.

Manopola1l Manopola2 Manopola3

Wave ‘Saw, Sar ‘ Decay ‘0—100 ‘ Tone ‘0—10 ‘
Page01

Seleziona la forma d'onda. Regola la velocita di modulazione del tono. | Regola il tono.

Freq ‘ 0-10 ‘ Range ‘ 0-20 ‘ Reso ‘ 0-20 ‘
Page02 Imposta la frequenza di taglio del|Regola la quantita di modulazione della |Regola I'intensita della risonanza del

filtro passa-basso. frequenza di taglio filtro.

Synth [o-100 HE [o-100 [ [tevel [o-150 \
Page03

Regola il livello del suono synth.

Regola il livello del suono originale.

Regola il livello in uscita.

Defret Trasforma il suono di qualunque basso in quello di un basso fretless.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Sense ‘ 0-30 ‘ Color ‘ 1-10 ‘ Level ‘ 0-150 ‘
S L LEVEL .
Page01 Regola il contenuto armonico del
nefre‘ Regola la sensibilita dell'effetto. suono. Impostazioni pit alte danno|Regola il livello in uscita.
6} un maggior carattere all'effetto.
Tone ‘1—50 ‘ ‘ ‘ ‘
Page02

Regola la qualita tonale del suono.

[DLY/REV]

Delay

Lungo delay con lunghezza massima pari a 4000 ms.

spento. Su OFF, il suono effetto si
ferma quando I'effetto viene spento.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [ 1-4000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Page01 3
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. g?xg;:)aa‘lﬁoﬂ;;gga di suono effetto
HDMP — Jo-10 P-P [moNo, p-p [ [revel [o-150 \
Page02 Regola I'attenuazione del treble del|Imposta |'uscita delay su mono o R . .
egola il livello in uscita.
suono delay. ping-pong
Tail [oFF ON \ \ \ \
Su ON, il suono effetto continua
Page03 [anche dopo che I'effetto viene

StompDly

Alzando il feedback su questo delay stile stomp box, potete farlo auto-oscillare.

Page03

Manopola1l Manopola2 Manopola3
ELVL [0-120 [ |o-100 [ Time [1-600 [
Page01 3 di
o Rggola \a‘ qga_nma di suono effetto Regola la quantita di feedback. Imposta il tempo di delay.
mixato all'originale
o Sync [oFF 2-/x8 [» [MoNoO, STR [ [rai [oFF, ON \
m Imposta l'uscita su mono o stereo|Su ON, il suono effetto continua
Page02 Attiva sinc. tempo. (STR). Su stereo, il suono effetto ¢|anche dopo che I'effetto viene
. po- inviato dal canale L e il suono invariato |spento. Su OFF, il suono effetto si
in ingresso ¢ inviato dal canale R ferma quando |'effetto viene spento.
HDMP — Jo-10 \ \
Page03 [Regola I'attenuazione del treble del
suono delay.
ModDelay2 Potete regolare la profondita di questo effetto delay con modulazione.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 [» [o-100 [ [mix [o-100 [
Page01 3
Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Regola \§ quantita di suono effetto
mixato all'originale.
*EodDens? " [ ORI [1-50 \ [o-150 [ [peptn [o-100 \
Y age!
= @) g < Imposta la velocita di modulazione. | Regola il livello in uscita. Imposta la profondita di modulazione.
Tail [oFF, oN [ [ [ [ [

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che |'effetto viene
spento. Su OFF, il suono effetto si
ferma quando I'effetto viene spento.
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Tipi d'effetto e parametri

HD Hall

I A I

Denso riverbero di sala.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
PreD [1-200 | [pecay [o-100 [ [mix [0-100 [

Page01

Regola il delay tra ingresso del suono
originale e avvio del suono reverb.

Imposta la durata del riverbero.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

Page02

LobMP  [0-100 \

HIDMP [o-100 \

Tail [oFF, ON \

Regola la bassa frequenza che sfuma
in suono reverb.

Regola I'alta frequenza che sfuma in
suono reverb.

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che |'effetto viene
spento. Su OFF il suono effetto si
ferma quando I'effetto viene spento.

Room

[

.l 00©

Effetto reverb che simula I'acustica di una stanza.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay ‘1—30 ‘ Tone ‘0—10 ‘ Mix ‘0—100 ‘
Page01 —
o Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. a?iz:)aa‘l\a‘ofi;‘\inaga di suono effetto
PreD [1-100 [ [tevel [o-150 [ [rai [oFF oN \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 [Regola il delay tra ingresso del suono anche dopo che I'effetto viene

originale e avvio del suono reverb.

Regola il livello in uscita.

spento. Su OFF, il suono effetto si
ferma quando |'effetto viene spento.

Plate

Simula un riverbero plate.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
PreD [1-200 | [Decay [o-100 [ [mix [0-100 [

Page01

Regola il delay tra ingresso del suono
originale e avvio del suono reverb.

Imposta la durata del riverbero.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

Page02

Color [0-100

LobMP  Jo-100 \

HIDMP [o-100 \

Regola il tempo di reverb delle basse
frequenze.

Regola la bassa frequenza che sfuma
in suono reverb.

Regola I'alta frequenza che sfuma in

Page03

Tail [oFF ON \

Level [o-150 \

suono reverb.

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che |'effetto viene
spento. Su OFF, il suono effetto si
ferma quando I'effetto viene spento.

Regola il livello in uscita.

ModReverb

Questo riverbero genera eco fluttuanti.

MOD

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 | |pecay [1-30 [ [mix [o-100 [
Page01 a di
o Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la durata del riverbero. zji??a‘lﬁoﬂ;;n;ga di suono effetto
Rate [1-50 [ [rone [o-10 S [1-100 \
Page02 -
o Imposta la velocita di modulazione. | Regola il tono. S:T;:a‘fe 'el :vizydélrzdgngﬁ::;bdel suono
Level [o-150 [ i [oFF oN \ \
Su ON, il suono effetto continua
Page03 anche dopo che I'effetto viene

Regola il livello in uscita.

spento. Su OFF, il suono effetto si
ferma quando |'effetto viene spento.

SlapBack

Questo riverbero crea un effetto eco a ripetizione.

TIME DEL#M MY

°Slap Back
Reverb

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-1000 [ > [Decay [1-80 Mix [0-100
Page01 3
< Imposta il tempo di delay. Imposta la durata del riverbero. Regola ‘? quantita di suono effetto
mixato all'originale.
FB [o-100 [ [tone Jo-10 [ [oReal [o-100 \
Page02 - - - -
Regola la quantita di feedback. Regola il tono. Imposta il rapporto di delay e reverb.
Level [o-150 [ [mi [OFF, ON \ \ \
Su ON, il suono effetto continua
Page03 anche dopo che I'effetto viene

Regola il livello in uscita.

spento. Su OFF, il suono effetto si
ferma quando I'effetto viene spento.

1




Tipi d'effetto e parametri

HTabella 1 Parametro CAB

Tipo Cabinet e diffusore modellato
AG 8x10 Simulazione di un Ampeg 810E.
BM 4x12 Simulazione di un Fender BASSMAN.
HA 4x10 Simulazione di un Hartke 4.5XL.
AC 1x18 Simulazione di un acoustic 301.
AL 4X10 Simulazione di un Aguilar GS410.
MB 1x12 Simulazione di un cabinet ampli combo Markbass 12-pollici.
OFF Nessun cabinet.
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