Sound Laboratory

=MV,

MULTISTONVIP

MS-60B forBass

Effekt-Typen und -Parameter

([ =com )

© 2013 ZOOM CORPORATION
eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee Ganzes ohne vorherige Erlaubnis kopiert oder reproduziert werden.



Effekt-Typen und -Parameter

| Parameter | | Parameterbereich |
Effekt-Typ | Effekt-Beschreibung
- . . . . N . =
SeqFLTR Dieser selielle Filter [funktioniert so &hnlich wie das Z.Vex Seek-Wah.
Regqler 1 Regler 2 Regler 3
Step [2-8 [ [pTTRN [1-8 | [speed [1-50 [»
Seite 01 i -
‘ Steuert die Arjzahl der Effekt-Schritte.| Bestimmt das Effekt-Pattern. S_teuer( die Modulationsgeschwif
s P e digkeit.
Shape [p-10 | [Reso [o-10 [ [tevel [o-150 \
Seite 02 i i -
Steuert die |litllkurve des Effekt Steuert die Effekt-Resonanz. Steuert den Ausgangspegel.
Sounds.
| Effekt-Screen | | Parameterbeschreibung | | Symbol: Tempo-Synchronisation mdglich |

H Effekt-Typen und -Parameter

[DYN/FLTR]
D Comp Kompressor im Stil des MXR Dyna Comp.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense [0-10 [ [rone [o-10 [ |tevel [0-150 [
i%’és‘és Seite 01 E:tuert die Kompressor-Empfindiich- Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
ATTCK  [Slow, Fast \ \ \ \ \

Seite 02 |Schaltet die Attack-Geschwindigkeit
des Kompressors zwischen Fast
(Schnell) und Slow (Langsam) um.

M Comp Dieser Kompressor bietet einen nattirlicheren Klang.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [o0-50 [ [Ratio [1-10 [ tever [o-150 [
Seite 01 |Legt den Signalpegel fest, ab dem
der Kompressor aktiviert wird. Bestimmt die Kompressor-Ratio. Steuert den Ausgangspegel.
ATTCK [1-10 [ [ [ [ [
Seite 02 [Steuert die Attack-Geschwindigkeit
des Kompressors.
OptComp Dieser Kompressor arbeitet wie ein APHEX Punch FACTORY.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
o012 [o-10 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
eite
Steuert die Kompressionsintensitat. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
160 Comp Dieser Kompressor arbeitet wie ein dox 160A.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [-60-0 [ [Ratio [10-100 [ [cain [0-20 [
Seite 01 |Steuert den Threshold, der bestimmt, . Steuert das Gain nach der Kompres-
Bestimmt die Kompressor-Ratio.
wann der Effekt aktiv ist. sion.
Knee [Hard, Soft [ [revel [o-150 \ \ \
Seite 02

Dient zur Auswahl der Knee-Typs Steuert den Ausgangspegel.
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Limiter

Dieser Limiter begrenzt Signalspitzen ab einem bestimmten Referenzpegel.

THESH BT LEVEL

Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [o0-50 [ [Ratio [1-10 [ |revel [0-150 [
Seite 01 |Bestimmt den Referenzpegel fir die|Steuert die Kompressions-Ratio des Steuert den Ausgangspegel
Limiter-Funktion Limiters. gangspegel.
N [ | | | | |
Bestimmt die Verzégerung zwischen
Seite 02

dem Punkt, an dem das Signal unter
den Threshold fallt, und der Release-
Phase des Limiters.

SlowATTCK

Bei diesem Effekt wird die Attack-Geschwindigkeit der einzeln

en Noten reduziert, sodass

TIFE CURIE LEVEL

eine Art Violin-Effekt entsteht.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-50 [ cure [o-10 [ |Level [0-150 [

Bestimmt den Verlauf der Lautstér-

Seite 01
oW ATTCK, Steuert die Attack-Zeit. kendnderung wéhrend der Attack-|Steuert den Ausgangspegel.
Phase.
o
| | | | | |
ZNR Z00Ms einzigartiges Rauschunterdriickungssystem entfernt in Spielpausen das Rauschen, ohne
den Klang zu veréndern.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [1-25 | [petct  Jatrin, Efxin [ |Level [o-150 [
Seite 01 |Steuert den Threshold, der bestimmt, .
e wann der Effekt aktiv ist. Regelt die Erkennung des Steuersignals. | Steuert den Ausgangspegel.
\ \ \ \ \ \
Page02
. Das im Effekt LineSel anliegende Signal wird in der Stellung OFF direkt auf die OUTPUT
LineSel ) ;
Buchsen und in der Stellung ON auf den nachfolgenden Effekt gespeist.
Regler1 Regler2 Regler3
S EFX_L [0-150 [ JourL [o-150 [ [ [
[CX] Seite 01 |Steuert den Pegel aus, der auf den|Steuert den Pegel aus, der direkt auf
nachsten Effekt gespeist wird. die Ausgange gespeist wird.
Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Ba GEQ Dieser grafische 7-Band-Equalizer ist auf den Bassbereich abgestimmt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
canoon |29F2 [-12-12 | |1200 [-12-12 | [a00hz  [a2-12 [
elte
Steuert den Hub +/- bei 50 Hz. Steuert den Hub +/- bei 120 Hz. Steuert den Hub +/- bei 400 Hz.
oo 02 172012 [-12-12 800 Hz [-12-12 45kHz  [-12-12 \
elte
Steuert den Hub +/- bei 500 Hz. Steuert den Hub +/- bei 800 Hz. Steuert den Hub +/- bei 4,5 kHz.
10 kHz [-12-12 [ [rever [o-150 \ \ \
Seite 03
Steuert den Hub +/- bei 10 kHz. Steuert den Ausgangspegel.
Ba PEQ Dieser parametrische 2-Band-Equalizer ist auf den Bassbereich abgestimmt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
oo o1 |0 [20Hz20kHz [ [ [05,1,2,4,816 | |Gaini [-20-20 [
elte
. C;)Bass Eu Steuert die Scheitelfrequenz von EQ1. |Steuert die Filterglite Q von EQ1. Steuert das Gain von EQ1.
R Soite 00 122 [20Hz20kHz [ [a2 [05,1,2,4,816 | [Gain2 [-20-20 [
elte
3 g Steuert die Scheitelfrequenz von EQ2. | Steuert die Filtergiite Q von EQ2 Steuert das Gain von EQ2
Level [o-150 \ \ \ \ \
Seite 03
Steuert den Ausgangspegel.
Splitter Dieser Effekt teilt das Signal in zwei Bander (High/Low), deren Mischungsverhaltnis sich
P beliebig einstellen Idsst.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Hi [0-100 [ o |o-100 [ [Frea [80Hz-25kHz |
Seite 01 |Steuert das Mischungsverhaltnis im|Steuert das Mischungsverhaltnis im |Bestimmt den CrossoverPunkt zwischen
Hohen-Band Bass-Band. dem Hohen- und dem Bass-Band.
Level [o-150 [ [ [ [ [
Seite 02

Steuert den Ausgangspegel.
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Bottom B

Verstarkt die Basse und Hohen.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bass [0-10 [ |[Treni [o-10 Level [0-150 [
Seite 01 [Steuert den Boost-Anteil im Bassbe-|Steuert den Boost-Anteil im Hohenbe-
B Steuert den Ausgangspegel.
reich. reich.
Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Dieser Exciter arbeitet wie der BBE Sonic Maximizer.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Bass [o-100

Trebl |o-100 [

Level [o-150 [

Seite 01
tung im Bassbereich.

Steuert den Anteil der Phasenbearbei-

Steuert den Anteil der Phasenbear-

Steuert den Ausgangspegel.

beitung im Hohenbereich.

Seite 02 ‘

BaAutoWah Be_zi diesem Auto-Wah kénnen Sie das Effektsignal mit dem Originalsignal der Bassgitarre
mischen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
e 1 0 Sense [-10-1, 1-10 [ [Reso [o-10 [ o [0-100 [
Seite 01 Steuert die Intensitat des Resonanz-

(=L
BassAuto¥ah

s

fekts.

Steuert die Empfindlichkeit des Ef-

Sounds

Steuert den Pegel des Original-Sounds.

Level [o-150

Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.

Dieser Effekt gleicht einem Q-Tron

Envelope Filter im LP-Modus.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense [-10-1, 110 [ [Reso [o-10 [ [ow [0-100 [
Seite 01 |Steuert die Empfindlichkeit des Ef-|Steuert die Intensitat des Resonanz-
fokts. Sounds. Steuert den Pegel des Original-Sounds.
Level [0-150 \ \ \ \ \
Seite 02

Steuert den Ausgangspegel.

M-Filter

Dieser Envelope-Filter auf Basis des MOOG MF-101 Low Pass Filters verflgt tber vielfal-

tige Einstellmdglichkeiten.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Freq [0-100

Sense ‘(%10 ‘

Reso [o-10 [

Seite 01
Envelope-Filters.

Bestimmt die minimale Frequenz des

Steuert die Effekt-Empfindlichkeit.

Steuert die Effekt-Resonanz.

Type [HPF, BPF, LPF [ [chara [2Pole, 4Pole [ veery [Fast, Slow \
Seite 02 i i i
Bestimmt den FilterTyp. S}euert den Anteil des gefilterten Svteuert die Geschwindigkeit der
Signals. FilterBewegung.
Bal [o-100 [ [rever [o-150 \ \ \
Seite 03

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen Original- und Effektsound.

Steuert den Ausgangspegel.

A-Filter

Dieser Filter bietet eine hochreson

ante Hullkurve.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Sense ‘ 1-10

Peak [o-10 [

Mode ‘ Up, Down ‘

Seite 01
fekts.

Steuert die Empfindlichkeit des Ef-

Steuert den Q-Faktor des Filters.

Steuert, ob der Filterbewegung nach

Dry [o-100

Level [o-150 \

oben oder unten verlauft.

Seite 02
Sounds.

Steuert den Pegel des Original-

Steuert den Ausgangspegel.

Dieser Talking Modulator ist auf de

n Bassbereich abgestimmt.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Range [1-10 [ [Reso [o-10 [ [sense [-10-1, 110 [
Seite 01 |Steuert den Frequenzbereich, der mit| Steuert die Intensitat des modulieren-|Steuert die Empfindlichkeit des Ef-
dem Effekt bearbeitet wird. den Resonanz-Sounds. fekts.
Bal [0-100 [ [revel [o-150 \ \ \
Seite 02

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen Original- und Effektsound.

Steuert den Ausgangspegel
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SeqFLTR

Dieser serielle Filter funktioniert so ahnlich wie das Z.Vex Seek-Wah.

SIEP FITRN SPEED

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Step [28 [ [prTRN [1-8 [ [speed [1-50 [»
Seite 01 i -
Steuert die Anzahl der Effekt-Schritte. | Bestimmt das Effekt-Pattern. iitgek‘:{l die Modulationsgeschwin
Shape Jo-10 Reso Jo-10 [ [revel [o-150 \
Seite 02 | Steuert die Hullkurve des Effekt-

Sounds.

Steuert die Effekt-Resonanz.

Steuert den Ausgangspegel.

[OD/DIST]

Ba Boost

Hierbei handelt es sich um eine Simulation des Xotic EP Boosters mit seinem warmen
und kréftigen Klang.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 | |Bass [-10-10 [ [Treni [-10-10 [
Seite 01 -
Steuert das Gain Steuert den Pegel im Bassbereich Steuert den Pegel im Hohenbereich
Level [o-150 \ \ \ \ \
Seite 02

Steuert den Ausgangspegel.

Bass OD

Simulation des ODB-3 Bass-Overdrive-Effekts von BOSS.

]

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Bal [o-100 \ \ \ \ \
Seite 02

Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.

Bass Muff

Simulation des Electro-Harmonix Bass Big Muff.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [rone [o-100 [ |Level [0-150 [
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Mode [NORM, BsBST | |Bal [o-100 \ \ \
Seite 02 [pient zur Auswahl des Distortion-

Modus.

Steuert das Verhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang

Ba Dist 1

Diese Emulation des BOSS DS-1

verfligt Uber einen zusétzlichen Parameter, der das
Lautstarkeverhaltnis zwischen dem Original und dem verzerrten Sound steuert.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Bal [o-100 \ \ \ \ \
Seite 02

Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.

Ba Metal

Diese Emulation des BOSS Metal

das Lautstarkeverhaltnis zwischen

Zone verflgt Gber einen zusatzlichen Parameter, der
dem Original und dem verzerrten Sound steuert.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Bal [o-100 \ \ \ \ \
Seite 02 [Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.
BassDrive Simulation der unter Bassisten sehr beliebten SansAmp BASS DRIVER DI.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bass [-10-10 [ |[Treni [-10-10 | [Prese [-10-10 [
Seite 01 3 -
S él)l Steuert den Pegel im Bassbereich. [ Steuert den Pegel im Hohenbereich ?;Z;en den Pegel im Prasenzenbe
PRESE -
Gain [o-100 [ [Blend [o-100 [ [revel [o-150 \
SSLRIV Seite 02 Steuert das Verhaltnis zwischen Origi-
MIUELTHG TECHNOLOGY Steuert das Gain. nal-und Effekt-Klang Steuert den Ausgangspegel.
Mid [-10-10 \ \ \ \ \
Seite 03

Steuert den Pegel im Mittenbereich.
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D.I Plus Simulation der MXR Bass D.I.+, die einen cleanen und einen Ubersteuerten Kanal bietet.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
R [-10-10 [ [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
" Steuert den Pegel im Bassbereich. | Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
'@3 é[) 6 Gain [0-100 \ [o-100 [ [revel [o-150 \
Seite 02 Steuert das Gain. :;iujgé %if;ﬁg::ﬁgs zwischen Origh ;o et den Ausgangspegel.
Color [oFF ON \ [cLN, DIST \ \ \
Seite 03 Schaltet den Preset-EQ an oder ab. fg:f;igmfi;f_n cleanem und ver-
Bass BB Simulation des Xotic Bass BB Preamps, der einen réhrenartigen und fetten Sound
erzeugt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
o | seroor 820 [0-100 [ [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
Steuert das Gain. Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Pegel im Hohenbereich.
BasgBB Blend Jo-100 \ Jo-150 \ \ \
_ Seite 02

Steuert das Verhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effekt-Klang.

Steuert den Ausgangspegel.

DI5 Simulation des AVALON DESIGN U5 Preamps.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [oFF 1-6 [ |Level [0-150 [
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
HiCut [oFF ON \ \ \ \ \
Seite 02 [Dampft in der Stellung ON den Hé-
henbereich.
Bass Pre Dieses Preamp-Modell bietet einen semiparametrischen Equalizer in den Mitten.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bass [0-10 [ [o-10 [ |revel [0-150 [
Seite 01
Steuert den Pegel im Bassbereich. [ Steuert den Pegel im Hohenbereich. [Steuert den Ausgangspegel.
Mid [-10-10 \ [100 Hz- 45 kHz | \ \
Seite 02 it
Steuert den Pegel im Mittenbereich. Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-
AC Bs Pre Dieses Preamp-Modell verflgt Uber einen grafischen Equalizer.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [o-100 [ [o-10 [ tever [o-150 [
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert den Pegel im Bassbereich. | Steuert den Ausgangspegel.
Bass [-10-10 \ [-10-10 [ v [32Hz63kHz |
Seite 02 it- i i ur L
Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Pegel im unteren Mit: i/ltizuert die Scheitelfrequenz fur L-
Mid [-10-10 \ [-10-10 [ et [-10-10 \
Seite 03

Steuert den Pegel im Mittenbereich.

Steuert den Pegel im oberen Mitten-

Steuert den Pegel im Hohenbereich.

Simulation des ultimativen Rock-Bassverstérkers Ampeg SVT.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
oo 01 1B [-10-10 [ [-10-10 [ |menl [-10-10 [
eite
Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
Mid_F [32Hz-63kHz | [o-100 [ [tevel [o-150 \
Seite 02 i i it-
Steuert die Scheitelfrequenz im Mit Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.
tenbereich.
OFF, Low, Hi,
Ultra ‘Bolh, cut ‘ ‘SleheTabeHe 1 ‘ Mix 0-100 ‘
Seite 03

Verstarkt den Hohen- und Bassbereich

Dient zur Auswahl des Lautspre-

Steuert das Mischungsverhaltnis des Signals
hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.
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B-Man

Simulation des Fender BASSMAN 100.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
R [-10-10 [ [mia [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
eite

Steuert den Pegel im Bassbereich. | Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.

Mid_F [32Hz63kHz | [Gain [o-100 [ [revel [o-150 \
Seite 02 i i it

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.

tenbereich.

Deep [oFF ON [ [cre [sieheTabelle 1 [ [Mix [o-100 \
Seite 03 Steuert das Mischungsverhltnis des Signals

Steuert den Charakter im Bassbereich

chers.

Dient zur Auswahl des Lautspre-

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

HRT3500

Simulation des fir seine Aluminium-Membran berihmten Hartke HA3500.

Regler 1 Regler 2 Regler 3

Bass [-10-10 [ [wmid [-10-10 [ |[mebl [-10-10 [
Seite 01

Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.

Mid_F [32Hz63kHz | [Tube [o-100 [ [revel [o-150 \
Seite 02 [Steuert die Scheitelfrequenz im Mit-| Steuert die Mischung zwischen dem Steusrt den Ausgangspegel

tenbereich. Réhren- und Transistor-Sound. gangspegel.

Comp [OFF, 1-10 [ [cas [sieheTabelle 1 | [Mix [o-100 \
Seite 03 Steuert das Mischungsverhltnis des Signals

Steuert den Grad der Kompression.

chers.

Dient zur Auswahl des Lautspre-

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

acoustic

Simulation des acoustic 360 mit seinem typisch kraftigen Mittenbereich.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
oo 01 1B [-10-10 [ [wmid [-10-10 [ |menl [-10-10 [
Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
Mid_F [32Hz-63kHz | [cain [o-100 [ [tevel [o-150 \
Seite 02 f;sgz:;:ﬁ Scheitelfrequenz im Mit- Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.
Bright [oFF, oN [ [cas [sieheTabelle 1 | [Mix [o-100 \
Seite 03 Steuert das Mischungsverhaltnis des Signals

Verstérkt in der Stellung ON den
Hoéhenbereich.

chers

Dient zur Auswahl des Lautspre-

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.

Ag Amp Simulation des fir seinen kraftvollen Sound beriihmten Aguilar DB 750.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
e o1 1253 [-10-10 [ [mia [-10-10 [ [Trenl [-10-10 [
eite
Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.
o Mid_F [s2Hz-63kHz | [cain [o-100 [ [revel [o-150 \
Seite 02 [Steuert die Scheitelfrequenz im Mit- S das Gai s den A |
W M L tenbereich. teuert das Gain teuert den Ausgangspegel.
a L OFF, Deep,
Char ‘Brght, Both ‘ CAB ‘SleheTabeHe 1 ‘ Mix 0-100 ‘
Seite 03 -
‘ Dient zur Auswahl einer der vier|Dient zur Auswahl des Lautspre- Stevert das Mischungsverhaitnis des Signals
N hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
Preset-Klangeinstellungen chers.
dem Lautsprecher.
Mark B Simulation des Markbass Little Mark Il aus Italien.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
oo o1 13859 [-10-10 [ [wmid [-10-10 [ |[Tebl [-10-10 [
eite

Steuert den Pegel im Bassbereich. Steuert den Pegel im Mittenbereich. |Steuert den Pegel im Hohenbereich.

Mid_F [32Hz63kHz | [Gain [o-100 [ [revel [o-150 \
Seite 02 i i it-

Steuert die Scheitelfrequenz im Mit Steuert das Gain Steuert den Ausgangspegel.

tenbereich.

Color [o-6 [ [cas [sieheTabelle 1 [Mix [o-100 \
Seite 03 |Steuert den Bass- und Hhenbereich Steuert das Mischungsverhaltnis des Signals

aus.

chers.

Dient zur Auswahl des Lautspre-

hinter dem Preamp mit dem Signal hinter
dem Lautsprecher.
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[MOD/SFX]

Tremolo Dieser Effekt variiert die Lautstérke periodisch.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
sato 07 |27 [0-100 | |Rate [o-50 » [Level 0-150
eite
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsrate. Steuert den Ausgangspegel.
UP0-UP9,
Wave DWN 0-DWN 9,
Seite 02 TRI0-TRI 9
Bestimmt die Modulationswellenform.
Phaser Bei diesem Effekt wird dem Originalklang eine Phasenverschiebung hinzugefgt.
Regler1 Regler2 Regler3
Rate 1-50 ) | Color 4 STG, 8 STG, Level 0-150
inv4,inv8
Seite 01 S die M | i
d‘\‘gekue?tn ie Modulationsgeschwin- Steuert die Klangfarbe des Effekt-Typs. | Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Ba Chorus Sie kénnen die Bassfrequenzen in diesem Bass-Chorus-Effekt eliminieren.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth [0-100 [ |[Rate [1-50 [ [mix [0-100 [
Seite 01 -
Steuert die Modulationstiefe Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
digkeit Originalsignal gemischt wird
LoCut [OFF-800 Hz [ [revel [o-150 [ [prep [oFF, ON \
Seite 02 | i -
Definiert den Cutoff-Punkt im Bass Steuert den Ausgangspegel. Schaltet das Pre-Delay an oder ab.

bereich des Effekt-Sounds.
Durch die anteilige Mischung des verstimmten Effekt-Sounds mit dem Original entsteht

Ba Detune . P
ein sehr natirlicher Bass-Chorus-Effekt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Cent [-50-50 [ |prep [o-50 [ [mix [o-100 [

s Seite 01 |Steuert die Transponierung in Cent-

Schritten (1 Cent = 1/100-stel eines|Steuer das Pre-Delay des Effekts. Steuert den Effektantsil, der mit dem

Originalsignal gemischt wird.

Halbtons).

Tone [o-10 | [tevel [o-150 [ [ocut [OFF-800 Hz \
Seite 02 i i | -

Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel E:S;g;z;:‘géﬁ.z:?:;:z im Bass

Ba Ensmbl Dieses Bass-Chorus-Ensemble bietet eine dreidimensional anmutende Modulation.
Regler 1 Regler 2 Regler 3

Depth [0-100 [ |[Rate [1-50 [ [mix [0-100 [
Seite 01 -

Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem

digkeit Originalsignal gemischt wird.

Tone Jo-10 [ [revel [o-150 \ \ \
Seite 02

Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.

Diese Emulation nach dem Vorbild des ADA Flangers verflgt iber einen zusétzlichen Parameter,

BaFlanger " e ; .
9 der das Lautstérkeverhaltnis zwischen dem Original und dem Effekt- Sound steuert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth [0-100 [ |Rate o-50 [ [Reso [-10-10 [
Seite 01 i in- ions-
_ Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert die Intensitat der Modulations
VERTH FRIE PEED digkeit resonanz.
©E© PreD [o-50 [ [mix [o-100 [ [tevel [o-150 \
[
Seite 02
FIn(I'EI)QEP Steuer das Pre-Delay des Effekts. Steuert den Effektanteil, der mit dem Steuert den Ausgangspegel.

Originalsignal gemischt wird.

LoCut [OFF-800 Hz \ [ \ [ [

Seite 03 [Bestimmt die Cutoff-Frequenz im
Bassbereich des Effekt-Sounds




Effekt-Typen und -Parameter

Ba Octave Dieser Effekt transponiert das Signal eine Oktave unter den Originalsound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
oW mE Oct [0-100 E [o-100 [ [Tone [0-10 [
i Seite 01 SteL_Jerl den Pegel der um eine Okta- Steuert den Pegel des Original-Sounds. Steuert die Klangqualitat der um eine
Dorste ve tieferen Version. Oktave tieferen Dopplung.
) coite 02 12 [o-10 [ [mid Jo-10 [ [revel [o-150 \
Steuert den Pegel im Bassbereich. | Steuert den Pegel im Mittenbereich. [Steuert den Ausgangspegel.
PitchSHFT Dieser Effekt transponiert die Tonhohe nach oben oder unten.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Shift [-12-12, 24 [ |Tone [o-10 [ [ea [o-100 [

Bestimmt das Detune-Intervall in Halb-

Seite 01 3
tonen. Die Option ,0" sorgt fur einen|Steuert die Klangfarbe. Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen Original- und Effektsound.
Verstimmungseffekt.
Fine [-25-25 | [tevel [o-150 \ \ \
Seite 02

Erlaubt eine Feinanpassung der Transpo-
sition in Prozent (1/100-stel Halbton)

Steuert den Ausgangspegel.

Dieser Pitchshifter wurde speziell fir einzeln gespielte Noten im Bassbereich konzipiert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Shift [-12-12, 24 [ |Tone [o-10 [ [ea [o-100 [

Bestimmt das Detune-Intervall in Halb-

Seite 01 i P
ténen. Die Option ,0" sorgt fir einen|Steuert die Klangfarbe. Stguert das_, Mischungsverhaltnis
zwischen Original- und Effektsound.
Verstimmungseffekt
Fine [-25-25 [ [revel [o-150 \ \ \
Seite 02

Erlaubt eine Feinanpassung der Transpo-
sition in Prozent (1/100-stel Halbton)

Steuert den Ausgangspegel.

Ba Synth

Dieser Effekt erzeugt den Sound eines monophonen (zu jeder Zeit kann nur eine Note gespielt

DELY WHIE RESD

OIOIC)

BossSunth '

W@l

StdSyn

SENSE SOUND TOHE

werden) Bass-Synthesizers, der die Tonhohe des Eingangssignals erkennt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Saw, Pulse,
Decay ‘ 0-100 ‘ Wave PWM ‘ Reso ‘ 0-10 ‘
Seite 01 Schaltet die Wellenform zwischen
. ,Saw (Ségezahn), ,Pulsé (Recht-|Steuert die Intensitat des Effekt-
Steuert das Maft der Klanganderung. eckwelle) oder PWM (Pulsbreiten-|Charakters
modulation fiir fettere Sounds) um.
Synth [o-100 HE [o-100 Level 0-150
Seite 02
Steuert den Synthesizer-Pegel. Steuert den Original-Pegel Steuert den Ausgangspegel.
Z0OOMs originaler Bass-Synthesizer-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense ‘ 0-100 Sound ‘ 1-4 ‘ Tone ‘ 0-10 ‘

Seite 01 i i i i i izer
StdSyn 1 %l‘ge;:r-ré’f;:”f”rgpf\nd\lchkelt der \[/):izii;f\r Auswahl einer Synthesizer- Steuert die tonale Qualitiit des Sounds
IS Synth 0-100 Dry 0-100 Level 0-150
Seite 02
eite
Steuert den Synthesizer-Pegel. Steuert den Original-Pegel Steuert den Ausgangspegel.
Y! g g g gangspeg
SynTlk Dieser Effekt erzeugt einen Synthesizer-artigen Sound, der den vom Talking Modulator
erzeugten Vokalen ahnelt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay [0-100 [ [Tvee [iA UE, UA oA | [Tone [0-10 [

Seite 01

Steuert das MaR der Klanganderung.

Dient zur Auswahl einer Vokal-Variati-
on.

Steuert die tonale Qualitét des Sounds

Seite 02

Synth [o-100 \

Dry [o-100 \

Level [o-150 \

Steuert den Synthesizer-Pegel.

Steuert den Original-Pegel

Steuert den Ausgangspegel.




Effekt-Typen und -Parameter

Z-Syn

Dieser Bass-Synthesizer fligt dem Signal den Sound eines fetten Analog-Synths hinzu.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Wave ‘ Saw, Sqr ‘

Decay [o-100 [

Tone ‘ 0-10 ‘

Seite 01

Dient zur Auswahl der Wellenform.

Steuert die Geschwindigkeit der Klang-
modulation.

Steuert die Klangfarbe.

Freq [o-10 | [Range [o-20 [ [Reso Jo-20 \
Seite 02 [Steuert die Cutoff-Frequenz des|Steuert den Anteil der Modulation der [Steuert die Intensitit der Filterreso-

Tiefpass-Filters Cutoff-Frequenz. nanz.

Synth [o-100 [ oy [o-100 [ [tevel [o-150 \
Seite 03

Steuert den Synthesizer-Pegel.

Steuert den Original-Pegel

Steuert den Ausgangspegel.

Defret Verwandelt den Sound jeder Bassgitarre in den Sound von einem Fretless-Bass.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense ‘ 0-30 ‘ Color ‘ 1-10 ‘ Level ‘ 0-150 ‘
oo® Steuert den harmonischen Anteil
Seite 01 -
I]efrel fSetftL;ert die Empfindlichkeit des Ef im Sound. Hohere Werte sorgen fir|Steuert den Ausgangspegel.
O i einen starkeren Effekt-Charakter.
Tone [1-50 \ \ \
Seite 02
Steuert die tonale Qualitat des Sounds.
Delay Dieses lange Delay bietet eine maximale Verzégerung von 4000 ms.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-4000 NE [o-100 [ [mix [o-100 [
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HpMP  Jo-10 ES [moNo, p-p [ [revel [o-150 \
Seite 02 [Bestimmt die Héhendampfung im|Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
Delay-Sound. schen Mono und Ping-Pong um. Steuert den Ausgangspegel.
Tail [oFF ON \ \ \ \ \
In der Stellung ON klingt das
Seite 03 | Effektsignal auch nach dem Ausschalten

des Effekts weiter. In der Stellung
OFF endet das Effektsignal mit dem
Ausschalten des Effekts.

StompDly Durch Anheben des Feedback-Anteils bringen Sie dieses Stomp-Delay zur Selbst-Oszillation.
Regler1 Regler2 Regler3
ELVL [0-120 FB [o-100 [ Time [1-600 [
Seite 01 |Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen
dem Effekt- und dem Originalsound Regelt den Feedback-Wert. Bestimmt die Delay-Zeit.
e | Sync [oFF 2-/x8 [ > [Mode [MoNoO, STR [ [rai [oFF oN \
Roa s s Schaltet den Ausgang zwischen mono|ln der Stellung ON klingt das
StompDly Seite 02 und stereo (STR) um. Im Stereobetrieb | Effektsignal auch nach dem Ausschalten
Aktiviert die Tempo-Synchronisation. |liegt das Effektsignal in Kanal L an, das|des Effekts weiter. In der Stellung
unbearbeitete Eingangssignal wird tber|OFF endet das Effektsignal mit dem
Kanal R ausgegeben. Ausschalten des Effekts.
HpMP  Jo-10 \
Seite 03 [Bestimmt die Hohendampfung im
Delay-Sound.
ModDelay2 Sie kénnen die Effekt-Tiefe fur dieses Modulations-Delay einstellen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [o-100 [
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit Regelt den Feedback-Wert. Stguert Qen Effektanteil, vder mit dem
Originalsignal gemischt wird.
. - Rate [1-50 | [tevel o150 | [pepth [o-100 \
E ModDelny2 Seite 02 i in-
InE @) my [ ii(gek'.:tm die Modulationsgeschwin Steuert den Ausgangspegel. Steuert die Modulationstiefe.
Tail [oFF, oN \ \ \ \ \
In der Stellung ON klingt das
Seite 03 | Effektsignal auch nach dem Ausschalten

es Effekts weiter. In der Stellung
OFF endet das Effektsignal mit dem
Ausschalten des Effekts.
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Effekt-Typen und -Parameter

HD Hall

Hierbei handelt es sich um ein dicht klingendes Hall-Reverb.

Regler1

Regler2

Regler3

PreD [1-200 [

Decay [o-100 [

Mix [0-100 [

Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

Steuert den Ausgangspegel

Seite 01 | Steuert das Delay zwischen dem Ori- . .
ginalsignal und dem Einsetzen des|Steuert die Lange des Reverbs. jéemue;fgif_ mzﬁ:;}gS&?’?;;zfum‘smen
Reverb-Klangs. g
LobMP  [0-100 [ [niomp  TJo-100 [ il [oFF, ON \
In der Stellung ON klingt das
Seite 02 ne . iy Effektsignal auch nach dem Ausschalten
steuer e Bass-Dampfung im|tauert i Honer Damatung im |CEXTS L
9. 9 OFF endet das Effektsignal mit dem
Ausschalten des Effekts.
Room Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem Raum.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay ‘1—30 ‘ Tone ‘0—10 ‘ Mix ‘0—100 ‘
Seite 01
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektanteil, der mit dem
O Originalsignal gemischt wird.
e T PreD [1-100 [ [rever [o-150 [ il [oFF, ON \
.@@@. In der Stellung ON klingt das
Seite 02 Effektsignal auch nach dem Ausschalten

des Effekts weiter. In der Stellung
OFF endet das Effektsignal mit dem
Ausschalten des Effekts.

Plate

Simulation eines Plattenhalls.

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

PreD [1-200 [

Decay  |0-100 [

Mix [0-100 [

Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

Steuert die Reverb-Dauer.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

Steuert den Ausgangspegel.

des Effekts weiter. In der Stellung
OFF endet das Effektsignal mit dem
Ausschalten des Effekts.

Color [o-100 | Jropmp  Jo-100 | [niomp o100 \
Seite 02 [Steuert die Reverb-Zeit im Bassbe-|Steuert die Bass-Dampfung im|Steuert die Héhen-Dampfung im
reich. Reverb-Klang Reverb-Klang.
Tail [oFF, oN | [tevel [o-150 \ \ \
In der Stellung ON klingt das
Seite 03 | Effektsignal auch nach dem Ausschalten
des Effekts weiter. In der Stellung|Steuert den Ausgangspegel.
OFF endet das Effektsignal mit dem
Ausschalten des Effekts.
ModReverb Dieses Reverb erzeugt variierende Echos.
Regler1 Regler2 Regler3
Depth [0-100 | |pecay [1-80 [ [mix [o-100 [
Seite 01
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Reverb-Dauer. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Rate 1-50 Tone 0-10 PreD 1-100
MO
Seite 02 - -
QE‘VERQ Steuert die Modulationsgeschwin Steuert die Klangfarbe. Steuert das Delay zwischen dem Originalsig:
digkeit. nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.
Level [o-150 [ i [oFF, oN [ [ [
In der Stellung ON klingt das
Seite 03 Effektsignal auch nach dem Ausschalten
Steuert den Ausgangspegel. des Effekts weiter. In der Stellung
OFF endet das Effektsignal mit dem
Ausschalten des Effekts.
SlapBack Dieses Reverb erzeugt einen sich wiederholenden Echo-Effekt.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-1000 [ > [Decay [1-30 [ [mix [0-100 [
Seite 01 i i
Bestimmt die Delay-Zeit. Steuert die Reverb-Dauer. Stguert Qen Effektvanten, vder mit dem
Originalsignal gemischt wird.
*Slap Bacic" [N TN FB [0-100 [ [Tone Jo-10 [ [oreal ,\‘A(H:O - \f»
Reverb Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Klangfarbe. Steuert das Mischungsverhaltnis fir
TIME DELY WX das Delay und Reverb.
. Level [0-150 [ i [oFF oN \ \
In der Stellung ON klingt das
Seite 03 Effektsignal auch nach dem Ausschalten

1




Effekt-Typen und -Parameter

HTabelle 1 CAB-Parameter

Typ Emulierte Boxen und Speaker
AG 8x10 Simulation der Ampeg 810E.
BM 4x12 Simulation des Fender BASSMAN
HA 4x10 Simulation der Hartke 4.5XL.
AC 1x18 Simulation des acoustic 301
AL 4X10 Simulation der Aguilar GS410.
MB 1x12 Lautsprecher-Simulation des Markbass 12" Combo-Amps
OFF Kein Lautsprecher aktiv.
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