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Tipi d'effetto e parametri

| Pa

rametro

| | Gamma parametro |

Spiegazione effetto

Imposta la profondita di modulazione.

Imposta la velocita di modulazione.

Flanger Suono del|jet simile a ur| ADA Flanger.
Manopolé|1 Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |Rate o-50 [ [Reso [-10-10 [
Page01 Regola I'intensita della risonanza di

modulazione.

Page02

PreD [p-s0 \

Mix [o-100 \

Level [o-150 \

Imposta il tem
effetto.

o di pre-delay del suono

Regola la quantita di suono effetto mixa

all'originale.

Regola il livello in uscita.

| Schermata effetto |

| Spiegazione parametro |

HETipi d'effetto e parametri

[CHORUS]

| Icona possibile sincronizzazione tempo |

CoronaCho Modella un CORONA CHORUS tc electronic.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
N B [0-100 [ [peptH  Jo-100 [ [Fxve [0-100 [
age
< Imposta la velocita di modulazione. |Imposta la profondita di modulazione. |Regola il volume dell’effetto.
il TONE [o-100 [ orv [oFF/ON [ [ [
[CoronaCho s —
oy u ON, il suono originale e il suono
= Page02 Regola il effetto sono mixati e inviati in uscita
egoia 1l tono. insieme. Su OFF, & inviato in uscita il
solo suono effetto.
Chorus Effetto che unisce una tonalita sfasata al suono originale, per dare movimento e densita.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |Rate [1-50 [ [wmix [o-100 [
Page01 N N Regola la quantita di suono effetto
ﬁl}l"lllllﬁﬂ Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. mixato all'originale
H E Tone [o-10 | [tevel o150 \ \
Page02
Regola il tono. Regola il livello in uscita.
VintageCE Simula un BOSS CE-1.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Hg 6 8' Comp ‘0—9 ‘ Rate ‘1—50 ‘ Mix ‘0—100 ‘
Page01 —
© Imposta la sensibilita del compressore. | Imposta la velocita di modulazione. Rr—;gola I? qufintlta di suono effetto
mixato all'originale.
Level [o-150 \ \ \ \
Page02

Regola il livello in uscita.

quenze.

Regola il volume delle alte frequenze.

ANA234Cho Chorus analogico che modella I'MXR M234.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
LEVEL [0-100 RATE [o-100 | [pEPtH  Jo-100 [
Page01 5
< Regola \a‘ quantita di suono effetto Imposta la velocita di modulazione. |Imposta la profondita di modulazione.
mixato all'originale
Low [o-100 [ [HieH [o-100 [ [Mode [MONO, STR \
Imposta 'uscita su mono o stereo
Page02 [Regola il volume delle basse fre- (STR). Su stereo, il suono effetto & in-

viato dal canale L e il suono invariato
in ingresso ¢ inviato dal canale R




Tipi d'effetto e parametri

CE-Cho5

Chorus che modella un BOSS CE-5.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
E.LVL [0-120 | |[mate [o-100 | [oEptH  Jo-100 [
Page01 3 di
o Rggo\a Ia, guantita di suono effetto Imposta la velocita di modulazione. |Imposta la profondita di modulazione.
mixato all'originale.
Low [o-100 [ [HicH [o-100 [ [mopE [MONO, STR \
Imposta I'uscita su mono o stereo
Page02 |Regola il volume delle basse fre- (STRY). Su stereo, il suono effetto & in-

quenze.

Regola il volume delle alte frequenze.

viato dal canale L e il suono invariato
in ingresso & inviato dal canale R

suono effetto.

Regola il tono.

CloneCho Chorus analogico che modella I'Electro-Harmonix SmallClone.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
DEPTH  [1,2 | |Rate |o-100 [ [ [
Page01
Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione.
| | | | | |
SuperCho Modella il suono di un BOSS CH-1 SUPER CHORUS.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
ELVL [0-120 [ |Rate |o-100 | [Depth [o-100 [
Page01 5 di
o Regola \a‘ q_ue?nma di suono effetto Imposta la velocita di modulazione. |Imposta la profondita di modulazione.
mixato all'originale
EQ [o-100 [ [Mode [MoNO, STR | \ \
Paged Imposta I'uscita su mono o stereo
age02 N
9 Regola il tono dell'effetto. 1STR), Su stereo, il suono effetto &
inviato dal canale L e il suono invariato
in ingresso ¢ inviato dal canale R
MirageCho Chorus scintillante come un miraggio.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
—_— Depth [0-100 [ |[Rate [o-100 [ [mix [0-100 [
®®® Page01 L . Imposta la velocita della modulazio-[Regola la quantita di suono effetto
WMW l\ Imposta la profondita di modulazione. e mixato all'originale
@m; PreD [1-20 Tone [o-100 [ [revel [o-150 \
Page02 [imposta il tempo di pre-delay del

Regola il livello in uscita

Regola il tono.

insieme. Su OFF, & inviato in uscita il
solo suono effetto.

StereoCho Chorus stereo dal tono limpido.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
86 [ Depth [0-100 [ |[Rete [1-50 [ [mix [0-100 [
Page01 N N Regola la quantita di suono effetto
StereoCho, Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. mixato all'originale
L@k Tone [o-10 I [o-150 [ [
Page02
Regola il tono. Regola il livello in uscita.
CoronaTri Modella un CORONATri-Chorus tc electronic.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
pacasr |SPEED [0-100 | |pEPTH  [o-100 [ [po [o-100 [
age
o Imposta la velocita di modulazione. | Imposta la profondita di modulazione. | Regola il volume dell’effetto.
TONE [o-100 [ [ory [OFF/ON [ [ [
Su ON, il suono originale e il suono
Page02 effetto sono mixati e inviati in uscita

Ensemble

TERTH BALE ML

Ensombly
==

Chorus ensemble dal movimento tridimensionale.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |Rate [1-50 [ [mix [o-100 [
Page01 Py
o Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. g?i?:)aa:\a‘oi;‘\annaga di suono effetto
Tone [o-10 | [tevel [o-150 [ [
Page02

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.
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SilkyCho

Effetto chorus che combina 2 controlli di banda detune e chorus per una gestione accurata.

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Page01

LoMix [0-100

HiMix [o-100 [

ChMix [0-100 [

Regola la quantita di detune delle
basse frequenze nel mix.

Regola la quantita di detune delle alte
frequenze nel mix.

Regola la quantita di chorus nel mix.

Page02

LoPit [-25-25 \

HiPit [-25-25 \

PreD [o-50 \

Regola la quantita di modulazione del
detune delle basse frequenze.

Regola la quantita di modulazione del
detune delle alte frequenze.

Imposta il tempo di pre-delay del
suono effetto.

Page03

Rate [o-100 \

Depth [o-100 \

Tone [o-100 \

Imposta la velocita della modulazione.

Imposta la profondita della modula-
zione.

Regola il tono.

Detune

Mixando un suono effetto leggermente sfasato di tonalita al s

uono originale, produce un

effetto chorus senza troppa modulazione.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
T Cent [-25-25 [ [PreD [0-50 [ [mix [0-100 [
t ne Page01 Regola il detune in cent., piccoli incre-| Imposta il tempo di pre-delay del|[Regola la quantita di suono effetto
J)& - ' menti di 1/100-semitono. suono effetto. mixato all'originale.
Tone [o-10 [ [tevel [o-150 [ [ [
Page02 - -
Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Ba Chorus Potete tagliare le basse frequenze di questo effetto chorus per basso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |[Rate [1-50 [ [mix [0-100 [

Page01 ita
< Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. Rggola Ia} quantita di suono effetto
mixato all'originale.
LoCut [OFF-800Hz [ [rever [o-150 [ [prep [oFF, ON \
Page02 [gpecifica il punto di taglio dei bassi

del suono effetto.

Regola il livello in uscita.

Attiva/disattiva il pre-delay.

Mixando una piccola quantita di suono effetto sfasato di tonal

ita al suono originale, si ot-

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.

Ba Detune .
tiene un effetto chorus per basso naturale.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
R Cent [-50-50 [ [PreD [0-50 [ [mix [0-100 [
1 Page01 [Regola il detune in cent., piccoli incre-| Imposta il tempo di pre-delay del|Regola la quantita di suono effetto
menti di 1/100-semitono. suono effetto. mixato all'originale.
Tone Jo-10 [ [rever [o-150 [ [rocut [OFF-800HZ \
Page02 . . Imposta la frequenza di taglio dei
Regola il tono. Regola il livello in uscita. bassi del suono effetto.
Ba Ensmbl Chorus ensemble per basso dal movimento tridimensionale.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |[Rete [1-50 [ [mix [0-100 [
Page01 ita di
° Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. R?QOIE IE‘A quamna di suono effetto
mixato all'originale.
Tone [o-10 Level [o-150 \ \ \
Page02

Suono del jet simile a un ADA Flanger.

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Depth [0-100 [

Rate o-50 [»

Reso ‘ -10-10 ‘

Page01 . 3 i
< Imposta la profondita di modulazione. |Imposta la velocita di modulazione. Regola ‘ intensita della risonanza di
modulazione.
PreD [o-50 Mix [o-100 [ [tevel [o-150 \
Page02 [|mposta il tempo di pre-delay del|Regola la quantita di suono effetto

suono effetto

Regola il livello in uscita.

mixato all'originale
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BaFlanger

Modellato su un ADA Flanger, questo effetto ha un parametro aggiuntivo che consente di
regolare il bilanciamento di volume tra suono effetto e suono originale.

VERTY WAIE WEED

©o

Boss
Fianger
©

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |Rate o-50 [ > [Reso [-10-10 [
Page0t Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. I:i%i“zz‘i;;zgensné della risonanza di
PreD [o-50 Mix [o-100 [ [tevel [o-150 \
Page02 [|mposta il tempo di pre-delay del|Regola la quantita di suono effetto

suono effetto

mixato all'originale.

Regola il livello in uscita.

Page03

LoCut [OFF-800Hz [

Imposta la frequenza di taglio nei bassi
del suono effetto.

Vibrato Effetto che aggiunge automaticamente del vibrato.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Depth [0-100 [ |[Rate [0-50 [ > [Bal [0-100 [
Page01
o Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione Regola il bilanciamento tra suono
effetto e originale
Tone Jo-10 [ [revel [o-150 \ \ \
Page02 - -
Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Phaser Effetto che aggiunge una variazione di fase al suono.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Rate 1-50 > |color 4 STG, 8 STG, Level 0-150
Page01 inv4,inv8
Imposta la velocita di modulazione. [Imposta il tono del tipo d'effetto. Regola il livello in uscita.
| | | | | |

Suono vibe dalle ondulazioni uniche.

SHEED DEETH 45

Manopola1l Manopola2 Manopola3
page0) |22 [o-50 | |pepth |o-100 [ [eias [o-100 [
Imposta la velocita di modulazione. |Imposta la profondita di modulazione. |Regola il bias della modulazione.
Wave [0-100 [ [mode [ViBRT.CHORS | [Level [o-150 \
Page02 [|mposta la forma d'onda di modula- Regola il livello in uscita.

zione.

Imposta I'effetto su vibrato o chorus

PitchSHFT

Effetto che sposta la tonalita su e giu.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Shift [-12-12, 24 [ |Tone [o-10 [ [ea [o-100 [

Page01

Regola la quantita di pitch shift in semitoni
Selezionando “0" si ha un effetto detune.

Regola il tono.

Regola il bilanciamento tra suono
effetto e originale

Page02

Fine [-25-25 \

Level [o-150 \

Consente la regolazione precisa di pitch
shift a intervalli di_Cent (1/100 semitono).

Regola il livello in uscita.

HPS

Pitch shifter intelligente che invia il

suono effetto con tonalita sfasata in base all'imposta-

zione di scala e tasto.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
6,-5,-4,-3,-m, m, 3, C, C# D, D# E F
Scale 4,56 Key F#, G, G#, A, A#, Mix 0-100
Page01 (Vd. tab. 1) B

Imposta la tonalita del suono con pitch
shift aggiunto all'originale.

Imposta la tonica (fondamentale) della

scala usata per il pitch shift

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

Page02

Tone 0-10

Level 0-150

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.
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Pitch shifter specificatamente progettato per nota singola nella gamma di frequenza del

dal pre

Ba Pitch
basso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
e Shift [-12-12, 24 [ |Tone [o-10 [ [ea [o-100 [
Page01 Regola la quantita di pitch shift in semitoni Regola il tono Regola il bilanciamento tra suono
Selezionando ‘0" si ha un effetto detune. 9 effetto e originale
Fine [-25-25 [ [tevel [o-150 \ \
Page02 [Consente la regolazione precisa di pitch Regola il livello in uscita
shift a intervalli di_Cent (1/100 semitono).| "% i}
DuoTrem Effetto che combina due tremolo.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
RateA [0-50 [ > [RateB [0-50 [ > |Level [0-150 [
Page01 Regola la velocita di modulazione|Regola la velocita di modulazione Regola il livello in uscita
LFOA. LFO B. o useita.
TwTren 0@ DPT_A [o-100 | [oprB [o-100 [ [cink [Seri, Para, STR |
Page02 Imposta la profondita di modulazione | Imposta la profondita di modulazione [Imposta il collegamento tra i 2 tre-
TATER TER LEVEL LFO A. LFOB molo.
UPO0-UP9, UPO0-UP9,
DWN 0- DWN 0-
WaveA DWN 9, WaveB DWN 9,
Page03 TRI0-TRI 9 TRI0-TRI 9
Impost a la forma d'onda del | a mo-|Impost a la forma d'onda del | a mo-
dulazione LFO A. dulazione LFO B.
AutoPan Effetto che sposta ciclicamente il pan del suono.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
) pace01 1 [o-50 [ » |width [L50-R50 [ tever [o-150 [
age
PATE WIDTH LEVEL < Imposta la velocita di modulazione. |Imposta |'ampiezza del panning. Regola il livello in uscita.
T Fﬂ Depth [o-10 [ cip [o-10 \ \
Page02 Regola la quantita di clip della forma
Imposta la profondita di modulazione.|d'onda. Valori maggiori accentuano
|'effetto di auto-panning.
Rt Closet Simula un diffusore rotary.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Bal ‘ 0-100 ‘ Mode ‘Slow,Fasl ‘ Level ‘0—150 ‘
Page01 Regola il bilanciamento tra horn (alte
frequenze) e drum (basse frequenze). | Imposta la modalita rotary. Regola il livello in uscita.
W nc 1 Drive ‘0‘100 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Page02 [Regola la quantita di amplificazione
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[DELAY]

DualDigiD

Effetto che unisce 2 delay ed é basato su un Eventide TimeFactor DigitalDelay.

L
DUAL DIGITAL DELAY

Manopola1l Manopola2 Manopola3
TimeA [0-1990 [ > |Times [o-1990 [ > [Fobka [o-110 [
Page01 N
< Regola il tempo di delay del Delay A. |Regola il tempo di delay del Delay B. SZE:/‘Z la quantita di feedback del
M-0-50,
FdbkB ‘ 0-110 ‘ Depth ‘ 5.0-50 Speed ‘ 0-50 ‘
Page02 e -
{¢] Regola la quantita di feedback del Reg(lz\a la profoni\ta‘vde\la modulazio- | ‘ ‘ - "
Delay B ne. Imposta anche I'uscita su mono |Imposta la velocita di modulazione.
(MO0-M50) o stereo (S0-S50).
FLTR [-100-100 [ [oymx [o-100 [ mix [o-100 \
Page03 Regola il mix dei suoni effetto di De-|Regola la quantita di suono effetto

Regola il tono.

lay AeB.

mixato all’originale.

Delay

Lungo delay con lunghezza massima pari a 4000 ms.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-4000 BNE |o-100 [ [mix [o-100 [
Page01 a di
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. zw?gt)tl)aa‘lﬁoﬂ;;na}ga di suono effetto
HDMP — Jo-10 PP [MoNo, PP [ [tevel [o-150 \
Page02 Regola I'attenuazione del treble del|Imposta I'uscita delay su mono o
Regola il livello in uscita.
suono delay. ping-pong
Tail [oFF/ON \ \ \ \ \
Su ON, il suono effetto continua
Page03 |anche dopo che I'effetto viene spen-

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

StompDly

Alzando il feedback su questo delay stile stomp box, potete farlo auto-oscillare.

ELL FETIME

StompDly

Manopola1l Manopola2 Manopola3
E.LVL [0-120 [ |rB [o-100 [ [Time [1-600 [
Page01 3
< Regola ‘a‘ quantita di suono effetto Regola la quantita di feedback. Imposta il tempo di delay.
mixato all'originale
Sync [oFF2-Jx8 [ » [Mode [MONO, STR [ il [OFF/ON \
Imposta l'uscita su mono o stereo|Su ON, il suono effetto continua
Page02 (STR). Su stereo, il suono effetto &|anche dopo che I'effetto viene spen-

Attiva sinc. tempo.

inviato dal canale L e il suono invariato
in ingresso & inviato dal canale R.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

Page03

HIDMP Jo-10

Regola I'attenuazione del treble del
suono delay.

StereoDly

Delay stereo che consente di impostare separatamente i tempi di

delay di destra e sinistra.

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Page01

Timel [1-2000 [»

TimeR [1-2000 [»

Mix [0-100 [

Regola il tempo di delay del canale
sinistro.

Regola il tempo di delay del canale
destro.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

Page02

LchFB [o-100

RchFB [o-100

Level [o-150 \

Regola il feedback del delay del canale
sinistro.

Regola il feedback del delay del canale
destro

Regola il livello in uscita.

Page03

LehLy [o-100 \

RehLv [o-100 \

Tail [oFF/ON \

Regola I'uscita del delay del canale sinistro.

Regola I'uscita del delay del canale destro.

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma

quando |'effetto viene spento.
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CarbonDly

Delay analogico che modella un MXR Carbon Copy.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
DELAY  [19-581 | [receEN  Jo-100 [ mix [0-100 [
Page! Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. i?f;f;ﬁ'o?;;:\g di suono effetto
pageoz |MO2 [OFF/ON [ [wiotH  TJo-s0 | [sPeep  To-s0 \
Attiva/disattiva la modulazione. Regola I'ampiezza della modulazione. | Imposta la velocita di modulazione.
Tail [oFF/ON [ [svne [oFF b-.x8 [» \ \

Page03

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando 'effetto viene spento.

Attiva sinc. tempo.

AnalogDly

Simulazione di delay analogico dal

lungo delay, con lunghezza massima pari a 4000 ms.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-4000 BNE |o-100 [ [wmix [o-100 [
Page01 ita di
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. rz?i?:)aa:\a‘ofi;;naga di suono effetto
HbMP — Jo-10 PP [MoNo, PP Level [o-150
Page02 Regola I'attenuazione del treble del|Imposta |'uscita delay su mono o

suono delay.

ping-pong

Regola il livello in uscita.

Page03

Tail [oFF/ON \

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

TapeEcho

Effetto che simula un eco a nastro. Cambiando il parametro "Time"

si cambia la tonalita dell’eco.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Page01 3
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. :ﬁiﬁ?a:ﬁoﬂ;;gga di suono effetto
HDMP — Jo-10 [ [rever [o-150 [ il [OFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 Regola I'attenuazione del treble del anche dopo che ['effetto viene spen-

suono delay.

Regola il livello in uscita

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando ['effetto viene spento.

TapeEcho3

Effetto eco a nastro che modella il MAESTRO ECHOPLEX EP-3.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
FB [0-100 [ [mix [o-100 [ [mme [10-1000 [

Page01

Regola la quantita di feedback.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all’originale.

Imposta il tempo di delay.

Page02

RecLv [o-100 \

SYNC

[oFF »>-.x8

[»

P-Amp [oFF, ON \

Regola il volume registrato su nastro.

Attiva sinc. tempo.

Determina se il preampli TapeEcho3
influenza il tono quando I'effetto eco
& spento. Su OFF, il suono in ingres-
so esce senza variazioni. Su ON, il
preampli influisce sul tono.

DriveEcho

Effetto eco che puo essere controllato e che modella un LINE6 M9 TubeEcho.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
DRIVE [0-100 [ [mix [o-100 TIME [ 20-1990 [»

Page01

Regola la quantita di distorsione.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all’originale.

Imposta il tempo di delay.

FB [o-100 [

wow

[o-100

DRY [DRIV/THRU [

Determina se il parametro DriveEcho

Page03

[ IRIUEECHO] Page02 DRIVE influenza il tono del segnale
@‘@'@ Regola la quantita di feedback. Regola I'effetto wow and flutter. pulito. Su DRIVE, I'impostazione in-
oee | e | e fluenza il suond" dry”- pulito. SuTHRU,

@ il suono dry esce senza variazioni
Tail OFF/ON Mode MONO, STR

Su ON, il suono effetto continua anche
dopo che I'effetto viene spento. Il
suono dry continua ad avere lo stesso
tono di quando |'effetto era attivo.

Su OFF, il suono effetto si ferma quan-
do |'effetto viene spento.

(STR).

Imposta |'uscita su mono o stereo
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SlapBackD

Questo delay, con tempi di delay brevi, adatto per esecuzione ritmica in mute e per rocka
billy, modella un FLASHBACK tc electronic impostato su delay SLAP

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

TIME ‘1—300

51

SubDv

‘pmg—pong panning ‘

FB ‘0—100 ‘

Regola il tono.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma

quando I'effetto viene spento.

Page01
Imposta il tempo di delay. Imposta la lunghezza della nota del Regola la quantita di feedback.
suono delay.
FxLVL [o-100 [ [oRY [OFF/ON Tail [OFF/ON \
Su ON, il suono originale e il suono[Su ON, il suono effetto continua
Page02 Regola il volume dell’effetto effetto sono mixati e inviati in uscita|anche dopo che I'effetto viene spen-
9 : insieme. Su OFF, & inviato in uscita il [to. Su OFF, il suono effetto si ferma
solo suono effetto. quando |'effetto viene spento.
Mode [MONO, STR \
Page03 [|mposta I'uscita su mono o ste-
reo (STR).
SmoothDly Ampio delay modellato sul BOSS DD-20 in modalita SMOOTH.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
TIME [1-3000 [»>]rs [o-100 ELVL [0-100 [
Page01 ita di
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Rggola IE? quantita di suono effetto
mixato all’originale.
TONE [o-100 [ [mi [oFF/ON \ \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 anche dopo che I'effetto viene spen-

MultiTapD

Questo effetto produce diversi delay con tempi di delay diversi.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-3000 [ [pTTRN [1-8 Mix [o-100 [
- Page01 i i ita di
WUl Tap Delay g Imposta il tempo di delay. Imposta il ‘tap pattern, che varia dal Rr—;gola I§ qufintna di suono effetto
6 @ e pattern ritmico a quello casuale. mixato all'originale.

@ Tone [o-10 [ [tevel [o-150 Tail [oFF/ON \
Rk DA Su ON, il suono effetto continua
Page02 Regola il tono. Regola il livello in uscita. anche dopo che I'effetto viene spen-
: : to. Su OFF, il suono effetto si ferma

quando |'effetto viene spento.
ReverseDL Lungo reverse delay, con lunghezza massima pari a 2000 ms.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [10-2000 [»>]FB [o-100 Bal [0-100 [
Page(! Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. :;Ssgaewl):;\lir;g?mento tra suono
HpMP — Jo-10 [ [revel [o-150 Tail [OFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 Regola I'attenuazione del treble del anche dopo che ['effetto viene spen-

suono delay.

Regola il livello in uscita

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando ['effetto viene spento.

LO-FI Dly

Questo delay, basato sulla modalita LO-FI dello strymon TIME

LINE, consente di degrada-

re la qualita sonora usando i parametri bit rate e sampling rate.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
TIME [2-1900 NE [o-100 MIX [o-100 [
Page01 s
o Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Rggo\a Ia’ quqnt\\a di suono effetto
mixato all’originale.
SMPL [1/128-171 ES [4-32 BLEND  [o-100 [
Page02
< Imposta il livello di campionamento. |Imposta la profondita del bit. Regola il bilanciamento tra suono
originale e suono lofi.
DAMP 0-10 FLT OFF 1-8 VINYL OFF, D:1-D:9,
S:1-S:9
Page03 Aggiunge rumore che si verifica in

Regola il decadimento del feedback.

Imposta il carattere del filtro applica-

to al suono effetto.

maniera casuale. Con D:1-D:9, il ru-
more si verifica a tempo con I'uscita
delay.




Tipi d'effetto e parametri

Questo effetto, che provoca gentilmente il delay, & modellato sul LINE6 M9 Auto-Volume

quando |'effetto viene spento.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma

SIwAtkDI
Y Echo.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
TIME [1-1900 NE |o-100 [ [mix [0-100 [
Page01 o
© Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. R;go\a Ia’ ngnt\ta di suono effetto
mixato all'originale
— DEPTH  [o-100 [ [swett — Ti-s0 [ [mode [MONO/STR \

SO TG DELRY) - Imposta il modo in cui I'effetto &

age!

TIE ‘ T | Ik o Imposta la profondita di modulazione. | Regola il tempo d'attacco. applicato. Su MONO per un effetto
| chorus mono. Su STR per un effetto
|:l,!.]:| vibrato stereo.

Tail OFF/ON
Su ON, il suono effetto continua
Page03 [anche dopo che I'effetto viene spen-

Delay dinamico che regola il volume del suono effetto in base al livello del segnale in in-

Regola la quantita di feedback.

Regola il livello in uscita.

DynaDela
4 Y gresso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 [ > [sense [10--1.1-10 ] [wmix [o-100 [
Page01 ita di
THE SEIEE X Jy < Imposta il tempo di delay. Regola la sensibilita dell'effetto. Rggola Ié q_uanma di suono effetto
@ » mixato all'originale.
And? FB o100 [ |revel Jo-150 [ i [oFF/ON \
D Su ON, il suono effetto continua
Page02 anche dopo che ['effetto viene spen-

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

Questo effetto, basato sullo strymon TIMELINE modalita TREM, aggiunge un po di tre-

Imposta la velocita di modulazione.

Regola il livello in uscita.

TremDelay
molo al suono delay.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
TIME [60-1900 [»>]rB [o-100 [ mix [0-100 [
Page01 3
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Regola Ia, quantita di suono effetto
mixato all’originale.
mE o FE MK LFO ;iIMiQ§AV%/‘N DEPTH ‘&100 ‘ SPEED ‘ 1/32-32/1 ‘
JIREHGLO/DELA) Page02 Sol T - Tonda ol
eleziona la forma d onda della Imposta la profondita di modulazione. |Imposta la velocita di modulazione.
modulazione del tremolo.
DAMP [o-10 [ [neF [OFF, 20-900 [ [emm [o-10 \
Page03 i i i -
g Regola il decadimento del feedback. Regola la gamma massima delle|Regola la distorsione del suono effet:
frequenze nel suono effetto. to.
ModDelay Effetto delay che consente I'uso della modulazione.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 NE [o-100 [ [mix [0-100 [
Page01 . . e Regola la quantita di suono effetto
FE5 NodDeng | Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. mixato all‘originale.
F¥YE Rate [1-50 [ [rever [o-150 [ il [OFF/ON \
= < Su ON, il suono effetto continua
Page02 anche dopo che I'effetto viene spen-

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

TrgHIdDIly

Questo delay campiona e trattiene

usando il tocco come trigger.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [10-1000 [ [puy [25-100 [ [mix [0-100 [
Page01 . " Imposta il tempo col quale il suono|Regola la quantita di suono effetto
Imposta il tempo di delay. N N L
sample-and-hold & prodotto. mixato all'originale.
THRSH  [0-30 [ [rever [o-150 [ il [OFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 anche dopo che I'effetto viene spen-

Regola la soglia dell'effetto.

Regola il livello in uscita.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando ['effetto viene spento.
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Tipi d'effetto e parametri

FLTR PPD

Basato su un Eventide TimeFactor FilterPong, questo effetto combina effetti filtro e delay.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
TimeA [0-1900 [ > [TimeB [o-1900 [ > [mix [0-100 [
Page01 . . Regola la quantita di suono effetto
Imposta il tempo di delay del Delay A. |Imposta il tempo di delay del Delay B. mixato all‘originale.
DlyMx [o-100 Fdbk [o-110 [ [stur Jo-10 \
Page02 [Regola il mix del suono effetto del

Delay Ae B.

Regola la quantita di feedback.

Attenua I'attacco del feedback.

Page03

FLTR 0-100

M-0-10,

Depth $0-10

Sn1-16,
Tr1-16,
Sq1-16

Wave

Regola la quantita di filtro applicato.

Regola la profondita della modulazio-
ne. Imposta anche |'uscita su mono
(M-0-10) o stereo (S-0-10).

Imposta il tipo d'onda e la velocita
della modulazione.

FilterDly

0007

Filter
T 14

Effetto che filtra un suono delay.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Page01 3
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. gi?;:}aa:ﬁoﬂ;;r;f di suono effetto
Rate [1-50 [ [peptn [o-100 [ [Reso Jo-10 \
Page02 ' 3
o Imposta la velocita di modulazione. | Imposta la profondita di modulazione. gs‘g‘é)f\fzn\omtenslta della risonanza
Level [o-150 [ [mi [oFF/ON \ \ \
Su ON, il suono effetto continua
Page03 anche dopo che I'effetto viene spen-

Regola il livello in uscita

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando I'effetto viene spento.

€000,

Regola la velocita di movimento del
suono.

Regola I'ampiezza di movimento del
suono.

PhaseDly Effetto che applica un phaser al suono delay.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 BNE |o-100 [ [mix [o-100 [
Page01 ita di
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Ev?i?:)aa:ﬁoz;;;}ga di suono effetto
o =y O 4 STG, 8 STG,
PE:EE?E"HMEHJ"" — Rate ‘1—50 Color inva, v 8 ‘ Level 0-150 ‘
. @ @ @ E. Imposta la velocita di modulazione. |Imposta il tono del tipo d'effetto. Regola il livello in uscita.
Tail [oFF/ON \ \ \ \ [
Su ON, il suono effetto continua
Page03 |anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.
Combina auto pan e delay per creare |'effetto dell'immagine stereo che si muove ciclica-
A-Pan DLY
mente.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Page01 ita di
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. E}?S;:alﬁ,(i?;;;“;a di suono effetto
Ir-'_"‘-- -
AUIPAHDELLY Rate 14, 172, 3/4, Width L50-R50 Depth 0-10
TE B MI 1-60
Page02

Regola la profondita di movimento
del suono.

Page03

Clip [o-10

Link [p-D. D-P \

Level [0-200 \

Regola la quantita di clip della forma
d'onda

Imposta I'ordine col quale auto pan e
delay sono collegati

Regola il livello in uscita.

1




Tipi d'effetto e parametri

PitchDly

Questo effetto applica uno sfasamento di tonalita al suono delay.

* FitchOelay *|

TFE A AL}

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 [ [piten [-12-12 [ [mix [0-100 [
Page01 — - P
g Imposta il tempo di delay. Imposta il volume di pitch shift appli Rggola \a‘ qugnma di suono effetto
cato al suono delay. mixato all'originale.
FB [o-100 [ [Tone Jo-10 [ [revel [o-150 \
Page02

Regola la quantita di feedback.

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.

Page03

Tail [OFF/ON \

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando 'effetto viene spento.

tonalita per sezioni audio.

Regola la lunghezza delle sezioni.

ICE Dela Basato sullo strymon TIMELINE modalita ICE, questo effetto combina sfasamento di to-
\ nalita e delay.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
TIME [60-1300 [»>]FB o100 [ mix [o-100 [
Page01 \
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Regola la, quantita di suono effetto
mixato all’originale.
wi INTVL [-Oct-20ct [ [stice [sHORT.LONG | [BLEND  [o-20 \
CEIDECY) Page02 Regola la quantita di modulazione di Regola il bilanciamento tra segnale

dry e ICE.

Page03

SMEAR  [OFF, 1-20 \

DAMP Jo-10 \

HPF [OFF, 20-900 \

Regola la quantita di attenuazione
dell'attacco del feedback.

Regola il decadimento del feedback.

Regola la gamma massima delle
frequenze nel suono effetto.

Page03

ModDelay2 Potete regolare la profondita di questo effetto delay con modulazione.
Manopola1l Manopola2 Manopola3

Time [1-2000 [>]rs [o-100 [ [mix [0-100 [

Page01 ita di

< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Sﬁ?iil)aa‘lﬁoz;;;ga di suono effetto

Rate [1-50 [ [rever [o-150 [ [pepth [o-100 \

Page02 - - -
Imposta la velocita di modulazione. [Regola il livello in uscita. Imposta la profondita di modulazione.
Tail [OFF/ON \ \ \ \ \

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando I'effetto viene spento.
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Tipi d'effetto e parametri

[REVERB]

HD Reverb

Riverbero ad alta definizione.

HD Reverb

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Decay ‘ 0-100

‘ Tone ‘ 0-10

Mix Jo-100 [

Page01 )
Imposta la durata del riverbero.

Regola il tono.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

PreD [1-200

[ [wee Jo-10

Level [o-150 \

Page02 | Regola il delay tra ingresso del suono origi-

nale e avvio del suono reverb.

passa alto.

Regola la frequenza di taglio del filtro

Regola il livello in uscita.

Tail [OFF/ON

quando |'effetto viene spento.

Su ON, il suono effetto continua
Page03 [anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma

Spring

Effetto reverb che simula un riverbero a molla.

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Decay ‘ 1-30

‘ Tone ‘(%‘\0

Mix [0-100 [

Page01
Imposta la durata del riverbero.

Regola il tono.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

PreD [1-100

[ [rever [o-150

Tail [OFF/ON \

Page02 |Regola il delay tra ingresso del suono
originale e avvio del suono reverb.

Regola il livello in uscita.

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando ['effetto viene spento.

Spring63

Suono di riverbero a molla modella

to su un Fender Reverb '63.

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

DWELL  [0-100

[ |mixer |o-100

TONE [o-100 [

Page01 |Regola la quantita di livello inserito| Regola il mix di volume e suono
Regola il tono.

nel reverb. effetto.

Level [o-150 \ \ \ \
Page02 - - -

Regola il livello in uscita.

Plate Simula un plate reverb.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
PreD [1-200 | |pecay [o-100 Mix [o-100 [

Page01

Regola il delay tra ingresso del suono
originale e avvio del suono reverb.

Imposta la durata del riverbero.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

Color [o-100

LoDMP  Jo-100

HIDMP [o-100 \

Page02 [Regola il tempo di reverb delle basse

frequenze

quenze nel suono reverb

Regola I'attenuazione delle basse fre-

Regola I'attenuazione delle alte frequen-

Tail [oFF/ON

[ [revel [o-150

ze nel suono reverb.

quando |'effetto viene spento.

Su ON, il suono effetto continua
Page03 [anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma

Regola il livello in uscita.

Room

Effetto reverb che simula I'acustica di una stanza.

DETAY TOHE

N OCION

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay [1-30 [ [rone [o-10 Mix [0-100 [
Page01 ita di
< Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. Rggola \a} quantita di suono effetto
mixato all'originale.
PreD [1-100 [ [rever [o-150 Tail [OFF/ON \

Page02 |Regola il delay tra ingresso del suono
originale e avvio del suono reverb.

Regola il livello in uscita.

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF il suono effetto si ferma
quando ['effetto viene spento.
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Tipi d'effetto e parametri

TiledRoom

Effetto reverb che simula I'acustica di una stanza rivestita.

*Tied R

DETAY TOHE

N OCION

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay [1-30 [ [rone [o-10 Mix [0-100 [
Page01 ita di
< Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. Sﬁ?i?l}aa:ﬁoz;;;ga di suono effetto
PreD [1-100 [ [rever [o-150 Tail [OFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 |Regola il delay tra ingresso del suono anche dopo che I'effetto viene spen-

originale e avvio del suono reverb.

Regola il livello in uscita.

to. Su OFF il suono effetto si ferma
quando I'effetto viene spento.

Chamber

® tHAMBER| >4 |"

DELH TONE I

Effetto che simula il riverbero di una stanza ampia.
Manopola1l Manopola2 Manopola3

Decay ‘ 0-100 ‘ Tone ‘ 0-100 Mix ‘ 0-100 ‘

Page01 o
© Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. R;go\a Ia’ qugntwta di suono effetto
mixato all’originale.
PreD [0-200 [ rai [oFF/oN \
Su ON, il suono effetto continua

Page02 Regola il delay tra ingresso del suono|anche dopo che I'effetto viene spen-

originale e avvio del suono reverb.

quando I'effetto viene spento.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma

LOFI Rev

Reverb deciso modellato sull'impostazione LOFI di un tc electronic HALL OF FAME.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
pacs01 | PECAY [0-100 [ [rone [o-100 FxLVL [0-100 [
age
< Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. Regola il volume dell’effetto.
PreD [sHoRTAONG | [Tail [OFF/ON Dry [OFF/ON \

Su ON, il suono effetto continua anche
dopo che I'effetto viene spento. II|Su ON, il suono originale e il suono

Page02 Regola il delay tra ingresso del suono|suono dry continua ad avere lo stesso |effetto sono mixati e inviati in uscita

originale e avvio del suono reverb.

tono di quando I'effetto era attivo.

do I'effetto viene spento.

Su OFF, il suono effetto si ferma quan-

insieme. Su OFF, & inviato in uscita il
solo suono effetto.

Hall

Effetto reverb che simula I'acustica di una sala da concerti.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay [1-30 [ [Tone [o-10 Mix [0-100 [

Page01 ita
< Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. Rggo\a Ia‘ quantita di suono effetto
mixato all'originale.
PreD [1-100 [ [rever [o-150 Tail [oFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 Regola il delay tra ingresso del suono anche dopo che ['effetto viene spen-

originale e avvio del suono reverb.

Regola il livello in uscita.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando ['effetto viene spento.

HD Hall

Denso riverbero di sala.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
PreD [1-200 | |pecay |o-100 Mix [o-100 [

Page01

Regola il delay tra ingresso del suono
originale e avvio del suono reverb.

Imposta la durata del riverbero.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale

Page02

LoDMP  [0-100 \

HIDMP [o-100

Tail [oFF/ON \

Regola la bassa frequenza che sfuma
in suono reverb.

suono reverb.

Regola I'alta frequenza che sfuma in

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che l'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.
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Tipi d'effetto e parametri

Church

Effetto che simula il riverbero di una chiesa.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
DECAY  [0-100 [ [PreD [0-200 [ mix [0-100 [
Page01 Regola il delay tra ingresso del suono [Regola la quantita di suono effetto
Imposta la durata del riverbero. o . N LS
originale e avvio del suono reverb. mixato all’originale.
TONE [o-100 [ [Hiome  TJo-100 [ il [oFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua anche
dopo che I'effetto viene spento. Il
Page02 Regola la quantita di riduzione delle |suono dry continua ad avere lo stesso

Regola il tono.

alte frequenze del suono reverb.

tono di quando l'effetto era attivo.
Su OFF, il suono effetto si ferma quan-
do I'effetto viene spento.

Page03

Dry OFF/ON

Su ON, il suono originale e il suono
effetto sono mixati e inviati in uscita
insieme. Su OFF, & inviato in uscita il
solo suono effetto.

TELRY TONE 1L

Arena Effetto reverb che simula I'acustica di un grande spazio, come uno stadio.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay [1-30 [ |rone [o-10 [ [mix [o-100 [

Page01 Py
o Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. Rggola I§ qugnma di suono effetto
mixato all'originale.
PreD [1-100 | [tevel [o-150 [ rai [oFF/ON [
Su ON, il suono effetto continua
Page02  |Regola il delay tra ingresso del suono origi- anche dopo che I'effetto viene spen-

nale e avvio del suono reverb.

Regola il livello in uscita.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

Cave

Py
VOO

Effetto che simula il riverbero di una caverna.
Manopola1l Manopola2 Manopola3

Decay [0-100 [ [Tone [o-100 [ [mix [0-100 [

Page01 ita di
< Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. Rggo\a Ia, quaﬁt\ta di suono effetto
mixato all’originale.
PreD [0-200 [ [mi [oFF/ON \ \ \
Su ON, il suono effetto continua

Page02 Regola il delay tra ingresso del suono|anche dopo che I'effetto viene spen-

originale e avvio del suono reverb.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando I'effetto viene spento.

Ambience

Effetto che aggiunge un’atmosfera naturale (aria) al suono.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
DECAY  [0-100 | |ronE |o-100 [ [mix [o-100 [
Page01
< Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. Rggo\a Ia’ ngnt\ta di suono effetto
mixato all’originale.
PreD [0-200 [ i [oFF/ON [ o [oFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua anche
dopo che I'effetto viene spento. II|Su ON, il suono originale e il suono
Page02 Regola il delay tra ingresso del suono|suono dry continua ad avere lo stesso |effetto sono mixati e inviati in uscita

originale e avvio del suono reverb.

tono di quando I'effetto era attivo
Su OFF, il suono effetto si ferma quan-
do I'effetto viene spento.

insieme. Su OFF, & inviato in uscita il
solo suono effetto

Air

Questo effetto riproduce I'atmosfe

ra di una stanza, per dare profondita spaziale.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Size [1-100 [ [Tone [o-10 [ [mix [o-100 [
Page01 3
Imposta la dimensione dello spazio. |Regola il tono. Regola I§ quantita di suono effetto
mixato all'originale.
Ref Jo-10 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 [Regola la quantita di riflesso dalle anche dopo che I'effetto viene spen-

pareti.

Regola il livello in uscita.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma

quando |'effetto viene spento.
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Tipi d'effetto e parametri

EarlyRef

Questo effetto riproduce solo i primi riflessi del riverbero.

" DECAY SHPE 11X

Early Reflection

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay [1-30 [ [shape [-10-10 Mix [0-100 [
Page01 ita di
< Imposta la durata del riverbero. Regola I'inviluppo dell'effetto. Rggola IE‘A quantita di suono effetto
mixato all'originale.
Tone Jo-10 [ [rever [o-150 Tail [OFF/ON \
Su ON, il suono effetto continua
Page02 anche dopo che ['effetto viene spen-

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.

to. Su OFF il suono effetto si ferma
quando I'effetto viene spento.

GateRev

Gate reverb, adatto ad esecuzioni
postazione Gated.

percussive, modellato sul DigiTech RV-7 (Lexicon) im-

|GATE REYER|

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Level [0-100 [ [rone [o-100 | [pecay [0-100 [
Page01 4
< Regola \a’ quantita di suono effetto Regola il tono. Imposta la durata del riverbero.
mixato all’originale
Tail [OFF/ON [ [ory [oFF/ON \ \ \

Page02

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che I'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento

Su ON, il suono originale e il suono
effetto sono mixati e inviati in uscita
insieme. Su OFF, & inviato in uscita il
solo suono effetto.

ReverseRv

Questo effetto, modellato sul DigiTech RV-7 (Lexicon) impostazione Reverse, assomiglia

a un reverse reverb.

Manopola1l

Manopola2 Manopola3

Page01

Level [0-100

Tone [o-100 | [pecay [o-100

Regola la quantita di suono effetto
mixato all’originale.

Regola il tono. Imposta la durata del riverbero.

Page02

Tail [oFF/ON [

Dry [oFF/oN [ [

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che 'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

Su ON, il suono originale e il suono
effetto sono mixati e inviati in uscita
insieme. Su OFF, & inviato in uscita il
solo suono effetto.

SlapBack

Questo riverbero crea I'effetto di un’eco che si ripete.

TIME DELWM WX

*Slap Back
Reverb

Knob1 Knob2 Knob3
Time [1-1000 [ > [Decay [1-30 [ [mix [0-100 [
Page01 3
< Imposta il tempo di delay. Imposta la durata del riverbero. Regola I? quantita di suono effetto
mixato all’originale.
FB [o-100 [ [Tone Jo-10 [ [oReal [o-100 \
Page02 N - - -
Regola la quantita di feedback Regola il tono. Imposta il rapporto di delay e reverb.
Level [o-150 [ [mi [oFF/ON \ \ \
Su ON, il suono effetto continua
Page03 anche dopo che I'effetto viene spen-

Regola il livello in uscita.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando I'effetto viene spento.

Echo

Effetto che genera ricche eco.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
DECAY  [0-100 IDE [0-200 [ [rone [0-100 [
Page01 i i
° Imposta la durata del riverbero. Regola i de\ay_lra ingresso del suono Regola il tono.
originale e avvio del suono reverb.
MIX [o-100 [ i [oFF/ON [ [Mmode [MONO, STR \
Su ON, il suono effetto continua anche
dopo che I'effetto viene spento. Il|Imposta I'uscita su mono o stereo
Page02 [Regola la quantita di suono effetto|suono dry continua ad avere lo stesso |(STR). Su stereo, il suono effetto & in-

mixato all’originale

tono di quando I'effetto era attivo.
Su OFF, il suono effetto si ferma quan-
do I'effetto viene spento

in ingresso ¢ inviato dal canale R

viato dal canale L e il suono invariato
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Tipi d'effetto e parametri

ModReverb

Riverbero che genera eco fluttuanti.

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Depth [0-100 [

Decay ‘ 1-30 ‘

Mix [0-100 [

Page01

Imposta la profondita della modula-
zione.

Regola la durata del reverb.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all’originale.

Rate ‘ 1-50

Tone ‘(}10 ‘

PreD [1-100 \

Page02

Imposta la velocita della modulazio-
ne.

Regola il tono.

Regola il delay tra ingresso del suono
originale e avvio del suono reverb.

Level [0-150 \

Tail [oFF/oN \

Page03

Regola il livello in uscita.

Su ON, il suono effetto continua
anche dopo che l'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

TremoloRv

Effetto

un Eventide SPACE.

che aggiunge tremolo al reverb ed & basato sul TREMOLO impostazione VERB di

Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay [0-100 [ [poLy [0-500 [ [mix [0-100
Page01 3
g Imposta la durata del riverbero Regola il delay tra ingresso del suono|Regola Iav quantita di suono effetto
originale e avvio del suono reverb. mixato all’originale.
SINE, TRI, PEAK,
Speed 1.0-20.0 » | Shape RNDM, RAMP Depth MO MINSS.
SQR
Page02 N n
. Imposta la profondita della modulazio-
| - . Imposta la forma d'onda della modu-
mposta la velocita di modulazione. lazione ne. Imposta anche la modulazione su
) mono (MNO-99) o stereo (STO-99).
Size [o-100 [ [row [-100-100 [ [rign [-100-100 \
Page03 [Regola la dimensione dello spazio|Regola il volume delle basse fre-

del riverbero.

quenze.

Regola il volume delle alte frequenze.

Questo effetto combina reverb e flanger modellando un Elec

tro-Harmonix Holy Grail su

HolyFLERB
v FLERB.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
RVRB [0-100 [ |rai [oFF/oN [ [ [
Su ON, il suono effetto continua
Page01 Regola la quantita di suono effetto|anche dopo che I'effetto viene spen-
mixato all’originale. to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando I'effetto viene spento.
| | | | | |

DynaRev

Questo reverb, modellato su un tc
dinamica del suono in ingresso.

electronic NOVA REVERB,

cambia volume in base alla

Manopola1l

Manopola2

Manopola3

Decay ‘ 0-100 ‘

PreD |o-100 [

Color [o-100 [

Page01 i i
o Imposta la durata del riverbero. Regola i de\ay_tra ingresso del suono Regola il tono.
originale e avvio del suono reverb
Sense -100--1, OFF, Mix 0-100 Tail OFF/ON
1-100
Page02 Su ON, il suono effetto continua

Regola la sensibilita dell’effetto.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all’originale.

anche dopo che l'effetto viene spen-
to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento.

ShimmerRv

Modellando uno strymon blueSky

in modalita Shimmer, questo effetto aggiunge tonalita

basse frequenze del suono reverb.

alte frequenze del suono reverb.

sfasata e delay al reverb.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
PreD [1-100 | |pEcar  Jo-100 [ [mix [0-100 [
Page01 Regola il delay tra ingresso del suono Regola la quantita di suono effetto
N Imposta la durata del riverbero. . PR
AR o A originale e avvio del suono reverb. mixato all'originale.
SHIMMER LoDMP  [0-100 HDMP — Jo-100 Tail [oFF/ON
8] Su ON, il suono effetto continua
Page02 [Regola la quantita di riduzione delle|Regola la quantita di riduzione delle |anche dopo che I'effetto viene spen-

to. Su OFF, il suono effetto si ferma

quando |'effetto viene spento
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Tipi d'effetto e parametri

ParticleR

Effetto reverb complesso e unico che modella il LINE6 M9 Particle Verb.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
DWELL ‘07100 ‘ GAIN ‘moo MODE STl CRTCL, ‘
Page01 - - -
Imposta il gain in uscita del suono [Imposta la variazione del suono re-
Imposta la durata del riverbero.
reverb. verb.
MIX [o-100 | [mono Jorron [ [rai [oFF/ON \
Su OFF il suono effetto esce in Su ON, il suono effetto continua
Page02 Regola la quantita di suono effetto . anche dopo che I'effetto viene spen-

mixato all’originale

stereo. Su ON, il suono effetto esce
sotto forma di mix mono.

to. Su OFF, il suono effetto si ferma
quando |'effetto viene spento

SpaceHole

Questo effetto, basato su un Eventide SPACE algoritmo BlackHole, combina delay e re-

Regola la dimensione del riverbero.

Regola il tono di Reverb A.

verb.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
Decay [-100-100 [ [poLy [o-1000 [ [mix [0-100 [
Page01 Regola il delay tra ingresso del suono|Regola la quantita di suono effetto
Imposta la durata del riverbero. o N Lo
originale e avvio del suono reverb. mixato all’originale.
N [0-100 [ [peptn [o-100 [ [speed [o-100 \
age!
< Regola la quantita di feedback. Imposta la profondita di modulazione. |Imposta la velocita di modulazione.
Size [0-100 [ [row [-100-100 [ [Hign [-100-100 \
Page03 Regola la dimensione dello spazio|Regola il volume delle basse fre- .
- Regola il volume delle alte frequenze.
del riverbero. quenze.
Basato su un Eventide SPACE algoritmo MangledVerb, questo reverb produce eccezionali
MangledSp
€Co.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
POLY [o-500 [ |cip [o-100 [ [mix [o-100 [
Page01 i i P
g Rggola il delay tra ingresso del suono Regola la quantita di distorsione. Rego\a Ia’ quantita di suono effetto
originale e avvio del suono reverb. mixato all'originale.
VI LT Decay [o-100 [ [mod [o-100 [ [size [o-100 \
WMANGLED SARCE P
age02 . Regola la dimensione dello spazio
Imposta la durata del riverbero. Imposta la profondita di modulazione.
del riverbero.
Low [-100-100 [ [High [-100-100 [ [revel [0-200 \
Page03 -
< gﬁeg:;: il volume delle basse fre Regola il volume delle alte frequenze.|Regola il livello in uscita.
DualRev Basato su un Eventide SPACE algoritmo DualVerb, questo effetto combina 2 reverb.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
PDIyA [0-750 [ [powB [o-750 [ [mix [0-100 [
Page01 Regola il tempo di pre-delay di Re-|Regola il tempo di pre-delay di Re-|[Regola la quantita di suono effetto
verb A verb B. mixato all’originale.
ABMix [A9 Bo-A0 BY DCY A [o-100 DCY B [o-100
Page02 Regola il mix del suono effetto di|Imposta la lunghezza di riverbero di|Imposta la lunghezza di riverbero di
Reverb Ae B. Reverb A. Reverb B.
Size [a1B1-A9BY | [ToneA [-100-100 [ [rones [-100-100 \
Page03

Regola il tono di Reverb B.
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Tipi d'effetto e parametri

[DYN/FLTR]

Noise reduction unico di ZOOM, che taglia il rumore nelle pause esecutive, senza influire sul

ZNR
tono.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
pacs01 | THRSH [1-25 | |oeTcr [Gtrln, Efxin [ |revel [0-150 [
T aoe Regola la sensibilita dell'effetto. Imposta il livello del segnale di controllo. | Regola il livello in uscita.
MR M
ER LT, I — | | | | | |
St Gt GEQ Equalizzatore grafico stereo con 6 bande adatto alle frequenze per chitarra.

Manopola1l Manopola2 Manopola3
160Hz [-12-12 [ [400Hz [-12-12 | [s00Hz [-12-12 [
Page01 Accentua/taglia la banda delle basse|Accentua/taglia la banda delle fre-|Accentua/taglia la banda delle medie
frequenze (160 Hz). quenze medio-basse (400 Hz). frequenze (800 Hz).
3.2kHz [-12-12 [ [6.akHz [-12-12 [ [rokhz [-12-12 \
Page02 Accentua/taglia la banda delle alte|Accentua/taglia la banda delle fre-|Accentua/taglia la banda di frequenza
frequenze (3.2 kHz). quenze altissime (6.4 kHz). delle armoniche (12 kHz).
Level [o-150 \ \ \ \ \
Page03 - -
Regola il livello in uscita.
St Bs GEQ Equalizzatore grafico stereo con 7 bande adatto alle frequenze per basso.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
bace01 120 [-12-12 [ [120m2 [-12-12 [ [a00Hz [-12-12 [
age
< Regola la quantita di boost/cut a 50 Hz. | Regola la quantita di boost/cut a 120 Hz. |Regola la quantita di boost/cut a 400 Hz.
P [-12-12 | [sooHz [-12-12 [ [askhz [-12-12 \
age!
< Regola la quantita di boost/cut a 500 Hz. | Regola la quantita di boost/cut a 800 Hz. |Regola la quantita di boost/cut a 4.5 kHz
10kHz [-12-12 [ [rever [o-150 \ \ \
Page03

Regola la quantita di boost/cut a 10 kHz.

Regola il livello in uscita

Il suono in ingresso nell'effetto Lin

eSel & inviato direttamente

ai jack OUTPUT quando su

LineSel . o )
OFF e all'effetto successivo in ordine, quando su ON.
Manopola1l Manopola2 Manopola3
g EFX_L [o-150 [ JourL  Jo-150 [ [ [
0o Page01 [Regola il livello inviato all'effetto suc-|Regola il livello inviato direttamente
cessivo. alle uscite.
| | | | | |
HTabella 1 Parametro di scala
Impostaz. Scala usata Intervallo Impostaz. Scala usata Intervallo
-6 6th down 3 3rd up
-5 M 5th down 4 y 4th up
i ajor 4th down 5 ajor 5th up
-3 3rd down 6 6th up
-m . 3rd down
Minor
m 3rd up
1 9 Z21-1717-01




