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Effekt-Typen und -Parameter

| Parameter | | Parameterbereich |
Effekt-Typ | Effekt-Beschreibung
b . . . . I L
Flanger Hierbei hendelt es sich (m einen Jet-Sound im Stil eines ADAFlangers.
Regler1 Regler2 Regler3

Depth [0-100 [ [Rate o-50 [ [Reso [-10-10 [
Seite 01 S die Modulati hwi
®®® Steuert die Mpdulationstiefe. teuert die Modulationsgeschwi - Steuert die Intensitét der Modulationsresonanz
Flanger digkeit

[} PreD [p-s0 [ [mix [o-100 [ [ [cevel [o-150 \
Seite 02 Steuert den Effektanteil, der mit de|n
Steuer das Pr(-Delay des Effekts. Originalsignal gemischt wird. Steuert den Ausgangspegel

| Effekt-Screen | | Parameterbeschreibung | |SymboI:Tempo-Synchronisation méglichl

H Effekt-Typen und -Parameter
[CHORUS]

CoronaCho Dieser Effekt emuliert den CORONA CHORUS von tc electronic.

Regler1 Regler2 Regler3
SPEED  [0-100 | |pEPTH  [o-100 [ [P [o-100 [
Seite 01 i in-
S}euen die Modulationsgeschwin Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Lautstarke des Effekts.
SPEED DERTH FaLUL d‘gkelt'
Coranathe TONE [o-100 [ [onv [oFF/oN [ [ [
g | In der Stellung ON wird der Originalsound
Seite 02 mit dem Effektklang gemischt und gemein-

Steuert die Klangfarbe. sam mit ihm ausgegeben. In der Stellung

OFF wird nur der Effektklang ausgegeben.

Dieser Effekt mischt ein transponiertes Signal zum Originalsignal dazu, um einen lebendi-

Chorus g
geren, kraftigeren Klang zu erzeugen.
Regler1 Regler2 Regler3
Depth [o-100 [ [Rate [1-50 [ [mix [o-100 [
Seite 01 Steuert die Modulationstisfe Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
Hﬂmlllllsﬂ digkeit Originalsignal gemischt wird
H E Tone Jo-10 [ [revel [o-150 \ \ \
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
VintageCE Simulation des BOSS CE-1.
Regler1 Regler2 Regler3
Hmm [y I Comp ‘0—9 ‘ Rate ‘1—50 ‘ Mix ‘0—100 ‘
@ @ @ Seite 01 |Steuert die Empfindlichkeit des Kom-|Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
pressors. digkeit Originalsignal gemischt wird.
Level [o-150 \ \ \ \ \

Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.

ANA234Cho Dieser Effekt emuliert den analogen Chorus-Sound des MXR M234.

Regler1 Regler2 Regler3

LEVEL [o-100 | |Rate [o-100 | [oeptH [o-100 [

Seite 01 |Steuert das Mischungsverhéltnis

Zwischen dem Effekt- und dem Origi- Steuert die Modulationsgeschwin-

Steuert die Modulationstiefe.

nalsound. digkeit
Low [o-100 [ [rieH [o-100 [ [Mmode [MoNO, STR |
Schaltet den Ausgang zwischen mono
Seite 02 und stereo (STR) um. Im Stereobetrieb
Steuert den Pegel in den Béssen Steuert den Pegel in den Hohen liegt das Effektsignal in Kanal L an,

das unbearbeitete Eingangssignal wird
(iber Kanal R ausgegeben
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Effekt-Typen und -Parameter

CE-Chob Dieser Effekt emuliert den Chorus des BOSS CE-5.
Regler1 Regler2 Regler3
E.LVL [0-120 | |[mate [o-100 [ [oEptH  Jo-100 [
Seite 01 i i in-
Stegerl den Effektamewl,‘der mit dem|Steuert die Modulationsgeschwin Steuert die Modulationstiefe.
Originalsignal gemischt wird. digkeit
Low [o-100 [ [HicH [o-100 [ [mopE [MONO, STR \
Schaltet den Ausgang zwischen mono
Seite 02 und stereo (STR) um. Im Stereobetrieb
Steuert den Pegel in den Béssen. Steuert den Pegel in den Hohen. liegt das Effektsignal in Kanal L an,
das unbearbeitete Eingangssignal wird
Uber Kanal R ausgegeben.
CloneCho Dieser Effekt emuliert den analogen Chorus des SmallClone von Electro-Harmonix.
Regler1 Regler2 Regler3
DEPTH  [1,2 | |Rate [o-100 [ [ [
Seite 01 i i in-
Steuert die Modulationstisfe. Steuert die Modulationsgeschwin
digkeit
Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
SuperCho Simulation eines BOSS CH-1 SUPER CHORUS.
Regler1 Regler2 Regler3
E.LVL [0-120 [ |Rate [o-100 | [Depth [o-100 [

Seite 01

Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen
dem Effekt- und dem Originalsound.

Steuert die Modulationsgeschwindigkeit.

Steuert die Modulationstiefe.

EQ [0-100 \

Mode [MONO, STR \

Schaltet den Ausgang zwischen mono
und stereo (STR) um. Im Stereobetrieb

Seite 02
Steuert den Klang des Effekts. liegt das Effektsignal in Kanal L an, das
unbearbeitete Eingangssignal wird iber
Kanal R ausgegeben.
MirageCho Dieser Chorus , glitzert” formlich.
Regler1 Regler2 Regler3
T Depth [0-100 [ |[Rate [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01 i i in-
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin Stguert Qen Effektanteil, vder mit dem
digkeit Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-20 [ [Tone [o-100 [ [revel [o-150 \
Seite 02
Steuert das Pre-Delay des Effekts. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
StereoCho Hierbei handelt es sich um einen sehr transparenten Stereo-Chorus.
Regler1 Regler2 Regler3
TEFIH BT ML Depth ‘0—100 ‘ Rate ‘1—50 ‘ Mix ‘0400 ‘
Seite 01

Steuert die Modulationsgeschwin-

Steuert den Effektanteil, der mit dem

StereoCho, Steuert die Madulatianstiefe digkeit Originalsignal gemischt wird.
oD Tone Jo-10 [ [revel o-150 [ [ [
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
CoronaTri Dieser Effekt emuliert den CORONA Tri-Chorus von tc electronic.
Regler1 Regler2 Regler3
SPEED  [0-100 | [peptH  Jo-100 [ [P [0-100 [
Seite 01 -
;Igek:i” die Modulationsgeschwin Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Lautstérke des Effekts.
TONE [o-100 [ [orY [oFF/ON \ \ \
S In der Stellung ON wird der Originalsound
eite 02 -
Steuert die Klangfarbe. mit dem Effektklang gemischt und gemein:
sam mit ihm ausgegeben. In der Stellung
OFF wird nur der Effektklang ausgegeben.
Ensemble Dieses Chorus-Ensemble erzeugt dreidimensionale Bewegungen.
Regler1 Regler2 Regler3
% 6 % Depth [0-100 [ |[Rate [1-50 [ [mix [0-100 [
Seite 01 Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
@&W»\Ho Steuert die Modulationstiefe. digkeit. Originalsignal gemischt wird.
== Tone [o-10 [ [tevel [o-150 \ \ \
Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

Dieser Chorus-Effekt bietet zwei Bander fir das Detuning sowie einen Chorus flr eine

Sl prézise Steuerung.
Regler1 Regler2 Regler3
LoMix [0-100 [ [Himix |o-100 [ [cnmix [0-100 [
Seite 01 |Steuert den Detuning-Anteil im Bass|Steuert das Detuning-Anteil in den|Steuert den Chorus-Anteil in der

in der Mischung

Hohen in der Mischung

Mischung

LoPit [-25-25 [ [riit [-25-25 S [o-50 \
Seite 02 Steuert das Ma@ derTonhbhenquu- Steuert das Mgfs derTonhdhenmodu\a- Steuert das Pre-Delay des Effekts.

lation des Detunings im Bassbereich. [ tion des Detunings im H6henbereich.

Rate [o-100 Depth [o-100 [ [rone [o-100 [
Seite 03

Steuert die Modulationsgeschwin-
digkeit.

Steuert die Modulationstiefe.

Steuert die Klangfarbe.

Detune

Die Mischung eines leicht transponierten Signals mit dem Originalsignal erzeugt bei die-
sem Effekt-Typ einen subtilen Chorus-Effekt.

TENT i MEX

Regler1

Regler2

Regler3

Cent [-25-25 [

PreD o-50 [

Mix [o-100 [

Seite 01 |Steuert die Transponierung in Cent-
Schritten (1 Cent = 1/100-stel eines|Steuer das Pre-Delay des Effekts Steuert den Effektantsil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Halbtons)
Tone Jo-10 [ [rever [o-150 \ \ \
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Ba Chorus Sie kénnen die Bassfrequenzen in diesem Bass-Chorus-Effekt eliminieren.
Regler1 Regler2 Regler3
Depth [0-100 [ |[Rate [1-50 [ [mix [o-100 [
Seite 01 -
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
digkeit Originalsignal gemischt wird.
LoCut [OFF-800 Hz [ [revel [o-150 [ [pred [oFF, ON \
Seite 02 [Definiert den Cutoff-Punkt im Bass-

bereich des Effekt-Sounds.

Steuert den Ausgangspegel.

Schaltet das Pre-Delay an oder ab.

Ba Detune

Durch die anteilige Mischung des

verstimmten Effekt-Sounds

mit dem Original entsteht

ein sehr natirlicher Bass-Chorus-Effekt.
Regler1 Regler2 Regler3
Cent [-50-50 | [PreD [o-50 [ [mix [0-100 [
s Steuert die Transponierung in Cent:
i Seite 01 -
Schritten (1 Cent = 1/100-stel eines|Steuer das Pre-Delay des Effekts. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Halbtons).
Tone [o-10 [ [tevel [o-150 [ [ocut [OFF-800 Hz \
Seite 02 Bestimmt die Cut-Frequenz im Bass-
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel. bereich des Effekt-Sounds
Ba Ensmbl Dieses Bass-Chorus-Ensemble bietet eine dreidimensional anmutende Modulation.
Regler1 Regler2 Regler3
Depth [0-100 [ |Rate [1-50 [ [wmix [o-100 [
Seite 01 i i in-
Steuert die Modulationstisfe. Steuert die Modulationsgeschwin S\guen Qen Effektanteil, ider mit dem
digkeit Originalsignal gemischt wird.
Tone [o-10 | [tevel [o-150 [ [
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Flanger Hierbei handelt es sich um einen Jet-Sound im Stil eines ADAFlangers.
Regler1 Regler2 Regler3
Depth [0-100 [ |[Rate [0-50 [ » [Reso [-10-10 [
Seite 01 -
Steuert die Modulationstiefe S‘I:kie‘tn die Modulationsgeschwin Steuert die Intensitat der Modulationsresonanz
PreD [o-50 [ wmix [o-100 [ [revel [o-150 \
Seite 02

Steuer das Pre-Delay des Effekts.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

Steuert den Ausgangspegel.




Effekt-Typen und -Parameter

Diese Emulation nach dem Vorbild des ADA Flangers verfligt Uber einen zuséatzlichen Parameter,

BaFlanger " e ; S
9 der das Lautstérkeverhaltnis zwischen dem Original und dem Effekt- Sound steuert.
Regler1 Regler2 Regler3
Depth [0-100 [ |Rate [o-50 [ > [Reso [-10-10 [
Seite 01 i i in- ita -
_ Steuert die Modulationstisfe. Steuert die Modulationsgeschwin- | Steuert die Intensitat der Modulations
VERTY WATE PESD digkeit resonanz.
©B© PreD [o-50 [ [mix [o-100 [ [revel [o-150 [
055 Seite 02 -
Flander eite | Steuert den Effektanteil, der mit dem
© Steuer das Pre-Delay des Effekts. Originalsignal gemischt wird. Steuert den Ausgangspegel.
LoCut [OFF-800 Hz \ \ \ \
Seite 03 [Bestimmt die Cutoff-Frequenz im
Bassbereich des Effekt-Sounds
Vibrato Dieser Effekt sorgt flr ein automatisches Vibrato.
Regler1 Regler2 Regler3
Depth [0-100 [ |[Rate [0-50 [ > [Bal [0-100 [
Seite 01 Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Modulationstiefe. digkeit zwischen Original- und Effektsound.
Tone [o-10 | [tevel o150 \ \
Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.

Bei diesem Effekt wird dem Origin

alklang eine Phasenverschiebung hinzugeflgt.

Seite 01

Regler1 Regler2 Regler3
Rate 1-50 ) |Color 4 STG, 8 STG, Level 0-150
inv 4, inv8

Steuert die Modulationsgeschwin-

Steuert die Klangfarbe des Effekt-

Steuert den Ausgangspegel.

digkeit. Typs.
Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Dieser Vibe-Sound erzeugt einen einmaligen, pulsierenden Klang.
Regler1 Regler2 Regler3
Speed [o-50 | |pepth [o-100 | [Bias [o-100 [

Seite 01

digkeit.

Steuert die Modulationsgeschwin-

Steuert die Modulationstiefe.

Bestimmt die Ubersteuerung der Mo-
dulationswellenform.

Wave

[o-100

‘ Mode

[VIBRT, CHORS

Level [o-150 \

Seite 02
Steuert die Modulationswellenform. [Wahit Vibrato oder Chorus aus Steuert den Ausgangspegel
PitchSHFT Dieser Effekt transponiert die Tonhohe nach oben oder unten.
Regler1 Regler2 Regler3
Shift [-12-12, 24 [ [Tone [o-10 [ [Bal [0-100 [
U TIE B Seite 01 | Bestimmt das Intervall der Verstimmung in .
Halbtonen. Die Option ,,0" sorgt fir einen| Steuert die Klangfarbe. Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen Original- und Effektsound.
Verstimmungseffekt.
Fine [-25-25 | [tevel [o-150 \ \ \
Seite 02 |Erlaubt eine Feinanpassung der Trans-
position in Prozent-Schritten (1/100-stel | Steuert den Ausgangspegel.
Halbton).
HPS Dieser intelligente Pitch Shifter generiert den transponierten Effekt-Sound in Abhangig-
keit eines voreingestellten Grundtons und einer Skala.
Regler1 Regler2 Regler3
6,-5,-4,-3,-m, m, 3, C,C# D D# E F
Scale 4,5,6 Key F#, G, G#, A, A#, Mix 0-100
(Siehe Tabelle 1) B
Selte 01 1t die Tonhohe des dem Original
egt die Tonhohe des dem Original- Legt die Tonika (Grundton) der benutz-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
signal zugemischten, transponierten ten Skala fest. Originalsignal gemischt wird
Effekt-Sounds fest )
Tone 0-10 Level 0-150
Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.




Effekt-Typen und -Parameter

Ba Pitch Dieser Pitchshifter wurde speziell fir einzeln gespielte Noten im Bassbereich konzipiert.

Regler1 Regler2 Regler3

Shift [12-12, 24 [ [rone [o-10 [ [Bal [0-100 [

SHIFT TOHE L

Seite 01 |Bestimmt das Detune-Intervall in Halb-
ténen. Die Option ,0" sorgt fiir einen|Steuert die Klangfarbe.
Verstimmungseffekt.

Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen Original- und Effektsound.

Fine [-25-25 [ [rever [o-150 \ \ \

Seite 02 [Erlaubt eine Feinanpassung der Transpo-

sition in Prozent (1/100-stel Halbton) Steuert den Ausgangspegel.

DuoTrem Dieser Effekt kombiniert zwei Tremolos.
Regler1 Regler2 Regler3
RateA [o-50 [ |RateB o-50 [ > [Lever [o-150 [
Seite 01 |Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert den Ausgangspegel
digkeit von LFO A digkeit von LFO B. 9angspegel.
DPT A  Jo-100 | [oet Jo-100 [ [uink [seri, Para, STR |
(@ 5 )Go) Seite 02 [Steuert die Modulationstiefe von|Steuert die Modulationstiefe von [Steuert, wie die Tremolos verschaltet
FATER BATED LEIEL LFO A. LFO B. sind.
UPO-UP9, UPO-UP9,
DWN 0- DWN 0-
WaveA DWN 9, WaveB DWN 9,
Seite 03 TRI 0-TRI 9 TRI 0-TRI 9
Steuert die Modulationswellenform|Steuert die Modulationswellenform
von LFO A. von LFO B.
AutoPan Dieser Effekt verandert die Panorama-Position des Sounds zyklisch.
Regler1 Regler2 Regler3
Rate [o-50 [ > [width [L50-R50 [ |revel [0-150 [
Seite 01 i in-
u’"rE urTh ‘”“ﬂ gi(gek'.:tm die Modulationsgeschwin Steuert die Breite des Pannings. Steuert den Ausgangspegel.
Depth [o-10 [ Jcip [o-10 \ \ \
Seite 02 Steuert das Clipping der Wellenform.

Steuert die Modulationstiefe. Hohe Werte verstérken das-Panning.

Rt Closet Simuliert ein Leslie.

Regler1 Regler2 Regler3

Bal [o-100 [ [Mode [Stow, Fast [ tever [o-150 [

Seite 01 |Steuert die Balance zwischen Horn
(H6hen) und Woofer (Bésse)

Drive [o-100 \ \ \ \ \

Steuert den Leslie-Modus. Steuert den Ausgangspegel.

ome

B mobE LEVEL Seite 02

Steuert die Verstarkung des Preamps




Effekt-Typen und -Parameter

[DELAY]

Dieser Effekt kombiniert zwei Delays und basiert auf dem TimeFactor DigitalDelay von

DualDigiD )
9 Eventide.
Regler1 Regler2 Regler3
TimeA [0-1990 [ > [TimeB [0-1990 [ > [Fdoka [o-110 [
Seite 01 Steuert den Feedback-Wert von De-

Steuert die Delay-Zeit von Delay A.

Steuert die Delay-Zeit von Delay B.

lay A.

M-0-50,
FdbkB ‘ 0-110 ‘ Depth 5.0-50 Speed ‘ 0-50 ‘
1] -
‘DURL DIGITAL DELAY Seite 02 Bestimmt die Modulationstiefe. Zu- )
Steuert den Feedback-Wert von De-|dem stellt er den Steuert die Modulationsgeschwin-
lay B. Ausgang auf mono (M0-M50) oder | digkeit.
stereo (S0-S50).
FLTR [-100-100 [ [owymx [o-100 [ [mix 0-100
Seite 03 Steuert das Mischungsverhéltnis|Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Klangfarbe. zwischen den Effekt-Sounds von|zwischen dem Effekt- und dem Origi-
Delay A und B. nalsound.
Delay Dieses lange Delay bietet eine maximale Verzégerung von 4000 ms.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-4000 NE [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HDMP — Jo-10 [ [pr [MoNo, PP [ [revel [o-150 \
Seite 02 Bestimmt die Hohendampfung im|Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
Delay-Sound. schen Mono und Ping-Pong um. Steuert den Ausgangspegel.
Tail [oFF/ON \ \ \ \ \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 |nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts

StompDly

Durch Anheben des Feedback-Anteil

s bringen Sie dieses Stomp-Delay zur Selbst-Oszillation.

Regler1

Regler2

Regler3

ELVL [0-120 [

FB |o-100 [

Time [1-600 [

Seite 01 |Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen . .
dem Effekt- und dem Originalsound Regelt den Feedback-Wert. Bestimmt die Delay-Zeit.
e | Sync [oFF 2-/x8 [ > [Mode [MoNoO, STR [ [rai [oFF/ON \
Roa s s Schaltet den Ausgang zwischen mono |In der Stellung ON klingt das Effektsig-
StompDly Seite 02 und stereo (STR) um. Im Stereobetrieb | nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Aktiviert die Tempo-Synchronisation. |liegt das Effektsignal in Kanal L an, das|fekts weiter. In der Stellung OFF endet
unbearbeitete Eingangssignal wird tber|das Effektsignal mit dem Ausschalten
Kanal R ausgegeben. des Effekts.
HDMP  Jo-10 [ [ [ [
Seite 03 [Bestimmt die Hohendampfung im
Delay-Sound.
StereoDly Dieses Stereo-Delay erlaubt es, die Delay-Zeiten fir Links und Rechts separat einzustellen.
Regler1 Regler2 Regler3
Timel [1-2000 [ > [TimeR [1-2000 [ > [mix [0-100 [
Seite 01 Zei i i
Steuert die Delay-Zeit im linkenKanal. Steuert die Delay-Zeit im rechten Stguert Qen Effektvanleﬂ, vder mit dem
Delay-Kanal Originalsignal gemischt wird.
LchFB [o-100 [ [RenFs [o-100 [ [tevel [o-150 \
Seite 02 [Steuert das Delay-Feedback im linken| Steuert das Delay-Feedback im rechten
Steuert den Ausgangspegel.
Delay-Kanal Kanal.
LehLy [o-100 [ [Renlv [o-100 [ il [OFF/ON \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

Steuert die Delay-Lautstarke im lin-
ken Delay-Kanal.

Steuert die Delay-Lautstéarke im rech-
ten Delay-Kanal.

fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.




Effekt-Typen und -Parameter

Seite 01

CarbonDly Dieser analoge Delay-Sound emuliert den MXR Carbon Copy.
Regler1 Regler2 Regler3
DELAY [19-581 | [recEN  Jo-100 [ mix [0-100 [
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.
MOD [oFF/ON [ [wiotH [o-50 [ [speep [o-50 \
Seite 02 i i i -
Schaltet die Modulation AN oder Steuert die Modulationstiefe. S_teuert die Modulationsgeschwin:
AUS. digkeit.
Tail [oFF/ON Sync [oFF »>-.x8 [»
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 |nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet| Aktiviert die Tempo-Synchronisation.
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts
Hierbei handelt es sich um eine Simulation eines analogen Delays mit einer maximalen
AnalogDly M
Verzdgerung von 4000 ms.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-4000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [

Bestimmt die Delay-Zeit

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

Seite 02

HpMP  Jo-10 \

PP [MoNo, PP \

Level [o-150 \

Bestimmt die Héhenddmpfung im
Delay-Sound.

Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
schen Mono und Ping-Pong um.

Steuert den Ausgangspegel.

Seite 03

Tail [oFF/ON \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts

TapeEcho

Dieser

Effekt simuliert ein Tape-Echo. Durch Anderung des ,
sich die Tonhoéhe der Echos.

Time" -Parameters dndert

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

Time [1-2000 [»

FB [o-100 [

Mix [0-100 [

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

Seite 02

HpMP — Jo-10 \

Level [o-150 \

Tail [oFF/ON \

Bestimmt die Hohendampfung im
Delay-Sound.

Steuert den Ausgangspegel.

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.

TapeEcho3

Dieser Tape-Echo-Effekt emuliert das MAESTRO ECHOPLEX EP-3.

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

FB [0-100 [

MIX [o-100 [

TIME [10-1000 [

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

Bestimmt die Delay-Zeit.

Seite 02

Reclv [o-100 \

SYNC [oFF .8 [»

P-Amp [oFF, ON \

Steuert die Lautstérke fir die Auf-
nahme.

Aktiviert die Tempo-Synchronisation.

Bestimmt, ob der Preamp von Ta-
peEcho3 den Klang beeinflusst, wenn
der Echo-Effekt inaktiv ist. In der Stel-
lung OFF wird das Eingangssignal un-
verandert ausgegeben. In der Stellung
ON verandert der Preamp den Klang




Effekt-Typen und -Parameter

DriveEcho Dieser Echo-Effekt mit regelbarer Vorstufe emuliert das LINE6 M9 TubeEcho.
Regler1 Regler2 Regler3
DRIVE [0-100 [ [mix [o-100 [ [mmEe [20-1990 [»
Seite 01 Steuert das Mischungsverhéltnis
Steuert den Verzerrungsgrad. zwischen dem Effekt- und dem Origi- | Bestimmt die Delay-Zeit.
nalsound.
EB [o-100 [ [wow [o-100 [ [ory [DRIV/THRU \
Bestimmt, ob der DRIVE-Parameter im
S 02 DriveEcho den Klang des unbearbeiteten
eite Steuert den Gleichlaufschwankungs- [ Signals veréndert. In der Stellung DRIVE
QLC?% Regelt den Feedoack-Wert. effekt. verandert die DRIVE-Einstellung das unbe-
. arbeitete Signal. In der Stellung THRU wird
das Signal unverandert ausgegeben.
Tail OFF/ON Mode MONO, STR
In der Stellung ON klingt das Effekt-
signal auch nach dem Ausschalten
Seite 03 |des Effekts weiter. Das unbearbeitete

Signal hat den selben Sound wie in der
Einstellung mit aktivem Effekt.

In der Stellung OFF endet das Effektsig-
nal mit dem Ausschalten des Effekts.

Schaltet den Ausgang zwischen
mono und stereo (STR) um.

Dieser Delay-Effekt emuliert einen tc electronic FLASHBACK in der Einstellung SLAP und eig-

SlapBackD ” o - . . h h
P net sich mit seinen kurzen Delay-Zeiten gut fiir geddmpfte Rhythmusgitarre und Rockabilly.
Regler1 Regler2 Regler3
TIME ‘17300 ‘ > |SubDv ":”' FB ‘ofwoo ‘
ping-pong panning
Seite 01

Bestimmt die Delay-Zeit

Steuert die Notenlange des Delay-
Sounds.

Regelt den Feedback-Wert.

FXLVL [o-100 \

DRY [oFF/ON \

Tail [oFF/ON \

In der Stellung ON wird der Original-

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

Seite 02 sound mit dem Effektklang gemischt
Steuert die Lautstérke des Effekts. und gemeinsam mit ihm ausgegeben. |fekts weiter. In der Stellung OFF endet
In der Stellung OFF wird nur der Effekt-|das Effektsignal mit dem Ausschalten
klang ausgegeben. des Effekts.
Mode [MONO, STR \ \ [ [
Seite 03 [Schaltet den Ausgang zwischen
mono und stereo (STR) um.
Dieses Delay basiert auf dem BOSS DD-20 in der Einstellung SMOOTH und bietet be-
SmoothDly ;
sonders lange Delay-Zeiten.
Regler1 Regler2 Regler3
TIME [1-3000 [»]rB [o-100 [ [eo [0-100 [
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.
TONE [0-100 [ [mi [oFF/ON \ \ \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Steuert die Klangfarbe. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
MultiTapD Dieser Effekt erzeugt mehrere Delay-Sounds mit unterschiedlichen Delay-Zeiten.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-3000 [>|pTmRN 18 [ [wmix [o-100 [
- Seite 01 Bestimmt die Delay-Zeit Legt als Tap Pattern einen bestimmten |Steuert den Effektanteil, der mit dem
"Q‘]—"!E" If:np E’glﬂ)’ Y oder zufalligen Rhythmus fest. Originalsignal gemischt wird
OO0 Tone Jo-10 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \
B :%.’; In der Stellung ON klingt das Effektsig-
= Seite 02 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.

fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.




Effekt-Typen und -Parameter

ReverseDL

Hierbei handelt es sich um eine Reverse Delay mit einer maximalen Verzégerung von
2000 ms.

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

Time [10-2000 [»

FB [o-100 [

Bal [o-100 [

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen Original- und Effektsound.

Seite 02

HIDMP Jo-10 \

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Bestimmt die Héhenddmpfung im
Delay-Sound

Steuert den Ausgangspegel

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.

LO-FI Dly

Dieses

Delay basiert auf dem LO-FI-Modus des strymon TIMELINE. Die Klangqualitat

lasst sich hier Uber die Parameter Bit- und Samplingrate herabsetzen.

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

TIME [2-1900 [»

FB [o-100 [

MIX [o-100 [

Bestimmt die Delay-Zeit

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.

Seite 02

SMPL [1/128-171 \

BITS [4-32 \

BLEND  [o-100 \

Steuert die Samplingrate

Steuert die Bit-Tiefe.

Bestimmt das Mischungsverhaltnis
zwischen dem Originalund dem Lo-
Fi-Sound.

Seite 03

DAMP ‘ 0-10 ‘

FLT ‘OFE 1-8 ‘

OFF, D:1-D:9,

VINYL 5:1-5:9

Bestimmt, wie der Feedback-Sound
ausklingt

wird.

Steuert den Charakter des Filters,
mit dem der Effekt-Sound bearbeitet

Flgt nach dem Zufallsprinzip Noise
hinzu. In der Stellung D:1-D:9 wird
der Noise synchron zum Delay-
Ausgang ausgegeben.

SIwAtkDIly

Bei diesem Effekt, der auf dem M9 Auto-Volume Echo von LINE6 basiert, wird das verzo-
gerte Signal sanft eingefadet.

SL0L MK DELRY

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

TIME [1-1900 [»

FB |o-100 [

MIX [o-100 [

Bestimmt die Delay-Zeit

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.

DEPTH [o-100 \

SWELL  [1-50 \

Mode [MONO/STR \

Steuert, wie der Effekt auf das Signal

DynaDelay

des Eingangssignals.

‘ | Seite 02 wirkt. Wahlen Sie MONO fir einen
e | 7 | i Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Attack-Zeit. monophonen Chorus-Effekt. Wahlen
[@] Sie STR, um einen Stereo-Vibrato-
— Effekt zu erzeugen.
Tail OFF/ON
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 |nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
Die s es dy n ami s ch e De | ay verandert die Lautstarke des Effekts abhdngig vom Pegel

TIHE SERSE MY >

AN 8

Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-2000 [ » [sense [10--11-10 ] [wmix [o-100 [
Seite 01 Regelt die Empfindlichkeit des Ef-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
Bestimmt die Delay-Zeit. N 5 B .
fekts. Originalsignal gemischt wird.
FB [o-100 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

Regelt den Feedback-Wert.

Steuert den Ausgangspegel.

fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.

10



Effekt-Typen und -Parameter

Dieser Delay-Effekt basiert auf dem TREM-Modus des strymon TIMELINE und bietet ei-

TremDela ol
Y nen zusatzlichen Tremolo-Effekt.
Regler1 Regler2 Regler3
TIME [60-1900 NE |o-100 [ [mix [o-100 [
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound
T LFo ‘ 10 SOR, SN ‘ DEPTH ‘ 0-100 ‘ SPEED ‘ 1/32-32/1 ‘
= Seite 02 - —
Q Dient zur Auswah! der Wellenform fiir . Steuert die Modulationsgeschwin-
Steuert die Modulationstiefe.
die Tremolo-Modulation. digkeit.
DAMP Jo-10 HPF [OFF, 20-900 [ [erir Jo-10 \
Seite 03 [Bestimmt, wie der Feedback-Sound|Bestimmt den maximalen Frequenz-|Steuert die Verzerrung des Effekt-
ausklingt. bereich im Effektklang Sounds.
ModDelay Dieses Delay kann moduliert werden.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-2000 [>]r [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01 i i
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. g:;i;tls?;:a‘ng'feer:tizzrtfl‘v,\/:;f i cern
g C .
EEEA ModDeloy
guE m om Rate [1-50 [ [tevel [o-150 [ il [oFF/ON \
= =) In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 . . nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
S.‘leku:tm die Modulationsgeschwin Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
gkelt. das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
TrgHIdDly Dieses Sample-and-Hold-Delay verwendet den Anschlag als Trigger.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [10-1000 [ [puy [25-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01 Bestimmt die Delay-Zeit Bestimmt die Dauer des Sample-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
Y and-Hold-Sounds. Originalsignal gemischt wird.
THRSH  [o-30 [ [tevel [o-150 [ [rai [oFF/ON \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Steuert den Effekt-Schwellwert. Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
Dieser Effekt basiert auf dem Eventide TimeFactor FilterPong und kombiniert Filter und
FLTR PPD
Delay- Effekte.
Regler1 Regler2 Regler3
TimeA [0-1900 [ > [TimeB [o-1900 [ > [mix [0-100 [
Seite 01 Steuert das Mischungsverhéltnis
Bestimmt die Delay-Zeit in Delay A. | Bestimmt die Delay-Zeit in Delay B. |zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.
DlyMx [o-100 [ [Fdox [o-110 [ [stur Jo-10 \
Seite 02 |Steuert das Mischungsverhéltnis . . ~
zwischen den Effekt-Sounds von|Regelt den Feedback-Wert. Schwacht die Attack des Feedback
Sounds ab.
Delay A und B.
Sn1-16,
FLTR 0-100 Depth M-0-10, Wave Tr1-16,
S-0-10
Sq1-16
Seite 03

Steuert den Filteranteil, mit dem das
Signal bearbeitet wird.

Bestimmt die Modulationstiefe. Zu-
dem stellt er den Ausgang auf mono
(M-0-10) oder stereo (S-0-10).

Steuert den Typ der Modulationswel-
lenform und die Geschwindigkeit der
Modulation.

1




Effekt-Typen und -Parameter

FilterDly Dieser Effekt filtert die Delay- Sounds.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-2000 [»>]r [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01 i i
Bestimmt die Delay-Zeit Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Eﬁekt_an(el\, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Rate [1-50 | [oepth [o-100 | [Reso [o-10 \
Seite 02 - y -
Steuert die Modulationsgeschwin Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Intensitat der Modulations:
digkeit. resonanz.
Level [o-150 [ [mi [oFF/ON \ \ \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
PhaseDly Dieser Effekt versieht die Delay- Sounds mit einem Phaser.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-2000 NE [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektantsil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
4 STG, 8 STG
R 1- I ! ’ Level -1
'Phaseeo:eeDIHJ..f Seite 02 ate %0 ‘ Color inv 4, inv 8 eve ‘0 50 ‘
6 6 & g Steuert die Modulationsgeschwindigkeit. | Steuert die Klangfarbe des Effekt-Typs. | Steuert den Ausgangspegel.
= = Tail [oFF/ON \ \ \ \ \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 |nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.

Diese Effekt bietet eine Kombination aus Auto-Pan und Delay und erzeugt so einen

A-Pan DLY . "
.kreisenden” Stereo-Effekt.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-2000 [>]rs [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.
lr—'_"‘-h. -
AUjQRADELY Rate 114, 172, 304, Width L50-R50 Depth 0-10
WE e M Seite 02 1-50
- @ - Steuert die Geschwindigkeit der|Steuert die Breite der Klang-Bewe-|Steuert die Tiefe der Klang-Bewe-
Klang-Bewegung gung gung
Clip [o-10 [ uink [p-D.D-P [ [tevel [0-200 \
Seite 03 Bestimmt die Reihenfolge, in der das
Steuert das Clipping der Wellenform. | Auto Pan mit dem Steuert den Ausgangspegel.
Delay verkniipft wird.
PitchDly Dieser Effekt verstimmt die Delay-Sounds.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-2000 [ [piten [-12-12 [ [mix [0-100 [
Seite 01 i
Bestimmt die Delay-Zeit Steuert den Peggl des hinzugefligten Stguert ;ﬂen Effektanteil, vder mit dem
transponierten Signals. Originalsignal gemischt wird.
9 FB [o-100 [ [rone [o-10 [ [tevel [o-150 \
Seite 02
Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.

Tail [OFF/ON \ \ \ \ \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 |nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts

12




Effekt-Typen und -Parameter

ICE Delay

Dieser Effekt basiert auf dem ICE-Modus des strymon TIMELINE und kombiniert Trans-
position und Delay.

Regler1

Regler2

Regler3

TIME [60-1300 [»

FB |o-100 [

MIX [o-100 [

000R

Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound
©e INTVL [-Oct-20ct [ [stice [sHORTLONG | [BLEND  Jo-20 \
GEIDELAYS Seite 02 . . Steuert das Mischungsverhaltnis
35?;{?;; (fisrnd“AentAeu\\d%?él"[ggshohenmo Steuert die Dauer der Slices. zwischen dem unbearbeiteten und
) dem ICE-Signal.
SMEAR  [OFF, 1-20 | [oame [o-10 | [neF [oFF20-900 |
Seite 03 [Steuert das MaR, in dem die A‘T"’Ck Bestimmt, wie der Feedback-Sound [Bestimmt den maximalen Frequenz-
des Feedback-Signals abgeschwacht W bereich im Effektk!
wird. ausklingt. ereich im Effektklang.
ModDelay2 Sie kénnen die Effekt-Tiefe fur dieses Modulations-Delay einstellen.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-2000 [»]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01 i i
Bestimmt die Delay-Zeit Regelt den Feedback-Wert. Stguert Qen Effektvanten, vder mit dem
Originalsignal gemischt wird.
. - Rate [1-50 | [tevel [o-150 | [pepth [o-100 \
E ModDelny2 Seite 02 i in-
és @ MC;) il zi(gek'.:tm die Modulationsgeschwin Steuert den Ausgangspegel. Steuert die Modulationstiefe.
- Tail [oFF/ON [ [ [ [ [
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 |nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts
HD Reverb Hierbei handelt es sich um ein hochauflésendes Reverb.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [0-100 [ [Tone [o-10 [ [mix [0-100 [
Seite 01
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Stguert {ien Effektanteil, vder mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-200 [ [neF [o-10 Level [o-150 \
HD Reverb Seite 02

Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

Steuert die Cutoff-Frequenz des Hoch-

Steuert den Ausgangspegel.

Seite 03

Tail [oFF/ON \

passfilters.

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.

Spring

Dieses Reverb simuliert einen Federhall.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [1-30 [ |rone [o-10 [ [wmix [o-100 [

Seite 01

Steuert die Reverb-Dauer.

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

PreD [1-100 \

Level [o-150 \

Tail [oFF/ON \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-

Seite 02 . nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Steuert das Delay zwischen dem Originalsig Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.

Dieser Effekt emuliert den Federhall eines '63er Fender Reverb.

Regler1 Regler2 Regler3
DWELL  [0-100 [ [vixer  Jo-100 | [ronE [o-100 [

Seite 01 |Steuert den Signalpegel, der auf das|Steuert die Lautstarkemischung des
Reverb gespeist wird. Effekt-Sounds. Steuert die Klangfarbe
Level [o-150 \ \ \ \ \

Seite 02

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

Plate Hierbei handelt es sich um einen Platten-Hall.
Regler1 Regler2 Regler3
PreD [1-200 | [pecay [o-100 [ [mix [0-100 [

Seite 01 |Bestimmt das Delay zwischen dem
Einspeisen des Originalsignals und|Steuert die Reverb-Dauer.
dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

Color [0-100 [ [roomp  TJo-100 [ [niomp [o-100 \
Seite 02 [Steuert die Reverb-Zeit im Bassbe-|Steuer t die Bassdampfung im Reverb-|Steuert die Hohendampfung im Reverb-

reich. Klang. Klang.

Tail [oFF/ON | [tevel [o-150 \ \ \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 |nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet| Steuert den Ausgangspegel.
das Effektsignal mit dem Ausschalten

des Effekts
Room Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem Raum.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [1-30 [ |rone [o-10 [ [mix [o-100 [
seite 01 Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effoktantsil, der mit dem

Originalsignal gemischt wird.

e T PreD [1-100 [ [revel [o-150 [ il [oFF/ON \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-

Seite 02 |Steuert das Delay zwischen dem Originalsig- nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs. das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
TiledRoom Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem gekachelten Raum.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [1-30 [ |Tone o-10 [ [mix [o-100 [
Seite 01 i i
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektanteil, der mit dem

Originalsignal gemischt wird.

®Tiod Rmf24:%

Pt PreD [1-100 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-

Seite 02 | Steuert das Delay zwischen dem Originalsig- nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

g Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs. das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
Chamber Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem kleinen Raum.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [0-100 [ [Tone [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01 Steuert das Mischungsverhéltnis
Steuert die Lange des Reverbs. Steuert die Klangfarbe. zwischen dem Effekt- und dem Origi-
.
CHAMBER| o4 | nalsound.
e T by "
PreD 0-200 Tail OFF/ON
DO \ \ \ \ \ \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.

Dieser raue und direkte Halleffekt ist einem tc electronic HALL OF FAME in der Einstel-

Seite 02 |Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

LOFI Rev lung LOFI nachempfunden.
Regler1 Regler2 Regler3
seio 01 |PECAY [0-100 [ [rone [o-100 [ [P [0-100 [
Steuert die Lange des Reverbs. Steuert die Klangfarbe. Steuert die Lautstérke des Effekts.
PreD [sHoRT/LONG [ [T [oFF/oN | o [oFF/ON [

In der Stellung ON klingt das Effekt-
signal auch nach dem Ausschalten
des Effekts weiter. Das unbearbeitete
Signal hat den selben Sound wie in der
Einstellung mit aktivem Effekt.

In der Stellung OFF endet das Effektsig-
nal mit dem Ausschalten des Effekts.

In der Stellung ON wird der Originalsound
mit dem Effektklang gemischt und gemein-
sam mit ihm ausgegeben. In der Stellung
OFF wird nur der Effektklang ausgegeben.

Seite 02 Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.
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Effekt-Typen und -Parameter

Hall

Dieses Reverb simuliert die Akustik einer Konzerthalle.

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

Decay ‘ 1-30 ‘

Tone ‘(%10 ‘

Mix [0-100 [

Steuert die Reverb-Dauer.

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

PreD [1-100 \

Level o150 \

Tail [oFF/ON \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

sen des Originalsignals und dem Einsetzen
des Reverb-Klangs.

Steuert den Ausgangspegel

Seite 02 -
Steuert das Delay zwischen dem Originalsig Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
HD Hall Hierbei handelt es sich um ein dicht klingendes Hall-Reverb.
Regler1 Regler2 Regler3
PreD [1-200 | |Decay [o-100 [ [mix [o-100 [
Seite 01 | Steuert das Delay zwischen dem Ori- .
ginalsignal und dem Einsetzen des|Steuert die Lange des Reverbs. Steuert das M\schungsvgrhaltms 2wischen
dem Effekt- und dem Originalsound
Reverb-Klangs.
LoDMP  [0-100 [ [niome  TJo-100 [ il [OFF/ON \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 [Steuert die Bass-Dampfung im|Steuert die Héhen-Dampfung im nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Reverb-Klan Reverb-Klan fekts weiter. In der Stellung OFF endet
9 9 das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
Church Dieses Reverb simuliert die Akustik in einer Kirche.
Regler1 Regler2 Regler3
DECAY  [0-100 | |prep |0-200 [ [mix [o-100 [
Seite 01 _|Steuert das Mischungsverhéltnis
Steuert die Lange des Reverbs. Stevert das Delay zwischen dem Originalsig zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.
nalsound.
TONE [o-100 [ [ribmp Jo-100 [ [rai [oFF/ON [
In der Stellung ON klingt das Effekt-
signal auch nach dem Ausschalten
Seite 02 Steuert das Maf3, mit dem hohe Fre-|des Effekts weiter. Das unbearbeitete
Steuert die Klangfarbe. quenzen im Reverb-Sound gedampft | Signal hat den selben Sound wie in der
werden. Einstellung mit aktivem Effekt.
In der Stellung OFF endet das Effektsig-
nal mit dem Ausschalten des Effekts.
Dry OFF/ON
In der Stellung ON wird der Originalsound
Seite 03 | mit dem Effektklang gemischt und gemein-
sam mit ihm ausgegeben. In der Stellung
OFF wird nur der Effektklang ausgegeben.
AT Dieser Reverb-Effekt simuliert die Akustik in einem groRen Veranstaltungsort wie einem
Sport-Stadion.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [1-30 [ [Tone [o-10 [ [mix [0-100 [
Seite 01 i i
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Stguertl qen ‘Eﬁekt_anr:eﬂ, der mit dem
ArenaReverd) Originalsignal gemischt wird.
ey i 1 PreD [1-100 [ [Level o150 [ [rai [oFF/ON \
@@@ In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 |Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei- nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.

Cave

Jamy
QOO

Dieses Reverb simuliert die Akustik in einer Hohle.
Regler1 Regler2 Regler3

Decay [0-100 [ [Tone [o-100 [ [mix [0-100 [
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis

Steuert die Lange des Reverbs. Steuert die Klangfarbe. zwischen dem Effekt- und dem Origi-

nalsound.
PreD [0-200 [ [mi [oFF/ON \ \ \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-

Seite 02 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
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Effekt-Typen und -Parameter

Ambience

Bei diesem Effekt wird dem Originalklang ein natirlicher Raumklang (Air) hinzugeflgt.

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

DECAY [0-100 [

TONE [o-100 [

MIX [0-100 [

Steuert die Lange des Reverbs.

Steuert die Klangfarbe.

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.

PreD [0-200 \

Tail [oFF/ON \

Dry [OFF/ON \

In der Stellung ON klingt das Effekt-
signal auch nach dem Ausschalten
des Effekts weiter. Das unbearbeitete

In der Stellung ON wird der Originalsound

CATEREVERB[
e

Seite 01

Seite 02 Steuert das Delay zwischen dem Originalsig- | o . mit dem Effektklang gemischt und gemein-
Signal hat den selben Sound wie in der
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs. - sam mit ihm ausgegeben. In der Stellung
Einstellung mit sktivem Effekt. OFF wird nur der Effektklang ausgegeben
In der Stellung OFF endet das Effektsig- 9 ausgeg
nal mit dem Ausschalten des Effekts.
Air Dieser Effekt bildet die Ambience in einem Raum nach und verleiht so rdumliche Tiefe.
Regler1 Regler2 Regler3
Size [1-100 [ |7one [o-10 [ [mix [o-100 [
Seite 01
Bestimmt die GroRe des Raums. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Ref Jo-10 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 | _ nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
cS):yeeL:'erl den Anteil der Wand-Reflexi Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
EarlyRef Dieser Effekt bildet nur die ersten Reflexionen eines Reverbs nach.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [1-30 | |[shape [-10-10 [ [wmix [o-100 [
Seite 01 . Steuert den Effektanteil, der mit dem
T Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Hullkurve des Effekts. Qriginalsignal gemischt wird,
Eary Relecion Tone Jo-10 [ [rever [o-150 [ [mil [oFF/ON \
= In der Stellung ON klingt das Effektsig-
7 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
GateRev Dieses Gate Reverb emuliert ein DigiTech RV-7 (Lexicon) in der Einstellung GATED und
eignet sich fur perkussives Spiel.
Regler1 Regler2 Regler3
Level [0-100 [ |rone |o-100 | [pecay [o-100 [

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.

Steuert die Klangfarbe.

Steuert die Lange des Reverbs.

Seite 02

Tail [oFF/ON \

Dry [oFF/oN \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts

In der Stellung ON wird der Originalsound
mit dem Effektklang gemischt und gemein-
sam mit ihm ausgegeben. In der Stellung
OFF wird nur der Effektklang ausgegeben.

ReverseRv

Dieses

Effekt basiert auf einem Di

klingt wie ein rlickwarts wiedergegebener Reverb-Effekt.

giTech RV-7 (Lexicon) in der Einstellung REVERSE und

REVERE eV
a—

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

Level [0-100 [

Tone [o-100 [

Decay [0-100 [

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.

Steuert die Klangfarbe.

Steuert die Lange des Reverbs.

Seite 02

Tail [OFF/ON \

Dry [oFF/ON \

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts

In der Stellung ON wird der Originalsound
mit dem Effektklang gemischt und gemein-
sam mit ihm ausgegeben. In der Stellung
OFF wird nur der Effektklang ausgegeben.
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Effekt-Typen und -Parameter

SlapBack Dieses Reverb erzeugt einen sich wiederholenden Echo-Effekt.
Regler1 Regler2 Regler3
Time [1-1000 [ > |Decay [1-30 [ [mix [0-100 [
Seite 01 i i
Bestimmt die Delay-Zeit. Steuert die Reverb-Dauer. Stguert Qen Effekt.anten, vder mit dem
Originalsignal gemischt wird.
*Slap Back " o EB [0-100 [ [Tone Jo-10 [ [oReal ’\\Aofwso — \f»
Reverb Steuert den Feedback-Wert Steuert die Klangfarbe. Steuert das Mischungsverhaltnis fir
TIME DELY WX das Delay und Reverb.
. Level [0-150 [ i [oFF/ON [ [ [
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
Echo Dieser Effekt bietet wunderschéne Echo-Effekte.
Regler1 Regler2 Regler3
DECAY  [0-100 [ |mmve |o-200 | [ronE [o-100 [
Seite 01 Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-

Steuert die Lange des Reverbs. nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs Steuert die Klangfarbe.

In der Stellung ON klingt das Effekt-
signal auch nach dem Ausschalten
Seite 02 |Steuert das Mischungsverhéltnis|des Effekts weiter. Das unbearbeitete
zwischen dem Effekt- und dem Origi-| Signal hat den selben Sound wie in der
nalsound. Einstellung mit aktivem Effekt.

In der Stellung OFF endet das Effektsig-
nal mit dem Ausschalten des Effekts.

l&.ﬂ@i MIX [o-100 [ i [oFr/on [ [Mmode [MONO, STR [
=

Schaltet den Ausgang zwischen
mono und stereo (STR) um.

ModReverb Dieses Reverb erzeugt variierende Echos.
Regler1 Regler2 Regler3
Depth [0-100 | |pecay [1-30 [ [mix [0-100 [
Seite 01
Steuert die Modulationstiefe Steuert die Reverb-Dauer. Steuert den Effektanteil, der mit dem

Originalsignal gemischt wird.

Rate [1-50 [ [Tone Jo-10 [ [prep [1-100 \
Seite 02 i in- -
Qﬂq/ﬂq{@ Steuert die Modulationsgeschwin Steuert die Klangfarbe. Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-

digkeit. nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.
Level [o-150 [ [mi [oFF/ON \ \ \
In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 03 nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Steuert den Ausgangspegel. fekts weiter. In der Stellung OFF endet
das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
Dieser Effekt basiert auf einem Eventide SPACE in der Einstellung TREMOLO VERB und
TremoloRv . ; : -
fugt dem Reverb-Signal einen Tremolo-Effekt hinzu.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [0-100 [ [poLy [0-500 [ [mix [0-100 [
Seite 01 . . _|Steuert das Mischungsverhéltnis
Steuert die Lange des Reverbs. Steuert das Dg\av awischen dem Originalsig zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs
nalsound.
SINE, TRI, PEAK,
Speed 1.0-20.0 » |shape RNDM, RAMP Depth MARO M99
SQR
Seite 02 Steuert die Modulationstiefe. Zudem
Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert die Modulationswellenform bestimmt er, ob die Modulation
digkeit * |mono (MNO-99) oder stereo (STO-
99) erfolgt.
Size 0-100 ‘ Low -100-100 High -100-100
Seite 03 5 -
gae:;r;nmt die GroRe des Reverb Steuert den Pegel in den Bassen Steuert den Pegel in den Hohen.
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Effekt-Typen und -Parameter

HolyFLERB

Dieser kombinierte Reverb- und FlangerEffekt basiert auf einem Electro-Harmonix Holy

Grail in der Einstellung FLERB.

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

RVRB [0-100

Tail [oFF/oN [

nalsound

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen dem Effekt- und dem Origi- | fekts weiter. In der Stellung OFF endet

In der Stellung ON klingt das Effektsig-
nal auch nach dem Ausschalten des Ef-

das Effektsignal mit dem Ausschalten

Seite 02

des Effekts.
\ \

DynaRev

Bei diesem auf dem tc electronic NOVA REVERB basierende

in Abhédngigkeit von der Dynamik d

Reverb wird die Lautstérke
es Eingangssignals verdandert.

Regler1

Regler2

Regler3

Seite 01

Decay [0-100

PreD [o-100 [

Color [0-100 [

Steuert die Lange des Reverbs.

Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

Steuert die Klangfarbe.

Sense

-100--1, OFF,
1-100

Mix ‘&100

Tail ‘OFF/ON ‘

In der Stellung ON klingt das Effektsig-

Seite 02 Regelt die Empfindlichkeit des Steuert das Mischungsverhéltnis|nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
Efeﬁls P zwischen dem Effekt- und dem Origi- | fekts weiter. In der Stellung OFF endet
nalsound. das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
. Dieser Effekt emuliert das strymon blueSky in der Einstellung SHIMMER und bietet eine
ShimmerRv . ; o
Kombination aus Reverb, Pitch Shifting und Delay.
Regler1 Regler2 Regler3
PreD [1-100 | |pEcay  Jo-100 [ mix [o-100 [
Seite 01 . . Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert das Delay zwischen dem Originalsig Steuert die Lange des Reverbs. zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.
WEL I nalsound.
LoDMP  [0-100 [ [niome  TJo-100 [ il [oFF/ON \
&) In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 Steuert das Maf, mit dem tiefe Fre-| Steuert das MaR, mit dem hohe Fre-|nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
quenzen im Reverb-Sound gedédmpft|quenzen im Reverb-Sound gedampft |fekts weiter. In der Stellung OFF endet
werden werden. das Effektsignal mit dem Ausschalten
des Effekts.
ParticleR Dieser aufdergewodhnlich komplexe Reverb-Effekt ist dem LINE6 M9 Particle Verb nach-
empfunden.
Regler1 Regler2 Regler3
DWELL 0-100 GAIN 0-100 MODE STBL, CRTCL,
Seite 01 HzD
eite
Steuert das Output-Gain des Reverb-|Bestimmt, wie sich der Reverb-Klang
Steuert die Lange des Reverbs. N
Sounds. andert.
MIX [o-100 [ [mono  JorFon [ il [OFF/ON \
_|In der Stellung ON klingt das Effektsig-
Seite 02 |Steuert das Mischungsverhaltnis In der Stellung OFF wird der Effekt nal auch nach dem Ausschalten des Ef-
! Sound stereo ausgegeben. In der
zwischen dem Effekt- und dem Origi- N fekts weiter. In der Stellung OFF endet
Stellung ON wird der Effekt-Sound
nalsound. h das Effektsignal mit dem Ausschalten
als Mono-Mix ausgegeben.
des Effekts.
SpaceHole Dieser kombinierte Delay- und Reverb-Effekt basiert auf dem BlackHole-Algorithmus des
Eventide SPACE.
Regler1 Regler2 Regler3
Decay [-100-100 N [o-1000 [ [mix [o-100 [

0
SPRCERME

Seite 01 _|Steuert das Mischungsverhéltnis
Steuert die Lange des Reverbs. g;?big SZ;DEQH‘?SYJZV!:?:;;:2[32%26‘Ss‘g zwischen dem Effekt- und dem Origi-
9 nalsound.
B [o-100 | [oepth [o-100 | [speed [o-100 \
Seite 02 -
Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Modulationstiefe. ilt:kuein die Modulationsgeschwin
Size [o-100 [ [row [-100-100 [ [Hign [-100-100 [
Seite 03

Steuert die Reverb-GréRe.

Steuert den Pegel in den Béssen

Steuert den Pegel in den Hohen.
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Effekt-Typen und -Parameter

MangledSp Dieser Delay-Effekt basiert auf dem MangledVerb -Algorithmus des Eventide SPACE.
Regler1 Regler2 Regler3
PDLY [0-500 [ cip [o-100 [ [mix [0-100 [
e ] Seite 01 ~ Steuert das Mischungsverhaltnis
@ @ @ Steuert das Delay zwischen dem Originalsig Steuert den Verzerrungsgrad. zwischen dem Effekt- und dem Origi-
ow fD MIE nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.
= nalsound.
Decay [o-100 [ [Mod [o-100 [ [size [o-100 \
Seite 02 -
Steuert die Lange des Reverbs. Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Reverb-GroRe.
oo 03 122 [-100-100 [ [High [-100-100 [ [revel [0-200 \
eite
Steuert den Pegel in den Bassen Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Ausgangspegel
Dieser aus zwei Delays kombinierte Effekt basiert auf dem DualVerb-Effekt des Eventide
DualRev
SPACE.
Regler1 Regler2 Regler3
PDIyA [o-750 [ |pows |o-750 [ [mix [o-100 [
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Pre-Delay-Zeit fur Reverb A. | Steuert die Pre-Delay-Zeit fir Reverb B. [zwischen dem Effekt- und dem Origi-
nalsound.
TUAL AEVERD ABMix  [A9BO-A0B9 | [pCYa [o-100 | [pcve [o-100 \
Seite 02 [Steuert das Mischungsverhaltnis| o o+ gie Nachhall-Lange fir Re-|Steuert die Nachhall-Lange fiir Re-
zwischen den Effekt-Sounds von
verb A. verb B.
Reverb A und B.
Size [a1B1-A9B9 [ [Tonea [-100-100 | [rones [-100-100 [
Seite 03

Steuert die Reverb-GroRe.

Steuert den Klang von Reverb A.

Steuert den Klang von Reverb B.
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Effekt-Typen und -Parameter

[DYN/FLTR]

ZNR

ZOOMs einzigartiges Rauschunterdriickungssystem entfernt in Spielpausen das Rau-

schen, ohne den Klang zu verandern.

Regler1 Regler2 Regler3
THRSH  [1-25 DETCT [Gtrin, Efxin [ |Level [0-150 [
Seite 01 |Regelt die Empfindlichkeit des Ef-|Regelt die Erkennungsempfindlich-

ZNRWEM 1L fekts. keit des Steuersignals. Steuert den Ausgangspegel.
S P | | | | | |
St Gt GEQ Dieser sechsbandige graphische Stereo-Equalizer ist speziell fiir den Frequenzbereich von

Gitarren ausgelegt.
Regler1 Regler2 Regler3
sato 01 |169H2 [-12-12 [ [400Hz [-12-12 | [s00Hz [-12-12 [
elte
Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 160 Hz. | Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 400 Hz. |Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 800 Hz
seio 0 |22 [-12-12 [ [eakHz [-12-12 [ rokhz [-12-12 \
elte
Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 3.2 kHz. | Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 6.4 kHz. | Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 12 kHz.
Level [o-150 \ \ \ \ \
Seite 03
Steuert den Ausgangspegel.
St Bs GEQ Dieser siebenbandige graphische Stereo-Equalizer ist speziell fir den Frequenzbereich
von E-Bdssen ausgelegt.
Regler1 Regler2 Regler3
o o1 1222 [-12-12 [ [120m2 [-12-12 [ |00z [-12-12 [
elte
Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 50 Hz. | Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 120 Hz. [Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 400 Hz
oo 02 12002 [-12-12 | [soorz [-12-12 [ [askhz [-12-12 \
eite
Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 500 Hz. | Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 800 Hz. | Steuert den Hub (Cut/Boost) bei 4,5 kHz.
10kHz [-12-12 Level [o-150 \ \ \
Seite 03
E;'ezuert den Hub (Cut/Boost) bei 10 Steuert den Ausgangspegel.
. Das im Effekt LineSel anliegende Signal wird in der Stellung OFF direkt auf die OUTPUT-
LineSel ) )
Buchsen und in der Stellung ON auf den nachfolgenden Effekt gespeist.
Regler1 Regler2 Regler3
g EFX_L [o-150 [ JourL  Jo-150 [ [ [
®® Seite 01 |Steuert den Pegel aus, der auf den|Steuert den Pegel aus, der direkt auf
nachsten Effekt gespeist wird. die Ausgange gespeist wird.
Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
HETabelle 1 Scale-Parameter
Einstellung Benutzte Tonleiter Intervall Einstellung Benutzte Tonleiter Intervall
5 Sexte nach 3 Terz nach
unten oben
Quinte nach Quarte
-5 4
unten nach oben
Dur Dur -
" Quarte 5 Quinte nach
nach unten oben
3 Terz nach 6 Sexte nach
unten oben
Terz nach
- unten
Moll
Terz nach
m
oben
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