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[ Introduccion

Felicidades y gracias por la compra de una ZOOM HB Handy
Recorder. La HB le ofrece las siguientes caracteristicas.

e Puede cambiar los micros stereo segun su uso

Puede cambiar de micros dependiendo de la situacién, tal como
haria con los objetivos de una cdamara SLR. Ademas del micro

XY, que puede grabar imagenes sonoras con profundidad, otras
capsulas disponibles incluyen un micro MS que permite ajustar
libremente la amplitud stereo, un micro de candén para la captura de
sonido de un punto concreto y una toma combo TRS/XLR.

e Puede grabar hasta 6 pistas a la vez

Ademas de las unidades de micros intercambiables (L/R), este micro
dispone de 4 entradas TRS/XLR (1-4).

Utilice estas entradas para grabar a la vez hasta un maximo de 6
pistas, incluyendo el ambiente de la sala, narracién, una imagen
stereo y las voces de varios musicos, por ejemplo.

e Funciones de grabacion avanzadas

« El micro XY, con micros con enormes diafragmas de 14.6 mm de
nuevo diseno, le permite grabar todo el rango de frecuencias con
una buena ubicacion stereo.

Usando los micros entrada L/R, puede grabar simultdneamente

un archivo de fondo con un nivel de grabacion 12 dB inferior a la
grabacidon normal. Puede usar esto para evitar que un fuerte ruido
inesperado haga que la grabacién normal distorsione, por ejemplo.
Las entradas 1-4 tienen una ganancia maxima superior en
comparacién con los modelos anteriores. Como respuesta a

las peticiones de nuestros clientes, disponen de interruptores

.

PAD independientes que les permiten aceptar sin problemas
senales de +4dB.También disponen de alimentacién fantasma
(+12V/+24V/+48V).

. Todos los niveles de volumen (ganancia) de entrada pueden ser
ajustados rapidamente a mano gracias a mandos especificos.

e Funciones operativas de gran utilidad

. Puede usar tarjetas SDXC de gran capacidad como soporte de
grabacidn, para tiempos aun mayores.

« La LCD a color esta colocada de forma que pueda verla facilmente
incluso cuando coloque este micro montada en una camara SLR.

. Ademas de la salida de auriculares standard, dispone de una
salida de linea. Esto le permite enviar una sefnal audio a una
camara de video u otro dispositivo mientras monitoriza el sonido
con auriculares.

« Cuando el HB esté conectado via USB, ademas de las funciones
de lector de tarjeta, podra usarlo como un interface audio con 2
IN-20UT 6 6IN -2 OUT (es necesario un driver para el uso 6 IN
con Windows).

. Evidentemente, sigue disponiendo de un afinador, un metrénomo
y ajuste de velocidad y tono, asi como otras funciones muy utiles
de otros modelos de la familia H.

« También puede comprar un control remoto (con cable).

Lea este manual completamente para entender cémo funciona
el HB y poder sacarle asi el maximo partido. Después de leerlo,
consérvelo junto con la garantia en un lugar seguro.

El contenido de este documento vy las especificaciones de este producto pueden variar sin

previo aviso.

¢ Windows® es una marca comercial 0 marca registrada de Microsoft® Corporation.

¢ Macintosh, Mac e iPad son marcas comerciales o marcas registradas de Apple Inc.

¢ Los logos SD, SDHC y SDXC son marcas comerciales.

* El resto de nombres de productos, marcas comerciales y nombres de empresas que
aparecen en este documento pertenecen a sus respectivos propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento solo se
incluyen con fines de identificacion, por lo que no infringen los derechos de autor de sus
propietarios legales.

Cualquier grabacion realizada para un uso distinto al personal de material con copyright
como CDs, cintas, discos, actuaciones en directo, videos y emisiones, sin el permiso de
su propietario legal es un delito. Zoom Corporation no asumira ninguna responsabilidad por
posibles infracciones de las leyes del copyright.
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[ Nombre de las partes

Panel izquierdo Panel frontal

Micro MS u
otra capsula

;,
Volumen entrada L/R \& "O” ) ' '
S :[] (Intercambiable) ﬂ:

- v L R v
Entrada 1 Volumen entrada 1 \\.:O:’ 1 3 ‘:O:’ )| Volumen de entrada 3
>3, ~—"
a=b 0| |
PAD @) [ Interruptores PAD (1-4)
e O M) EN ) ||
Entrada 2 Volumen entrada 2 [:Qj 2 4 ':Qj A Volumen de entrada 4
|\ I§ % o & S % J
H B Handy Recorder Botodn e indicador
B indicad . . ot . Play/pausa
otones e in 'Z: c;;:: @ @ @ @ @ b Boton e indicador
. P . 0 Botén Stop Record
Ranura de tarjeta SD (LR, 1-4) [[ ]]
.

Botén VOLUME

o
Toma PHONE
Pantalla

& J
K J Boton atras  Boton adelante

Interruptor POWER/HOLD




Panel derecho (atras)

Boton de desplazamiento
Arriba y abajo

Elige elementos de menu
Pulsar: Confirmar
seleccion de menu

Boton MENU
Pulsar:

Abrir menu,
volver a Ultima pantalla

Toma USB

Toma de entrada MIC/LINE
(admite plug-in power)

Entrada 3

Altavoz (atras)

Entrada 4

Tapa de la pila (atras)

2

Abajo

Toma LINE OUT Toma REMOTE

O ®

E wior  wior =

T

Ranuras para bandolera
(también puede usar bandoleras de camara)

XLR

)

N\

TRS

1 I II > punta: activo

1: masa anillo: pasivo

2: activo )
lateral: masa

3: pasivo

saped se| ap aiquiop
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[ Resumen de los micros

El micro del H B puede ser intercambiado para diferentes aplicaciones.

Las entradas /R del micro son grabadas en las pistas L/R.

Micro XY

Esto tiene dos micros direccionales cruzados.
Al girar los micros podra cambiar la amplitud del campo de
grabacion entre 90° y 120°.

Caracteristicas:
Los micros con gran diafragma de nuevo disefno le permiten

grabar frecuencias graves y agudas con una buena colocacion

stereo y capturar a la perfeccion el sonido central.
Este micro es ideal para grabaciones cercanas y medias
cuando lo use en fuentes sonoras concretas para capturar

sonido tridimensional con profundidad y amplitud naturales.

Ejemplos: solistas, musica de camara, ensayos en directo,
grabaciones en exteriores

El micro XY tiene una entrada MIC/LINE que puede usar para
conectar un micro o unidad de nivel de linea externa. También

dispone de plug-in power para micros. (— P.88)

Micro MS

Este micro combina un micro unidireccional central que
capta el sonido central y uno bidireccional lateral que capta
el de izquierda y derecha.

Ajustando el nivel del micro lateral podra cambiar la
amplitud stereo. Si graba en el modo MS-RAW podra ajustar
este nivel tras la grabacion para cambiar la amplitud stereo.

Micro central
Micro lateral
=
&

03
A
o S,
a5

Caracteristicas:

Este micro puede captar una imagen stereo amplia 'y
detallada, lo que hace que sea perfecto para grabar en
grandes espacios abiertos con multiples fuentes de sonido.
Con el micro lateral en off también la puede usar para una
grabacion mono.

Ejemplos: orquestas, conciertos, exteriores

Ejemplos con micro lateral en off: entrevistas, mitines

Micro central

\J

Nivel de micro lateral

C




( Conexién y desconexion de micros

Conexion de micros

1 = Quite las tapas de proteccion de la unidad principal

HG6 y del micro.

2. A la vez que pulsa los botones que hay a los lados del

micro, conéctelo a la unidad principal insertando el

conector completamente.

Desconexion de micros

1 = Alavez que pulsa los botones que hay a los lados del

micro, extraigalo de la unidad principal.

o No use demasiada fuerza al desconectar el micro. El
hacerlo podria danar el micro o la unidad.

o La grabacion se detendra si extrae un micro durante la
misma.

e Si no va a instalar un micro durante un tiempo
prolongado, protéjalo con su tapa.

SOI91W 3P UOIXBUOISAP A UOIXBUOD
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( Conexién de micros/otras unidades a las entradas 1-4

Ademas de la entrada (L/R) del micro XY 6 MS, el HE también dispone de entradas Inputs 1-4.
Puede usarlas todas juntas para grabar hasta seis pistas a la vez.
Puede conectar micros, instrumentos y otros aparatos a estas Inputs 1-4 y grabarlos de forma independiente en las pistas 1-4.

Conexion de instrumentos/otras unidades

Conecte teclados y mesas de mezclas directamente a las
Entradas L/R tomas Input 1-4TRS.

Este micro no admite la entrada directa de guitarras o bajos

pasivos. Si quiere usarlos, conéctelos a través de una mesa

de mezclas o unidad de efectos, por ejemplo.

Ajuste el interruptor PAD a =20 cuando conecte un

Entrada 1 I Entrada 3 mezclador u otro dispositivo que tenga un nivel de salida
‘ standard de +4 dB.
Interruptor PAD
‘ Entradas stereo
Entrada 2 Entrada 4 i A
I e Enlazando las pistas 1y 2 (o las 3 y 4) como pistas stereo,
I uede usar Inputs 1/2 (o Inputs 3/4) para una entrada

stereo. (—P.22)
Conexion de micros En este caso, Input 1 (Input 3) pasa a ser el canal izquierdo e

Conecte micros dinamicos o de condensador a las tomas Input 2 (Input 4) el canal derecho.

Input 1-4 XLR.
Los micros de condensador pueden recibir alimentacion
fantasma (+12V/+24V/+48V). (— P.87)



Ejemplos de conexién

EIHB le permite realizar grabaciones en una amplia gama

de configuraciones.

En filmaciones

¢ Micros de entrada L/R: Sujeto principal
e Micros de canon/solapa conectados a Inputs 1/2: Intérprete
¢ Micros conectados a Inputs 3/4: Sonido ambiente

Micro de
canon

Micro de pinza

D)

Micro de
pinza

Micro de ambiente

Micro de ambiente

Grabacion de conciertos

e Entrada de micro L/R: Actuacion sobre el escenario
e Inputs 1/2: Salidas de linea del mezclador
e Micros conectados a Inputs 3/4: Sonido del publico

3
©8

3
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00000 | [® g

[e]e]e]

00000 | |© g
[ <=0 [ 00000

00000 [|[@ g
00000
00000 | |[@g
00000

[ =0
[ =0
[ =0
[ =0
[ =0
[ =0
[ =0
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Mezclador PA

Micro de ambiente Micro de ambiente

p—1 SepeJjua se| e SSpepIUN Se110/S0IdIW BP UOIXAUO)
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( Descripcion de la pantalla

Pantalla inicial/grabacion

Nombre del proyecto a ser Indicador de carga de pila

reproducido cuando Maxima
Icono de estado pulse el boton (=-)
: o, (durante la grabacion,
D Parado Tiempo de grabacion nombre del proyecto a ser
grabado)

. Grabacion
Descargada

Nombre de carpeta

Mandos deslizantes de
panorama (Mezclador de
monitorizaciéon (— P. 76)

Volumen de monitorizacion

(Mezclador de monitorizacion
(—P.76)

Medidor de nivel
Indicador de corte de graves (— P.74) (Nivel de entrada de grabacion)
Indicador de compresor/limitador (— P. 75)

Piloto de alimentacion fantasma (— P. 87)

Pista L/R Pistas 1-4

(Aparece el nombre del

micro conectado) I wﬁvddlflﬁ +48v""tn‘:= ;n [][]6[]]_5?

Formato de grabacion
(cuando use la unidad como un
interface audio, aparecera el ajuste de

ordenador o iPad) Voltaje de alimentacion
fantasma (— P. 87)

Grabacion automatica Icono de tarjeta SD y tiempo de
(— P 25) grabacion restante



Pantalla de reproduccion

Icono de estado

. Tiempo de
D Reproduccion reproduccién Indicador de carga de pila

Nombre de carpeta Nombre del proyecto en reproduccion

Mandos deslizantes
de panorama

Volumen de
reproduccion

Medidor de nivel

Control de tono (nivel de reproduccién)

Pista LR ' | [N - Pistas 1-4

(Aparece el nombre

Ml (1AV44.1/16 ) [ SPEED:100% |2 %)

Formato de Velocidad de Repeticion A-B (— P. 38)
reproduccion reproduccion (— P 37) (Aparece cuando haya ajustado los
puntos Ay B)

1

ejjejued e| ap uoloduasaq
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[ Alimentacion

Con pilas

1 = Apague la unidad y retire la tapa del compartimento.

iml iml iml iml

HR6(1.2V)/1R6(1.5V) or "AA"SIZEx4 HR6(1.2V)/LR6(1.5V) or "AA"SIZExA

Abra a la vez que
o PUlsa la pestana

A
oPEN

N\ —

2- Introduzca las pilas dentro del compartimento.

3. Vuelva a colocar la tapa.

¢ Use pilas alcalinas o de niquel-
hidruro metaélico.

¢ Si el indicador le marca que la
pila no tiene carga, apague la
unidad inmediatamente e instale
unas nuevas pilas.

e Ajuste el tipo de pilas que esté
utilizando. (— P. 19)

[m000:00:00

I® FOLDEROL B ZOOMO0O01

WAV441/16)




H6 Handy Recorder

)

Con un adaptador de corriente

soAnnesedald

1 = Conecte un cable USB a la toma USB.

2- Conecte el adaptador a

una salida de corriente.| ||

ugreUBWIY
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[Carga de una tarjeta SD

)

1 = Apague la unidad y abra la tapa de la ranura de

tarjetas SD.

2. Introduzca la tarjeta en la ranura.

Para expulsar una tarjeta SD:
Empuje la tarjeta un poco mas adentro de la ranura; un
resorte la expulsara ligeramente. Después extraigala.

HB Hanay Recorder

alojojajojo

Ranura para tarjeta @

SD en el centro =Cc0oM
del lateral izquierdo

e Apague siempre la unidad antes de introducir o extraer
una tarjeta SD.

La insercion o extraccion de una tarjeta con la unidad
encendida puede hacer que pierda los datos que
contenga.

o Al introducir una tarjeta SD, asegurese de colocarla en
la posicion correcta, con el lado superior hacia arriba tal
como le mostramos antes.

« Si no tiene una tarjeta SD cargada, no podra realizar
ninguna grabacion o reproduccion de datos.

o Vea “Formateo de tarjetas SD" (— P. 95)




[ Encendido y apagado

Encendido

M000:00:00

I FOLDEROL B ZOOM0001

Deslice ow(@)o a la

derecha.

wava4.1716 ) (+a8v)* ) B 006:01:57

o La primera vez que encienda esta unidad después de
sacarla del embalaje, deberé elegir el idioma (— P. 17)

y la fecha/hora (— P. 18). Posteriormente también podra
cambiar esos ajustes si quiere.

o Si en la pantalla aparece “No SD Card!” confirme que
haya introducido correctamente la tarjeta SD.

o Si en la pantalla aparece “Card Protected!” eso indicara
que esta activa la proteccion contra grabacion de la tarjeta
SD. Deslice la pestana de la tarjeta SD a la otra posicion
para desactivar la proteccion.

o Si en la pantalla aparece “Invalid Card!” eso indicara que
la tarjeta no esta correctamente formateada para su uso
con esta grabadora. Formatee la tarjeta o use una tarjeta
diferente. Vea “Formateo de tarjetas SD” (— P. 95)

Apagado

Deslice ow(@)o a la

derecha.

Siga manteniendo este interruptor en la posicién derecha
hasta que aparezca el logo ZOOM.

opeBede A opipuasug
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( Uso de la funcién Hold

EIHGB tiene una funcion Hold que puede usar para desactivar los botones y evitar asi un uso accidental de los mismos

durante la grabacion.

Activacion de la funcion Hold

Deslice w(@)o a la m000:00:00

B FOLDEROL & ZOOM0001

izquierda.

WAV44.1/16 ||+48V] ® 005:59:08

Esta funcion no afecta al control remoto. Incluso cuando
la funcidn hold esté activa podra seguir usando el control
remoto.

Desactivacion de la funcion Hold

Deslice now(@)o hacia el

centro.



( Ajuste del idioma*

El idioma de comunicacion en pantalla puede ser ajustado a inglés o japonés.

1 = Pulse L@JE

2- Use IE‘%para elegir
“LANGUAGE"

y pulse -{%‘:

AR .
3- Use E‘;para elegir LANGUAGE
v

B&sE

el idioma

y pulse ->E‘:

MENU : Return

*La primera vez que encienda la unidad tras sacarla del
embalaje debera ajustar el idioma y la fecha/hora.

ewolpi jop a3snly
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( Ajuste de la fecha y la hora*

Una vez que haya ajustado la fecha y la hora, este micro podra almacenar la fecha y hora de grabacion de los ficheros.

1.

Pulse @§

B
2- Use y|H|* para elegir

“SYSTEM”

y pulse -{%‘:

AE I .
Use i%‘;para elegir

“Date/Time"”

y pulse -{%‘:

SYSTEM
[l Date/Time

Battery
-4 Software Version
Ll Factory Reset

SYSTEM
Date/Time
{g} Backlight

Battery
4 Software Version
Ll Factory Reset

4. Ajuste la fecha y la hora. Date/Time

Year Month Day
2013) 04 11 (THD

21 + 28 : 48

m Cambio de ajustes MENU: Return

AE
Mover cursor:  Mueva ¢E‘iarribalabajo
. " MEl .
Elegir elemento: Pulse "E‘; y mueva i arriba/abajo

Confirmar cambio: Pulse "E‘:

5- Pulse (0 para completar el ajuste.

*La primera vez que encienda la unidad tras sacarla del
embalaje debera ajustar el idioma y la fecha/hora.




[Ajuste del tipo de pila usada

Ajuste el tipo de pila usada para que la unidad le pueda mostrar con precisién la carga restante de la misma.

1. Pulse @5 3.

B
2- Use y|H|* para elegir

“SYSTEM” Y Battery

N =4 Software Version
H Ll Factory Reset
pulse _{% ‘ '

JEl
Use || para elegir

“Battery”

y pulse *E‘:

AE|
Use ¢E‘3 para elegir el

'
tipo y pulse _{%‘*

SYSTEM
A} Date/Time
{é} Backlight
Software Version
Ll Factory Reset

Alkaline

Battery

v Alkaline

Ni-MH

epesn ejid ap odi} |ap aisnly

MENU : Return
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[ Proceso de grabacion

El proceso de grabacion incluye los pasos siguientes.
En el HB. llamamos proyecto a cada unidad de datos de grabaciéon/reproduccion.

qein

N

Q
@,
o
=3

Reproduccion

Encendido Preparativos Grabacion

Sobregrabacion

y verificacion .o
. (—P. 15) para Ia. . (—P.20) (— P 34) y edicion
8 grabacion :
®
]
]
o
@ ° °
% JeYYYY .oooooooo' 0000 goe
o ° H ° °
H e - H e A N
o o Conecte un micro XY u ° « Inicio grabacion: « Reproduccién: * Puede sobregrabar
S otra capsula de micro. : (—P.31), remezclar
(— P 07) e o Parada: n o Parada: J a un fichero stereo
« Conecte micros, H o También puede fijar « Haga los ajustes de marcas, (—P.48)y verla
instrumentos y otros H marcas. repeti_cién AB (—P.38), informacion del
aparatos a las tomas H « Pausa: velgcﬂad (_";32 tono proyecto/fichero
Inputs 1-4. (— P. 08) ° (—P.41) y modo de grabado, por ejemplo.
. reproduccion (— P.40)
| ° y mezclador del proyecto
[
H L (P42 )
[
[
°
e N
1 = Ajuste el formato de grabacion 2 = Elija las pistas de grabacion 3- Ajuste los niveles de entrada
(WAV/MP3) (— P. 81) (—P.22) « Use el mando para cada entrada.
o Cuando lo ajuste a MP3, sera grabada una mezcla « Use los botones de pista para elegirlas. Cuando « Ajustelo de forma que el medidor de nivel quede en
stereo sea cual sea el numero de pistas. se ilumine en rojo el indicador de la pista elegida, la zona amarilla en las partes mas potentes.
* También puede usar la grabacion automatica podra monitorizar la sefnal de entrada. e Cuando conecte una unidad con una salida standard
(— P. 25), pre-grabacién (— P. 27), grabacion  Pulse a la vez dos botones de pista para usarlas de +4 dB o si el nivel es excesivo por otra razon,
de fondo (jF’. :'3‘0), corte de graves (7P. 74), como una pista stereo (enlace stereo). ajuste el interruptor PAD a -20.
compresor/limitador (= P.75) y metrénomo « También puede ajustar el nivel del micro lateral (si usa
(—P.72), por ejemplo. un micro MS o micro de cafién stereo) (—P.29) y
L visualizar los medidores VU (— P.89), por ejemplo. )

20



[ Estructura de carpetas y ficheros

Al realizar grabaciones en el HB, seran creados los siguientes ficheros y carpetas en la tarjeta SD.

=

Root
Elija FOLDERO1 - FOLDER10 como carpeta
para almacenar los proyectos (— P. 24) 0000000
FOLDERO1 FOLDER02 FOLDER10
ZOOMO001 ZOOM0002 ZOOM0003 ZOOM0004 Primer fichero stereo ZOOMO005

Fichero stereo de
5 entradas L/R

n grabadas

ZOOM0002_LR.WAV

Sera creada una

carpeta ZOOMO0001 -
ZO0M9999 pa d
[P Rk Fichero mono de
proyecto. N
| P entrada 1
grabada

ZOOM0002_Tr1.WAV
Fichero stereo de
entrada 3/4

AN
grabada

ZOOMO0002_Tr34. WAV

Fichero de fondo
de entrada L/R

AN
n grabada (—P.30)

ZOOM0002_BU.WAV

—=

ZOOMO002.hprj

Fichero de ajustes
de proyecto

Primer fichero si la
N grabacion supera

_ n los 2GB

ZOOM0003_LR-0001.WAV
la grabacion

AN
supera los 2GB

ZOOM0003_LR-0002.WAV

P Fichero de memoria
vocal (—P.59)

ZOOM0003_VM.MP3

Segundo fichero si

El fichero de

ajustes tiene el
mismo nombre
JazzLive.hprj que el proyecto

N grabado en las pistas

_n LR

ZOOMO0004_LR.WAV
adicional grabado en

AN
las pistas 1/2 (—P.31)

ZOOMO0004_Tr12_01.WAV
creado por remezcla

- (—~P.48)

ZOOM0004_ST001.WAV

Fichero stereo

Fichero stereo

Fichero de proyecto

con el ajuste “Date”
(—P.46)

130410-163015.hprj

P Fichero MP3
stereo (—P.81)

Z0OOM0005.MP3

B

ZOOMO005.hprj

so1ayoly A sejadied ap eanjoniysy
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[ Grabacion basica

L) €&
BIETaTaTET)

o000

1 = Pulse el botdn de la pista que quiera grabar.

AVISO

e El indicador de la pista elegida se iluminara en rojo.

o Si pulsa el boton de la pista 2 mientras mantiene pulsado el
de la pista 1, las pistas 1/2 se convertiran en una pista stereo

(enlace stereo). Puede hacer lo mismo con las pistas 3/4.

Desactive estos enlaces de la misma forma. No obstante, el

enlace stereo de la pista L/R no puede ser desactivado.

AVISO

« Durante la grabacién, son creados los siguientes ficheros

para cada boton de pista elegida.

Pistas grabadas

Nombre de fichero

Contenido

Pista L/R

ZOOMnnnn-LR

Fichero stereo

Pista mono

ZOOMnnnn_Tr1
(para pista 1)

Fichero mono

Pista stereo

ZOOMnnnn_Tr34
(para pistas 3/4)

Fichero stereo

Nota: El “nnnn” del nombre es el nimero de proyecto
e Todos los ficheros creados durante la misma grabacion
son gestionados por el HB como un unico proyecto.




m000:00:00

I FOLDEROL B ZOOM0001

para la entrada

elegida para ajustar el

nivel de entrada.

WAV441/16 |[+48Y ¥ 003:00:55

AVISO

o Ajustelo hasta que el nivel de picos quede sobre -12 dB.

o Puede cambiar el formato de grabacion. (— P.81)

o Puede eliminar los ruidos del viento y otras fuentes
durante la grabacion. (— P.74)

3. Pulse para iniciar la

grabacion.

WAVA44.1/16 || +48V!

¥ 003:00:49

H P
4. Pulse "IEI& para anadir una marca.

6.

Pulse ,] para activar la

pausa.

Cuando active la pausa de grabacidn, sera ahadida una
marca en ese punto.

Pulse [S] para detener la grabacion.

NOTA

o Puede anadir un maximo de 99 marcas a cada proyecto.

« Si durante la grabacion el tamano del fichero sobrepasa
los 2 GB, sera creado automaticamente un nuevo fichero
en el mismo proyecto y la grabacién continuara sin
pausas. Cuando ocurra esto, sera anadido un namero al
final de cada uno de los nombres de fichero: “-0001” para
el primer fichero, “-0002” para el segundo, etc.

eslseq uoloeqeln
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[Seleccién de la carpeta de destino de los proyectos

1 = Pulse @E

2- Use 1[%‘: para elegir

“PROJECT LIST”

y pulse -{%

¢
V-

Use IE‘: para elegir la
carpeta en la que quiera

almacenar los nuevos

so3oaAoiad so| ap ounsap ap ejadied e| ap uoIv93|3g
n
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Elija una de las diez carpetas posibles como ubicacidon para el almacenamiento de los proyectos grabados.

a.

para confirmar FELVERN
., Z00M0002
su eleccion y volver a la Z00M0003
Z00M0004

PROJECT LIST

FOLDEROL
Y FOLDERD

pantalla inicial.

Rec : Select Folder MENU : Return

P~y FOLDERO3
FOLDER0O4
» FOLDER0S

PROJECT LIST
FOLDEROL
Y FOLDER0
By roLoeres
FOLDER04
g Founeres

proyectos y pulse -{%‘:



[ Grabacion automatica

La grabacion puede ser iniciada y detenida de forma automatica en respuesta al nivel de entrada.

1.

2.

Pulse @5
Use IE‘: para elegir

“REC” y pulse {%‘i

Use IE‘: para elegir “Auto

Rec” y pulse -{%‘:

{ RecFormat
M Auto Rec

Pre Rec

Backup Rec
Pro ject Name

| RecFormat

:

Pre Rec
Backup Rec
Pro ject Name

4.

g=in u
Use i%‘,para elegir “On/

Off” y pulse -{%‘:

Auto Rec
]
A Set Start & Stop Level
Auto Stop

SIGUE >)>)

eajjewolne ugeqeln
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( Grabacién automatica (continuacion)

5. use 1[% { para elegir “On”

y pulse -{% !

i

MENU : Return

Para mas detalles, vea “Cambio de ajustes automaticos de
grabacion” (—P.82)

M000:00:00 o=

6- Vuelva a la pagina inicial
IR FOLDEROL  Wait for signal. ..

la unidad en el modo de

WAV44.1/16 | [+48V| (A= | B 002:59:19

espera.

AVISO

Cuando la entrada sobrepase el nivel ajustado (aparece en
los medidores de nivel), la grabacién comenzara de forma
automatica. También puede ajustar la grabacion para que se
detenga la grabacion automaticamente cuando la entrada
pase por debajo de un determinado nivel. (— P. 83)

7. Pulse @ para salir del

modo de espera o detener

M000:00:00 ™

I FOLDERO1 B 700M0001

la grabacion.

WAV44.1/16 | [+48V][* ] @ 003:00:37




( Pre-grabacion

Ajustando la grabadora para que capture constantemente la senal de entrada podra iniciar la grabaciéon dos segundos antes
de pulsar el botén . Esto resulta util, por ejemplo, para registrar una interpretacién que comience de improviso.

1 = Pulse L@JE

2. use IE‘%para elegir

“REC” y pulse -{%‘:

A
3- Use ¢E‘5 para elegir “Pre

Rec” y pulse -{%‘:

M Auto Rec

Backup Rec
Pro ject Name

| 4] RecFormat

9 AutoRec
Backup Rec
Pro ject Name

Pre Rec

{ para elegir “On” s

4. Use 1[%
y pulse -{% !

V-

MENU : Return

Las funciones Auto Rec y Pre Count no pueden ser usadas a
la vez que esta funcion.

uoloeqesb-aid
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[Claqueta previa a la grabacion

1 = Pulse L@F

2. Use 1[%‘: para elegir

3. Use 1E‘$para elegir

“Metronome” y

pulse *E‘:

uoideqe.b e| e einaid eyanbejn
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“TOOL" y pulse {%‘3.

n Tuner
{; Metronome

4.

Puede usar el metronomo de la grabadora para usar una claqueta antes de que comience la grabacion.

AE .
Use i%‘; para elegir
“Pre Count” y

4 ® Patt
pulse -{%‘;. ey

4 .
Use i%‘: para elegir ficiCony
el numero de partes de la

claqueta y pulse *E‘:

MENU : Return

No puede usar las funciones Auto Rec y Pre Rec a la vez con
esta funcion.




( Ajuste del nivel del micro lateral

Antes de usar el micro MS o de candn stereo para grabar, puede ajustar el nivel del micro lateral (amplitud stereo).
Para hacer esto debera estar activa la pantalla inicial.

=T . : NOTA
B Mueva ¢IE|; arriba y abajo para el ajuste. « Ajustelo a Off, —24 a +6 dB, o RAW. \
e Cuando grabe en el modo RAW, al reproducir, mueva [%k
0 Side Mic Level : RAW Modo RAW arriba y abajo para ajustar el nivel del micro lateral. v

¢ Solo puede elegir el modo RAW cuando esté usando el formato
WAV para la grabacion.

B Side Mic Level : 16 4 Ancho

& Side Mic Level : ]
El icono cambia

con el valor

[E@]  Side Mic Level : -12

@] Side Mic Level:  Off V' Estrecho

|e4a3e] 0191W [9p [BAIU [9p d1shly
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(Grabacién de fondo IIEIITIEGITIN )

Cuando use la entrada L/R, ademas de la grabacion al nivel de entrada fijado, este micro también puede grabar un fichero
independiente a un nivel de 12 dB inferior. Esta grabacidon de fondo o de respaldo puede ser usada, por ejemplo, si el nivel de
grabacion estaba ajustado demasiado alto y producia distorsion.

: A
1 = Pulse L@JE 4- Use ¢%|$ para elegir ”On" Backup Rec an

off

’
y pulse i

2 Use '}Elf ara elegir
" v P g | 5] RecFormat

MENU : Return

Py Auto Rec
“REC” y pulse "Elv

AVISO

¢ Si el nombre del fichero original era, por ejemplo,
“ZO0OMO0001_LR.wav” el nombre del fichero de fondo sera
“ZOOMO0001_BU.wav”

o Puede reproducir estos ficheros de fondo. (— P.60)

opuoy ap ugloeqein

3. Use 1@': para elegir

| 4] RecFormat
Auto Rec

"Backup Rec” Pre Rec
H Project Name
y pulse V.

30



(Sobregrabacion

Con esta funcion puede anadir grabaciones a un proyecto ya grabado.

1 = Pulse L@JE
2- Use 1E‘$para elegir

“PROJECT MENU"

y pulse -{%‘:

3 =i .
. Useio i para elegir

“Overdub”

y pulse "E‘:

4. Para la pista que quiera
sobregrabar, pulse el
botdn de pista hasta que
el indicador se ilumine en

rojo.

PROJECT MENU
| Information
N Voice Memo
Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed

PROJECT MENU
| Mark List
¥ Project Mixer
Playback Speed

Backup File
Ediit

000:00: 00
<l Tr L&R Lo Cut b
= EEEEEEEE

i RiRipiP
& =228
— L 2 3 4

5- Gire O: para ajustar el nivel de entrada.

AVISO

También puede ajustar el mezclador (volumen/panorama),
filtro de corte de graves y compresor/limitador como crea
necesario.

6. Para monitorizar las pistas ya grabadas, pulse sus
botones de pista para hacer que sus indicadores se

iluminen en verde.

SIGUE >>?

uoloeqelbaiqog
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( Sobregrabacion (continuacién)

7. Pulse \ para iniciar la grabacion.

8- Pulse para detener la grabacion.

AVISO

o Puede cambiar el ajuste de enlace stereo durante la
sobregrabacion.

o Los ficheros de sobregrabacion y ajustes de volumen,
panorama y enlace stereo son almacenados en unidades
llamadas “tomas” Puede cambiar los ajustes y grabar
multiples tomas.

Después, con la unidad parada puede pulsar @ para
elegir la toma anterior o para elegir la siguiente.

o Puede grabar un maximo de 99 tomas.

o Si quiere monitorizar el sonido de entrada de la pista
mientras reproduce una pista ya grabada, pulse el botén
de la pista a monitorizar de forma que su indicador se
ilumine en naranja y luego pulse (=1].

o Si ajusta la velocidad de reproduccion de un proyecto a
cualquier valor distinto a 100%, las pistas no podran ser
sobregrabadas (su indicador no se iluminara en rojo).

9. Pulse L@Jg para detener la sobregrabacion.

A la hora de reproducir o editar un proyecto sobregrabado,
sera usada la ultima toma elegida.

Se anaden numeros de toma de dos digitos al final de los
nombres de las pistas para crear nombres de ficheros con
sobregrabaciones, como por ejemplo, “Z00MO0001_LR_01.
WAV




H6 Handy Recorder

Grabacion

Sobregrabacion
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[ Reproduccion basica

Pulse para iniciar la »000:00:13

B FOLDEROL 1 ZOOMO0001

reproduccién.

WAV44.1/16 || SPEED-100% |(A 7%

m Controles durante la reproduccion

Elegir proyecto/mover a marca: Use @ y @
Avance rapido/rebobinado: Mantenga pulsado @/@

Pausa/continuacion: Pulse

Ajuste de volumen: Pulse ¢

(+/-)
Adicion de marcas: Pulse "E‘:

4
Cambio de nivel de micro Mueva E‘: arriba y abajo
lateral (solo modo RAW): v

AVISO

o Cuanto mas tiempo mantenga pulsado @ o @ mas
répido serd el avance rapido o rebobinado.

o Durante la reproduccion puede pulsar los botones de pista
para anular (modo “mute” - piloto apagado) o activar
(piloto iluminado en verde) las pistas.




2. Pulse o para

volver a la pantalla inicial.

e}
)
°
<
[<]
o
c
(2]
@,
O~
=)

eaiseq uoonpoiday
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[Seleccién del proyecto a reproducir del listado ]

1.

2.

Pulse @%

¢
Use i%
“PROJECT LIST” y pulse

~Hit.

4 .
i para elegir

¢
Use i%‘: para elegir la

carpeta y pulse "E }

V.

PROJECT LIST

=|n
4. Use i%‘i para elegir el FEANE
. Z00M0002
proyecto a reproducnr Y ZOOMO003
' Z00M0004
pulse "E V.

Rec : Select Folder MENU : Return

El proyecto elegido comenzaré »000:00:13
. I® FOLDERO1 & ZOOM00O1
a ser reproducido.

Wav44.1/16 || SPEED:100% (A %l

Una vez que haya terminado la reproduccion, es posible
que el fichero siga siendo reproducido, dependiendo del
modo de reproduccién activo. (— P.40)




( Cambio de la velocidad de reproduccion

Puede ajustar la velocidad de reproduccion en un rango de 50% a 150% con respecto a la velocidad normal.

1 = Pulse L@JE

,f
2. Use J%‘%ara elegir
“PROJECT MENU"

y pulse "E‘:

3 =l .
= Use y|E|i para elegir
“Playback Speed”

y pulse "E‘:

PROJECT MENU

| Information
N Voice Memo

Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed
Backup File

PROJECT MENU

4 Information

Voice Memo
Mark List
Pro ject Mixer

Playback Speed

e
4. Use ¢E‘ipara ajustar la fayback specd

velocidad de reproduccion

y pulse "E‘:

MENU : Return

La reproduccion se realizara a la velocidad elegida.

NOTA

Este ajuste queda memorizado de forma independiente
para cada proyecto.

uol99npoidai ap pepiao|aa e| ap oique)
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( Repeticion de un intervalo fijado (repeticion AB)

Puede repetir la reproduccién entre dos puntos determinados.

1.

2.

Pulse L@ﬁ

Use 1[%‘: para elegir

“PLAY” y pulse *[%\i

Use IE‘: para elegir

“AB Repeat” y

pulse "E‘:

Use 1[%‘: para elegir

el icono del punto A

y pulse "E‘:

| (4] AB Repeat

A Play Mode

' | AB Repeat

A Play Mode

AB Repeat

000:00:00 ~ 000:00:18

Rec : Execute MENU : Return

5- Use @ y @ para AB Repeat

. I &
localizar el punto inicial O

para la reproduccién 000:00:05 ~ 000:00:18

MENU : Return

repetida.
También puede pulsar

para realizar una busqueda

mientras reproduce los

datos.
A ]
Use y|H| para elegir AB Repeat
i ¢
el icono del punto B. 1)
e
Después, ajuste el punto O00:00:05 ~ 000:0013

MENU : Return

final para la reproduccion

repetida.



7. Pulse

acceder a la pantalla de

»000:00: 13

I FOLDEROL B ZOOM0001

reproduccion.

WAV44.1/16) [ SPEED100% | %)

Comenzara la reproduccion repetida entre los dos puntos
fijados.

Durante la reproduccién repetida, la repeticion AB terminara

si pulsa (~] o (=] para elegir otro proyecto distinto.

(gv uoronadai) opelly ojeasazur un ap uonaday
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( Cambio del modo de reproduccién

Puede ajustar el modo de reproduccion.

1 = Pulse L@F

2. Use 1[%‘: para elegir

“PLAY” y pulse *@i

| (4] AB Repeat

A Play Mode

,f
3- Use ¢'[%‘ipara elegir “Play

mode” y pulse "E‘:

| 4] AB Repeat

; | Play Mode

uo199npoidas 8p opow [9p oiquie)

Play One

40

4 4 4 . Play Mode L)
= Use  |H|i para elegir el
N Play Al
H Repeat One
modo y pulse "E‘; e

MENU : Return

NOTA

Play All:

Play One:
Repeat One:

Repeat All:

Reproduce todos los proyectos de la carpeta
activa.

Reproduce solo el proyecto elegido.
Reproduce de forma repetida el proyecto
elegido.

Reproduce de forma repetida todos los
proyectos de la carpeta activa.




( Cambio del tono (clave) de reproduccion )

Puede modificar el tono en semitonos para cada pista de forma independiente, con la misma velocidad de reproduccion.

1 = Pulse L@JE 5. Use 1[%‘: para ajustar el SRR

Tr L&R Key

tono (clave) de

= .
2- Use J%‘i para elegir ET— reproduccién y pulse
{ Information
" ” i} Voice Memo N )
PROJECT MENU Mark List V.
Pro ject Mixer
y puise >3\

Tr L&R Key

ﬁTIFTFT

¢
3- Use ‘bE‘%para elegir PROJECT MENU
| Information
. . it Voice Memo
“Project Mixer” Mark List
y pU |Se 9@ ‘ Iyak_peed

Puede ajustar este tono entre b 6y # 6.

La reproduccion se realizara con el nuevo tono modificado.

¢
4. Use ¢'E‘gpara elegir la Project Micer

AVISO
Este ajuste de tono es memorizado de forma independiente
para cada proyecto.

pista a la que quiera

modificar el tono (clave)

y pulse "E‘:

uoroonpoidai ap (aAed) ouoy [ap oiquied)




ejaza
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(Mezcla IETI0ITN

Puede usar el mezclador de proyectos para ajustar el balance de las pistas de reproduccion.

1.

2.

Pulse L@Jg

¢
Use i%‘%para elegir
“PROJECT MENU"

'
y pulse 9@‘3.

AE .
Use i%‘;para elegir

“Project Mixer”

y pulse "E‘:

PROJECT MENU
| Information
A Voice Memo
Mark List
Pro ject Mixer
Playback Speed

PROJECT MENU

| Information
4 Voice Memo

Mark List

Pro ject Mixer

Playback Speed

4. Cambie los parametros

como mas le interese.

m Controles de mezcla

Pro ject Mixer

<l Tr L&R Pan Center  I»

I
Mover cursor/cambiar valor:  Mueva *E‘i arriba/abajo

4
Elegir pardmetro a cambiar:  Pulse _{%‘*

Parametro Rango de ajuste Explicacion
Volumen Mute, -48.0 - +12dB Ajusta el volumen de
(en incrementos de 0.5 dB) | la pista

Panorama | L100 - CENTER - R100 Posicion izquierda-

derecha del sonido.

Tono (clave)

b6-%6

Ajusta el tono de
reproduccion sin
cambiar la velocidad.




5. Pulse

escuchar el proyecto sin

Si q u iel"e Pro ject Mixer
Mixer OFf

que le sean aplicados los

ajustes del mezclador.

La pulsacion de este botdn le permite activar y desactivar el

mezclador.

o Los ajustes de mezcla son almacenados de forma
individual con cada proyecto y aplicados durante la
reproduccion.

o Use el mezclador de monitorizacién para ajustar el
balance de las entradas de monitorizacion. (— P.76)

ejazan
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[Verificacic’)n de la informacion del proyecto

Puede verificar la informacién relativa al proyecto elegido.

1 = Pulse @§

4
2- Use ‘*E‘: para elegir PROJECT MENU

0309A04d |9p uoldRWIOUI B] B3P UOIIEIIHIBA
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“PROJECT MENU"

y pulse -{%

¢
V-

AE .
Use i%‘;para elegir

“Information”

y pulse —{%

informacion del proyecto.

Use 1[%

y ver informacién que

! para ver

$para desplazarse

esté mas alla de la parte

inferior de la pantalla.

| Information
A Voice Memo
Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed
Backup File

PROJECT MENU
]
4 Voice Memo
Mark List
Pro ject Mixer
Playback Speed
Backup File

PROJECT MENU
Pro ject Name : ZOOMO0O1
: FOLDERO1AZOOM0001
L1/5
XY 1.23.4
+ existing
+ 2013/08/17 14:25:22
MENU : Return




[Verificacién de las marcas de pista

Puede acceder a un listado de todas las marcas existentes en el proyecto grabado.

1 = Pulse @§

¢ E ‘ t H PROJECT MENU
2- Use y|E|i para elegir rr——
N Voice Memo
“PROJECT MENU" Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed
Backup File

y pulse -{%

H
i

4
3- Use ‘&E‘%para elegir PROJECT MENU

| Information

. ' Voice Memo
“Mark List”
Pro ject Mixer

H Playback Speed
> H ! %
y pulse E" para acceder T

al listado de marcas-

Mark List
i* )02 000:00:06
it 03 000:00:09
i 04 000:00:11
105 000:00:14
000:00:17
MENU : Return

Marca anadida por el usuario

Marca anadida al
producirse un hueco
en el sonido durante la
grabacion

e1sid ap seasew se| ap UOIOBIYUBA




0309Aoad ap aiqwiou ap oiquie)
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[Cambio de nombre de proyecto

1 = Pulse L@ﬁ

4
2- Use i%‘: para elegir PROJECT MENU
§ Information
A Voice Memo
“PROJECT MENU” Y Mark List
Pro ject Mixer
y pu|Se 9@‘% Iyack.peed

4
3- Use i%‘: para elegir GROXCIIEN
Voice Memo
Mark List
" Ed |t " Pro ject Mixer
Playback Speed
y pulse »@‘g . Backup File

4 A .
= Use 5|+ para elegir
“Rename” Divide

y pulse "E‘:

Rename

Trim

5- Modifique el nombre. Rename

Z00MO001

Rec : Execute MENU : Return

m Controles para el cambio de nombre

AE
Mover cursor/cambiar caracter:Mueva J%‘i arriba/abajo

. . ) . 4
Elegir caracter/confirmar cambio: Pulse "E‘;

6. Pulse para completar el ajuste.

o Puede usar los siguientes caracteres en los nombres de
los proyectos.
(espacio) 1#$% &'()+,-0123456789;=@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[
1~_"abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz{ }~

e Un nombre de proyecto no puede estar formado solo por
espacios.




Verificacion/edicion de proyectosfiicheros
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( Remezcla de un proyecto

1 = Pulse L@Jg

¢
2- Use ¢E|: para elegir
“PROJECT MENU"

4
y pulse "EL

0399A04d un ap eppzaway

3 Ji=fr .
. Use¢ i para elegir
“Mixdown”

'
y pulse "EL
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PROJECT MENU
Information
Voice Memo
Mark List
Pro ject Mixer
Playback Speed

PROJECT MENU

Pro ject Mixer
Playback Speed
Backup File
Edit

Overdub
Mixdown

4.

Puede remezclar un proyecto que haya sido grabado usando el formato WAV y convertirlo en un fichero stereo (WAV o MP3).

Al remezclar un proyecto

puede cambiar los

4
formatos usando ¢,E|:

WAV44.1kHz/16bit

para elegir “Select
Format” y pulse "IE“

g=|n .
Use EI, para elegir el St e
v
\ WAVA4.1kHz/24bit
formato Y pulse ¥ WAVA8KHz/16bit

WAVA8KHz/24bit
WAV96kHz/16bit

MENU : Return

Solo puede elegir formatos WAV que tengan la misma
frecuencia de muestreo y velocidad de bits que el proyecto
elegido.




6. uso JHtparacleg
= Use ,|H|i para elegir

“Execute” y pulse "EI:

para iniciar la remezcla.

Select Format

Execute

Now Processin,

NOTA

¢ El fichero de remezcla sera creado en la misma carpeta.

¢ Si no hay espacio suficiente en la tarjeta SD, la unidad
volvera a la pantalla Mixdown.

o Al fichero creado por la remezcla le sera asignado un
nombre basado en el del proyecto original con un niumero
de tres digitos al final, tal como podria ser “Z00MO0001_
ST001” Si vuelve a remezclar de nuevo el mismo proyecto,
el nimero final aumentara en uno.

e Durante la remezcla, los ajustes de volumen, panorama
y estado de pista (botdn) realizados con el mezclador de
proyecto (— P.42) y los de velocidad de reproduccion
(— P.37), afectaran al sonido de la remezcla.

0199A04d un ap eppzaway
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( Normalizacién de pistas

1 = Pulse L@Jg

2. Use 1@“ para elegir

“PROJECT MENU"

4
y pulse *EI,

sejsid ap uoldezijewon

3 di= .
. Use¢ i para elegir
“Edit”

4
y pulse *[%L
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PROJECT MENU
Information
Voice Memo
Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed

PROJECT MENU
Voice Memo
Mark List
Pro ject Mixer

Playback Speed
Backup File

4 = .
. Use¢ i para elegir

Si el volumen de un proyecto grabado usando el formato WAV es demasiado bajo, podra aumentar el nivel global del fichero.

“Normalize”

y pulse "Ek

=l . :
Use ¢'Elz para elegir borrelie

. . Track 1
la pista que quiera Track 2
Track 3

- Track 4
normalizar.

MENU : Return

« No puede elegir una pista que no contenga ningun fichero
grabado.

« Si elige “All’] seran normalizadas todas las pistas que
contengan ficheros.




¢
6. Use ¢|E|$para elegir

" YeS"

4 e .
y pulse "EL para iniciar

la normalizacion.

Tras la normalizacidn, el nivel de todo el fichero habra sido
aumentado en la misma cantidad hasta conseguir que el
nivel de picos sea 0 dB.

Track 1

Normalize this file.

Are you sure?

MENU : Return

MENU : Return

sejsid ap uoloezijewon
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[ Division de proyectos

Puede dividir un proyecto en dos proyectos nuevos en cualquier punto.

1.

2.

Pulse @§

Use 1[%‘: para elegir

“PROJECT MENU"

y pulse -{%

¢
V-

AE
Use i%‘i para elegir

“Edit” y pulse "E‘:

PROJECT MENU
| Information
A Voice Memo
Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed

" Backup File

PROJECT MENU
Voice Memo
Mark List
Pro ject Mixer

— Playback Speed
Backup File

4. use Eiparacleg
= Use  |H|i para elegir

“Divide” y pulse "E‘:

5. Ajuste el punto de

division.

m Controles para la division

Desplazar punto:

Reproduccion/pausa: Pulse |

Pulse \

Confirmar punto:

Divide
000:00:08
Rt

Rec : Execute

MENU : Return

Use )y (=)




4
6' Use &EI: para elegir “Yes” Divide

Divide this file.
4
y pulse —)EI; Are you sure?

Yes

MENU : Return

NOTA

o Tras la divisién de un proyecto, a la parte del mismo que
estuviese antes del punto de division le sera asignado el
mismo nombre que el proyecto original, pero con una
“A" anadida al final. A la parte que estuviese después del
punto de divisidn le sera asignada una “B” al final del
nombre.

o Si ha creado grabaciones adicionales y ha realizado tomas
multiples, la toma activa sera la elegida para la division.
El resto de pistas seran almacenadas con el proyecto
original.

e La toma original para la division sera eliminada.

so309hoad ap uoisinlg
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[ Retoque de inicios y finales de proyectos

Puede eliminar (retocar) los inicios y finales innecesarios de los proyectos grabados. Para hacer esto, ajuste los puntos de
inicio y final de la parte que quiera conservar.

1 = Pulse L@ﬁ

2- Use 1[%‘: para elegir

“PROJECT MENU"

y pulse -{%‘:

3 di= .
. Use¢ i para elegir

“Edit” y pulse -{%‘:

4- Use 1[%‘: para elegir

“Trim” y pulse -{%‘:

PROJECT MENU
| Information
A Voice Memo
Mark List
Pro ject Mixer
Playback Speed
" Backup File

PROJECT MENU
Voice Memo
Mark List
Pro ject Mixer

— Playback Speed

Backup File

4 Rename

Normalize
Divide

5.

AE .
Use ¢'E‘;para elegir

el icono de punto de inicio.

Use @ y @ para llegar

hasta el punto inicial.

También puede pulsar

J para localizar el punto

durante la reproduccién.

,f
Use i%‘: para elegir el
icono del punto final y
después ajustelo de la

misma forma.

000:00:00 ~ 000:00:18

Rec : Execute MENU : Return

R

000:00:03 ~ 000:00:18

Rec : Execute MENU : Return

¥
000:00:03 ~ 000:00:14

Rec : Execute MENU : Return




8. Pulse .

9. Use '[Efi para clegi
= Use ¢,IE|; para elegir
Trim this file.

4
uYeSn y pulse _)Eli para Are you sure?

producir el retoque del

MENU : Return

proyecto.

Si ha realizado grabaciones adicionales y el proyecto
tiene multiples tomas, la toma que sera retocada sera
Unicamente la activa.

so109Aoad ap sajeuly A soloiul ap anbolay
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[ Eliminacion de un proyecto

Puede eliminar proyectos que ya no necesite.

1 = Pulse L@F

A .
2 = Use E‘t para elegir PROJECT MENU
‘ | Information
A Voice Memo
”PROJECT MENU" Mark List
Pro ject Mixer
Y pulse *E % yak.peed
3. Uee "Eltpara o
= Use |5+ para elegir PROJECT MENU
{ Backup File
u" ” Y Edit
Trash Overdub
Mixdown
t Rebuild
y pulse 9@‘; ebuil
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a.

,f
Use i%‘: para elegir
“Delete”

y pulse -{% !

V-

AE I .
Use i%‘; para elegir
"Yeg"

y pulse "E ]

i.

Trash

-

‘M Delete All Pro jects

Delete

Delete this pro ject.
Are you sure?

MENU : Return

Tenga cuidado, ya que la eliminacién de proyectos no
puede ser anulada.




[ Eliminacion de todos los proyectos de una carpeta

Puede eliminar a la vez todos los proyectos contenidos en una carpeta.

1 = Pulse L@JE 4. Use 1[%‘: para elegir

“Delete All Projects”

= :
2- Use 4'[%‘;para elegir PROJECT MENU y pulse -{%‘:
| Information
i} Voice Memo
“PROJECT MENU" Mark List
Pro ject Mixer
y pU ISe *E ‘ % . Iyak_peed

5 A .
- Use¢ i para elegir

+ 4 . " "
3. Use ¢'E‘;para elegir GROECIVEN Yes
| Backup File

by Edit N f

“Trash” Overdub Yy pUIse E &
Mixdown
H Rebuid

y pulse "E‘a. —

Trash

; I Delete All Pro jects

Delete Al Pro jects

Delete all pro jects in this folder.
Are you sure?

MENU : Return

Al igual que ocurre con la eliminacién de un solo archivo,
esta accion tampoco puede ser anulada.

ejadies eun ap sojoahoid so| SOpoy ap ugeUIWIT
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[ Reconstruccion de un proyecto

1 = Pulse @§

2- Use 1[%‘: para elegir

“PROJECT MENU"

y pulse -{%

¢
V-

3. Use IE‘ipara elegir

“Rebuild”

y pulse -{%‘:

0199A04d un ap uoIvPINIISUOIBY
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PROJECT MENU
| Information
A Voice Memo
Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed

" Backup File

PROJECT MENU

§ Playback Speed

A Backup File

Edit

Overdub
Mixdown

Rebuild

Si ha perdido algun fichero necesario de un proyecto o se ha dahado, puede intentar reconstruirlo.

4. Use IE‘: para elegir Rebuid

Rebuild this pro ject.

Are you sure?

“Yeg” y

pulse "E‘: para

MENU : Return

reconstruir el proyecto.

AVISO

Un proyecto no podra ser reproducido si, por ejemplo,

ha desconectado por accidente el adaptador durante la
grabacion o ha eliminado uno de sus ficheros necesarios a
través de un ordenador. En tales casos, es posible que esta
reconstruccion pueda reparar los danos para hacer que
pueda usar nuevamente el proyecto.




[Grabacién de un proyecto de memoria de voz

Puede anadir una memoria de voz a un proyecto.

1 = Pulse @5

2- Use IE‘gpara elegir

“PROJECT MENU"

y pulse -{%‘:

3. Use IE‘%para elegir

“Voice Memo”

y pulse -{%‘:

4. Grabe la memoria.

Inicio de grabacion: Pulse \

Parada de grabacion: Pulse @

PROJECT MENU

| Information
N Voice Memo

Mark List
Pro ject Mixer
Playback Speed

»*" Backup File

PROJECT MENU

| Information

; | Voice Memo

Mark List
Pro ject Mixer
Playback Speed

@ Backup File

PROJECT MENU

MENU : Return

5. Reproduzca la memoria. PROJECT MENU

Inicio de reproduccion: Pulse |

Parada reproduccion: Pulse @

MENU : Return

AVISO

o Cada vez que pulse , la memoria sera sobregrabada.

« Las memorias de voz son grabadas usando el micro stereo
conectado a la entrada L/R.
No puede grabarlas usando las entradas 1-4.

o A la memoria de voz le sera asignada un nombre en el
formato “ZOOMO0001_VM"

o El formato de fichero de esta memoria es MP3 a 128 kbps.

20A 8p epowaw ap 0399A01d un ap uoloeqeln
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( Reproduccion de ficheros de fondo

1 = Pulse L@JE

2- Use 1[%‘: para elegir

“PROJECT MENU"

y pulse -{%‘:

¢
3. Use i%‘ﬁpara elegir
“Backup File”

y pulse "E‘:

opuoy ap soJaydly ap uganpoiday
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PROJECT MENU

| Information
A Voice Memo

Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed
Backup File

PROJECT MENU

| Information

4 Voice Memo
Mark List

Pro ject Mixer
Playback Speed
Backup File

Si ha creado una grabacion de fondo, podra reproducir este fichero en lugar del fichero normal.

4. Use 1[%‘: para elegir

“On"y pulse
4
B
En este estado, cuando

pulse

el fichero de fondo en lugar del
fichero normal para la pista L/R.

, sera reproducido

Backup File aw

Off

MENU : Return




Verificacion/edicion de proyectosfiicheros
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[ Intercambio de datos con ordenadores (lector de tarjeta)

Si conecta este micro con un ordenador podra verificar y copiar los datos de la tarjeta SD.

1 = Pulse @§

2. Use 1%‘: para elegir

MUSBH

y pulse -{%‘:

[ SD Card Reader
{; Audio Interface

3- Use 1E‘$para elegir

“SD Card Reader”

y pulse -{%‘:

{' §'SD Card Reader

Q Audio Interface

4. Conecte el HB al ordenador usando un cable USB.

Y

[\ [0 y:Y

Si quiere que la unidad reciba la alimentacién eléctrica
usando el bus USB del ordenador, conecte el cable al
ordenador con el HB apagado y después enciéndalo.




5. Cuando quiera desconectar ambas unidades, siga

estas instrucciones en el ordenador.

Windows:

Use “Desconexion segura de hardware” y elija el HB.
Macintosh:

Arrastre y suelte el icono del HB a la papelera.

« Siga siempre estos pasos antes de desconectar
fisicamente el cable USB.

6- Desconecte fisicamente el cable que une el ordenador

y el HB y después pulse @§

(e30[1e3 B 10193]) SBIOPEUSPIO UOD SOIEP AP OIGUIEDIBIU]
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( Uso como un interface audio

Puede enviar directamente las senales recibidas por el HEB a un ordenador o iPad, al igual que puede pasar las senales de
salida de dicho dispositivo a través del HB.

1.

2.

Pulse L@F

= .
Use ¢E‘i para elegir

MUSBH

y pulse -{%

¢
V-

A8 .
Use ‘}E‘;para elegir

“Audio Interface”

y pulse -{%‘:

=i .
Use ¢E‘; para elegir
“Stereo Mix” o “Multi

track”

y pulse -{%‘:

SD Card Reader

0 Audio Interface

¢
5- Use ¢E‘$ para elegir Stereo Mix

NOTA

¢ Ajuste a “Stereo Mix’, para un interface de 2 entradas/2
salidas o a “MultiTrack” para uno de 6 entradas/2 salidas.

e Con un iPad, use el modo Stereo Mix. El iPad no
funcionara con el modo MultiTrack.

e Cuando use el modo Stereo Mix podra usar el mezclador
de la unidad para mezclar todas las entradas de pista en
stereo. (— P.68)

e Cuando use Windows, necesitara un driver para el modo
Multi Track. Puede descargarse este driver desde la pagina

web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

PC/Mac

PC/Mac using battery power

“PC/Mac” “PC/Mac using

iPad using battery power

battery power” o “iPad

MENU : Return

using battery power”

y pulse -{% !

V-

AVISO

o Cuando use un ordenador que no emita suficiente corriente
a través de su bus USB y cuando use alimentacion
fantasma, elija “PC/Mac using battery power”

o El ajuste “iPad using battery power” usa las pilas de la
grabadora.




8 A .
. Use‘* i para elegir

" E X IT" Exit Audio Interface Mode.

USB. y pulse -’E‘:
|

6. Conecte el HB al ordenador o iPad usando un cable

L |
a—
\ = )
9. se {Hiporo e
= Use ,|H|i para elegir

[\'[e]7: Exit Alj:iio Interfacj Mode.

. . . - , . “" ” e you sure?
Sera necesario un kit de conexién de camara iPad para Yes
conectar este micro a un iPad. 4

pulse >|8|i

AVISO MENU : Return
Vea “Ajustes de interface audio” (— P.66)

Pulse @g para T AO T EE 10. Desconecte el cable del ordenador o iPad
-

Stereo Mix Mode

desconectar la unidad. Tﬁ:ﬁﬁ y del HBy pulse después @E

& BRI

44.1kHz
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[Ajustes de interface audio

Cuando use el HB como un interface audio podra realizar los siguientes Ajustes de | Filtro de corte de graves (— P.74)

ajustes. Consulte cada una de las secciones para mas detalles.

Ajustes de monitorizacion directa 3

El sonido entrante en el HB puede ser emitido directamente
antes de pasar por el ordenador o iPad conectado. Esto le
permite monitorizacién sin latencia.

1 = Pulse L@ﬁ

4
2- Use ¢E‘$para elegir LRI L

% LocCut

M Comp/Limiter
“INPUT&OUTPUT"” == Direct Monitor

MS-RAW Monitor

4 Phantom
y p u Ise é@ ‘ A Plugin Power

entrada Compresor/limitador (— P. 75)

Monitorizacién directa (— P. 66)

Monitorizacion MS-RAW (— P.78)

Alimentaciéon fantasma (— P.87)

Plug-in power (— P.88)

Funcién de bucle inverso (— P.67)

Mezclador (— P.68)

Medidores VU (— P. 89)

Herramientas | Afinador (— P.70)

=i .
USe ¢E‘; para eleg”— INPUTROUTPUT

[ Comp/Limiter

“Direct Monitor” '

MS-RAW Monitor

4 Phantom
Y pU|Se _)E‘* Plugin Power

'rE‘*
H H Direct Monitor i
Use y/5|i para elegir

Off

On"vy

pulse -{%‘:

MENU : Return




Uso de bucle inverso (en el modo de mezcla stereo)

Con el modo Stereo Mix podra mezclar el sonido del
ordenador o iPad con el sonido entrante en el HB vy
enviarlo de vuelta al ordenador o iPad (bucle de retorno
o inverso). Puede usar esto, por ejemplo, para anadir una
narracion a una pista musical de fondo que se reproduce

en un ordenador y después grabarla usando software en el

ordenador o transmitirla en directo por Internet.

1.

Pulse @5

2. Use IE‘gpara elegir

“INPUT&OUTPUT”

y pulse *E‘:

=i .
Use ¢'E‘spara elegir

“Loop Back”

y pulse *E‘:

INPUT&:OUTPUT
Lo Cut
Comp/Limiter
Direct Monitor
MS-RAW Monitor
Phantom
Plugin Power

INPUT&:OUTPUT
Comp/Limiter
Direct Monitor
MS-RAW Monitor
Phantom
Plugin Power

Loop Back

AE .
Use i%‘;para elegir

uon" y

pulse -{%‘:

Loop Back m

Off

MENU : Return

SIGUE >>)

olpne @geyayul ap saysnly
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( Ajustes de interface audio (continuacion)

Mezcla de las entradas

Puede ajustar la mezcla de las entradas. El resultado de esta
mezcla sera enviado al ordenador o iPad. Cuando esté en el
modo Stereo Mix, seré enviada la mezcla stereo final.

1 = Pulse @E

2 AE .
= Use ¢E‘;para elegir

“INPUT&OUTPUT”

y pulse -{%‘:

3 = .
= Use ‘*E‘;para elegir

“Mixer”

y pulse -{% !

i

INPUTR:QUTPUT
Lo Cut
Comp/Limiter
Direct Monitor
MS-RAW Monitor

Phantom
Plugit

INPUT8:QUTPUT
Direct Monitor
MS-RAW Monitor
Phantom

Plugin Power
Loop Back

4. Cambie los ajustes de los

pardmetros como quiera.

m Controles de mezcla

=
Mover cursor/cambiar valor:  Mueva ¢,E‘i arriba/abajo

. . . 4
Elegir parametro a cambiar:  Pulse "E‘;

para escuchar “
7 Mixer OFf

el proyecto sin los ajustes

del mezclador.

[Mixer On:REC MENU : Return

El pulsar este boton activara

o desactivara los ajustes del mezclador.

AVISO

Los mismos ajustes de mezcla son almacenados y usados
tanto en el modo Stereo Mix como en el Multi Track.




H6 Handy Recorder

Funciones USB

Ajustes de interface audio
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( Uso del afinador

1 = Pulse @§

2- Use 1[%‘: para elegir

“TooL”

y pulse -{%

¢
V-

lopeue |ap osn

3. Use IE‘ipara elegir

“Tuner”

y pulse -{%‘:

70

Puede usar la senal de entrada para afinar un instrumento.

Tuner
Metronome

n Tuner

¢. Metronome

4. Use IE‘: para elegir el

tipo de afinacion

y pulse -{% !

'

,f
5- Use ¢'[%‘ipara cambiar el

tono standard.

Tuner

Chromatic

Bass
Open A
Open D
Open E
MENU : Return

Guitar

b bb bbb 5 [440Hz =

MENU : Return

AVISO

el rango 435-445 Hz.

Puede ajustar el tono standard en

MENU : Return




6. Para todos los tipos de afinacion

excepto la cromatica, puede usar

(=) y () para cambiar el tono (afinacion baja o drop).

AVISO
Puede bajar la afinacion hasta en T
tres semitonos. String 1

b bb bbb &

MENU : Return

7. Pulse un botdn de pista para elegir la entrada a usar.

8. Use el afinador segun el tipo de la siguiente forma

m Afinador cromatico
La entrada es detectada de

forma automatica y aparece en

pantalla el nombre de la nota
mas cercana y la desviacion.

El centro se ilumina con el tono correcto

Bemolado

Sostenido

m Afinador de guitarra/bajo

El nimero de la cuerda a afinar
es detectado automaticamente,
lo que le permite afinarlas de
una en una.

El centro se ilumina con el tono correcto

T Cuerda
5 Y detectada
Tono
Bemolado Sostenido

Tipo de afinador

N° de cuerda/Nombre de nota

3

4 6 [ 7

Guitar

G

E | B

Bass

A

Open A

A

Open D

Open E

Open G

DADGAD

OO\ mg m o m =
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( Uso del metrénomo

Use el metronomo para activar una claqueta antes de la grabacion o para disponer de una pista guia.

1 = Pulse @§ 4. Use IE‘: para elegir et

i ———

un elemento de menu

4 .
2- Use i%‘: para elegir B y pulse -{% !

Metronome

i
“TooL”

y pulse -{%

¢
V-

m Elija “Click”
4 . i Rec And Play
Use ‘&E $para ajustar cuando Rec Only

Play Only

estard activo el metrénomo y

3. Use IE‘ipara elegir

% MENU : Return

n Tuner
o pulse

“Metronome”

y pulse -{%‘:

m Elija “Pre Count” (—P.28)

m Elija “Tempo” Tempo
i =in )
Use v i para ajustar la

velocidad y pulse L@JE

MENU : Return




m Elija “Sound”

ai=in
Use ¢[%|3 para ajustar el

. +
sonido a usar y pulse "[%L

m Elija “Pattern”
¢
Use +I:%k para elegir el

patron y pulse "[%k

m Elija “Level”

¢
Use +I:%k para ajustar el

volumen del metronomo y

pulse @E

MENU : Return

Pattern

MENU : Return

MENU : Return

sejusiwelay

owlouosBW [9p 0SN

73



[ Reduccion de ruido (filtro de corte de graves)

1 = Pulse @§

2- Use 1[%‘: para elegir

“INPUT&OUTPUT”

y pulse -{%‘:

AE .
Use i%‘;para elegir

“Lo Cut”

y pulse -{%‘:

(soAeab op 91109 9p 041|1j) OPINA AP UOIIINPAY
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INPUTRQUTPUT

§ LoCut

Comp/Limiter

~y MS-RAW Monitor

Phantom
Plugin Power

4 Monitor Mixer

INPUTRQUTPUT

]

3 Comp/Limiter
~y MS-RAW Monitor

Phantom
Plugin Power

| -4 Monitor Mixer

a.

Use el filtro de corte de graves para reducir el ruido del viento y los petardeos vocales, por ejemplo.

,f
Use i%‘: para elegir la
pista sobre la que quiera

aplicar el filtro de graves

y pulse -{%‘:

,f
Use i%‘: para elegir la
frecuencia de corte del

filtro de corte de graves

y pulse -{%‘:

Lo Cut
)
Track 1
— Track 2

Track 3
Track 4

Track L&R
off

¥ 80Hz

98Hz

115Hz
133Hz
150Hz

MENU : Return




( Uso del compresor/limitador de entrada

Use el compresor/limitador para aumentar las sefnales de entrada de nivel bajo y reducir las de alto nivel.

1 = Pulse @E Track L&R

5. Use 1[%‘: para elegir el

tipo de compresor/

Off

" Compl{General)

Comp2(Vocal)

Comp3(Drum)

2 *H
H H INPUT&OUTPUT - . 4 Limiter1(General)
= Use *E‘* para eleglr ¥ Locut Ilmltador y pl‘IIse QE‘* Limiter2(Concert)
Comp/Limiter MENU : Return
“INPUT&OUTPUT"” MS-RAW Monitor
Phantom
I ) 4 Plugin Power - - =
Yy pulse i 3 Monitor Micer Ajuste Explicacion
Off Compresor/limitador OFF
Comp1 Compresor standard Los compresores
A . (General) reducen los
3. Use ‘&E‘; para elegir RCTEOUTRU] niveles altos
J Comp2 Compresor para voces : Y
“Comp/Limiter” ~  MS-RAW Monitor (Vocal) aumentan los
p .
Phantom bajOS.
' ;
vpuise >[E1 o Comps | Compresor para.
g (Drum) bateria y percusién
Limiter1 Limitador standard Los limitadores
(General) reducen el nivel
4 . - A
4' Use 'l'[%‘: para elegir la Gl Limiter2 Limitador para Zuando Ij senal
&R (Concert) actuaciones en directo | 9€ entrada
pista sobre la que quiera Track 2 imitor3 imitad S?brepasa un
Track 3 imiter imitador para nivel concreto.
; H Track 4 Studio rabacion en estudio
aplicar esto y pulse -{%‘, N ( ) 9
Compl(General)

epesjud ap Jopepwij/10sa1dwod |ap osf
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[Ajuste de la mezcla de monitorizacion de entrada )

Puede ajustar el nivel y el panorama de cada una de las senales de entrada para la mezcla de monitorizacién.

1.

2.

3.

4.

Pulse L@JE

¢
Use i%‘: para elegir
“INPUT&OUTPUT”

y pulse -{% !

i

gi=n .
Use i%‘;para elegir

“Monitor Mixer”

y pulse -{%‘:

Cambie los parametros

como le interese.

m Controles de mezcla

ir=in
Mover cursor/cambiar valor:  Mueva ¢,[%‘3 arriba/abajo

INPUTB:QUTPUT
§ LoCut
Comp/Limiter
MS-RAW Monitor
Phantom
Plugin Power

INPUTR:QUTPUT
| Lo Cut
Comp/Limiter
MS-RAW Monitor
Phantom
Plugin Power
. || Monitor Mixer

5. Pulse

Monitor Mixer
<l Tr L&R Pan : Center

. . . 4
Elegir pardmetro a cambiar:  Pulse "E‘;

Parametro Rango de ajuste Explicacion
Volume Mute, -48.0 - +12dB | Ajusta el volumen
(en pasos de 0.5 dB) | de la pista
Pannin L100 - CENTER - Posicidn izquierda-
@ 9 R100 derecha del sonido.

o El uso de estos ajustes de volumen y panorama afecta
solo a la sefal de monitorizacién, no a los datos grabados.

o Use el mezclador de proyecto para ajustar el balance
durante la reproduccion. (— P.42)

) si quiere

Monitor Mixer
Mixer Of f
===

escuchar el proyecto sin

los ajustes del mezclador.

El pulsar este boton activa
y desactiva los ajustes del mezclador.

Estos ajustes de mezcla son almacenados de forma
independiente con cada uno de los proyectos grabados.
Los ajustes de mezcla son aplicados también durante la
reproduccién. (— P.42)




( Monitorizacién de las sefiales de entrada de pistas concretas (modo SOLO) |

1 = Mantenga pulsados los botones de las pistas que

quiera monitorizar.

Los pilotos de las teclas de pista elegidas se iluminaran en

e
0@@@@@
M

Las senales de entrada de las pistas elegidas seran emitidas
a través de las tomas PHONE y LINE OUT.

color naranja.

~

NOTA

e El modo SOLO unicamente puede ser usado con pistas
que tengan senales de entrada (pilotos iluminados en
rojo).

o Para monitorizar las pistas L/R (entrada de micro),
mantenga pulsado el botén L o el R.

e Incluso durante la monitorizacién en el modo SOLO, las
entradas de las pistas cuyo nombre aparezca en rojo en la
pantalla estaran siendo grabadas.

Puede monitorizar las senales de entrada de solo pistas concretas usando el modo SOLO.

AVISO

o Durante la monitorizacion, mantenga pulsado otro
botdén de pista para anadir dicha pista a las senales
monitorizadas.

o Incluso durante la monitorizacién en el modo SOLO, la
funcién de grabacion automatica actuara en respuesta a
los niveles de entrada de todas las pistas.

Pulse el botdn de una pista que esté siendo

monitorizada para finalizar el modo SOLO.

Los pilotos de todas las pistas que estén recibiendo senal se
iluminaran en rojo y las senales de entrada de las otras pistas
también seran emitidas.

AVISO

También puede salir del modo SOLO pulsando 0] para
acceder a la pantalla de ajustes y después volviendo a la

pantalla inicial.

(010S opouw) se3aiauod seisid op epeljud ap S9|eUdS Se| ap UOIDBZLIOHUOA
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( Monitorizacién de sefiales MS-RAW

1 = Pulse L@Jg

¢
2- Use JEI%para elegir
“INPUT&OUTPUT”

4
y pulse *EI,

3 glj=|n .
= Use ¢E|;para elegir

“MS-RAW Monitor”

4
y pulse *[%L

MVH-SINl S3]2USS 9P UQI9eZHOHUON
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INPUTB:QUTPUT
Lo Cut
Comp/Limiter
MS-RAW Monitor
Phantom
Plugin Power

INPUT&QUTPUT
Lo Cut
Comp/Limiter

» | MS-RAW Monitor

Phantom

Plugin Power

4.

Cuando realice una grabacion en el modo MS-RAW, podra monitorizar la entrada del micro central a través del canal izquierdo
y la del micro lateral a través del canal derecho.

A ) | _
Use &%L para elegir MS-RAW Monitor

Stereo

V' RAW

“RAW”

'
y pulse *EL

MENU : Return

Elija “Stereo” si quiere realizar la monitorizacion con una
mezcla stereo tipica.




(Conversion de sefales de entrada en formato MS a stereo convencional

Las senales procedentes de una entrada de micro en formato MS recibidas a través de las tomas Inputs 1/2 o Inputs 3/4
pueden ser convertidas a una senal stereo convencional.

1 = Pulse @ﬁ

2. Use IE‘gpara elegir

"INPUT&OUTPUT"

y pulse -{%‘i

3. Use IE‘%para elegir

"MS Matrix" y

pulse %‘I

4- Use IE‘%para elegir

las pistas a convertir

Yy pulse ->E‘:

INPUT&QUTPUT
{ Lo Cut
Comp/Limiter
~ MS-RAW Monitor

Phantom
Plugin Power

INPUTR:OUTPUT

| Phantom

Plugin Power

~ Monitor Mixer

VU Meter
Line Out Level

X || MS Matrix

MS Matrix

| Track 132

Track 3&4

5. Use 1[%‘: para elegir un

elemento y pulse %‘1

H Active "On/Off"

¢
Use ¢E‘: para elegir "On"

y pulse -{%‘:

Track 182
2
Mid Level
~ Side Level
Track Setting

On/Off am

v On

MENU : Return

Cuando lo ajuste a On, las pistas elegidas serén convertidas en
pistas stereo.

SIGUE >>)
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(Conversion de sefiales de entrada en formato MS a stereo convencional (continuacién) )

M Ajuste "Mid Level"

A
Use ¢E‘; para ajustar el Mid Level

nivel del micro central,

L

el que captura el sonido

MENU : Return

central y pulse @%

AVISO

Puede ajustar Mid Level a mute (anulado) y en un rango de
—-48.0 a +12.0 dB.

M Ajuste "Side Level"”

e
Use ¢E‘3 para ajustar el Side Level
nivel del micro lateral, T

el que captura el sonido

MENU : Return

aizquierda y derechay

pulse (0.

AVISO

Puede ajustar Side Level a mute (anulado) y en un rango de
-48.0a +12.0 dB.

M Seleccion de "Track Setting" (ajuste de pista)

A ) |
Use i%‘; para elegir las Track Setting

Tr 1 =Mid. Tr 2 = Side

¥ Tr1=Side. Tr 2 =Mid

asignaciones Mid y Side

para las entradas Inputs

MENU : Return

1/2 (0 3/4) y pulse -{%‘I



[Ajuste del formato de grabacion

Ajuste el formato de acuerdo a la calidad audio y tamano de fichero que quiera.

1.

2.

Pulse L@JE

=i :
Use ¢'[%‘;para elegir

”REC"

y pulse -{%

H
V-

= .
Use ¢'E‘;para elegir

“Rec Format”

y pulse -{%

t
¥

,f
Use ‘&E‘: para elegir el

formato que quiera

y pulse *E

H
s

| (4] Rec Format
4 AutoRec

Backup Rec
Pro ject Name

4 AutoRec
Pre Rec
Backup Rec
» Pro ject Name

WAVA4.1kHz/16bit

Rec Format
WAVA4.1kHz/24bit
WAVA48KHZ/16bit

WAVA8KkHz/24bit

MENU : Return

NOTA

o Use el formato WAV para grabar audio de alta calidad.

o El formato MP3 reduce el tamafno con compresion, pero
eso también reduce su calidad. Use este formato si
necesita ahorrar espacio en la tarjeta SD para almacenar
mas grabaciones, por ejemplo.

e Al grabar en formato MP3, sera creado un unico fichero
MP3 sea cual sea el nimero de pistas elegidas.

Puede usar el mezclador de monitorizacién para ajustar el
balance de las pistas en la mezcla stereo. (— P. 76)

WAV96kHzZ/24bit Calidad Tamano
Alta Grande
WAV96kHz/16bit
WAV48kHz/24bit
WAV44.1kHz/24bit
WAV48kHz/16bit

WAV44.1kHz/16bit
MP3 320kbps
MP3 256kbps
MP3 224kbps
MP3 192kbps
MP3 160kbps
MP3 128kbps
MP3 112kbps
MP3 96kbps
MP3 80kbps
MP3 64kbps
MP3 56kbps

MP3 48kbps Baja Pequefio

uoloeqelb ap ojew.oy |ap asnly
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[ Cambio de ajustes de grabacion automatica

Puede ajustar los niveles de entrada que hacen que se produzca el inicio y parada de la grabacion automatica.

1.

2.

Pulse L@JE

¢
Use i%‘: para elegir
IIRECII

y pulse -{% !

i

¢
Use J%‘: para elegir “Auto

"

Rec

y pulse -{%‘:

Para ajustar el nivel de
inicio de grabacion, use
1@‘: para elegir “Set Start

& Stop Level” y pulse

B

| (4] Rec Format
A AutoRec

Backup Rec
Pro ject Name

| (4] RecFormat
,
Pre Rec
Backup Rec
» Pro ject Name

Auto Rec

; | Set Start & Stop Level

5.

¢
Use i%‘: para elegir
“Start Level”

y pulse -{% !

V-

¢
Use i%‘: para ajustar el

nivel de inicio

y pulse -{% !

i
La grabacién empezara
automaticamente cuando el
nivel de entrada supere el ajuste.

Set Start & StopLevel (N
Start Level

MENU : Return

Set Start & StopLevel N

Start Level

;

MENU : Return

En el paso 5 también puede elegir el “Stop Level”




Activacion de la detencion automatica

1.

Para ajustar el punto de

Set Start & Stop Level

detencion automatica, use b4
A )
vI8|* para elegir “Auto

Stop”

n
y pulse _{%‘3.

AR .
Use ¢'[%‘;para fijar el

tiempo para la detencién

4
y pulse *E“.

MENU : Return

Ajuste este valor de nivel de parada de la misma

forma que para el nivel de inicio.

Cuando el nivel de entrada pase por debajo del nivel ajustado
aqui, la grabacion se detendra de forma automatica tras la
cantidad de tiempo fijada en el paso 2 anterior.

earjewolne ugioeqeib ap saysnfe ap oiqued
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[ Emision de senales de tono al iniciar y parar la grabacion (funcion de marcador sonoro) ]

Al iniciar y detener la grabacién, el HB puede emitir senales de tono (marcadores sonoros).
Al grabar audio para su uso con video con el HB, la entrada de senales de tono en la camara que realiza la grabacion hace

que la alineacion de la senal audio con la de video sea mas sencilla.

1.

2.

Pulse @E

Use 1%‘: para elegir
“REC” y pulse -{%‘:

gi=n .
Use i%‘;para elegir

"Sound Marker" y pulse

B

AE .
Use i%‘; para elegir un

elemento de menu y pulse

Bl

§ RecFormat
M AutoRec
~ PreRec
Backup Rec
Pro ject Name
4 Sound Marker

| RecFormat
4 AutoRec

Pre Rec
Backup Rec
Pro ject Name

. || Sound Marker

Sound Marker

| | Mode

4 Sound

Level

Rec Start

M Ajuste de "Mode" (modo)

Off

+ Rec Start

Rec Start And End

,f
Use i%‘: para elegir las

condiciones para la emision

de los marcadores sonoros e —

y pulse -{%‘I

Los marcadores no seran emitidos cuando esté usando la
sobregrabacién o la funcién de memoria vocal.

M Ajuste de "Sound" (sonido)

Sound

IR
Use i%‘; para elegir el o

H-@
tipo de marcador sonoro

4
Y pulse %‘3 MENU : Return

H Ajuste de "Level" (nivel)

,f
Use i%‘: para ajustar el

nivel del marcador sonoro y

pu Ise @% . MENU : Return




( Reduccion del nivel de salida de linea

Puede reducir el nivel de salida de la toma LINE OUT. Use esta funcion cuando la senal de salida de la toma LINE OUT sea
enviada a una toma de entrada de micro externo de una cdmara SLR u otro conector con alta ganancia de entrada.

1 = Pulse @ﬁ

,f
2. Use ¢'E‘ipara elegir
"INPUT&OUTPUT" y pulse

[

,f
3- Use ¢'E‘gpara elegir "Line

Out Level"y pulse -{%‘:

INPUT&:OUTPUT
% Locut

Comp/Limiter

Direct Monitor
MS-RAW Monitor
Phantom

INPUTR:OUTPUT

| MS-RAW Monitor

Phantom

~ Plugin Power

Monitor Mixer
VU Meter

)%’ | Line Out Level

4
4- Use i%‘: para ajustar el L vt

nivel de salida de la toma
LINE OUT y pulse (@JE.

MENU : Return

NOTA

| Este ajuste no afecta al nivel de salida de la toma PHONE.

eau)| 9p epljes ap [9AIU [9p UOINPaY
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( Configuracion del formato de nombre de los proyectos )

Puede cambiar el formato del nombre que sera asignado de forma automatica a los proyectos.

1 = Pulse L@F

e Los nombres de los proyectos son asignados en los
siguientes formatos.
« Default: ZOOM0001-ZOOM9999
o Date:YYMMDD-HHMMSS (Ejemplo: 130331-123016)

§ RecFormat o El formato “Date” usa la fecha y hora de inicio de la

2- Use 1[%‘: para elegir

4 AutoRec

so0j99Aoud so| ap aiquiou ap ojewno} [9p uoldeinbiyuon
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”REC" y

pulse -{%

H
V-

A8 .
Use i%‘;para elegir

“Project Name”

y pulse -{%‘:

=i .
Use ¢E‘;para elegir

el tipo

y pulse -{%‘:

Pre Rec

Backup Rec
Pro ject Name

grabacién.

| RecFormat
A AutoRec

Pre Rec
Backup Rec

Pro ject Name

Defautt

Pro ject Name

" Default

Date

MENU : Return




( Cambio del ajuste de la alimentacion fantasma

Las tomas de entrada Inputs 1-4 pueden suministrar alimentaciéon fantasma de +12V, +24V 6 +48V.

1.

2.

Pulse @5

=i :
Use ¢'[%‘;para elegir

“INPUT&OUTPUT”

y pulse -{%‘:

= .
Use ¢'E‘;para elegir

“Phantom”

y pulse -{%‘:

Use IE‘: para elegir

un elemento de menu

y pulse *E‘:

INPUTR:OUTPUT

| LoCut

Comp/Limiter
MS-RAW Monitor
Phantom

Plugin Power

4 Monitor Mixer

INPUTRQUTPUT

| LoCut

Comp/Limiter
MS-RAW Monitor

Plugin Power
"4 Monitor Mixer

Phantom

| On/Off

Voltage

n Elija “ON/OFF”

,f
Use ‘&E‘: para elegir la

entrada que quiera ajustar

y pulse -{%‘:

,f
Use ‘&E‘: para elegir “On”

y pulse *E‘:

m Elija “Voltage”

,f
Use ‘&E‘gpara elegir
el voltaje que quiera

y pulse —{%‘:

Track 1

MENU : Return

Voltage

MENU : Return

ewisejuey uoidelUdWIle €] 9p d)snle |9p oiquie)
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( Uso del plug-in power

1 = Pulse @5

2- Use 1@‘: para elegir

“INPUT&OUTPUT”

y pulse -{%‘:

1amod ui-6nid jap osn

3- Use 1@‘: para elegir

“Plugin Power”

y pulse -{%‘:

88

INPUTR:QUTPUT

§ LoCut

Comp/Limiter

~ MS-RAW Monitor

Phantom

Plugin Power

4 Monitor Mixer

INPUTR:QUTPUT

{ Lo Cut

Comp/Limiter

~y MS-RAW Monitor

Phantom

X Plugin Power

4 Monitor Mixer

Cuando utilice un micro que disponga de la funcién plug-in power, haga el ajuste siguiente antes de
conectarlo a la toma MIC/LINE del micro XY.

,f
4. Use i%‘: para elegir “On”

y pulse -{%‘:

Off

Plugin Power an

MENU : Return




[ Uso de los medidores VU para comprobar los niveles de entrada

Puede usar los medidores VU virtuales para verificar el nivel de entrada.

1 = Pulse @5 4.
A .
2- Use ‘»E‘; para elegir ‘ INPUT&OUTPUT
“INPUT&OUTPUT" e

Phantom

4 Plugin Power
> H
y pulse E‘v 4 Moritor Mixer 5
-

ME|
3- Use ‘l'[%‘; para elegir INPUT&OUTPUT
| Comp/Limiter
" ” MS-RAW Monitor
VU Meter ~y Phantom

Plugin Power

H Monitor Mixer
y pulse *@*- 1 T —

- para ajustar bt

los niveles de entrada y

verificarlos.

MENU : Return

4 . . .
Use ¢E‘: para ajustar la referencia que sera usada

como 0VU.

AVISO

Puede ajustar el nivel de referencia entre —-20 y -10 dBFS. La
unidad dBFS representa el volumen percibido de la senal
en dB, donde 0 dBFS es el maximo valor grabable para los
datos digitales.
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[Ajuste de la pantalla para ahorrar energia ]

Puede ajustar que la retroiluminacién de la pantalla se reduzca o que se apague cuando no realice ninguna operacion
durante 30 segundos, de cara a ahorrar energia.

1 = Pulse @§ 5. Use IE‘: para elegir Power Saving

. . On(Low-Backlight)
el ajuste que quiera OnBacklight-Of )
2. Use [Elipora cea 4
= Use y/5|i para elegir SYSTEM y pulse -{% 13
Date/Time

MENU : Return

“SYSTEM”

y pulse -{%

% Ll Factory Reset

Cuando utilice un adaptador de corriente, este ajuste no
tendra efecto.

AE .
3. Use E‘+ para elegir S
v L] Date/Time
BaCkIIght W Battery

4 Software Version

4 t Factory Reset
ypulse QE‘; : actory Rese

AE© . .
4. Use E‘;para elegir Bt
\ e

| Y Brightness

“Power Saving”

y pulse *E‘:




[Ajuste del brillo de la pantalla

1 = Pulse @5

2- Use IE‘gpara elegir

“SYSTEM”

y pulse -{%‘:

3. Use IE‘%para elegir

“Backlight”

y pulse -{%‘:

Battery

=4 Software Version
Ll Factory Reset

SYSTEM
L] Date/Time

Backlight

| Battery

—4 Software Version
Factory Reset

4.

¢
Use i%‘: para elegir
“Brightness”

y pulse -{%‘:

A .
Use i%‘; para elegir
el valor de brillo que

quiera y pulse *E‘:

Backlight
C ] Power Saving

Brightness

Brightness

MENU : Return

e|jeiued e| ap ojjuq |ap aisnly
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[Verificacién de la version de firmware

1 = Pulse @§

2- Use 1[%‘: para elegir

“SYSTEM”

'
y pulse _{%‘3.

3. Use IE‘: para elegir

“Software Version”

QJeMULIY 9P UOISISA ] 9P UOIIRILLIIA

4
y pulse -{%‘; para acceder
a una pantalla en la que
podra ver las versiones de

firmware.

92

Con esta funcién podra comprobar las versiones de firmware usadas por el HG .

SYSTEM
Date/Time
Backlight
Battery
Software Version
Factory Reset

SYSTEM
Date/Time:
Backlight

§ Battery

= | Software Version

Factory Reset

Software Version

System Version : 100
Boot Version : 100

Subsystem Version : 100

MENU : Return




( Restauracion de los valores por defecto )

Puede restaurar esta unidad a los valores con los que sale de fabrica.

1 = Pulse L@JE 4. Use IE‘: para elegir “Yes” foctinyjRet

Reset all settings.

Are you sure?

4
y pulse -{%‘; para volver a

B
2 Use E‘ ara elegir SHETE]
" yBFP 9 Date/Time los valores por defecto.
" ” 0% Backlight MENU : Return
SYSTEM Battery La unidad se apagara de forma

Software Version

4 Factory Reset automatica.
y pulse *E‘i. actory Resel

NOTA

| El ajuste de nivel de entrada no sera reiniciado. |

4
3- Use ¢'E‘ipara elegir SYSTEM

Date/Time
" ” Backlight
Factory Reset R Battery

4 Software Version

y pulse = ‘_

0199j0p Jod saiojen so| ap ugidriIne}say
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[Verificacién del espacio libre de tarjeta SD

1.

2.

Pulse @5

A8 .
Use i%‘;para elegir

“SD CARD”

y pulse -{%‘:

Use 1@‘: para elegir
“SD Card Remain”

y pulse -{%‘: para
comprobar la cantidad de
espacio disponible en la

tarjeta.

SD CARD

4 SD Card Remain
( Format

Performance Test

SD CARD

~fl SD Card Remain

[\ Format

Performance Test

SD Card Remain

1.766B / 1.83GB

MENU : Return




( Formateo de tarjetas SD

Las tarjetas SD deben ser formateadas en el HB para que las pueda usar.

1 = Pulse L@JE

2- Use IE‘%para elegir

“SD CARD”

y pulse -{%‘:

3. Use IE‘%para elegir

“Format”

4
y pulse *E‘i.

4. Use IE‘gpara elegir

“Yes”

4
y pulse _{%‘3 para

formatear la tarjeta SD.

SD CARD

4 SD Card Remain

Format
Performance Test

SD CARD
SD Card Remain

Performance Test

Format

Format SD Card.

Are you sure?

MENU : Return

o Si va a usar una tarjeta SD que ya haya sido formateada
antes en un ordenador o una que acabe de comprar,
debera formatearla previamente en el HB para que
pueda usarla con esta unidad.

« Tenga en cuenta que todos los datos que estuviesen
almacenados previamente en la tarjeta SD seran
eliminados durante este proceso de formateo.

as seialiey ap osjeuno
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[Verificacic’)n del rendimiento de tarjeta SD

1. ruise @k,

3. Use 1%‘: para elegir

“Performance Test”

y pulse -{%‘:

as eislie} sp ojuaiwipual 9P UOIOBILAA
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a.

2- Use 1[%‘: para elegir “SD

CARD" y pulse [t

SD CARD
f’ SD Card Remain

¢ Format
,‘; Performance Test
2

Puede verificar las tarjetas SD para confirmar que pueden ser usadas por el HG.

Inicie un test rapido. Quick Test

Este test deberia costar unos 30
segundos en realizarse.

‘ MENU : Return

Avance del test
Pulse \® para cancelarlo.

El test rapido terminara.

Aparecera el resultado de este test rapido, asi como una
pantalla que le permitira ejecutar un test completo, en la que
vera también el tiempo necesario para ejecutarlo.

Para ejecutar un test Quick Test

Result : OK

Execi ce Full Test?
(Estimat :d Time : ~ Oh13m }

elegir “Yes” y pulse %‘1 J——Ty—

¢
completo, use i%‘: para

Resultado del test

Tiempo necesario para el
test completo



7. Inicie el test completo. 8. El test terminara. Performance Test
Result : OK
50%
Esto verificara todas las zonas grabables de la tarjeta. En pantalla aparecera el resultado
Pausar/continuar test: Pulse de la evaluacion. Access Rate
Si la velocidad de acceso MAX Average: 20%  Max: 40%
= : MENU : Ret
Cancelar test: Pulse @; PR llega al 100%, la tarjeta no EUED
Result : OK funcionara bien (NG).
0% 50% 100%

Access Rate
Avance del test ‘ ‘

Average: 20% Max : 40%

Velocidad de acceso { NOTA
a la tarjeta N " "
AVE: media Incluso aunque la tarjeta SD sea evaluada como “OK” en
MAX: méaxima el test de rendimiento, eso no garantiza que no se puedan
producir errores de grabacion. Utilice este test Unicamente
como una guia.
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( Actualizacion del firmware )

Puede actualizar el HB a la ultima version del firmware.

1. Copie el fichero de actualizacion de version en el 4. Unave: que haya
100 = st
directorio raiz de la tarjeta SD. terminado la actualizacion, Lo

Please power off.

apague la unidad.

- I
2 = Introduzca la tarjeta SD en el HB.

Después, encienda la unidad mientras pulsa |

e La actualizacion del firmware no sera posible si las pilas
no estan totalmente cargadas. En ese caso, instale unas

= . . las o util i
3. Use ‘*E‘; para elegir nuevaTs pilas o utilice un adaptador de _corr_l?nte.
AP ¢ En el improbable caso de que la actualizacion de
" ” 4 i i
Yes” y pulse _{%‘; para Are you sure? firmware falle, realice nuevamente todos los pasos de la

actualizacion de firmware desde el principio.
Yes No

actualizar el firmware.




[ Uso de tarjetas SD de antiguas unidades H

EIHB puede usar y leer tarjetas SD que hayan sido usadas en antiguas grabadoras ZOOM de la serie H.
Los ficheros de la tarjeta seran trasladados internamente para que el HB pueda usarlos.

1 = Introduzca la tarjeta SD y encienda después la

unidad.
2 RIELR aean
= Use J|H|} para elegir “Yes MOVE FILES
Move other H series's files.
4
y pu|se *E‘i para hacer Are you sure?

que los ficheros sean

MENU : Return

trasladados.

NOTA

¢ Si ya existe un fichero con el mismo nombre en la
ubicacién de destino, no se realizara el traslado hasta que
modifique el nombre de uno de los ficheros.

o Una vez que los ficheros hayan sido trasladados, ya no
podran ser reconocidos por las antiguas grabadoras de la
serie H.

o Esta unidad admite tarjetas usadas por las grabadoras

H1 H2 H2n H4 H4nyHLn Pro.

H sepepiun senbipue ap s seisliel ap osn
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( Uso de un control remoto

Por medio de un control remoto, podra controlar el HB a distancia.

B Conecte el control remoto a la toma HB& REMOTE.

Los botones de este control remoto se corresponden a los
botones del propio HB.

@ .
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Los botones del control remoto seguiran operativos incluso
cuando la funcion Hold del HB esté activada.




[ Resolucion de problemas

Si piensa que el HB no esta funcionando como deberia, compruebe primero estos puntos,

Problemas de grabaciéon/reproduccion
@ No hay sonido o la salida es a un volumen muy bajo

« Verifique las conexiones a su sistema de monitorizacion y el ajuste

de volumen del mismo.
o Compruebe también que el volumen del HB no esté demasiado
bajo.

@ No puedo oir el sonido grabado o el volumen es muy bajo

o Si estd usando un micro XY u otra capsula de micro, compruebe
que esté orientada correctamente.

o Verifique los ajustes de nivel de entrada. (—P.22)

o Si tiene un reproductor de CD u otro dispositivo conectado a una
toma de entrada, suba el nivel de salida de dicho dispositivo.

@ No es posible la grabacion

e Compruebe que quede espacio libre suficiente en la tarjeta

SD. (—P.94)
¢ Si en la pantalla aparece “Hold is On’/ eso indicara que la
funcién hold o de bloqueo esta activada. Desactivela para
poder trabajar. (— P. 16)

Otros problemas
@ EIHB no es reconocido por el ordenador cuando estan
conectados via USB

« Verifique que el sistema operativo del ordenador sea uno de los
compatibles.

« Debera elegir uno de los modos operativos USB en el HB para
que el ordenador pueda reconocerlo. (— P.62)

sewsajqoid ap ugianjosay
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[ Especificaciones técnicas

Soporte de grabacion

Tarjetas que admitan las especificaciones SD/SDHC/SDXC

Entradas L/R

Micro XY (XYH-6)

Tipo de micro

Direccional

Sensibilidad

-41dB,1kHza1Pa

Ganancia de entrada

-0 346.5 dB

Maxima presion sonora de entrada

136 dB SPL

Toma mini stereo MIC/LINE IN

Ganancia de entrada: —~ a 46.5 dB

Impedancia de entrada: 2 kQ

Plug-in power: admite 2.5V

m Entradas

'§ Entrada Backup Ajuste de ganancia de entrada -12 dB

e, Conectores Tomas combo XLR/TRS (XLR: 2 activo, TRS: Punta activa)

o Ganancia de entrada (PAD OFF) - a 55.5 dB

8, Ganancia de entrada (PAD ON) -« a 35.5 dB

S INPUTS 1-4 Impedancia de entrada 1.8 kQ o superior

2 Maximo nivel de entrada admisible +22 dBu (PAD ON)

o Alimentacién fantasma +12/+24/+48V (puede activarla/desactivarla de forma independiente para INPUTS 1-4)

] Ruido de entrada equivalente (EIN) —120 dBu o inferior

o

o

@ Toma Output Toma mini stereo LINE OUT (nivel de salida medio —-10 dBu con impedancia de carga de salida de 10 kQ o superior)
Salidas P Toma mini stereo PHONE OUT (20 mW + 20 mW con carga de 32 Q)

Altavoz interno

Altavoz mono de 400 mW/8 Q

Formatos de grabacion

Ajuste WAV

Formatos admitidos

44.1/48/96 kHz, 16/24 bits, mono/stereo, formato BWF

Pistas simultaneas maximas

8 pistas (6 pistas + grabacién stereo de fondo)

Ajuste MP3

Formatos admitidos

48-320 kbps

Pistas simultaneas maximas

2 pistas

Tiempo de grabacién

Con tarjeta de 2 GB

3:08:00 (WAV a 44.1kHz/16 bits)

34:43:00 (MP3 a 128 kbps)

Pantalla

LCD a color de 2" (320 x 240)
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USB

Uso como sistema de almacenamiento masivo

Clase: USB 2.0 High Speed

Uso como interface audio: modo multipistas (Nota: con Windows hace falta un driver, pero no en Macintosh)

Clase: USB 2.0 High Speed

Especificaciones: 6 entradas/2 salidas, 44.1/48kHz/96kHz frecuencia muestreo, 16/24 bits velocidad de bits

Uso como interface audio: modo stereo

Clase: USB 2.0 Full Speed

Especificaciones: 2 entradas/2 salidas, 44.1/48kHz frecuencia muestreo, 16 bits velocidad de bits

Nota: Puede usarlo como interface audio iPad (solo modo stereo)

Nota: Es posible el funcionamiento para alimentacién por bus USB

Tiempos de grabacién
continuos aproximados
al usar pilas

(en horas y minutos)

Modo de grabacion Pilas alcalinas
Micro XY, 44.1 kHz/16 bits (stereo x 1) 21:00
Micro XY y entradas Inputs 1, 2, 3y 4, 96 kHz/24 bits (stereo x 3) 09:45

Nota: Los valores anteriores son estimaciones.
Nota: Estos tiempos de grabacién continuos aproximados al usar pilas han sido calculados usando nuestros propios métodos de
verificacion, por lo que pueden variar bastante dependiendo de las condiciones de uso.

Alimentacion

Uso con 4 pilas AA

Adaptador de corriente: DC 5V 1A AD-17

Alimentacién por bus USB

Dimensiones

Unidad principal: 77.8 mm (L) x 152.8 mm (P) x 47.8 mm (A), 280 g

XYH-6: 78.9 mm (L) x 60.2 mm (P) x 45.2 mm (A), 130 g

Nota: Cuando esté usando un cable USB disenado para la recarga, no podréa usar las funciones de lector de tarjeta SD e interface audio.
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