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[ Einleitung

)

Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen ZOOM HB Handy Recorder
entschieden haben. Der HB bietet die folgenden Merkmale:

e Austauschbare Stereomikrofone fiir verschiedene Anwendungen
Die Mikrofone lassen sich je nach Bedarf wechseln, wie Sie es von den
Objektiven einer Spiegelreflexkamera kennen. Neben dem XY-Mikrofon,
das Quellen gezielt mit Tiefenwirkung aufnehmen kann, sind weitere Kap-
seln erhaltlich, darunter ein MS-Mikrofon, bei dem die Stereobreite frei
eingestellt werden kann, ein Richtmikrofon flr die Aufnahme von Signa-
len von einem bestimmten Punkt aus und ein TRS/XLR-Combo-Anschluss.

e Gleichzeitige Aufnahme von bis zu 6 Spuren

Zusatzlich zu den auswechselbaren Stereomikrofonen (L/R-Eingang)
verflgt das Gerat Giber vier XLR/TRS-Eingéange (Eingang 1 - 4).
Nutzen Sie die Anschlussmaoglichkeiten, um gleichzeitig bis zu sechs
Spuren aufzunehmen, beispielsweise den Raumklang, einen Spre-
cher, eine Stereospur und die Stimmen mehrerer Schauspieler.

e Umfangreiche Aufnahmefunktionen

« Das XY-Mikrofon ist mit neu entwickelten 14,6 mm GroRmem-
bran-Mikrofonen ausgestattet und ermdglicht eine ausgewogene
Aufnahme von Stereo-Quellen tber das gesamte Frequenzspektrum.

. Bei Aufnahmen mit den L/R-Mikrofonen kdnnen Sie zur Sicherheit
parallel eine weitere Aufnahme mit einem um 12 dB reduzierten
Aufnahmepegel erstellen. Sollte Ihre Hauptaufnahme dann bei-
spielsweise wegen unerwartet lauter Gerdusche verzerren, kénnen
Sie auf diese , Sicherheitskopie” zurtickgreifen.

« Die Eingédnge 1 -4 bieten einen im Vergleich zu den Vorganger-Mo-
dellen erweiterten Gain-Bereich. Auf vielfachen Wunsch wurden

aullerdem separate PAD-Schalter integriert, sodass auch Signale mit
+4 dB verarbeitet werden kdnnen. Die Eingdnge sind auRerdem mit
einer Phantomspeisung (+12V/+24V/+48V) ausgestattet.

. Jeder Eingang verfligt Gber einen eigenen Gain-Regler zum Aus-
steuern des Eingangspegels.

e Praktische Verbesserungen

« Mit den hohen Speicherkapazitdten der SDXC Karten sind nun noch
langere Aufnahmen mdglich.

. Das geschickt platzierte farbige LC-Display lasst sich selbst bei Mon-
tage auf einer Kamera noch gut ablesen.

- Neben dem Kopfhdrerausgang steht zusatzlich eine Line-Ausgangs-
buchse zur Verfligung. Somit kdnnen Sie das Audiosignal an eine
Videokamera oder andere Geréte ausgeben und die Aufnahme
gleichzeitig Gber Kopfhorer tiberwachen.

« Nach Anschluss des HEB am Computer iiber USB kdnnen Sie ihn
nicht nur als Kartenleser nutzen, sondern auch als Audio-Interface
mit entweder 2 Ein- und 2 Ausgéangen oder 6 Ein- und 2 Ausgéngen
(hierfir wird unter Windows ein Treiber bendtigt).

« Wie bei den anderen Geréaten der H-Serie steht selbstversténdlich
auch hier ein Stimmgerét, ein Metronom sowie eine regelbare Wie-
dergabegeschwindigkeit und Tonhdhenkorrektur zur Verfligung.

. Zudem kann eine (kabelgebundene) Fernbedienung benutzt werden.

Bitte lesen Sie dieses Handbuch aufmerksam durch, um alle Funk-
tionen kennenzulernen und lhren HB viele Jahre optimal nutzen
kénnen. Bewahren Sie das Handbuch nach dem Lesen zusammen
mit der Garantie an einem sicheren Ort auf.

Die Inhalte dieses Dokuments kénnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorhe-

rige Ankundigung geandert werden.

* Windows"® ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.
* Macintosh, Mac und iPad sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Apple Inc.
e Die Logos SD, SDHC und SDXC sind Warenzeichen.

¢ Alle weiteren Produktnamen, eingetragenen Warenzeichen und in diesem Dokument erwahn-

ten Firmennamen sind Eigentum der jeweiligen Firma.

Anmerkung: Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur
Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in keiner Weise die Urheberrechte des jeweiligen Be-
sitzers einschrénken oder brechen.

Aufnahmen von urheberrechtlich geschitzten Quellen wie CDs, Schallplatten, Tonbéndern,
Live-Darbietungen, Videoarbeiten und Rundfunkibertragungen sind ohne Zustimmung des
jeweiligen Rechteinhabers gesetzlich verboten. Die Zoom Corporation tbernimmt keine Verant-
wortung flr etwaige Verletzungen des Urheberrechts.
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[ Bezeichnung der Elemente

Ei 2

SD-Karten-Slot

VOLUME-Taste

PHONE-Buchse

Eingangslautstarke L/R

Input-Lautstarke 1

Input-Lautstarke 2

Track-Tasten und
-Anzeigen
(L, R, 1-4)

Display

Vorderseite

N\ Ms-Mikrofon
oder andere Kapsel

Input-Lautstérke 3
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PAD-Schalter (1-4)
Input-Lautstarke 4

Play/Pause-Taste
& -Anzeige
Record-Taste
& -Anzeige
|

Stop-Taste

100y

Taste Riickspulen Taste Vorspulen
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Rechts (Riickseite) Unterseite

LINE OUT-Buchse REMOTE-Buchse
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Scroll-Taste Offnungen zur Befestigung eines Tragegurts
(zur Befestigung eines Kamera-Trageriemens)

Auf und Ab
Auswahl von Eintragen

Dricken: Menu-Auswahl
bestatigen

MENU-Taste
Dricken:

Ment 6ffnen,
zum letzten Screen
wechseln

USB-Buchse

XLR TRS

Batteriefachabdeckung
(Riickseite) m
1 :I:D:m— SPITZE: + PHASE
& J 1: MASSE ; RING: - PHASE
3

2: + PHASE
3:- PHASE

SCHIRM: MASSE
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[ Ubersicht Mikrofone

Das HB Mikrofon kann fiir unterschiedliche Anwendungen ausgetauscht werden.
Die L/R-Eingdnge des Mikrofons werden auf den L/R-Spuren aufgenommen.

XY-Mikrofon

Dieser Mikrofon-Aufsatz besteht aus zwei Gber Kreuz ange-
ordneten Kugel-Mikrofonen.

Der Offnungswinkel des Aufnahmebereichs lasst sich durch
Drehen der Mikrofone wahlweise auf 90° oder 120° einstellen.

Merkmale:

Die neu entwickelten GroBmembran-Mikrofone sorgen fiir
perfekte Stereoaufnahmen im gesamten Frequenzbereich
sowie fur eine klare Abbildung des Center-Bereichs.

Dieses Mikrofon eignet sich ideal fiir Aufnahmen aus gerin-
gen bis mittleren Entfernungen und fiir eine unverfalschte
dreidimensionale Aufnahme von Klangquellen mit natrli-
cher Tiefe und Weite.

Anwendungsbeispiele: Soloklinstler, Kammermusik, Probe-
aufnahmen, AuBRenaufnahmen

Das XY-Mikrofon bietet eine MIC/LINE-Buchse zum Anschluss eines
externen Mikrofons oder einer Line-Quelle. ,Plug-In Power”-Mikro-
fone konnen lber diese Buchse mit Strom versorgt werden (— S. 88)

MS-Mikrofon

Das MS-Mikrofon beinhaltet ein gerichtetes Mikrofon flir den
Center-Bereich und ein Achter-Mikrofon fiir die Seiten.

Durch die Aussteuerung des Seitenmikrofons lasst sich die
Stereobasisbreite der Aufnahme nach Wunsch einstellen.
Bei Aufnahmen im MS-RAW-Modus lasst sich der Pegel der
Seiten-Aufnahme und damit die Stereobasisbreite auch im
Nachhinein bearbeiten.

AMmen—Mikrofon

elten- >IrO on

Mitten-Mikrofon

Pegel Seiten-Mikrofon

Merkmale:

Die MS-Mikrofonierung ermdglicht breite, detailreiche Ste-
reoaufnahmen und eignet sich perfekt flir grol3e, offene
Raume mit mehreren Klangquellen.

Fir Mono-Aufnahmen lésst sich das Seiten-Mikrofon
abschalten.

Anwendungsbeispiele: Orchester, Live-Konzerte, Atmos
Anwendungsbeispiele mit abgeschaltetem Seiten-Mikrofon:
Interviews, Lesungen, Besprechungen



[AnschliefSen und Trennen der Mikrofone )

Anschluss der Mikrofon-Einheit Trennen der Mikrofon-Einheit

1. Entfernen Sie die Schutzkappen von dem HB6Recorder 1 = Halten Sie die Tasten an den Seiten des Mikrofons

und dem Mikrofon. gedriickt und ziehen Sie das Mikrofon vom Recorder ab.

2. Setzen Sie die Mikrofon-Einheit auf den Recorder,
wahrend Sie die Tasten an den Seiten des Mikrofons
zusammendricken, und achten Sie darauf, dass der

Anschluss vollstandig einrastet.

BUOJONYIIAl 8P UBUUAIL pun UdgBIYISuY

e Wenden Sie beim Entfernen des Mikrofons keine tiberma-
Bige Kraft an. Andernfalls kdnnten das Mikrofon oder der
Recorder beschadigt werden.

o Wird ein Mikrofon bei laufender Aufnahme entfernt, stoppt
die Aufnahme automatisch.

e Wenn Sie ein Mikrofon fiir langere Zeit nicht benutzen,
bringen Sie die Schutzkappe an.

07
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[Anschluss von Mikrofonen/Audioquellen an den Inputs 1 bis 4

Neben dem (L/R)-Eingang zum Anschluss eines XY oder MS-Mikrofons bietet der HB& mit den Eingangen1 - 4 weitere Anschluss-
moglichkeiten. Insgesamt kénnen Sie also sechs Spuren gleichzeitig aufnehmen.
An den Eingangen 1 - 4 lassen sich Mikrofone, Instrumente oder anderen Audioquellen anschlielen, die dann jeweils auf der vier

Spuren 1 -4 aufgenommen werden kdnnen.

L/R-Eingénge

( 1] L R 1]
Eingang 1 — Cj . «‘Cja Eingang 3
8 AN . A
‘ o0, ()
PAD-Schalter ‘ Y (’D‘"'@@ e
Eingang 2 _L QZ’ 28 ,Q Eingang 4
HB nandy Recorder
MO

Anschluss von Mikrofonen

Schliel3en Sie dynamische oder Kondensatormikrofone an
den XLR-Buchsen der Eingange 1-4 an.

Fir Kondensatormikrofone kann eine Phantomspeisung (+12
V/+24 V/+48 V) aktiviert werden (— S. 87)

Anschluss von Instrumenten/anderen Geraten

Schlie3en Sie Keyboards oder Mixer direkt an den TRS-Buch-
sen der Eingdnge 1-4 an.

Passive Gitarren und Basse kénnen nicht direkt angeschlos-
sen werden. Fur diese Instrumente bendtigen Sie einen
zusétzlichen Mixer oder ein Effektgerat.

Wenn Sie einen Mixer oder ein anderes Gerat mit einem
Ausgangspegel von +4 dB anschliel3en, bringen Sie den-
PAD-Schalter in die Stellung -20.

Stereo-Eingangskanale

Die Spuren 1 und 2 (bzw. 3 und 4) lassen sich zu Stereospu-
ren zusammenfassen, um die Eingange 1/2 (bzw. 3/4) als
Stereo-Signal aufzunehmen (— S. 22)

In dieser Konfiguration wird Eingang 1 (Eingang 3) als
linker Kanal und Eingang 2 (Eingang 4) als rechter Kanal
konfiguriert.
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Anschlussbeispiele Konzertaufnahme
Der HB Iasst sich fiir verschiedene Aufnahmebedingungen ¢ L/R-Mikrofon: Biihnenklang
konfigurieren. ¢ Eingang 1/2: Line-Signal vom Mixer

¢ Mikrofone an Eingang 3/4: Zuschauerraum
Bei Filmaufnahmen
¢ L/R-Mikrofon: Hauptperson

¢ Richt-/Ansteckmikrofon an Eingang 1/2: Darsteller(in)
¢ Mikrofone an Eingang 3/4: Raumklang/Ambience

Ansteck-Mikrofon

D)

Richtmikrofon
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[ Kurzubersicht Display

Home-/Recording-Screen

Status-Symbol

Ordnername

Abhorlautstarke
Monitor Mixer (— S. 76)

Anzeige Hochpassfilter (— S. 74)
Kompressor-/Limiter-Anzeige (— S. 75)
Anzeige fur Phantomspeisung (— S. 87)

L/R-Spur

(Darstellung des Namens
der angeschlossenen
Mikrofoneinheit)

Aufnahmeformat

Aufnahmezeit

(im Betrieb als Audio-Interface
Darstellung der Computer- oder
iPad-Einstellung)

Auto-Aufnahme
(—S.25) Aufnahmezeit

Name des Projekts, das durch
Driicken der Taste @ wieder-
gegeben wird (bei der Auf-
nahme Name des Projekts,
das aufgenommen wird)

Wert fiir Phantomspeisung

(—S.87)

Ladeanzeige der Batterie

i Voll

Pan-Schieberegler
Monitor Mixer (— S. 76)

Pegelanzeige
(Aufnahme-Eingangspegel)

Spuren 1-4

SD-Karten-Symbol und verbleibende



H6 Handy Recorder
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Wiedergabe-Screen

Status-Symbol

| " Laufende
Wiedergabe

i Pausiert

Ordnername

Pan-Schieberegler

Wiedergabelautstarke

Tonh&hensteuerung

L/R-Spur
(Darstellung des
Namens der ange-
schlossenen Mikro-
foneinheit)

Wiedergabezeit Ladeanzeige der Batterie

»000:00:13
B FOLDEROL FS Z00MO001 Name des Projekts, das

o

wiedergegeben wird

Pegelanzeige
(Wiedergabepegel)

-~ Spuren 1-4
WAV44.1/16 || SPEED:100% !4 %
Wiedergabeformat Wiedergabege- A-B Repeat (— S. 38)
schwindigkeit (wenn die Punkte A und B aktiv sind)
(—S.37)

Aejdsiq wyoisiagnziny)
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[ Stromversorgung

Batteriebetrieb

1 = Schalten Sie das Gerat aus und entfernen Sie die

Abdeckung des Batteriefachs.

] ] ] ]

BATTERY BATTERY
HR6(1.2V)/LR6(1.5V) or "AA"SIZEx4 HRO(1.2V)/LR6(1.5V) or "A"SIZEXA

Nach oben driicken
und 6ffnen

A
OPEN

3- Schliel3en Sie das Batteriefach.

o Verwenden Sie Alkaline-Batterien [m000:00:00
oder Nickel-Metallhydrid-Akkus. e e

o Wenn die Batterieanzeige leere
Batterien anzeigt, schalten Sie
das Gerét sofort aus und setzen (Wavazi7i6)
Sie neue Batterien ein.

o Stellen Sie den verwendeten
Batterie-Typ ein (— S. 19)
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Betrieb mit einem Netzteil

<
[9)

=t

o
@

=

@

2
c

=
Q

@

=1

1. Verbinden Sie ein USB-Kabel mit dem USB-Anschluss.

2. Schlie3en Sie das Netz-
teil an einer Steckdose IE

an.

Bunbiosianwong
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( Einsetzen einer SD-Speicherkarte )

1 = Schalten Sie das Gerat aus und entfernen Sie die « Schalten Sie das Gerat immer aus, bevor Sie eine SD-Karte

einsetzen oder auswerfen.

Wenn Sie eine Speicherkarte bei eingeschaltetem Gerat

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- im Karten-Slot einsetzen oder entnehmen, kénnen Daten

verloren gehen.

2 = Setzen Sie die SD-Karte im Slot ein. o Achten Sie beim Einsetzen von SD-Karten auf eine korrekte
Ausrichtung (siehe Abbildung).

e Ohne eingesetzte SD-Karte sind Aufnahme und Wieder-
gabe nicht moglich.

e Siehe auch ,Formatieren von SD-Karten” (— S. 95)

Abdeckung des SD-Karten-Slots.

<
)
=
o
(]
=
o,
=y
=
=]
«Q
@
=]

Auswerfen einer SD-Karte:
Um die Karte auszuwerfen, driicken Sie sie weiter in den
Slot hinein und ziehen sie dann heraus.

L B
OEOREE

= | ceo

SD-Karten-Slot

auf L:!er linken Seite =2comM
mittig

suepayiedsg-gs 19ule uszasuigy
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[ Ein- und Ausschalten

Einschalten des Gerats

Schieben Sie tow @ nach !00050_0500

LDERO1 [ Z00M0001

rechts.

L XY
WAVA441/16 || +48V!

o Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf erstmals einschalten,
missen Sie die Sprache (— S. 17) und das Datum/die
Uhrzeit (— S. 18) einstellen. Sie konnen diese Einstel-
lungen auch zu einem spateren Zeitpunkt durchfiihren.

o Falls im Display ,No SD Card!” eingeblendet wird, liber-
priifen Sie, ob die SD-Karte korrekt eingesetzt ist.

e Wenn die Meldung , Karte geschiitzt!” eingeblendet wird,
Uberprifen Sie, ob die SD-Karte schreibgeschiitzt ist.
Deaktivieren Sie den Schreibschutz tiber den Lock-Schalter
an der SD-Karte.

o Falls im Display ,Invalid Card!” eingeblendet wird, ist
die Speicherkarte nicht richtig fiir den Recorder forma-
tiert. Formatieren Sie die Karte oder verwenden Sie eine
andere Karte. Siehe auch ,Formatieren von SD-Karten”
(— S.95)

K

Ausschalten des Gerats

B Schieben Sie tow(@® nach

rechts.

Halten Sie den Schalter nach rechts gedriickt, bis das

ZOOM-Logo eingeblendet wird.

<
)

=

o
()

=

CD.
=
=

=3
«Q

[}

=}
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[ Einsatz der Hold-Funktion

Der HB bietet eine Hold-Funktion, tGber die Sie die Tasten sperren kénnen, um eine unbeabsichtigte Bedienung wahrend der
Aufnahme zu verhindern.

Aktivieren der Hold-Funktion Deaktivieren der Hold-Funktion

B Schieben Sie tow(@® nach B Schieben Sie low@o auf

links. die Mittelposition.

WAV441/16 |[+48V » 005:59:08

Die Hold-Funktion hat keinen Einfluss auf die Fernbedie-
nung. Die Fernbedienung kann also auch bei aktivierter
Hold-Funktion verwendet werden.




H6 Handy Recorder

( Einstellen der Sprache* )

Als Bildschirmsprache kann wahlweise Englisch oder Japanisch gewéahlt werden.

<
[9)
=
o
@
=
@
=
c
=
Q
@
=1

1. Driicken Sie @E

2. Wahlen Sie mit 1@3 den LANGUAGE

' Englist
Eintrag ,LANGUAGE" aus -

und dricken Sie -’EI:

ayoeidg 1ap us||eIsuly

3. Wahlen Sie mit I[%k die

Sprache und driicken

sie »{t.

MENU : Return

*Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal ein-
schalten, missen Sie die Sprache auswahlen und Datum
und Uhrzeit einstellen.

17



[ Einstellen des Datums und der Uhrzeit * ]

Wenn Sie Datum und Uhrzeit eingestellt haben, werden die Aufnahmedateien mit den korrekten Daten flir Datum und Uhrzeit
gespeichert.

<
)
=
o
@
=
@
=
c
=
«Q
@
=)

4. Stellen Sie Datum und Lalegling

2 Year Month Day

i=|n
2_ Waihlen Sie mit “'Eli den - SYSTEM MENU : Return
Eint SYSTEM” und o3 Backight m Einstellungen bearbeiten
intrag ,, un - b

dricken Sie -’EI:

AEs
Cursor bewegen: ¢,E|i nach oben/unten bewegen

A
Eintrag auswahlen: "IEI: dricken und dann ¢,E|i nach

oben/unten bewegen

4
3. Wahlen Sie mit 45t den

}18Z1yN J8p pun swinjeq sap ua||eIsuil

Eintrag ,Date/Time” und

dricken Sie -’Ek

''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' 5- Driicken Sie L@ﬁ um die Einstellung abzuschlief3en.

Anderung bestatigen: "Ek driicken

*Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal ein-
schalten, missen Sie die Sprache auswahlen und Datum
und Uhrzeit einstellen.

18



H6 Handy Recorder

[ Einstellen des benutzten Batterietyps ) <
Stellen Sie den Batterietyp ein, damit die Restkapazitét richtig angezeigt wird. g
&
N =
= 4
1. Drackensie @] 3. Wihlen Sie mit ¢E|‘ den : SYSTEMN = e
Date/Time
_
""""""""""""""""""""""""""" 'T‘ Eintrag , Battery” aus und A Battery
H —
2. Wihien Sie mit ¢E|* den SysTeM driicken Sie *E i

e m
Eintrag ,SYSTEM” aus und == 2
I R R g
driicken Sie _)[%L M4 a
4. wihien sie mit ¢E|i den __Gattery - a
g
............................................................................................................................. . N 3
Typ aus und driicken g
4 (]
sie 71HI. @
Q
MENU : Return g
E.
3
1)

19
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[ Aufnahmeprozess

Im Folgenden sind die einzelnen Schritte des Aufnahmeprozesses aufgefiihrt.
Beim HB wird jedes Datenpaket einer Aufnahme als Projekt bezeichnet.

Einschalten

Vorbereitung

(— S. 15) der Aufnahme

Aufnahme
(— S. 20)

Wiedergabe
und Abhéren
(— S. 34)

Overdubs/
Editierung

° °
YT .oooo-ooo. ev00e eoe
° ° .
[ ] [
e ° e A A
« SchlieRen Sie ein XY-Mi- S | Aufnahme starten: o Wiedergabe starten: « Sie kdnnen z.B. Over-
krofon oder eine andere : e ) — dubs (— S. 31) oder
Aufnah t : i : .
Kapsel an. (— S. 07) . + Auinahme stoppen + Wiedergabe stoppen: einen Mixdown in eine
o SchlieRen Sie Mikrofone, o | e Siekénnen auch Marker- o Passen Sie die Einstellungen fir Stereodatei (— S. 48)
Instrumente und andere . Einstellungen anpassen. Marker, AB Repeat (— S. 38), die durchfiihren und die
Gerite an den Inputs 1 o |+ Aufnahme pausieren Wiedergabegeschwindigkeit Projekt-/Datei-Informa-
bis 4 an (— S. 08) H ) (— 8. 37)/-tonhéhe (— S. 41), den tionen tberpriifen.
_ . Wiedergabemodus (— S. 40) und
: den Project-Mixer (— S. 42) an.
H \
°
°
e N
1. Wahlen Sie das Aufnahmeformat (WAV/ 2.Wahlen Sie die Aufnahmespuren 3. Passen Sie die Eingangspegel an
MP3) (— S. 81) (—8.22) « Bedienen Sie flir jeden Eingang.

o In der Einstellung MP3 wird unabhéngig von der o Die Auswahl erfolgt (iber die Spurtasten. Wenn die « Bei einer guten Aussteuerung leuchten die Pegelanzei-
Spuranzahl ein Stereo-Mix aufgenommen. gewidhlte Spuranzeige rot leuchtet, kann das Ein- gen bei den lautesten Signalen gelb.

* Sie kdnnen z.B. auch die Einstellungen fiir eine auto- gangssignal abgehort werden. « Bei Geraten mit einem Arbeitspegel von +4 dB oder
matische Aufnahme (— S. 25), eine Pre-(— S. 27) * Fiir eine Stereospur (Stereo-Link) driicken Sie zwei anderen lauten Quellen stellen Sie den PAD-Schalter
oder Backup-Aufnahme (— S. 30), den Hochpass Spurtasten gleichzeitig. uf —20 ein
(— S. 74), den Kompressor/Limiter (— S. 75) aut-cuein. . . -
und das Metronom (— S. 72) anpassen. ¢ Sie konnen z.B. das Seitenmikrofon aussteuern (bei Ein-

satz eines MS- oder Stereo-Richtmikrofons) (— S. 29)
und den Pegel auf den VU-Metern (— S. 89) darstellen.
\ J




[Ordner— und Dateistruktur

Wenn Sie mit dem HB eine Aufnahme erstellen, werden auf der SD-Karte die folgenden Ordner und Dateien angelegt.

Stammverzeichnis

Wahlen Sie FOLDERO1 - FOLDER10 als
Ordner zum Speichern der Projekte (— S. 24)

|
P verenne ]

FOLDERO1 FOLDER02 FOLDER10
ZOOMO001 ZOOM0002 : Z00M0003 i bei ZOOMO0004 n ZOOMO0005
\ Stereodatei des auf- \ Erste Datei bfeu \ Erste auf den L/R: Aufgenommene
P genommenen L/R- P Aufnahmen tber P Spuren aufgenommene P MP3-Stereodatei
Eingangssignals 2GB Stereodatei (—S.81)

Fir jedes Projekt wird
ein Ordner mit dem
Namen ZOOMO0001 -

ZOOM9999 angelegt. WilemestiEn alas

ZOOMO0002_LR.WAV
Aufnahmesignals

AN
von Eingang 1

ZOOMO0002_Tr1.WAV
Aufnahmesignals

N
von Eingang 3/4

Z0O0MO0002_Tr34. WAV
aufnahme des L/R-

N
Eingangs (— S. 30)

ZOOMO0002_BU.WAV

—=

ZO00M0002.hprj

Stereodatei des

Datei der Backup-

Projekteinstel-
lungsdatei

ZOOMO0003_LR-0001.WAV

Zweite Datei bei
— Aufnahmen (lber
2GB

ZOOMO0003_LR-0002.WAV
Aufgenommene Voice-

N
— Memo-Datei (— S. 59)

ZOOMO0003_VM.MP3

Einstellungsdatei
tréagt denselben
Namen wie das
Jazzlive.hprj Projekt

ZOOMO0004_LR.WAV
Néchste auf den Spuren
1/2 aufgenommene

AN
Stereodatei (— S.31)

ZOOMO0004_Tr12_01.WAV
erstellte Stereodatei

pmBRE

ZOOMO0004_ST001.WAV

Uber den Mixdown

Projektdatei: Projekt-
name ist auf ,Date”
eingestellt (— S.46)
130410-163015.hprj

Z0O0MO0005.MP3

=

ZOOMO005.hpr

swyeuyny

inpjnasiajeq pun -18upIQ
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[ Grundlegende Aufnahme

&
EEREED

o000

1 = Driicken Sie die zugehorige Taste der Spur, auf die Sie

aufnehmen mochten.

HINWEIS

o Die Tastenleuchte der ausgewahlten Spur leuchtet rot.

e Wenn Sie die Taste von Spur 1 gedrickt halten und gleich-
zeitig die Taste von Spur 2 driicken, werden die Spuren 1/2
zu einer Stereospur (Stereo Link) zusammengefasst. Auf
die gleiche Weise kénnen Sie die Spuren 3/4 zu einer Ste-
reospur verlinken. Um eine Stereospur wieder aufzuldsen,
fuhren Sie dieselben Schritte erneut durch. Die Stereospur
des L/R-Eingangs kann nicht aufgeldst werden.

HINWEIS
o Wenn Sie die Aufnahme starten, wird fiir jede aktivierte
Spur eine Datei nach dem folgenden Muster angelegt:

Aufgenommene Dateiname Inhalt
Spuren
L/R-Spur ZOOMnnnn-LR Stereodatei
Mono-Spur ZOOMnnnn_Tr1 Monodatei
(fGr Spur 1)
Stereo-Track ZOOMnnnn_Tr34 Stereodatei
(fiir die Spuren 3/4)

Anmerkung: ,nnnn” im Dateinamen entspricht der Projekt-

nummer

o Alle Dateien, die wahrend einer Aufnahme erstellt werden,
werden im HB unter derselben Projektnummer verwaltet.




H6 Handy Recorder

)

2. Steuern Sie den ausge-

wéhlten Eingang mit

aus.
HINWEIS

o Stellen Sie den Pegel so ein, dass Spitzenpegel bei etwa
-12 dB liegen.

e Sie konnen das verwendete Aufnahmeformat andern
(— 8. 81)

¢ Sie konnen Wind- und andere Stérgerdusche wahrend der
Aufnahme unterdriicken (— S. 74)

3- Driicken Sie \ , um mit

der Aufnahme zu beginnen.

M FOLDEROL E§ ZOOMO003

i £
+

WAVA441/16 || +48V!

5. Driicken Sie [! um die Aufnahme zu pausieren.

Wenn Sie die Aufnahme anhalten, wird an dieser Stelle ein
Marker hinzugefligt.

6- Driicken Sie ['J um die Aufnahme zu beenden.

e Pro Projekt konnen maximal 99 Marker gesetzt werden.

o Wenn eine Aufnahme die Dateigrof3e von 2 GB Uberschrei-
tet, wird dem Projekt automatisch eine neue Datei hinzu-
gefligt und die Aufnahme ohne Unterbrechung fortgesetzt.
Die Dateinamen werden dabei durch eine fortlaufende
Nummerierung erweitert: ,,-0001" flir die erste Datei,

,-0002” fur die zweite Datei usw.

awyeuyny

swyeuyny apusbajpunin
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( Auswahl des Ordners zum Speichern von Projekten

awyeuny

uapjaloid uoA uiaystedg winz sidupiQ sap |yemsny
[ ]
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Driicken Sie @E

PROJECT LIST

4
Wahlen Sie mit |5} den
Eintrag ,PROJECT LIST*
und drucken Sie -’IEI:

PROJECT LIST

FOLDEROT
) FOLDER02

Wahlen Sie mit |54 den
Ordner aus, in dem Sie
neue Projekte speichern

mochten, und driicken

Wahlen Sie als Speicherort fliir Aufnahmeprojekte einen der zehn Ordner aus.

4. Driicken Sie , um FOLDERO1 ]

> 700M0001

. Z00MO002
den gewahlten Ordner zu

bestatigen und zum Home-

MENU : Return

Rec : Select Folder

Screen zurlickzukehren.



H6 Handy Recorder

[ Automatische Aufnahme )
>
Die Aufnahme kann abhdngig vom Eingangspegel automatische gestartet und gestoppt werden. §~
Q
3
1. Dricken sie (O, 4. wanien sie mit ||t den iofec
............................................................................................................................. Eintrag ,On/Off* und
2. Waihlen Sie mit JE': den —— driicken Sie »[%k

Eintrag ,,REC” und driicken

Sie*[%4

¥

WEITER > > >

swiyeuyny ayasiewoiny

¢
3. Wahlen Sie mit JE': den REC

| 3] RecFormat
X

Eintrag ,,Auto Rec” und

driicken Sie -’[%k

25



[ Automatische Aufnahmefunktion (Fortsetzung)

5. Wihien sie mit 1@: den ovor————m 7. ODricken sie (=), um den 000:00:00

M= FOLDERO1 [ 700M0001

swyeuyny

Eintrag ,,On” und driicken Standby-Modus zu verlas-

Sie -’[%I:

sen oder die Aufnahme zu - E | ;U el

WAV44.1/16 |[+48V[(Au | &

MENU : Return

beenden.

Details dazu finden Sie im Abschnitt zum ,, Andern der Ein-
stellungen flr die automatische Aufnahme” (— S. 82)

6. Kehren Sie zum Home-

Screen zurtick und versetzen

Sie den Recorder mit

in den Standby-Modus.

swiyeuyny 1op uaMelg SayIsieWOoINY

HINWEIS

Sobald der Eingangspegel den (in der Pegelanzeige markier-
ten) voreingestellten Wert lbersteigt, startet die Aufnahme
automatisch. Sie konnen aulBerdem festlegen, dass die Auf-
nahme automatisch anhaélt, sobald der Eingangspegel unter
einen bestimmten Wert fallt (— S. 83)

26



H6 Handy Recorder

[ Pre-Recording )

Ist diese Option aktiviert, nimmt der Recorder das Eingangssignal kontinuierlich auf, sodass lhre Aufnahme bereits zwei Sekun-

den vor dem Auslésen der Taste \ beginnt. Dies ist eine niitzliche Funktion, wenn beispielsweise ein Stlick tiberraschend
beginnt.

>
c
=
5
)
=
3
)

A. Wshien Sie mit 1[%: den
1' Driicken Sie @E Eintrag ,On” aus und

............................................................................................................................. driicken Sie _)[%l:

2. Wahlen Sie mit 1[%: den

MENU : Return

| 4] Rec Format

Buipi02ay-aid

Eintrag ,REC” und driicken

Sie"[%*

iV

Die Funktionen Auto Rec und Pre Count kénnen nicht gleich-
zeitig mit dieser Funktion aktiviert werden.

¢
3. Wahlen Sie mit &IEI: den

Eintrag ,,Pre Rec” und

driicken Sie "Ek

27



[ Aufnahme mit Vorzahler

awyeuny

1 = Driicken Sie @E

¢
2. Wihien Sie mit ¢E|3 den
Eintrag ,TOOL' und driicken

Sie-’[%4

V-

13]YyezI0) HW dwyeuny

3. Wihlen Sie mit 1[%3 den

Eintrag ,Metronome” und

dricken Sie -’[%k

28

TOOL

n Tuner
o Metronome

4,

Das integrierte Metronom des Recorders lasst sich als Vorzahler verwenden.

A
Wahlen Sie mit 4|5+ den

Eintrag ,,Pre Count” und

dricken Sie *[%k

Metronome

A
Wahlen Sie mit 4[5t die

Anzahl der Vorzahler und

drtcken Sie *[%I:

Pre Count

MENU : Return

Die Funktionen Auto Rec und Pre Rec kdnnen nicht gleich-
zeitig mit dieser Funktion aktiviert werden.




H6 Handy Recorder

( Aussteuern des Seiten-Mikrofons )

Bevor Sie das MS-Mikrofon fir Aufnahmen verwenden kénnen, missen Sie den Pegel des Seiten-Mikrofons (und damit die
Stereobreite) einstellen.
Beginnen Sie auf dem Home-Screen.

awyeuny

¢
B Bewegen Sie JEI: nach oben und unten, um den
o Mdégliche Werte sind Off, —-24 bis +6 dB und RAW.

Pegel einzustellen. A
o Bei der RAW-Aufnahme kénnen Sie ¢[%|; wiéhrend der Wieder-
. _ gabe nach oben und unten bewegen, um das Seiten-Mikrofon

P Side Mic Level:  RAW RAW mode
auszusteuern.

o Der RAW-Modus ist nur fir Aufnahmen im WAV-Format auswahlbar.

@ Side Mic Level : 16 A Wide

[ Side Mic Level :

SUOJOD|IN-USHAS SBp UIBnNa)ssny

Icon changes
with the value

[@] Side Mic Level : -12

@] Side MicLevel:  Off V' Narrow

29
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(Backup-Aufnahme

Wenn Sie den L/R-Eingang verwenden, kann der Recorder zusétzlich zu der Aufnahme mit dem eingestellten Eingangspegel
eine weitere Aufnahme mit einem um 12 dB abgesenkten Aufnahmepegel aufzeichnen. Auf diese , Sicherheitskopie” kdnnen
Sie zurlickgreifen, sollte Ihre Hauptaufnahme wegen eines zu hohen Aufnahmepegels verzerren.

1 = Driicken Sie @E

2. Wshlen Sie mit 1[%3 den

| 3] RecFormat

Eintrag ,REC” und driicken

Sie"l:%4

i.

3. Wwanlen Sie mit 1@3 den

| 4] RecFormat

Eintrag ,,Backup Rec” und

driicken Sie "IEI:

A
4. whien Sie mit 4|5 den ok e

Off

Eintrag ,On” und driicken

Sie "EI:

MENU : Return

HINWEIS

o Lautet der Name der Originaldatei beispielsweise
,Z00MO0001_LR.wav’ wird die Backup-Datei ,Z0O0OMO0001_
BU.wav” benannt.

o Backup-Dateien lassen sich ebenfalls wiedergegeben
(— S.60)




H6 Handy Recorder

(Overdubbing )

>
Mit dieser Funktion kénnen Sie bestehenden Projekten weitere Aufnahmen hinzufiigen. §~
e
3
1. Driicken Sie @5 5. Drehen Sie . um den Eingangspegel einzustellen.
AT HINWEIS
2 = Wahlen Sie mit ¢,[%|i den v PJECTMENU Auch den Mixer (Lautstarke/Panning), den Tiefpassfilter und
' Voice Memo den Kompressor/Limiter kdnnen Sie nach Belieben einstellen. 1%
Eintrag ,PROJECT MENU" B Mork List 8
=
und driicken Sie _)[EI: ............................................................................................................................. z
«Q
6. Um bereits aufgenommene Spuren abzuhoren, dri-
3 M cken Sie die entsprechenden Spur-Tasten, bis die
= Wahlen Sie mit JEI; den ROECHEENY

Tasten-LEDs gruin leuchten.

WEITER > > >

| (4] Mark List
. " § Pro ject Mixer
Eintrag ,,Overdub” und By playback Speed |
.. . 4 »
driicken Sie V.

4. Driicken Sie die Spur-Taste,
bis die Tasten-LED leuchtet

und die Spur fiir das Over-

dubbing bereit ist.

31
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BuiqqnpianQ

[ Overdubbing (Fortsetzung) ]

7. Driicken Sie . um die Aufnahme zu starten. 9. Driicken Sie L@ﬁ um das Overdubbing zu beenden.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- Wenn Sie ein Projekt mit Overdubs wiedergeben oder editie-

8 ren, wird immer der zuletzt ausgewahlte Take geladen.
= Dricken Sie @ um die Aufnahme zu stoppen.

HINWEIS
o Stereo-Links konnen auch wahrend des Overdubbings

Bei Aufnahmen mit Overdubs werden die Dateien der einzel-

nen Takes mit dem um zwei zuséatzliche Ziffern erweiterten

bearbeitet werden. Spurnamen benannt (Beispiel: ,ZO0MO0001_LR_01.WAV*).
e Die Overdubbing-Dateien sowie die zugehorigen Laut-

starke-, Panning- und Stereo-Link-Einstellungen werden in
so genannten ,Takes” gespeichert. Sie konnen also meh-
rere Takes mit unterschiedlichen Einstellungen erstellen.
Im Stopp-Modus kénnen Sie mit bzw. zum
nachsten bzw. vorherigen Take springen.

¢ Insgesamt konnen 99 Takes aufgenommen werden.

e Wenn Sie das Eingangssignal zusétzlich zu bereits auf-
genommenen Spuren wiedergeben mochten, driicken
Sie die entsprechende Spur-Taste, sodass die Tasten-LED
orange leuchtet, und dann ().

o Ist die Wiedergabegeschwindigkeit eines Projekts auf
einen anderen Wert als 100% eingestellt, ist ein Overdub-
bing der Spuren nicht méglich (die Spur-LEDs leuchten

nicht rot).




Hé6 Handy Recorder

Aufnahme

Overdubbing

33
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( Grundlegende Wiedergabe

Driicken Sie |.|

, um die »>000:00:13

I FOLDERO1 B ZOOMOOO!

Wiedergabe zu starten.

WAV44.1/16 | [ SPEED:100% | (B!

m Steuerung der Wiedergabefunktionen

Projekt auswéahlen/Marker anfahren: @ bzw. @
driicken

Schnelles Vor-/Zurlckspulen: @/@ gedruickt
halten

Wiedergabe pausieren/
fortsetzen:
Lautstérke anpassen:

) (

+/-) drlicken

Marker hinzufiigen: "E‘: driicken
. ) . sin
Pegel des Seiten-Mikrofons dndern: W Bl nach oben/
(nur RAW-Modus) unten bewegen
HINWEIS

e Je langer Sie @ oder @ gedriickt halten, desto
schneller wird vor-/zurlickgespult.

e Wahrend der Wiedergabe konnen Sie durch Driicken der
Spur-Taste die Stummschaltung einer Spur aktivieren/
deaktivieren.




H6 Handy Recorder

)

2. Driicken Sie oder

, um zum Home-

Screen zurickzukehren.

agebispaipn

aqebiapaip apuabajpunin
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[Wiedergabe-Proiekt aus der Liste auswahlen

2
@
o . 1A . =t
= 1 = Driicken Sie @E 4. Wahlen Sie mit ¢,|E|i das
)
Bl Projekt fiir die Wiedergabe
e —
2. Wabhlen Sie mit ¢,|E|i den PROJECILET aus und driicken Sie ->|E|:
. Rec : Select Folder MENU : Return
Eintrag ,PROJECT LIST”
< _{%r Die Wiedergabe des ausgewshiten | [OO[UHOBNE]
(' H H = FOLDERO1 [ ZOOM0001
g und driicken Sie i Projekts wird gestartet.
&
[
o
'
g ............................................................................................................................. rvai7ie S S
© N i
E 3- Waéhlen Sie mit ¢,|E|i den GHOR CIEE]
S B
o . . P FOLDER02 Am Ende kann die Wiedergabe je nach Wiedergabe-Modus
e Ordner und driicken Sie g POl fortgesetzt werden (— S. 40)
A5
3 ¥.
o
&
H
o:
=
[]
S

36



H6 Handy Recorder

( Andern der Wiedergabe-Geschwindigkeit )

Die Wiedergabegeschwindigkeit Idsst sich im Bereich zwischen 50% und 150% der Normalgeschwindigkeit variieren.

aqebBiapailpp

g 4
1. Dricken sie @k 4. \winien sie mit ¢E|3 die Phsbeck Speed

Wiedergabegeschwindig- F

keit und driicken Sie ~]a}

2. Wihien Sie mit 1[%1 den

MENU : Return

Eintrag ,PROJECT MENU"
und driicken Sie "EI:

Die Wiedergabe erfolgt mit der eingestellten Geschwindigkeit.

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Diese Einstellung wird fir jedes Projekt individuell gespei-

3 3 — = - chert.
= Waihlen Sie mit iden B PJECTMENU
K Jice e
Eintrag ,Playback Speed” ‘

und driicken Sie "EL | r—

HaYBIpUIMYISID-aqeBIapal 19p uIspuy
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[ Schleifenwiedergabe einer definierten Auswahl (AB-Wiedergabe)

Sie kénnen einen Bereich zwischen zwei Punkten in der Schleife wiedergeben.

Driicken Sie @§

4
Wahlen Sie mit |5} den

Eintrag ,,PLAY” und dru-

cken Sie "Ek

¢
Wahlen Sie mit ¢,IE|: den
Eintrag ,,AB Repeat” und

driicken Sie "[%k

¢
Wihlen Sie mit ¢E|3 das

Symbol flr Punkt A aus
und driicken Sie "IEI:

PLAY

&) | AB Repeat
9 Play Mode

b
LS

E

AB Repeat

MENU : Return

5.

AB Repeat

Spulen Sie mit und
zum Startpunkt fur die

Schleifenwiedergabe. Sie

Rec : Execute MENU : Return

kénnen auch (") dricken,

um wéahrend der Wieder-
gabe nach der gewtinsch-

ten Stelle zu suchen.

AB Repeat

¢
Wahlen Sie mit 4 |t das
Symbol fiir Punkt B aus.

Legen Sie nun den End-

MENU : Return

punkt fur die Schleifenwie-

dergabe fest.



H6 Handy Recorder

)

»000:00: 13

I FOLDERO1 B ZOOMOO0O!

den Wiedergabe-Screen

anzuzeigen. i

| f 1 12 13 K4l
WAV44.1/16)( SPEED:100% | R78!

Die Schleifenwiedergabe des Bereichs
zwischen den beiden Punkten beginnt.

Um den AB-Modus wahrend der Schleifenwiedergabe zu

verlassen, driicken Sie oder (), um ein anderes
Projekt auszuwahlen.

aqebBiapailpp

(eqeBiapalp\-gV) [yemsny usuaiulap Jauld agebiapaimuayia|yos
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( Andern des Wiedergabemodus )

Es stehen mehrere Wiedergabe-Modi zur Auswahl.

i ’
1. Dricken sie (@), A. Wihien Sie mit 45\ den

Modus und driicken Sie

+Hl

2. Wihien Sie mit 1[%“ den

MENU : Return

Eintrag ,,PLAY” und

driicken Sie "IEI:

Play All: Wiedergabe aller Projekte im aktuellen Ordner.
_____________________________________________________________________________________________________________________________ Play One: Wiedergabe des ausgewahlten Projekts.
’ Repeat One: Wiedergabe des ausgewaéhlten Projekts in der
3. Wihlen Sie mit ¢[%|3 den T - Schleife.
Repeat All: ~ Wiedergabe aller Dateien im aktuellen Ordner
Eintrag ,Play Mode” aus of in der Schleife.
>

und driicken Sie *Ja1. S

Play One




H6 Handy Recorder

( Andern der Tonhéhe fiir die Wiedergabe (Tonart) )

Die Tonhdhe lasst sich fur jede Spur in Halbtonschritten anpassen, wobei die Wiedergabegeschwindigkeit konstant bleibt.

=
()
Q
(]
=
«Q
[
o
(0]

1. Dricken sie @] 5. Sstelien sie mit 1@: die ProjetMer_

Tr L8R Key

............................................................................................................................. gewiinschte Wiedergabe-
. o MEh —
2. Wahlen Sie mit ¢,E|i den ~ — tonhohe (Tonart) ein und |
Voice Memo Mixer Off:REC MENU : Return
Eintrag ,,PROJECT MENU"” Ma driicken Sie "Ek

¥

P
L
E,

und driicken Sie {5\

¢
3- Waéhlen Sie mit ¢,E|: den PROJECT MENU

| 4] Information
Voice Memo
Eintrag ,Project Mixer” By Mrk List |
' » Pro ject Mixer
und driicken Sie _)[%" B Einstellbare Werte sind b 6 bis # 6.

............................................................................................................................. Die Wiedergabe erfolgt in der geédnderten Tonhdhe.

(Heuoj) aqeBiapaip) 1P 1Ny 9YQYUO] Jap UIBPUY

AE S—
4. Wahlen Sie mit ¢E|i die - P“’Je“”"'xe“ HINWEIS
. = Die Einstellung fiir die Tonhohendnderung wird fir jedes
Projekt individuell gespeichert.

Spur aus, deren Tonhéhe

(Tonart) Sie bearbeiten

P T GO S -
Mixer OFf:REC MENU : Return

mochten, und driicken

Sie "Ek
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Bunyasiin
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(Mischung

Mit dem Project-Mixer konnen Sie die Wiedergabelautstdrken der Spuren aussteuern.

Driicken Sie @§

4
Wahlen Sie mit |5} den

Eintrag ,PROJECT MENU"”
"
und driicken Sie _’[%I*

¢
Wahlen Sie mit || 5} den
Eintrag , Project Mixer”

und dricken Sie "[%k

PROJECT MENU

| 4] Information
9 Voice Memo

PROJECT MENU

| 4] Information
‘W Voice Memo

Pro ject Mixer

4. Andern Sie die Parameter

nach Belieben.

m Mixer-Steuerung

Cursor bewegen/Wert andern:

Pro ject Mixer

A
v ¥ nach oben/

unten bewegen

4
Parameter zur Bearbeitung auswéhlen: "Elv dricken

Parameter Wertebereich Erklarung
Lautstérke Mute, -48,0 - +12 dB Anpassen der
(in Schritten von 0,5 dB) Spur-Lautstéarke
Panning | L100 - CENTER - R100 Anpassen der Stereo-
Position der Spur
Anpassen der Ton-
hohe bei konstanter
Tonhoh -
onhonhe b6-+#6 Wiedergabege-
schwindigkeit
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)

aqebBiapailpp

5. Driicken Sie , um

das Projekt mit neutra-

len Mixer-Einstellungen ] . .
Mixer On‘REC MENU : Return

wiederzugeben.

Bunyosin

Driicken Sie diese Taste, um die individuellen Mixer-Einstel-
lungen ein- bzw. auszuschalten.

o Die Mixer-Einstellungen der Projekte werden separat
gespeichert und wahrend der Wiedergabe angewendet.

o Wenn Sie Eingangskanale abhoren, konnen Sie die Laut-
starke mit dem Monitor-Mixer anpassen (— S. 76)
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[ Uberpriifen der Projekt-Informationen

Sie kénnen verschiedene Informationen zu den Projekten anzeigen.

1 = Driicken Sie @E

2
O
=
@
=)
7]
=3
o,
@
S
@
8
@,
«Q
el
()
Q
=
@
=
[v]
=}

¢
2. Wahlen Sie mit ¢E|3 den PROJECT MEJ

| 4] Information
9 Voice Memo

Eintrag ,PROJECT MENU"”
und drucken Sie -’IEI:

3. Wihlen Sie mit ¢[%F den TR
v " |

‘W Voice Memo

Eintrag , Information” aus H

und drtcken Sie —>IE

uauonewdojul-pidloid 189p ua;lyd.laqr_]

{um

Informationen zu dem

Projekt anzuzeigen. PROJECT MENU
Pro ject Name : ZOOMO0O1
Path : FOLDEROI\ZOOMOOOI

Mit }[[E]t kénnen sie

nach unten scrollen, um

MENU : Return

Informationen auf3erhalb

des sichtbaren Bereichs

anzuzeigen.
44 9
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[Anzeigen der Marker )

Sie kdnnen eine Liste der in einem Projekt gesetzten Marker anzeigen.

1. Driicken Sie @E

3
Q.
2
o
O
51
=
@,
@
]
®
R
@,
()
@
2
I
=
@
=
@
]

ATE
2. Wahlen Sie mit JE'; den PROJECT MENU
| 5] Information -
1 “u ice Memo 3
Eintrag ,,PROJECT MENU , H
[
und dricken Sie *[%I: ;
=
o
............................................................................. z
3 R o MER —
= Wahlen Sie mit v i den i PROJECT MENU
‘W Voice Memo
Eintrag , Mark List” aus und o [ Mark List |

»
dricken Sie "IE“, um die K

Marker-Liste anzuzeigen.

Mark List
Benutzerdefinierter Marker —|

Aufgrund einer Unter-
brechung im Eingangssignal ~~
automatisch gesetzter Marker

MENU : Return
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( Andern eines Projektnamens

1 = Driicken Sie @E

4
2. Wahien Sie mit 45|t den

3
9,
=
@
|w)
]
2
@,
@
=1
)
R
@,
Q
s
@
[
=3
@
=
@
=1

Eintrag ,PROJECT MENU"
und dricken Sie "IEI:

4
Wahlen Sie mit 4|5+ den
Eintrag ,Edit” aus und

driicken Sie "EI:

suaweupyaloid sautd wapuy
| |

4. wihien Sie mit 1@3 den

Eintrag ,Rename” aus und

driicken Sie "Ek

PROJECT MENU
| 4] Information
Voice Memo

PROJECT MENU

] Voice Memo
| 'Y Mark List
& Pro ject Mixer

t
£ | Edit

# 1 Rename

| Normalize

46

5.

Rename

Andern Sie den Namen.

Z00MO0001

Rec : Execute

MENU : Return

m Steuerung bei der Namenseingabe

AEs
Cursor bewegen/Zeichen d@ndern: 'bEI; nach oben/

unten bewegen

Zeichen auswahlen/Anderung bestitigen: "EI: dricken

Dricken Sie .), um die Einstellung abzuschlief3en.

o Folgende Zeichen kénnen flr Projektnamen verwendet werden:
(Leerzeichen)!#$% &'()+,-0123456789;=@ ABCDEFGHI-
JKLMNOPQRSTUVWXYZ[]*_"abcdefghijklmnopqrstuv-
wxyz{ }~

e Ein Projektname darf nicht ausschlieBlich Leerzeichen
enthalten.




Projekte/Dateien anzeigen/editieren

]
<
)
3
<
>
3
3
T
©
X

Andern eines Projektnamens
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( Mixdown eines Projekts

Projekte, die im WAV-Format aufgenommen wurden, kénnen in eine Stereo-Datei (WAV- oder MP3-Format) zusammengemischt werden.

1. oricken sie Ok 4. \enn sie ein Projekt R

mischen, konnen Sie die

I
O
&
o
o)
o
=l
@,
©
S
o
N
@,
Q
el
@
Q.
=3
5}
=
@
5

4 —
2. Wahlen Sie mit ¢,I:%k den - ECTME"‘“ Formate andern, indem
,w Voice Memo ) . + 4 i WAV44.1kHz/16bit
Eintrag ,PROJECT MENU"” 4 _ Sie mit |F|+ den Eintrag

A » .
und drucken Sie "IEL B »Select Format” wahlen

und "Ek dricken.

spjaloid sauld umopxi

= —
3 Wahlen Sie mit IEL den PROJECT MENU 5 Iy
' * FEE - Wahlen sie mit S das
. . Y Playback Speed
Eintrag ,Mixdown” und I ackup Fi

!f— | Format und driicken

" . '
driicken Sie "IEL P e Sie _)[%k

MENU : Return

Sie kdnnen nur WAV-Formate waéhlen, die der gewahlten
Samplingfrequenz und der Bit-Rate im gewdhlten Projekt
entsprechen.
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)

6. winien sie mit 1@3

den Eintrag , Execute”

.. . 4
und driicken Sie "E|3,
um mit dem Mixdown zu

beginnen.

Mixdown

Select Format
s

o Die Mixdown-Datei wird im selben Ordner angelegt.

o Sofern auf der SD-Karte nicht ausreichend freie Kapazi-
tat verfligbar ist, blendet der Recorder wieder den Mix-
down-Screen ein.

e Die im Mixdown erzeugte Datei wird nach dem urspriing-
lichen Projekt benannt, wobei am Ende des Namens eine
dreistellige Ziffer hinzugefligt wird (Beispiel: ,ZO0M0001_
ST001”). Sofern Sie einen neuen Mixdown desselben
Projekts erstellen, wird die Ziffer am Ende um den Zahler
1 nach oben gesetzt.

o Im Mixdown wird der Klang durch die (Tasten-) Einstel-
lungen fir die Lautstarke, das Panorama und den Status
einer Spur im Project-Mixer (— S. 42) sowie durch die
Wiedergabegeschwindigkeit (— S. 37) beeinflusst.

3
S,
=
@
W)
]
—
@,
@
=1
)
R
@,
Q
S
@
I
=3
@
=
@
=1

spjaloid sauld umopxip|
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( Normalisieren von Spuren

Sofern die Lautstérke eines im WAV-Format aufgenommenen Projekts zu niedrig ist, kdnnen Sie die Gesamtlautstarke der Datei anheben.

I
O
&
o
o)
o
=l
@,
©
S
o
N
@,
Q
el
@
Q.
=3
5}
=
@
5

.. . 2 4
1 = Driicken Sie @* 4. Waéhlen Sie mit ¢IE|: den
............................................................................................................................. Eintrag ,Normalize” und
4 —

2. Wahien Sie mit 4F|f den _ gt driicken Sie .
E i ‘W Voice Memo.
3 Eintrag ,PROJECT MENU"” #
(T . . N o R SOt LIl
) und driicken Sie -’IEI* [ A
] - . . [ i
5 5. Wahlen Sie mit ¢,|E|y die Norfrialize
5
3 . . Track 1
G Spur aus, die Sie normali- !
g 3 = H H * H PROJECT MENU (] : -
g = Wahlen Sie mit Misit den sieren mochten.

MENU : Return

:

. . . Mark List
Eintrag , Edit” aus und = Project M |
. . 4
driicken Sie -’IEL

o Die Auswabhl einer Spur, auf der keine Daten aufgenom-
men wurden, ist nicht moglich.

e Wenn Sie den Eintrag ,,All” wahlen, werden alle Spuren

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- normalisiert, die Dateien enthalten.
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)

6. wanhien sie mit I[%k den

Eintrag ,Yes” und fiihren

Y
O,
&
@
O
o
=l
@,
[
S
o
N
@,
[
[
3
I
=3
=
o
=
o)
5

Sie die Normalisierung

A MENU : Return
mit v aus.

uaindg UOA uaiaiIs|jewIoN

MENU : Return

Durch das Normalisieren wird der Pegel in der gesamten
Datei gleichméaBig angehoben, sodass der Spitzenpegel bei
0 dB liegt.
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[Aufteilen von Projekten

Sie kdnnen ein Projekt an jeder beliebigen Stelle in zwei neue Projekte aufteilen.

I
O
&
o
o)
o
=l
@,
©
S
o
N
@,
Q
el
@
Q.
=3
5}
=
@
5

. . g ME _ —
1. Driicken Sie @* 4. Wahlen Sie mit {,IEL den wE B
A ename
............................................................................................................................. Eintrag . Divide und dri- i
+ =
2. Wahlen Sie mit 4|t den S cken sie 2B\ -

Voice Mel

Eintrag ,PROJECT MENU"”
und drucken Sie -’IEI:

5- Stellen Sie den Schnitt- s

000:00:08
R

uapyaloid uoa uajidayny

punkt ein.

4 4
3- Wahlen Sie mit ¢,|E|iden e ROJECTMENU
Eintrag , Edit” und driicken S Projectha
. 4
sie >t

MENU : Return

m Steuerung beim Aufteilen

Punkt bewegen: und bedienen
PLAY/Pause:

Schnittpunkt bestétigen:
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)

Py
6- Wahlen Sie mit ¢|E|: den Divide

Y
O,
&
@
O
o
=l
@,
[
S
o
N
@,
[
[
3
I
=3
=
o
=
o)
5

Eintrag ,Yes” aus und

driicken Sie "Ek

MENU : Return

o Nach dem Teilen erhalt der Bereich vor dem Schnittpunkt
denselben Namen wie das originale Projekt sowie den
Buchstaben ,,A” als Suffix. Der Name fiir den Bereich
hinter dem Schnittpunkt endet entsprechend auf ,B*

e Sofern Sie weitere Aufnahmen und mehrere Takes erstellt
haben, wird nur der aktuelle Take geteilt. Alle Gbrigen
Takes werden mit dem originalen Projekt gespeichert.

o Der urspriingliche Take wird geldscht.

uapyaloid UOA usjieyny
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apua- pun Buejuepjaloid we uaIUYISqYy UOA UdWIWIL]
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[Trimmen von Abschnitten am Projektanfang und -ende

Sie kénnen nicht bendtigte Abschnitte am Anfang oder Ende von aufgenommenen Projekte 16schen (trimmen). Dazu legen Sie

den Start- und Endpunkt fiir den Bereich fest, der erhalten bleiben soll.

1.

Driicken Sie @§

4
Wahlen Sie mit |5} den
Eintrag ,PROJECT MENU"
und driicken Sie [

4
Wihlen Sie mit ¢E|3 den

Eintrag ,Edit” und driicken

Sie -’Ek

4
Wahlen Sie mit || 5} den

Eintrag ,Trim” und driicken

Sie ﬁk

PROJECT MENU

| 4] Information
Voice Memo

: 4
L
E,

PROJECT MENU

] Voice Memo
| 9 Mark List
E Pro ject Mixer
t

£ Edit

Edit

5.

¢
Wahlen Sie mit |||t das
Symbol fiir den Startpunkt

aus.

Spulen Sie mit und

zum Startpunkt.

Sie kénnen auch |
cken, um die gewlinschte
Stelle wahrend der Wieder-

gabe zu suchen.

MENU : Return

MENU : Return

Wahlen Sie mit 1@: das
Symbol fiir den Endpunkt
aus. Stellen Sie nun den
Endpunkt auf dieselbe

Weise ein.

MENU : Return

Rec : Execute




H6 Handy Recorder

)

8. Dricken sie .

3
S,
=
15
(]
Q
g
o,
@
>
Q0
R
o,
«Q
@
=
@
I
=
@
o
(0]
=}

9. wahlen sie mit I[%k den

Eintrag ,Yes” und dricken

Sie "IE

zu trimmen.

Trim this file.

$ , um das Projekt

MENU : Return

Sofern Sie weitere Aufnahmen erstellt haben und das Projekt
mehrere Takes enthaélt, wird nur der aktuelle Take getrimmt.

apua- pun Buejuepiafoid We USRIUYISQY UOA USWIWIL]
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[ Loschen eines einzelnen Projekts )

Bei Bedarf kdnnen Sie nicht bendtigte Projekte I6schen.

2
O
=
@
=)
7]
=3
o,
@
S
@
8
@,
«Q
el
()
Q
=
@
=
[v]
=}

= 4
1. Dricken sie (O A. wahlen sie mit |5} den _
P Dekete Al Projects
............................................................................................................................. Eintrag "Deletell und OJ &
A .
2. Wahlen Sie mit ¢,IE|: den PROJECT MENU driicken Sie *[%k

A Information
Me

Eintrag ,PROJECT MENU"”
und drucken Sie -’IEI:

M —
5. Wahlen Sie mit {,IE|; Delete
Delete this pro ject.
............................................................................................................................. - u Are you sure?
den Eintrag ,Yes” und

? —
3. Wiahien Sie mit ¢E|i den FROXCIMOU driicken Sie 5|1, =

Al Backup File
Y Edit

MENU : Return

spjafoid uaujdzule sauld UayIsQ]

Eintrag ,Trash” und

. . ' '
driicken Sie _)E|; £ Trash

Das Loschen von Projekten kann nicht riickgangig gemacht
werden.
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[ Loschen aller Projekte in einem Ordner )

Sie kénnen alle Projekte in einem Ordner auf einmal |6schen.

1. Driicken sie Q)% 4. Wihien Sie mit 1E|$ s o

| 3] Delete
............................................................................................................................. den Elntrag "Delete All - .
-

)
S.
=
o
o
Q
g
B,
[0}
=}
Q
S
@,
«Q
[0}
&
o
(=2
(0]
Q
(0]
=]

AT =

2. Waéhlen Sie mit 4,IE'; den PROJECT MENU Projects” und driicken B
A Information 4 -
. " Voice Memo . 4 8:
Eintrag ,PROJECT MENU k- Sie i s
E

. . 4

und driicken Sie -’EI* =
............................................................................................................................. ;
5 . o AER ; — S
............................................................................................................................. - Wahlen Sle mit v H Delete All Pro jects %
3- Wahlen Sle m|t ¢E|; den PROJECT MENU L den Eintrag ,,YeS" Und Are you sure? :
Aj Backup File S
H " Edt . H f Yes g
Eintrag ,Trash” und =l | driicken Sie i 2
. . _)E |! g MENU : Return §.
driicken Sie i v 3

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- Das Léschen von Projekten kann nicht riickgdngig gemacht
werden.
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[Wiederherstellen eines Projekts ]

Sofern in einem Projekt bendtigte Dateien fehlen oder beschéadigt sind, kdnnen Sie versuchen, diese wiederherzustellen.

g U ebuild (1]
1 = Driicken Sie @E 4. Wahlen Sie mit ¢,IE|: den ﬁ
Rebuild this pro ject.
Are y ?
............................................................................................................................. Eintrag ,Yes” und driicken EYOUSKE

2
O
=
o
o

=l
@),
©

=)

o

8

@
[

el
@

=3
=3
5}

o

@

5

Yes

4
2. Wahien Sie mit 4|t den EAGED sie 2[5t

¥, um das Projekt

MENU : Return

Eintrag ,PROJECT MENU"” wiederherzustellen.

und dricken Sie "IEI: HINWEIS

Ein Projekt wird nicht wiedergegeben, wenn Sie wahrend
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- der Aufnahme beispielsweise das Netzteil versehentlich ent-

spjefoid saule ua|jeIsiIayiapai

4 - fernt haben oder mit dem Computer eine Einstellungsdatei
3 - . . 4 PROJECT MENU . L N Lo
= Wabhlen Sie mit A=k 3] Playback Speed geldscht haben, die flr das Projekt essentiell ist. In solchen
) e ¥ E;{ikupﬁ'e Féllen konnen Sie den Fehler eventuell beheben, indem Sie
den Eintrag ,Rebuild ; . | das Projekt wiederherstellen.
.. . 4
und dricken Sie "EL BE Rebid
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-

[Aufnahme eines Voice Memos im Projekt ] o

3,

Sie kdnnen einem Projekt eine Voice Memo hinzufligen. g

(<))

5

= Qo

1. Driicken Sie @E 5- Geben Sie das Memo PROJECT MENU 2

=3

............................................................................................................................... Wiedel‘ :_Tz.‘

2 Wahl Si it 'T‘[%It d PROJECT MENU — 5
- anlen sie mit y|=j+ den 5 Information Wiedergabe starten: dricken

MENU : Return

Voice Memo

Eintrag ,,PROJECT MENU"
und driicken Sie -’EI:

Wiedergabe stoppen: B dricken

>
<
Ey
o
=
3
o
o,
=]
HINWEIS z
............................................................................................................................... (=)
2 e Jedes Mal, wenn Sie driicken, wird das Voice Memo 3
3. Wiahlen Sie mit d%l% den e DT R — liberschrieben. T ?
A nrormation
Eintrag Voice Memo® und § e Voice Memos werden Uber das Stereo-Mikrofon am Ein- %_
9~ ; gang L/R aufgenommen. Eine Aufnahme (iber die Ein- i
driicken Sie *[%k s gange 1 - 4 ist nicht méglich. g
e Der Dateiname der Voice Memo entspricht dem Format -3
............................................................................................................................... "ZOOM0001_VMI.I
e Die Voice Memos werden im MP3-Format mit 128 kbps
4. Nehmen Sie das Memo auf. BECECTIHEN e aufgenommen.

Aufnahme starten: \ dricken

Aufnahme stoppen: driicken

MENU : Return
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( Wiedergabe der Sicherungsdateien

Wenn Sie eine Backup-Aufnahme erstellt haben, kdnnen Sie diese Sicherungsdatei anstelle der normalen Datei wiedergeben.

1. Dricken sie @] 4. Wihien Sie mit 1E|1 Backuprie I

Off

den Eintrag ,,On” und
A —
2. Wahlen Sie mit ¢,IE|: den : PROJECT MENU drucken Sie *[%k

2
O
=
@
=)
7]
=3
o,
@
S
@
8
@,
«Q
el
()
Q
=
@
=
[v]
=}

MENU : Return

Eintrag ,,PROJECT MENU"”
und drucken Sie -’IEI:

Wenn Sie in diesem Zustand dricken, wird die Siche-

rungsdatei anstelle der normalen Datei auf der Spur L/R

4 wiedergegeben.
. . . 4 =
3. Wahlen Sie mit ¢,|E|i den PROJECT MENU
rj
‘W Voice Memo
Eintrag ,, Backup File” und - : |

uaiayepsbuniayoig 1ap aqgebiapaipy

. . H
driicken Sie "IEL ¥ Bockup Fie
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Projekte/Dateien anzeigen/editieren

]
<
)
3
<
>
3
S
T
©
X

Wiedergabe der Sicherungsdateien
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(49s9juapie)y) urendwio) Jw yasneisneuajeq
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[ Datenaustausch mit Computern (Kartenleser)

Nach dem Anschluss an einen Computer kénnen Sie auf die Daten auf der SD-Karte zuzugreifen und diese kopieren.

1 = Driicken Sie @E

2. Wihien Sie mit |3t den
v

Eintrag ,USB” aus und

driicken Sie -’IEI:

3. Wahlen Sie mit IEE den

Eintrag ,,SD Card Reader”
und driicken Sie -’[%k

USB

‘i SD Card Reader
tod Audio Interface

USB

{' § SD Card Reader

tod Audo Interface

4. Verbinden Sie den HB iiber ein USB-Kabel mit dem

Computer.
( —

Wenn Sie das Gerat tGiber den USB-Bus des Computers mit
Strom versorgen mochten, schlie3en Sie das Kabel an,
wahrend der HB ausgeschaltet ist, und schalten ihn dann
wieder ein.




H6 Handy Recorder

)

5.

Folgen Sie den Anweisungen fiir Ihren Computer, um

die Verbindung zu trennen.

Windows:

Wihlen Sie den HB im Eintrag ,Hardware sicher entfernen
Macintosh:

Ziehen Sie das Symbol HB auf den Papierkorb.

”

e Gehen Sie immer wie oben beschrieben vor, bevor Sie das
USB-Kabel abziehen.

Ziehen Sie das Kabel aus dem Computer und dem

HGB und driicken Sie @§

usuomuN4-gsn

(19sajuape)]) wandwo? Hw yasnejsneualeq

63



( Einsatz als Audio-Interface

usuomIuN4-gsN

1.

Driicken Sie @ﬁ

@oepialul-01pny sje zjesuig

64

¢
Wahlen Sie mit y5i den

Eintrag ,USB” aus und

driicken Sie ﬁk

¢
Wahlen Sie mit || 5} den

Eintrag ,,Audio-Interface”
und driicken Sie -’Ek

¢
Wahlen Sie mit || 5} den
Eintrag ,,Stereo Mix” oder

,Multi Track” und driicken

Sie ﬁk

USB

‘i SD Card Reader
o Audio Interface

UsB
SD Card Reader

t
o Audio Interface

Audio Interface

]
o Multi Track

*
B. Wiahien Sie mit ¢,E|$den Stereo

Sie kdnnen Signale, die am Eingang des HB anliegen, direkt auf einen Computer oder ein iPad speisen sowie Signale von
diesen Geraten tber den HB ausgeben.

o In der Stellung ,, Stereo Mix" arbeitet das Gerét als Interface mit
zwei Ein- und Ausgéngen. In der Stellung , Multi Track” arbeitet
das Gerat als Interface mit sechs Ein- und zwei Ausgédngen.

o Verwenden Sie im Betrieb mit einem iPad den Modus Stereo
Mix. Der Modus Multi Track steht hier nicht zur Verfligung.

e Im Modus Stereo Mix mischen Sie alle Spureingdnge im
Mixer des Recorders stereo zusammen (— S. 68)

o Unter Windows bendtigen Sie einen Treiber flir den
Multi-Track-Modus. Sie konnen diesen Treiber von der
Z0OOM-Webseite (www.zoom.co.jp) herunterladen.

PC/Mac

PC/Mac using battery power

Eintrag ,PC/Mac’ ,PC/MAC

using battery power” oder

iPad using battery power

»iPad using battery power”
und dricken Sie "EI:

HINWEIS

o Wenn Sie Phantomspannung ausgeben mochten, obwohl
der USB-Bus lhres Computers keine ausreichende Leistung
bereitstellt, wahlen Sie ,PC/Mac using battery power”

o In der Stellung ,,iPad using battery power” werden die
Batterien im Recorder genutzt.

MENU : Return




H6 Handy Recorder
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@
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2
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6. Verbinden Sie den HIG iiber ein USB-Kabel mit dem 8. Wihien sie mit ¢E|3 den 5

Computer oder einem iPad. Eintrag ,EXIT” und

driicken Sie *IEI:

9. wanlen Sie mit 1@3 den

Exit Audio Interface Mode.

@oepIg}ul-01pny s|e zjesuiy

Eintrag ,Yes” und driicken Lol

Zum Anschluss eines iPads benétigen Sie einen Lightning 9

auf USB Kamera-Adapter oder einen Lightning auf USB 3 Sie »[%k

Kamera-Adapter. R —

HINwEIs .............................................................................................................................

Siehe ,Einstellungen fiir den Betrieb als Audio-Interface”

(— S. 66) 1 0. Ziehen Sie das Kabel aus dem Computer oder iPad
............................................................................................................................. und dem HB und driicken Sie (02
7- Driicken Sie @g, um die LD ADIOINTER, ACE

Stereo Mix Mode

Verbindung zu trennen.

44.1kHz
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[ Audio-Interface-Einstellungen

Wenn Sie den HB als Audio-Interface verwenden maochten, konnen Sie die | Einstellungen | Hochpassfilter (— S. 74)
folgenden Einstellungen vornehmen. Einzelheiten erfahren Sie im jeweili- fur die Kompressor/Limiter (— S. 75)
gen Abschnitt. Eingiange |Direct Monitoring (— S. 66)
MS-RAW Monitoring (— S. 78)
Phantomspeisung (— S. 87)
Plug-in Power (— S. 88)
Loop-Back-Funktion (— S. 67)
Mixer (— S. 68)
VU Meter (— S. 89)
Tool Tuner (— S. 70)
Anpassen der Einstellungen fiir das Direct Monitoring 3 . R Y=
L . . . . . = Wahlen Sie mit +IE|3 den [N IROUTRT
Audiosignale, die am HB anliegen, kdnnen direkt wieder- & Locut
gegeben werden, bevor sie auf einen angeschlossenen Com- Eintrag , Direct Monitor” d |
puter oder ein iPad gespeist werden. Hierbei handelt es sich \ B
um latenzfreies Monitoring. und driicken Sie -’EI,
1 = Driicken Sie @5 N
A. wihlen Sie mit |5} den T
............................................................................................................................. =
2. Wihlen Sie mit 1%': den o Eintrag ,On” und driicken
. =
Eintrag ,,INPUT&OUTPUT” ] Drectonitor _
MS-RAW Monitor MENU : Return

und drucken Sie -’EI:




H6 Handy Recorder

)

c

®

Einsatz der Loop-Back-Funktion (im Modus Stereo Mix 4 — uy

p-Back on (im | b A&, Wahien sie mit JBlt den Lo Bk 5

Im Modus Stereo Mix kdnnen Sie das Signal aus dem Com- oft =y

. : . . - . o

puter oder iPad mit dem Eingangssignal im HE& mischen Eintrag ,On” und driicken : 2

und wieder auf den Computer oder das iPad speisen (Loop \ >

Back). Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie beispielsweise Sie "[%lv

Kommentare mit der Background-Musik vom Computer MENU : Return

mischen und diese Mischung mit einer geeigneten Software
wieder auf dem Computer aufnehmen oder sie liber das

Internet live streamen. WEITER > > >

1. Driicken Sie @;

¢
2. Wahlen Sie mit d:%l: den INPUTEOUTPUT

uabunjjasuiz-aoepalul-olpny

Eintrag ,,INPUT&OQUTPUT"
und dricken Sie -’IEI:

A
3. Wahlen Sie mit ¢,|E|: den LRUEOUTEU
@ Comp/Limiter
. " f Direct Monitor
Eintrag ,,Loop Back” und ] M RAN Mo
. . 4
driicken Sie "IEL e
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[ Einstellungen fir den Betrieb als Audio-Interface (Fortsetzung) ]

Mischung der Eingange

Sie konnen das Mischungsverhaltnis der Eingédnge einstel-
len. Diese Mischung wird dann an den Computer oder das
iPad ausgegeben. Wenn der Modus Stereo Mix aktiv ist, wird
entsprechend eine Stereomischung ausgegeben.

usuomIuN4-gsN

1 = Driicken Sie @ﬁ

¢
2. Wahlen Sie mit 4,El: den INPUT&OUTPUT

¥ Lo Cut

f Comp/Limiter

Eintrag ,INPUT&OUTPUT" ] orect o
und driicken Sie {1

uabunjjasuig-aoepaiuj-oipny

¢
3- Wahlen Sie mit ¢,E|: den INPUTBOUTRUT

@ Direct Monitor
R . T MS-RAW Monitor
Eintrag ,,Mixer” und ] Prenten

. . 4
drucken Sie -’EL Mixer

68

4.

Andern Sie die Parameter-

<Al Tr L&R Pan Center I

einstellungen nach Bedarf.

LY R T T -
Mixer Off:REC MENU : Return

m Mixer-Steuerung

=
Cursor bewegen/Wert dndern: ¢,E|i nach oben/

unten bewegen

. . TR
Parameter zur Bearbeitung auswéhlen: "EI; dricken

Driicken Sie , um

das Projekt mit neutra-
len Mixer-Einstellungen

wiederzugeben.

Driicken Sie diese Taste, um die individuellen Mixer-Einstel-
lungen ein- bzw. auszuschalten.

HINWEIS
Die Mix-Einstellungen werden in den beiden Modi Stereo
Mix und Multi Track identisch verwendet.
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USB-Funktionen

Audio-Interface-Einstellungen
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[ Einsatz des Tuners

Das Eingangssignal kann zum Stimmen eines Instruments genutzt werden.

1. Dricken sie (O 4. winien sie mit 1@1 den T o

Chromatic
N
............................................................................................................................. Tuner_Typ aus und drucken

2. Wahlen Sie mit 1E|3 den L — sie »{ 5.

_ ) | Y.
Eintrag ,TOOL’ und driicken -
Sie -’IE !

MENU : Return

i 4
.. . . + . .
5. Verandern Sie mit 4,El; die @iy
............................................................................................................................. Referenztonhéhe.
A —
3. Waéhlen Sie mit &Eli den Too 5 5 T
[Yrwer ]
) " el Metronome MENU : Return
Eintrag ,Tuner” und -
HINWEIS

dricken Sie -’Er
v Die Referenztonhohe kann in einem
Bereich von 435 Hz bis 445 Hz einge-

............................................................................................................................. stellt Werden.

b bb bbb 449tz =

MENU : Return




6. Bei allen Tuner-Typen aul3er dem chroma- 8. Wahlen Sie nun den gewtlinschten Tuner-Typ aus:
tischen Typ konnen Sie die Tonhohe mit m Chromatischer Tuner m Gitarre/Bass-Tuner
@ und @ verandern (Drop Tuning). Der Eingang wird automatlscih Dl_e Numme“r der Salt_e, die Sie
erkannt und der Name der nachs- stimmen maochten, wird automa- m
HINWEIS ten Note sowie die Tonh6henab-  tisch erkannt: Sie kdnnen sie ent- §
. . . . . . . . -
Sie kénnen die Stimmung um maximal Guitar weichung werden dargestellt. sprechend nacheinander stimmen. s
. " " e o
drei HalbtGne verdndern. Faviny LEDs in der Mitte leuchten LEDs in der Mitte leuchten @
bei genauer Stimmung bei genauer Stimmung g
[}
b bb bbb 440Hz > Chrorhatic Guitar Erkannte @
MENU - Return 2 Saite
= Tonhéhe
400Hz = b bb bbb 240Kz =
............................................................................................................................. — —
7. Wahlen Sie den gewlnschten Eingang Uber die zuge- Zu tief Zu hoch Zu tief Zu hoch
L TunerTyp Saitennummer/Notenname
horige Spurtaste aus. T2 3]4[5][6]7
Guitar E/B|[G|[D|A]JE][SB
............................................................................................................................. — e ol AalE B
Open A E C# | A E A E
Open D D A F# D A D
Open E E|[B |Gt | E | B | E
Open G D B G D G D
DADGAD D/A[G|D|A]|D
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[ Einsatz des Metronoms

sjoo

Driicken Sie @§

SWIoUoAIB|\ Sep ziesulgy

72

4
Wahlen Sie mit |5} den
Eintrag ,TOOL' und driicken

Sie-’[%4

I8

¢
Wahlen Sie mit || 5} den

Eintrag ,Metronome” und

driicken Sie -’[%k

n Tuner
o Metronome

Sie kdnnen das Metronom als Vorzéhler vor der Aufnahme oder als Klick-Track verwenden.

4. wihien sie mit 1@3 einen

Meni-Eintrag aus und

dricken Sie *[%k

m Wéhlen Sie ,Click”

4
Stellen Sie mit ‘»[%I: ein,

wann das Metronom aktiv sein

soll, und driicken Sie "Ek

m Wahlen Sie ,Pre Count” (— S. 28)

m Wahlen Sie ,Tempo”

¢
Wihlen Sie mit ¢[%h die

Geschwindigkeit und driicken

Sie L@JE

Metronome

[
P ,

MENU : Return

Tempo

MENU : Return




H 6 Handy Recorder

)

m Wahlen Sie ,Sound”

ME|s
Waéhlen Sie mit ¢,E|i den

Sound und driicken Sie "Ek

m Wahlen Sie , Pattern”

¢
Wihlen Sie mit ¢|E|$ das

Pattern und driicken Sie "Eh

m Wahlen Sie ,Level”

¢
Stellen Sie mit ¢E|$ die

Metronomlautstarke ein und

dricken Sie @§

Sound

MENU : Return

Pattern

MENU : Return

MENU : Return

m
=
©»
D
~,
N
o
o
»
=
[+]
(=g
=S
o
H]
°
3
»
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[Absenken von Nebengerauschen (Hochpassfilter)

5
=
@
=
(0]
-n
=
=}
2
o
>
@
S

Driicken Sie @§

4
Wahlen Sie mit |5} den
Eintrag ,INPUT&OUTPUT"
und drucken Sie -’IEI:

INPUTR:QUTPUT

Mit Hilfe des Hochpassfilters konnen Sie beispielsweise Wind- oder auch Pop-Gerdusche absenken.

4. Wahlen Sie mit 1IE|: die

Spur, die Sie mit dem
Hochpassfilter bearbeiten

mochten, und driicken

Sie "EI:

Lo Cut

BBl Track L8R

Track 1

¢
B. wiahien Sie mit +[%Fclie T
Off
|

INPUTRQUTPUT

)

Comp/Limiter

¢
Wahlen Sie mit || 5} den

Cutoff-Frequenz des Hoch-
Eintrag ,,Lo Cut” und

driicken Sie -’[%k

passfilters und driicken

Sie +[%|3

MENU : Return

(4931yssedyooH) uayosnesabuaqgap UOA udjuasqy
[ ]
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H6 Handy Recorder

[ Einsatz des Eingangskompressors/-limiters ] S

o

Mit Hilfe des Kompressor/Limiters heben Sie Eingangssignale mit niedrigem Pegel an und senken Signalspitzen mit hohem Pegel ab. ‘:"I’_I

5

N 2

. . 2 . . . H racl g

1. Driicken Sie @s. 5. Wahlen Sie mit ¢,E|a den n lrchiLeR 2
............................................................................................................................. Kompressor/Limiter-Typ e

ATE
2. Wahlen Sie mit 4,El; den ~ I”P”T&O‘”P‘” aus und dricken Sie "Ek
) £, Comp/Limiter MENU : Return gl
Eintrag ,,INPUT&OQUTPUT" 8
1 N
»
und driicken Sie *I:%I: B Einstellung Erklarung §
Off Der Kompressor/Limiter ist inaktiv. m
Comp1 @
............................................................................................................................. (Genera” Standardkompressor Kompressoren §
[7])
A — Comp2 .. regeln laute Pegel 3
3- Wahlen Sie mit ¢,E|i - INPUT&OUTP”T (Vocal) Kompressor fiir Gesang zuriick und heben 3
A LoCu o -
. Lo - Comp3 Kompressor fir Drums | |eise Pegel an. e
_ [ g @
den Eintrag , Comp/Limi MS-RAW Monitor (Drum) und Percussion §
Limiter1 - P, &
ter” und driicken Sie _,EI: (General) Standard-Limiter Ein Limiter begrenzt 5
— — — den Pegel, wenn das ES
Limiter2 Limiter fur Live- Einganassignal einen o
(Concert) Darbietungen d fg . 9 gP | ¢
............................................................................................................................. Limiter3 Limiter fur Studio- z |n|fr!:en ege wert
4 4 = = Studio Aufnahme ubersteigt.
4. Waéhlen Sie mit 4,Elidie v kL;‘:“P’L"“'te* { )
3
B . R & Track 1
Spur, die Sie bearbeiten Track 2
»
mochten, und driicken [

. 4 Compl(General)
Sie i
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g [ Erstellen einer Monitormischung fiir die Eingangssignale ]

@

i Sie konnen die Lautstdrke und die Panorama-Position flir jedes Eingangssignal im Monitor-Mix individuell einstellen.

5

z

2 2 Parameter Wertebereich Erklarung

S . . g

g 1 = Driicken Sie @ ' . Mute, -48,0 — +12 dB Anpassen der
Lautstarke

............................................................................................................................. (in Schritten von 0,5 dB) | Spur-Lautstarke

Anpassen der Stereo-

, =] — i
2' Wahlen Sie mit *Eli den INPUTROUTPUT Panning L100 - CENTER - R100 Position der Spur

| 4 Lo Cut
£, Comp/Limiter
Eintrag ,INPUT&OUTPUT”

e Die Lautstarke- und Panorama-Einstellungen betreffen nur
das Monitorsignal. Die aufgenommenen Daten werden
dadurch nicht beeinflusst.

o Verwenden Sie dagegen den Project-Mixer, um die Lautstar-

und driicken Sie ﬁk

A keverhaltnisse fiir die Wiedergabe anzupassen. (— S. 42)
3- Wahlen Sie mit ¢,|E|i den INEYTECUTEU 9 p
| 5] LocCut
. . . 4 Comp/Limiter
Elntrag "Monltor Mlxerll MS*RAWMthnr .............................................................................................................................
> o rr—
i H 4 (] i ‘ Monitor Mixer
und driicken Sie -’EI* i [ttt 5- Driicken Sie @ ,um
............................................................................. das Projekt mit neutra-
= . o len Mixer-Einstellungen
4. Andern Sie die Parameter Morstor e, 9
<4l Tr L8R Pan : Center

wiederzugeben.
nach Belieben. g

ajeubissbuebuig aip 1nj Bunyssiwioluoly 19uld ua|elsigy

Dricken Sie diese Taste, um die individuellen Mixer-Einstel-
lungen ein- bzw. auszuschalten.

Diese Mix-Einstellungen werden in jedem aufgenommenen
Projekt separat gespeichert. Die Mix-Einstellungen kénnen

Parameter zur Bearbeitung auswéhlen: "Ek driicken fur die Wiedergabe benutzt werden. (— S. 42)

m Mixer-Steuerung

ui=]
Cursor bewegen/Wert &ndern: ¢,E|3 nach oben/
unten bewegen
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[Abhéren der Eingangssignale bestimmter Spuren (SOLO-Modus) ) g
o

Sie konnen die Eingangssignale einzelner Spuren im SOLO-Modus abhéren. ‘_-";_I
1 i o o HINWEIS S
= Driicken und halten Sie die Tasten der Spuren, die Sie e Um eine weitere Spur im Monitoring abzuhdren, driicken o

und halten Sie die zugehdrige Spurtaste.

abhoren mochten. e Auch beim Monitoring im SOLO-Modus wird die automa-

Die Anzeigen der gewéhlten Spurtasten leuchten orange. tische Aufnahmefunktion durch die Eingangspegel in allen
L l@z 4@' J Spuren ausgelost.
H l|37dy Recorder . . . . . . .
g 2. Driicken Sie die Taste einer Spur, die abgehort wird,

~

sjoj/{ejolo
] '{,ﬂ ﬁ um den SOLO-Modus zu beenden.

Die Anzeigen aller Spuren mit einem Eingangssignal leuchten

Die Eingangssignale der gewahlten Spuren werden lber die

Buchsen PHONE und LINE OUT ausgegeben. rot, wahrend die Eingangssignale aller anderen Spuren auch

ausgegeben werden.

HINWEIS

o Der SOLO-Modus steht nur fiir Spuren mit einem Ein-
Sie kdnnen den SOLO-Modus auch verlassen, indem Sie mit

gangssignal zur Verfiigung (Anzeigen leuchten rot).
e Um L/R-Spuren (Mikrofoneingang) abzuhéren, driicken @‘ den Screen mit__den Einstellungen 6ffnen und dann
und halten Sie wahlweise die L- oder R-Taste. zum Home-Screen zuriickkehren.
e Auch beim Abhoren im SOLO-Modus werden die Ein-
gange der Spuren, deren Name im Display rot dargestellt
wird, aufgenommen.

(snpoN-010S) uaindg Jaywwiseq ajeubissbuebulg Jap usaioyqy
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| ( Abhéren von MS-RAW-Signalen [EIVEGATATTE

@

‘1 Bei der Aufnahme im Modus MS-RAW kénnen Sie den Eingang des Mitte-Mikrofons lber den linken und das Signal des Sei-
s te-Mikrofons Uiber den rechten Kanal abhoren.

oy

o - 4

| 1. Dricken sie (O A. wihien sie mit || 5! den SN

............................................................................................................................. Eintrag ,RAW“ und driicken ‘

’ —
2. Wahien Sie mit 4|t den | meusour sie ~{H:

MENU : Return

Eintrag ,,INPUT&OUTPUT”
und drucken Sie -’IEI:

Waéhlen Sie , Stereo’; wenn Sie einen herkdmmlichen Ste-
reo-Mix abhéren mochten.

usjeubiS-MyY-SINl UOA Ua1Qyqy

4 —
3. Wahlen Sie mit 4|t den o
| 3 LoCut
. |
Eintrag ,,MS-RAW Monitor” MS-RAW Monitor
.. . 4 -
und driicken Sie -’IEL B
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H6 Handy Recorder

[Konvertieren von MS-Eingangssignalen nach Stereo ]

Signale eines MS-Stereomikrofons, die an den Eingdngen 1/2 oder 3/4 anliegen, kdnnen in ein herkdmmliches Stereosignal

konvertiert werden.

1. Driicken Sie @3

4
2. Wahlen Sie mit 4|t den
Eintrag ,INPUT&OUTPUT"
und driicken Sie -{%‘:

3. Wilen Sie mit I[%k den

Eintrag ,MS Matrix” und

driicken Sie *E‘:

¢
A. wihien sie mit |5 die
Spuren fir die Konvertie-

rung und driicken Sie *E‘:

INPUTR:OUTPUT

INPUT&QUTPUT
| ;4] Phantom
£, Plugin Power

i

B | Ms Matrix

MS Matrix

e Track 132

»
5- Waéhlen Sie mit ‘»Eheinen » Track 182

Eintrag und driicken Sie -{%‘3

H Schalten Sie ,On/Off” um

¢
Wihlen Sie mit ¢E|é den on/orT

. . « On
Eintrag ,,On” und driicken n

Sie-{%4

i

MENU : Return

In der Stellung ,,On" werden die gewahlten Spuren in Stereos-
puren konvertiert.

WEITER > > >

5
=
@
=
(0]
-
=
=}
2
o
=}
@
S

09191G Yoeu udjeubissbuebull-S|A\| UOA UBIBILBAUOY
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[Konvertieren von MS-Eingangssignalen nach Stereo (rortsetzung)

H Einstellen von ,,Mid Level”

ATE
Steuern Sie mit ¢,IE|$ das Mid Level

2 | -30B =

Mittenmikrofon flir die mono-

phone Abnahme der Quelle

MENU : Return

aus und driicken Sie @§

HINWEIS

Mid Level kann stummgeschaltet oder im Bereich von -48.0
bis +12.0 dB eingestellt werden.

H Einstellen von ,,Side Level”

=
Steuern Sie mit ¢,|E|i das Side Level
2 | 308 2

Seitenmikrofon fir die

Signalanteile auf der linken

MENU : Return

und rechten Seite aus und

driicken Sie (0 .

HINWEIS

Side Level kann stummgeschaltet oder im Bereich von -48.0
bis +12.0 dB eingestellt werden.

H Einstellen von ,Track Setting”

¢
Wahlen Sie mit ¢,IE“ die Track Setting

Tr 1 =Mid. Tr 2 = Side

¥ Tr1=Side, Tr 2 = Md

Mitte- und Seitenzuord-

nung fur die Eingdnge 1/2

(oder 3/4) aus und driicken -

Sie -{%‘1



H6 Handy Recorder
( Einstellen des Aufnahmeformats )

Wahlen Sie das Format, das die gewtlinschte Audioqualitat und DateigrofRRe bietet.

1 = Driicken Sie @ . o Wahlen Sie das WAV-Format fiir Aufnahmen mit hoher
Audioqualitat.

e Das MP3-Format minimiert die Dateigrof3e und damit auch
die Audioqualitat durch Kompression. Verwenden Sie
dieses Format, um Speicherplatz auf der SD-Karte einzu-
sparen oder mehr Aufnahmen speichern zu konnen.

o Bei der Aufnahme im MP3-Format wird unabhangig von der
Anzahl der gewéhlten Spuren immer eine einzelne MP3-Ste-
reodatei erzeugt.Mit Hilfe des Monitor-Mixers konnen Sie das
Verhiéltnis aller Spuren im Stereo-Mix einstellen (— S. 76)

5
=
@
=
(0]
-
=
=}
2
o
=}
@
S

2. Wahlen Sie mit 1[%3 den

| (4] RecFormat

Eintrag ,,REC” und driicken

Sie*[%4

¥

S y=[n ) - .
- . . 4 = P Audioqualitat DateigrofRe

3. Wahlen Sie mit ¢,IE|+ den G WAV 96 kHz/24 Bit Hoch GroR
[ ) WAV 96 kHz/16 Bit

§ Auto Rec -
~ PreRec WAV 48 kHz/24 Bit

WAV 44,1 kHz/24 Bit
WAV48 kHz/16 Bit
WAVA4.1kHz/16bit WAV44,1 kHz/16 Bit
MP3 320 kbps
MP3 256 kbps
MP3 224 kbps

N

Sjewiojewyeuny sap ua|@isuly

Eintrag ,,Rec Format” und

driicken Sie *[%k

AE
4 Wahlen Sie mit IE| das Rec Format
- vigh MP3 192 kbps
. hte F WAY44.1kHz/24bit I MP3 160 kbps
gewlinschte Format und WAVABKHzZ/16bit MP3 128 Kbps

. . 4 MP3 112 kb
driicken Sie *IEI; ps

MP3 96 kbps
MP3 80 kbps
MP3 64 kbps
MP3 56 kbps
MP3 48 kbps Gering Klein

MENU : Return
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[Andern der Einstellungen fir die automatische Aufnahme

Sie konnen die Eingangspegel einstellen, die dafiir sorgen, dass die Aufnahme automatisch beginnt bzw. endet.

5
=
@
=
(0]
-n
=
=)
2
o
=]
@
=]

. *Er
.. . @ ] 5 : : H Set Start & Stop Level
1 = Drucken Sie U . 5. Wahlen Sie mit Misik den S o

............................................................................................................................. Eintrag ,Start Level” und

A&
2. Wahlen Sie mit 4,Eli den - Recﬁmt driicken Sie "Ek
. . Auto Rec MENU : Return
Eintrag ,REC” und driicken ' PreRec

Sie -’EI:

U 4
6 Wahlen Sie mit EI den Set Start & Stop Level
- \ ! Start Level B

Startpegel und dricken Sie

3. Wihlen Sie mit IEk den e = S

4

| 4] Rec Format A A

- - MENU : Ret
e Die Aufnahme beginnt automa- L

tisch, wenn der Eingangspegel den
eingestellten Pegel Ubersteigt.

In Schritt 5 kdnnen Sie auch den Eintrag , Stop Level” wahlen.

Eintrag ,,Auto Rec” und

driicken Sie -’Ek

4. Um den Startpegel fiir die pluhes =

awiyeuyny ayasipewoIne aip ANy usbunjRIsulz J9p wRpUY

Aufnahme einzustellen,

wahlen Sie mit 1E|$den

Eintrag , Set Start & Stop

Level” und driicken *EI:



H6 Handy Recorder

)

Aktivieren der Funktion Auto Stop

1.

Um die Dauer fiir die putole
On/Off
Set Start & Stop Level

Funktion Auto Stop einstel-

e
len, wéhlen Sie mit ¢,|E|i

den Eintrag ,,Auto Stop”
H
und dricken Sie _’EL

¢ =

Wiahlen Sie mit ¢[%|$ die Ao Stop :
¥ Off
Ose

Dauer, nach der die Auf-

nahme endet, und driicken

. f MENU : Return
Sie A

Stellen Sie den Stoppegel auf dieselbe Weise wie den

Startpegel ein

Wenn der Eingangspegel unter den einstellten Pegelwert féllt,
wird die Aufnahme automatisch nach der in Schritt 2 einge-
stellten Dauer angehalten.

5
=
(]
=
[v]
-
=
=}
2
o
=}
(]
S

swiyeuyny ayssiewone aip iny usbunjeisuig Jop uiRpUy
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[Ausgabe von Signaltonen beim Starten und Beenden der Aufnahme (Sound Marker)]

Beim Starten und Stoppen der Aufnahme kann der HB Signaltone (Sound-Marker) ausgeben.
Bei der Audio-Aufnahme mit dem HB fiir Videos kénnen Sie die Signaltone mit der Kamera aufzeichnen und so den Abgleich
zwischen Audio und Video vereinfachen.

Driicken Sie @§

¢
Wahlen Sie mit |5} den
Eintrag ,REC” und driicken

sie »[E

H
¥

¢
Wahlen Sie mit ¢,E|: den
Eintrag ,Sound Marker”
und dricken Sie -{%‘:

¢
Waéhlen Sie mit JEI: einen

Meni-Eintrag und driicken

sie *5 "

REC

| (4] RecFormat
§ Auto Rec

» K
B

REC

| 5] RecFormat
§ Auto Rec.
I PreRec

~
E' Sound Marker

Sound Marker

B | Mode
Sound

x
Y Level

L3
E,

Rec Start

H Einstellen von ,Mode”

Mode

Off

+ Rec Start

A
Wahlen Sie mit 4 |54 die

Bedingungen fur die Aus-

gabe von Sound-Markern T ——

und dricken Sie -{%‘i

Beim Overdubben oder aktiver Memo-Funktion werden keine
Marker ausgegeben.

M Einstellen von ,,.Sound”

Sound
¥ Sine Wave

¢
Wahlen Sie mit {,EI: den Sate
HQ

Sound-Marker-Typ aus und
driicken Sie »{5:

B Anpassung fiir ,Level”

MENU : Return

¢
Stellen Sie mit ¢El: den
Sound-Marker-Pegel ein und

dricken Sie @%

MENU : Return




H6 Handy Recorder

[Absenken des Line-Ausgangspegels ]

Sie konnen den Ausgangspegel der Buchse LINE OUT absenken. Das empfiehlt sich, wenn Sie das Ausgangssignal der Buchse
LINE OUT in den externen Mikrofoneingang einer SLR-Kamera oder einen anderen hochausgesteuerten Eingang einspeisen.
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1. Dricken sie k. 4. sicuern Sie den Ausgangs- Line Out Level

............................................................................................................................. pegel der Buchse LINE s
2 .. = e
= Wahlen Sie mit ¢,IE|; den 2PUTBOUTRUT OUT mit y|H|+aus und

% LoCut
Comp/Limiter . . . MENU : Return
Eintrag ,INPUT&OUTPUT” driicken Sie @E

und driicken Sie *E‘:

Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Ausgangspe-
............................................................................................................................. gel der Buchse PHONE.

sjabadsbuebsny-auiq sap uayuasqy

A
3. Waéhlen Sie mit 4,I:%l; den RU EOUTEN
| (] MS-RAW Monitor
. . ﬂ, Phantom
Eintrag , Line Out Level” Plugin Povier
. . 4 »
und driicken Sie -{%‘, [
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[Anpassen der Benennung von Projekten

Sie kdnnen die automatische Benennung von Projekten nach Bedarf anpassen.

1 = Driicken Sie @E

e Projekthamen werden in den folgenden Formaten erstellt:
o Voreinstellung: ZOOMO0001-ZOOM9999

2. Wahlen Sie mit 1[%3 den

Eintrag ,REC” und driicken

Sie -’IEI:

¢
3. Wahlen Sie mit 4|t den
Eintrag den Eintrag ,,Pro-

ject Name” und driicken

Sie *IEI:

o Datum: YYMMDD-HHMMSS (Beispiel: 130331-123016)

A Rec Format
A

e Das Format , Date” verwendet die Startzeit der Aufnahme.

A RecFormat

» Pro ject Name

Default

4. wihien Sie mit 1[%3 den

gewlinschten Typ und

dricken Sie -’Ek

Pro ject Name

MENU : Return
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[Andern der Einstellung fur die Phantomspannung

)

Die Eingdnge 1 - 4 kdnnen eine Phantomspannung von +12V, +24V oder +48V ausgeben.

Driicken Sie L@JE

4
Wahlen Sie mit || 5} den
Eintrag ,INPUT&OUTPUT"
und dricken Sie -’EI:

¢
Wahlen Sie mit ;| 5} den

Eintrag ,Phantom” und

driicken Sie *[%k

4
Wahlen Sie mit || 5} einen

MenU-Eintrag aus und

driicken Sie *[%k

INPUTR:OUTPUT

m Wahlen Sie ,ON/OFF”

¢
Wihlen Sie mit ¢E|$ den
Eingang, den Sie anpassen

mochten, und dricken

Sie +E|:

¢
Wihlen Sie mit ¢E|$ den

Eintrag ,,On” aus und driicken

Sie "Eh

m Wahlen Sie ,Voltage”

¢
Wihlen Sie mit ¢E|$ den

gewlinschten Spannungswert

und driicken Sie »[%I:

On/Off

Track 1
Off

MENU : Return

Voltage

LA

MENU : Return
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[Verwenden der Plug-In-Power

Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, das fur Plug-In-Power ausgelegt ist, nehmen Sie folgende Einstellungen vor, bevor
Sie es an der Buchse MIC/LINE der XY-Mikrofoneinheit anschliel3en.
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1. Dricken sie @] 4. winien sie mit i[%k den Pugh Power 180

Off

Eintrag ,On” und driicken
4 —
2. Wihlen Sie mit ¢E|3 den ULV sie »{ .

MENU : Return

Eintrag ,,INPUT&OUTPUT”
und dricken Sie -’IEI:

19MOd-ul-Bn|d J9p usapusmiap

ATy —
3. Wahlen Sie mit ¢,IE|; den . INPUT&OUTPUT
| 5] LocCut
I
Eintrag ,,Plugin Power” ~ MS-RAW Moni

.. . Iy Plugin P
und driicken Sie "IEI; o
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H6 Handy Recorder

eingestellt werden. Die Einheit dBFS stellt die Lautheit des
Signals in dB dar, wobei 0 dBFS der maximale Pegelwert fir
die Aufnahme digitaler Daten ist.

[ Uberpriifen der Eingangspegel tiber die VU-Meter ] S
®
Mit Hilfe der virtuellen VU-Meters konnen Sie die Eingangspegel tberprifen. -
5
z
= o
1. Driicken Sie L@JE 4. Stellen Sie die Eingangs- Ut §
............................................................................................................................. pegel mit :a, “f ein und
4 :
2. Wahlen Sie mit &EI: den - I”P‘”&O”TP”T Uberprifen Sie sie mit Hilfe “0dBrs >
£, Comp/Limiter . MENU : Return g:
Eintrag ,INPUT&OUTPUT" P~y MS-RAK Moritor der Anzeigen. 3
» ' £
und driicken Sie <{H\ B g
............................................................................................................................. 3
4 m
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- B. wihlen sie mit ¢E|€ den Referenzpegel fiir denWert |3
¢ >
3. Wahlen Sie mit ;5! den e oVU. g
| ] Comp/Limiter @
Ei VU Meter” und W, MS-RAN Monitor S
intrag , eter” un ; Phantom HINWEIS %
driicken Sie ->E|: Y Der Referenzpegel kann im Bereich von -20 bis =10 dBFS ;.'_'
<
€
=
2
e
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g [Aktivieren der Energiesparfunktion fiir das Display ]
@
‘_‘|’_| Um Strom zu sparen, kdnnen Sie die Hintergrundbeleuchtung des Displays dimmen oder automatisch ausschalten, wenn das
s Gerat fur wenigstens 30 Sekunden nicht bedient wird.
=
<) - 3 =
| 1. Dricken sie (O B. wiahien sie mit | die T
[ ——
. R On(Low-Backlight)
............................................................................................................................. gewiinschte Einstellung Orkl ow Badfght
4
2. Waéhlen Sie mit ¢,IE|: den SYSTEM und driicken Sie *[%k
g MENU : Return
< Eintrag ,SYSTEM" und
[1]
é driicken Sie -’IEI:
;: Im Betrieb mit einem Netzteil hat diese Einstellung keine
% ............................................................................. Funktion.
¢
£ 3. Wahlen Sie mit 4t den srs
E\ Date/Time
5 .
=y Eintrag , Backlight” und att :
o
=1
z driicken Sie ~{E1
o
]
1=
G|
o ¢ —
= A, wahien sie mit 4=t den T
. s
Eintrag ,,Power Saving” :
und driicken Sie -’IEI:

90



H6 Handy Recorder

[ Einstellen der Display-Helligkeit )
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- 4 —
1. Driicken sie Q)% 4. Wihien Sie mit ¢E|$ den T
'ower avlng
. .
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Eintrag , Brightness” und o | . .
4 —
2. Wahlen Sie mit ¢,IE|: den SYSTEM driicken Sie -’[%k
¢ m
Eintrag ,SYSTEM” und 2
............................................................................. g
dricken Sie -’Ek A, - >
5. Wiéhlen Sie mit ¢,|E|i die Erightness 2
Low o
&
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" gewlinschte Helligkeit aus . Hg : :;T
4 I
3. Wahlen Sie mit ¢,IE|: den und driicken Sie *[%I: 2
. . " MENU : Return %
Eintrag ,Backlight” und =

driicken Sie *[%k
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[ Uberpriifen der Firmware-Versionen

Sie kdnnen die aktuelle Software-Version des HB lberprifen.
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1 = Driicken Sie @E

¢
2. Wihlen Sie mit ¢E|3 den SvSTim

‘i Date/Time

Eintrag ,SYSTEM* und &

driicken Sie _’[%I:

3 . . =R SYSTEM
= Wahlen Sie mit ¥ iden Date/Time

Backlight
Eintrag ,Software Version”

und dricken Sie -’IE

den Screen mit der Firmwa- v

uauoIsIa)-2 eMuLIL] 18P udymdiagn

)
i, um

. . Software Version
re-Version einzublenden.
System Version : 100

Boot Version : 100

MENU : Return
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H6 Handy Recorder

[ Wiederherstellen der Werkseinstellungen ] 5
g
Sie kdnnen das Gerat auf die Werkseinstellungen zurlicksetzen. ‘1
S
N 2.
2 o
1. Driickensie (O A. wihlen sie mit |5} den Fctor e 3
Reset all settings.
............................................................................................................................. Eintrag ,,YeS” und driicken Are you sure?
4
2. Wahlen Sie mit 4|t den T sie 2{H|t, um die Werk- s

Backlight

MENU : Return

Eintrag ,SYSTEM" und

driicken Sie -’Ek

seinstellungen zu laden.

Das Gerat wird automatisch ausgeschaltet.

3 . . i 'f[%r e Die Einstellungen fiir die Eingangspegel werden nicht
= Wahlen Sie mit (|H|i den zuriickgesetzt.

Date/Time
" Backlight

Eintrag ,Factory Reset”

- . 4 Factory Reset
und driicken Sie -’EL o

uabun|[a1SuIaSHIB\N 19P UB||91SIBYIBPSIA
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[ l"Jberprﬁfen der Speicherkapazitat auf der SD-Karte

1 = Driicken Sie @3
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¢
2. Wahlen Sie mit ¢,I:%k den SD CARD

E‘ SD Card Remain

Eintrag ,SD CARD” und

driicken Sie -’IEI:

3 'T‘IE|4 SD CARD
= Wahlen Sie mit [H]i den 3

Format

Eintrag ,SD Card Remain”
und drucken Sie "IE

4
i, um

die Restkapazitat der Karte

einzublenden 5D Card Remain
50% 100%
: .

aye)|-gs 4ap jne 1enzedeysayoladsg 1op ua;lyd.laqf_]

MENU : Return
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H6 Handy Recorder

[ Formatieren von SD-Karten )

SD-Karten miissen vor dem Betrieb im HB im Gerat formatiert werden.
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1. Driicken Sie @E

« Wenn Sie eine neu gekaufte oder in einem Computer
formatierte SD-Karte verwenden mochten, missen Sie
diese vor dem Gebrauch im HB formatieren.

154 SD Card Remain o Bedenken Sie, dass alle auf der SD-Karte gespeicherten

¢
2. Wahlen Sie mit ¢[%|$ den S ChD

Eintrag ,.SD CARD” und Daten beim Formatieren geldscht werden.

driicken Sie -’Ek

uapey|-qS UOA udIdIleuio

3. Wihlen Sie mit I[%k den  ChRD

Eintrag ,Format” und

4
driicken Sie _)IE

2

4. Wihien Sie mit I[%k den e

Format SD Card.
Eintrag ,Yes” und drlicken re you sure?

sie 3

zu formatieren.

H
¥, um die SD-Karte

MENU : Return
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[Testen der SD-Karten-Leistung

1 = Drilicken Sie @ﬁ
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Die Kompatibilitdt von SD-Karten mit dem HG kann getestet werden.

4.

2. Wihlen Sie mit 1[%3 den

Eintrag ,SD CARD” und

driicken Sie -{%‘:

SD CARD
E' SD Card Remain

Fihren Sie einen Schnell- Suickyle
test durch.

Der Test sollte etwa 30 Sekunden
dauern.

MENU : Return

Testfortschritt

Dricken Sie @5, um abzubrechen.

Bunysia]-uspe)-qs 19p udIS8|

3. Wahlen Sie mit ||t den

Eintrag , Performance Test”

und driicken Sie *E‘i

SD CARD

‘M SD Card Remain
od Format

formance Test

Der Schnelltest wird abgeschlossen.

Das Testergebnis und ein Screen bieten Moglichkeit, einen
vollstandigen Test durchzufiihren: Die dafiir bendtigte Zeit
wird dargestellt.

96

Um einen vollstandigen GUER{lest

Test durchzufiihren, wahlen
Iy

Sie mit 4|5t den Eintrag

YES und driicken ~[g]}.

MENU : Rejurn

Testergebnis

Firr den vollstdndigen
Test bendtigte Zeit




H6 Handy Recorder

)

7. Fihren Sie einen vollstdandigen Test durch.

Damit werden alle beschreibbaren Bereiche auf der Karte
getestet.

Test pausieren/fortsetzen: \ dricken

Test abbrechen: @2 driicken

Performance Test

Result : OK
50%

Testfortschritt

Karten-Zugriffsrate MENU : Return

AVE: Durchschnitt
MAX: Maximum

Performance Test

8. Der Test wird abgeschlossen.

Result : OK
50%

Das Testergebnis wird eingeblen-
det. Wenn die Zugriffsrate MAX
den Wert 100% erreicht, gilt der
Test als nicht bestanden (NG).

MENU : Return

Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests , OK"
ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafir, dass keine
Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als

Richtwert gedacht.
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[Aktualisieren der Firmware

Der HB kann auf die neueste Firmware-Version aktualisiert werden.

1.

Kopieren Sie die Datei flir das Versions-Update in das

Stammverzeichnis der SD-Karte.

Setzen Sie die SD-Karte im HB ein.

Schalten Sie das Geréat nun ein, wahrend Sie |

gedrickt halten.

A :
Wahlen Sie mit 4|t den

100 —> wee
Are you sure?

Eintrag ,Yes” und drlicken

sic

ware zu aktualisieren.

4 . .
i, um die Firm-

A. Nach der Aktualisierung

100 = e
der Firmware schalten Sie Complete!

Please power off.

das Gerat aus.

e Die Firmware kann nicht aktualisiert werden, wenn die
Batteriekapazitat zu gering ist. In diesem Fall setzen Sie
neue Batterien ein oder verwenden ein Netzteil.

e Im unwahrscheinlichen Fall eines Fehlers bei der Firmwa-
re-Aktualisierung flihren Sie die Arbeitsschritte ab Anfang
durch, um die Firmware zu aktualisieren.




H6 Handy Recorder

( Einsatz von SD-Karten aus alteren Recordern der H-Serie ) B
®

SD-Karten aus alteren Recordern der ZOOM H-Serie konnen im HB gelesen und benutzt werden. ‘:"I’_I

Dazu missen die entsprechenden Dateien auf die Karte kopiert werden, sodass der HB darauf zugreifen kann. =
z
o

1. Setzen Sie die SD-Karte ein und schalten Sie das Gerat c;n

ein
¢
2. Wahlen Sie mit 4|t den ovEFLES

Move other H series’s files.
Eintrag ,Yes” und driicken fre you sure?
Sie *IE

zu verschieben.

No

4 . .
i, um die Dateien

MENU : Return

o Sofern im Zielspeicherplatz bereits eine Datei mit gleichem
Namen existiert, kann die Datei nicht verschoben werden,
bis der Dateiname geandert wurde.

o Nachdem die Dateien verschoben wurden, werden sie von
alteren Recordern der H-Serie nicht mehr erkannt.

o Karten aus den Recordern HT, H2, H2n, H4, H4n
und H&Zm Pra werden nicht unterstiitzt.

9LI9G-H 19p UISPI023Y UBIS}E SNe uspe)|-dS UOA Zjesulg
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[ Einsatz einer Fernbedienung

Mit Hilfe einer Fernbedienung kénnen Sie den HB fernsteuern.

Verbinden Sie die Fernbedienung mit der REMOTE-

Buchse des HB.

Die Tasten auf der Fernbedienung entsprechen den Tasten auf
dem HB-Gehéuse.

@ .
®-

&

0)0]01010]0)

ool
]3]

=
s
g
H

ONONG)
O®
ONONO
N
g
3

n

(i

HINWEIS

Die Tasten der Fernbedienung arbeiten auch dann, wenn die
Hold-Funktion im HB aktiv ist.




[ Fehlerbehebung

Sofern Sie der Meinung sind, dass der HB nicht ordnungsgemaf arbeitet, Gberprifen Sie zuerst die folgenden Punkte.

Probleme bei der Aufnahme/Wiedergabe

@ Keine oder sehr leise Audiowiedergabe

o Priifen Sie die Verkabelung mit der Abhoranlage und die
Lautstarke-Einstellung.

« Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke des HB nicht zu nied-
rig eingestellt ist.

@ Die Aufnahme ist nicht oder nur sehr leise zu horen

e Wenn Sie ein XY-Mikrofon oder eine andere Mikrofonkapsel ver-
wenden, stellen Sie sicher, dass diese richtig ausgerichtet ist.

o Uberpriifen Sie die Pegeleinstellungen des Eingangs (— S. 20)

o Wenn ein CD-Spieler oder ein anderes Gerat an einer Eingangs-
buchse angeschlossen ist, heben Sie die Ausgangslautstarke
dieses Gerats an.

@ Es ist keine Aufnahme méglich

o Stellen Sie sicher, dass auf der SD-Karte genug Kapazitat zur Verfi-
gung steht (— S. 94)

e Wenn die Meldung ,Hold is On” im Display eingeblendet wird,
ist die Hold-Funktion aktiv. Deaktivieren Sie die Hold-Funktion
(— S. 16)

Andere Probleme
@ Der HB wird vom Computer nicht erkannt, nachdem er
tiber USB angeschlossen wurde

« Uberpriifen Sie, ob das Betriebssystem des Computers kompatibel ist
e Zudem muss ein USB-Betriebsmodus im HB angewéhlt werden,
damit der Computer das Gerat erkennt (— S. 62)

Bunqayaquajya4
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( Spezifikationen

Aufnahmemedien

Karten, die den SD/SDHC/SDXC-Spezifikationen entsprechen

L/R-Eingdnge

Eingdnge

XY-Mikrofon (XYH-6)

Mikrofon-Charakteristik

Kugel

Empfindlichkeit

-41 dB, 1 kHz bei 1 Pa

Eingangsverstarkung

—oo bis 46,5 dB

Maximaler Eingangsschalldruckpegel

136 dB SPL

Mini-Stereobuchse MIC/LINE IN

Gain-Bereich: « - 46,5 dB

Eingangsimpedanz: 2 kQ

Plug-in Power: 2,5V unterstitzt

Backup-Eingang

Voreingestellte Eingangsverstarkung -12 dB

EINGANGE
1-4

Anschlisse

XLR/TRS-Kombi-Buchsen (XLR: 2 + Phase, TRS: SPITZE + Phase)

Eingangsverstéarkung (PAD OFF)

—oo bis 55,5 dB

Eingangsverstarkung (PAD ON)

—oo bis 35,5 dB

Eingangsimpedanz

1,8 kQ oder hoher

Maximal zuldssiger Eingangspegel

+22 dBu (PAD ON)

Phantomspeisung

+12/+24/+48 V (kann fir die EINGANGE 1 - 4 individuell an-/abgeschaltet werden)

Aquivalentes Eingangsrauschen (EIN)

—-120 dBu oder weniger

Ausgangsbuchse

LINE OUT Mini-Stereobuchse (empf. Ausgangspegel —10 dBu bei einer Ausgangslastimpedanz von 10 kQ)

PHONE OUT Mini-Stereobuchse (20 mW + 20 mW an 32 Q Last)

Ausgén
gange Interner

Lautsprecher

Mono-Lautsprecher, 400 mW/8 Q

Aufnahmeformate

WAV-Einstellung

Unterstlitzte Formate

44,1/48/96 kHz, 16/24 Bit, Mono/Stereo, BWF-Format

Gleichzeitige Aufnahmespuren max.

8 Spuren (6 Spuren + Backup-Stereoaufnahme)

MP3-Einstellung

Unterstlitzte Formate

48 - 320 kbps

Gleichzeitige Aufnahmespuren max.

2 Tracks

Aufnahmezeit

mit einer 2 GB Karte

3:08:00 Std. (44,1 kHz/16 Bit WAV)

34:43:00 Std. (128 kbps MP3)

Display

2" Vollfarben-LCD (320 x 240)




USB

Betrieb als Massenspeicher

Klasse: USB 2.0 High Speed

Betrieb als Audio-Interface: Multi-Track-Modus (Anmerkung: fiir den Betrieb unter Windows wird ein Treiber benétigt, fiir Macin-
tosh nicht)

Klasse: USB 2.0 High Speed

Spezifikationen: 6 In/2 Out, 44,1 /48 / 96 kHz Samplingfrequenz, 16/24 Bit Bit-Rate

Betrieb als Audio-Interface: Stereo-Modus

Klasse: USB 2.0 Full Speed

Spezifikationen: 2 In/2 Out, 44,1 / 48 kHz Samplingfrequenz, 16 Bit Bit-Rate

Anmerkung: Betrieb als Audio-Interface fiir das iPad unterstitzt (nur Stereo-Modus)

Anmerkung: Stromversorgung tiber den USB-Bus mdglich

Geschatzte Aufnahmezeiten
im Batteriebetrieb
(in Stunden und Minuten)

Auswahl des Aufnahme- Alkaline-Batterien
XY-Mikrofon, 44,1 kHz/16 Bit (Stereo x 1) 21:00
XY-Mikrofon und Eingédnge 1, 2, 3 und 4 in Betrieb, 96kHz/24 Bit (Stereo x 3) 09:45

Anmerkung: Die oben genannten Zeiten sind Schatzwerte
Anmerkung: Die geschatzten Aufnahmezeiten im Batteriebetrieb wurden mit Hilfe eigener Test-Methoden ermittelt. Sie kdnnen
abhéngig von den Betriebsbedingungen stark variieren.

Betrieb mit vier Batterien vom Typ AA

Stromversorgung Netzteil: AD-17, DC 5V, 1A

USB-Bus-Power

Recorder: 77,8 mm (B) x 152,8 mm (T) x 47,8 mm (H), 280 g
Abmessungen

XYH-6: 78,9 mm (B) x 60,2 mm (T) x 45,2 mm (H), 130 g

Anmerkung: Wenn Sie ein USB-Kabel zum Aufladen verwenden, ist der Betrieb als SD-Kartenleser und Audio-Interface nicht méglich.

uauoneyyizedg
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